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Úvod

Tato absolventská práce Vám nabízí seznámení se s novinkou firmy Microsoft – prvky ActiveX.

V několika dalších kapitolách bude mou snahou seznámit Vás s těmito prvky, jejich vlastnostmi, metodami, událostmi, vkládání do  webovských  stránek a dalšími věcmi s tím související. Rovněž se dozvíte něco o objektovém programování a objektovém modelu Internet Exploreru, se kterým tyto prvky mohou také komunikovat pomocí skriptů(kroků). 

Skripty v této práci budou rovněž popsány nejen na výpisech příkladů, ale také ve stručném popisu jazyka VBScript.  

Předpokladem je samozřejmě určitá praxe v používáni prostředí Windows.

Objektové programování

***

Popis objektového modelu Internet Exploreru

V této kapitole se budete moci seznámit s objektovým modelem prohlížeče Internet Exploreru, s kterým lze pomocí skriptů manipulovat podle Vašich představ. Tento model zahrnuje řadu objektů, vlastností a metod. 

Celý Internet Explorer je objekt složený z komponent, které jsou také objekty. Hlavní objekt představuje Window a je hlavním oknem prohlížeče: 

Metody objektu Window:

Alert – metoda zobrazující okno s výstražným hlášením
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Obr. Okno po volání metody Alert

Výpis skriptu pro metodu Alert(hlášení se zobrazí ještě před vložením dokumentu do prohlížeče):

Sub Window_onLoad()

Call window.alert("Okno s výstražným hlášením")

End sub

Confirm – metoda zobrazující okno s hlášením a s tlačítky OK a Storno. Ke zjištění, jaké z tlačítek bylo stisknuto stačí metodu přiřadit do proměnné a otestovat ji:
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   Obr. Okno po volání metody Confirm

Výpis skriptu pro ukázku metody Confirm:

Sub CommandButton_Click()

prom = window.confirm("Podvrd nektere z tlacitek")

If prom = True then

Call window.alert("Stisknuto tlačítko OK")

Else

Call window.alert("Stisknuto tlačítko Storno")

End if

End sub

Prompt – metoda zobrazuje okno s hlášením, které uživatele vyzve k zadání vstupu. Metoda vlastní dva argumenty. První představuje řetězec znaků uzavřený do uvozovek, který bude zobrazen jako popisek okna. Druhý je rovněž řetězec znaků uzavřený do uvozovek. Tento text však bude zobrazen ve vstupním poli okna.
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Obr. Vstupní okno po volání metody Prompt
Jako u předchozí metody i zde stačí vstupní okno přiřadit proměnné pro získání zadané hodnoty.

Open – metoda otevře nové okno s určeným URL

Close – metoda uzavře okno 

SetTimeout – metoda vynuluje čas určený uvedeným identifikátorem***

Navigate – v aktuálním okně přejde na nové URL

Vlastnosti objektu Window:

name – vlastnost obsahující název aktuálního okna

defaultStatus, status – obě tyto vlastnosti určují text stavového řádku prohlížeče

Události objektu Window: 

onLoad – událost volající se ještě před zobrazením stránky v prohlížeči. Do této události lze soustředit akce, které se mají provést ještě před zobrazením stránky – naplnění seznamů prvků List Box, Combo Box…

onUnload – událost, ke které dochází při odebrání stránky z prohlížeče(přechod na jinou stránku, Refresh…)

Samotný objekt Window obsahuje krmě svých vlastností, metod a událostí ještě řadu objektů:

document 
frames - objekt Frames reprezentuje pole všech rámů, které se nacházejí v objetu Window

history 

location
navigator 

parent – jestliže je okno obsaženo v nějakém rámu, pak objekt Parent ukazuje na tento rám. Pokud ne, pak Parent obsahuje odkaz na aktuální okno

self – obsahuje objekt Window představující aktuální okno

top – objekt Window představující základní okno(okno, které v prohlížeči obsahuje rámy se všemi stránkami)

Document


Objekt představuje dokument, který je právě zobrazen v prohlížeči. Vlastnosti tohoto objektu obsahují informace o stavu stránky(barva odkazů, stránky..).

Vlastnosti objektu Document:

alinkColor – vlastnost určuje barvu aktivního odkazu

bgColor – vlastnost určuje barvu pozadí dokumentu

cookie – ***

fgColor – vlastnost určuje barvu popředí dokumentu

lastModified – vlastnost obsahuje datum poslední modifikace aktuální webovské stránky

linkColor – vlastnost určuje aktuální barvu odkazů v dokumentu

location – ***

referer – vlastnost obsahuje adresu dokumentu, na který uživatel při vstupu na tento dokument

title – vlastnost obsahuje řetězec znaků uzavřený mezi značky <TITLE> a </TITLE> dokumentu

vlinkColor – vlastnost určuje barvu navštívených odkazů

Objekt Document vlastní tři další objekty:

anchors – objekt obsahující pole ukotvení v dokumentu (dvojice značek <A> a </A>, které uzavírají text odkazu na jiný dokument) 

forms – objekt obsahující pole formulářů obsažených v dokumentu

links – objekt obsahující pole hypertextových odkazů v dokumentu

Metody objektu Document:

clear – metoda uzavírá dokument a na obrazovku vypíše příslušné informace

close – metoda uzavírá dokument

open – metoda otevírá dokument pro zápis

write – metoda umístí do dokumentu textový řetězec

writeln - metoda umístí do dokumentu textový řetězec s tím, že na konci řádku přemístí kursor na řádku novou

History 

Objekt umožňuje přístup k seznamu s historií prohlížeče. Obsahuje jedinou vlastnost length, která obsahuje počet položek v seznamu s historií. Kromě toho obsahuje ještě tři metody, back(přechod o určený položek v seznamu zpět), forward(přechod o určený položek v seznamu vpřed) a go(číselný argument této metody označuje přechod na položku s tímto číslem). 

Location

Objekt, který umožňuje přístup ke vstupnímu poli s adresou stránky, kterou právě prohlížíte. Ve vlastnostech jsou uloženy jednotlivé části URL:

hash – vlastnost

host – vlastnost

hostname – vlastnost

href – vlastnost

pathname – vlastnost

port – vlastnost

protocol – vlastnost

search – vlastnost

Navigator


Objekt obsahuje informace o aktuálním prohlížeči. Poskytuje důležité informace především pro vývojáře stránek, kteří mohou podle získaných informací přiřadit konkrétní stránku vhodnou pro prohlížeč. 

Jednotlivé vlastnosti jsou patrné z obrázku:
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Obr. Ukázka jednotlivých vlastností objektu Navigátor

Snahou Internet Exploreru je zachovat si kompatibilitu s Netscape Navigatorem, proto se objekt jmenuje Navigator a v jeho vlastnostech se objevuje slovo Mozila.  
Netscape Navigator přímo nepodporuje technologii ActiveX. Tu je možné do prohlížeče přidat pomocí plug-in modulu ScriptActive(lze stáhnout na adrese http://www.ncompasslabs.com). Pokud chcete tento prohlížeč se ScriptActive používat, měli by jste vědět o následujících skutečnostech:

· ActiveX a VBScript nepracují s Netscape Navigatorem přímo, ale v prostředí ScriptActive

· Při spouštění HTML souborů musí být všechny značky <OBJECT> přepsány na <EMBED>. VBScript  musíte zkompilovat do samostatného souboru. Tento soubor se do stránky zavádí rovněž značkou <EMBED>. 
· ScriptActive umí pracovat i s ALX soubory. Změny v těchto souborech nejsou nutné, je však potřeba v HTML dokumentu opět změnit <OBJECT> na <EMBED>.
· Všechny potřebné změny provádí převodní program, který se dodává se ScriptActive.
K následující práci proto bude lepší prohlížeč Internet Explorer. 

Dalším důležitým programem, který Vám usnadní editaci a umisťování prvků ActiveX do  připravovaných stránek , je ActiveX Control Pad. Instalační soubor (setuppad.exe) tohoto malého, ale velice výkonného programu je možné si stáhnout na adrese http://www.download.com nebo ze stránek firmi Microsoft.

Popis programu ActiveX Control Pad

ActiveX Control Pad se skládá  ze čtyř hlavních částí:

1) Textový editor 

Je běžný textový editor podobný poznámkovému bloku Windows. Proto také asi jeho nevýhodou bude, že nedokáže editování stylem WYSIWYG. Což znamená, že vzhled textu v textovém editoru nemusí odpovídat jeho vzhledu v prohlížeči.

Textový editor umožňuje tvorbu stránek v HTML (Hypertext Markup Language) jazyku. Nabízí standardní funkce editování textu (mazání, vkládání, kopírování…). Umožňuje také editovat více dokumentů součastně, což je dobré např. při kopírování z jednoho dokumentu do druhého.
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Obr. Textový editor
2) Editor objektů

Umožňuje rychle vkládat do dokumentů jednotlivé prvky ActiveX a jejich editaci.

Následné umístění na ploše prohlížeče je nutné určit HTML značkami pro zarovnávání.
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Obr. Editor objektů

3) HTML Layout Control

Pomocí HTML Layout Control lze prvky ActiveX libovolně vkládat na místo, na kterém je chcete mít při spuštění stránky v prohlížeči. Při vytváření tohoto uspořádání je otevřen a uložen soubor s příponou *.ALX(popsáno v další kapitole), který lze vkládat i do jiných dokumentů.
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Obr. HTML Layout(uspořádání)

4) Script Wizard

S tímto nástrojem se setkáte asi nejčastěji. Slouží totiž pro vytváření skriptů (kroků) pro jednotlivé prvky ActiveX. Lze si vybrat mezi VBScript a JavaScript.  
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Obr. Script Wizard
Samotný program obsahuje hlavní menu s nabídkami pro práci se soubory( File ), pro editaci obsahu a vkládání nových prvků nebo uspořádání( Edit ), pro editaci vzhledu hlavního okna programu( View ), pro zobrazení Script Wizard, nastavení skriptů a uspořádání( Tools ), pro nastavení zobrazení a rychlé přepínání mezi jednotlivými dokumenty HTML( Window ) a pro různé informace( Help ). 

Kromě toho obsahuje Control Pad lištu s rychlou volbou, kterou lze zapnout nebo vypnut v nabídce View..ToolBar.
Její jednotlivé ikony popisuje následující obrázek:
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Ikona
Výsledek


V HTML Layout přenese označený prvek před všechny ostatní prvky
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V HTML Layout přenese označený prvek pouze před jeden prvek
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V HTML Layout přenese označený prvek pouze za jeden prvek
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HTML Layout přenese označený prvek za všechny ostatní prvky
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Klepnutím na tuto ikonu otevřete Script Wizard

První čtyři ikony se týkají viditelnosti prvku pokud ho překrývají jiné.

Poslední ikona označuje spuštění nástroje Script Wizard. Pokud na tuto ikonu klepnete myší, otevře se okno nazvané podle dokumentu nebo uspřádání. Toto okno lze opět rozdělit do několika menších oddílů:

1. Select an Event – v tomto okně můžete vidět všechny vložené prvky v uspořádání. Klepnutím na + (vedle jednotlivých prvků) se rozbalí seznam událostí, které daný prvek podporuje. 
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Okno vlastní rychlou nabídku(vyvolá se pravím tlačítkem myši) s Delete Event Handler:

po najetí kursorem myši na událost a potvrzením této nabídky můžete rychle tuto událost odstranit.

2. Insert Actions – toto okno se nijak neliší od předchozího. Opět obsahuje všechny prvky v uspořádání. Navíc jsou  zde položky Global Variables(seznam všech globálních proměnných), Procedures(seznam všech procedur a funkcí) a Window(popisuje objektový model Internet Exploreru, o kterém si něco řekneme později).
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Okno vlastní rychlou nabídku se čtyřmi položkami: 

New Global Variable…: rychle a snadno vytvoříte globální proměnnou(viz. Popis VBScript) pomocí dialogového okna, do kterého zadáte název proměnné.

New Procedure: vytvoříte novou proceduru nebo funkci(viz. Popis VBScript).

Edit a Delete: slouží pro rychlé editování nebo mazání proměnných.

3. Seznam Akcí 
- List View nabízí okno se seznamem všech akcí pro vybranou událost prvku. 
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Okno vlastní rychlou nabídku se dvěma položkami:

Code View: vypíše celý kód pro danou funkci.

Insert Go To Page Action…: vloží do události pro daný prvek hypertextový odkaz.

- Code View zobrazí celý skript používaný danou událostí.
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Okno vlastní rychlou nabídku se dvěma položkami:

List View : nabízí seznam všech akcí pro vybranou událost.

Insert Go To Page Action…: vloží do události pro daný prvek hypertextový odkaz.

Cut, Copy, Past: jsou standardní položky pro editaci textu. Vyjmut, Kopírovat, Vložit.

Font…: font, kterým chcete psát skripty.

Edit Procedure Prototype: umožňuje editovat hlavičku procedury nebo funkce.

Uspořádání – soubory *.ALX

Umožňuje umisťovat prvky na libovolné místo na ploše.  

Je tvořeno  čtvercovou sítí, do které se prvky po vložení pomocí myši zarovnávají. To lze vypnout zvolením nabídky Tools – Options – HTML Layout… v hlavním menu  a vybráním zaškrtávácího pole  Snap To Grid.

Uspořádání je popsáno i vlastním programem, ve kterém jsou nejen informace o uspřádání samotném, ale i o všech vložených prvcích a skriptech. Tento programový kód si můžete prohlédnout po vyvolání rychlé nabídky a výběrem položky View Source Code.

Vzhled uspořádání můžeme měnit pomocí vlastností, kterých zde narozdíl od jiných programovacích jazyků moc není a jejich význam bude popsán v následujících kapitolách.

Jedinou událostí uspořádání je událost OnLoad. Sem se zapisují kroky(skript), které se mají vykonat při nahrávání formuláře do stránek(vložení položek do Text Boxu nebo List Boxu…).

Popis jazyka VBScript

Jazyk VBScript se řadí do skupiny skriptovacích jazyků. Ty jsou navrženy tak, aby mohli být použitelné uvnitř dokumentu HTML. Skripty jsou během provádění interpretovány(fungují tehdy, je-li k dispozici příslušný interpret, který je umí spustit). Jiné programovací jazyky většinou generují tzv. kompilovaný kód(může se vykonávat  sám o sobě).

Pokud máte již základní znalosti o struktuře skriptu, jistě jste si všimli značky Language, za kterou následuje název skriptovacího jazyka, podle něhož HTML pozná jaký interpret se má zavolat. 

Tělo skriptu pak tvoří posloupnost kroků, které se mají vykonat. Kromě událostí(Click, MouseDown…) lze prvkům přiřadit i akce či metody. Výsledkem je dokument s prvky, které nejenže reagují na činnost uživatele, ale také  spolupracují mezi sebou.

Operátory

Jsou symboly, které provádějí určité operace. Příkladem může být i znak &, který provádí spojení dvou řetězců. Následující tabulka ukazuje porovnávací operátory:

Operátor
Význam

=
Rovnost

<>
Nerovnost

<
Menší než

>
Větší než

<=
Menší nebo rovno

=>
Větší nebo rovno

Is
Ekvivalence (obě proměnné ukazují na stejný objekt)

Kromě porovnávacích operátorů disponuje VBS ještě logickými operátory a aritmetickými operátory.

Operátor
Význam

Operátor
Význam

Not
Negace

(
Negace

And
Konjunkce

ˆ
Umocňování

Or
Disjunkce

*
Násobení

XOr
Vzájemné vyloučení

/
Dělení

Eqp
Ekvivalence

\
Celočíselné dělení

Imp
Implikace

Mod
Zbytek po celočíselném dělení




+
Sčítání




-
Odečítání




&
Spojování řetězců

Proměnné

Proměnné jsou místem, do kterých lze ukládat nebo načítat hodnoty různého typu. V průběhu aplikace se mohou tyto proměnné měnit. 

Při zadávání proměnných ve VBScriptu je důležité dodržovat několik následujících pravidel:

Název proměnné musí začínat abecedním znakem. Zbytek mohou obsahovat různé alfanumerické znaky bez mezer. Ty se řeší formou podtržítka

     dim moje_prom2, prom54, comd_buttn

V proměnné se nesmí vyskytovat tečka. Název proměnné nesmí být delší než 255 znaků(což asi nikdo nepřekročí). V jednom podprogramu nelze použít dvě lokální proměnné stejného názvu. Stejně tak nelze použít dvě stejně pojmenované globální v jednom dokumentu.

Jak vidíte na příkladu o pár řádek výše, proměnné se vytvářejí příkazem Dim, za kterým následuje název proměnné. Tento způsob deklarace se nazývá explicitní deklarace. Pokud Dim název_proměnné umístíte do nějakého podprogramu nebo funkce vytvoříte lokální proměnnou. Pokud Dim název_proměnné umístíte mimo podprogram nebo funkci vytvoříte globální proměnnou. Rozdíl spočívá ve viditelnosti proměnné. Lokální je platná pouze pro podprogram nebo funkci, ve které byla vytvořena. Globální je platná pro všechny podprogramy nebo funkce. V tomto případě však platí, že Dim musí být uzavřeno mezi značkami <SCRIPT>..</SCRIPT>. 

VBS dále umožňuje vytvoření implicitní proměnné. Je použita aniž by jsme ji museli předem deklarovat. 

Použití explicitních proměnných si můžeme vynutit  příkazem 

     Option Explicid 

Ten musí předcházet všem funkcím a podprogramům, veškeré proměnné musí být poté deklarovány pomocí Dim. Pokud Option Explicid neplní svou funkci, je možné, že máte verzi VBS, ve kterém není tento příkaz implementován.

Do takto deklarovaných proměnných lze zadávat pouze jednu jedinou hodnotu. K zadání většího počtu hodnot slouží tzv. proměnné typu pole.

Jednorozměrná pole

Jak již bylo řečeno, lze ukládat více hodnot. Ty jsou pak adresovány pomocí indexu. Číslování indexu začíná v případě VBS od 0. 

Na obrázku vidíte příklad takového pole. To je vytvořeno pomocí příkazu 

    Dim jmena(4)

Na jednotlivé položky se pak můžete odkazovat jako např na jmena(2), což by byl Lojza.

Naplnění takového pole lze přiřadit např. události OnLoad: 
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                           jmena (0) = “Honza”
                           jmena (1) = “Franta”
                           jmena (2) = “Lojza”
                           jmena (3) = “Pavel”
Vícerozměrná pole 

Pokud by jste chtěli jednotlivým jménům přiřadit např. bydliště, museli by jste vytvořit ještě jeden sloupec. Toho lze dosáhnout právě pomocí vícerozměrných polí. 

Deklerace vypadá následovně

       Dim nazev_promenne(pocet_radku - 1, pocet_sloupcu - 1)
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Jako u jednorozměrných polí, platí i zde pravidlo indexování od 0. 

Deklarace pole na obrázku by vypadala takto

      Dim jmena(3, 1)

Na bydliště Lojzi Plzeň by jsme se odkazovali jmena(2,1).

Dynamická pole

Používají se tehdy, kdy dopředu nevíme kolik bude mít proměnná položek. Velikost pole můžeme pak stanovit podle událostí, které ve scriptu nastanou.

Dynamické pole vytvoříme příkazem

      Dim nazev_promenne()

Pokud uživatel stanový nějakým způsobem(zadání hodnot do textového pole…) kolik položek bude v seznamu, použijeme příkaz Redim

     Redim nazev_promenne(počet_radku - 1)

! Po použití příkazu Redim se vymaže veškerý obsah požadovaného pole

Podtypy

Do proměnných lze ukládat hodnoty různého druhu. Jediným datovým typem jazyka BVS je typ Variant, který může obsa hovat data libovolného typu. Proto se jednotlivé skutečné typy označují jako podtypy.

Výhodou typu Variant je, že nemusíte dopředu deklarovat proměnné s daty určitého podtypu. Musíte však často testovat podtyp proměnné, aby nedošlo při běhu scriptu k chybě. 

Ke kontrole dat v proměnných slouží např. VarType, která jako svůj argument příjmá název proměnné a vrací číslo označující datový podtyp proměnné. 

     VarType(nazev_promenne)

Jestliže je argumentem VarType pole, pak návratové číslo je 8192(podle tabulky) + hodnota odpovídající typu pole. Např. pole, ve kterém jsou uložena data typu String, vratí 8200 (8192 + 8).

Podtypy, které je možno použít ve VBS ukazuje následující tabulka:

Podtyp
Hodnota
Návratová hodnota VarType

Array
Viz. jednorozměrná, vícerozměrná a dynamická pole
8192

Boolean
-1 –True, 0 – False
11

Byte
Celé číslo od 0 do 255
17

Date/Time
Hodnota obsahující datum nebo čas
7

Double
Číslo s pohyblivou řádovou čárkou a dvojitou přesností
5

Empty
Označuje nedeklarovanou proměnnou nebo řetězec s nulovou délkou
0

Integer
Celé číslo od –32 768 do 32 767
2

Long Integer
Celé číslo od –2 147 483 648 do 2 147 483 647
3

Null
Označuje proměnné, do kterých byla přiřazena hodnota Null (proměnná neobsahuje žádná platná data)
1

Object
Instance objektu 
9

Single
Číslo s pohyblivou řádovou čárkou a jednoduchou přesností
4

String
Řetězec uzavřený do uvozovek
8

Pro testování podtypů je vypsána následující tabulka:

Funkce
Návratová hodntota funkce je True Pokud platí, že

IsNumeric
Argumentem je celé číslo

IsDate
Argumentem je platné datum

IsEmpy
Do argumentu nebyla přiřazena žádná hodnota

IsNull
Do argumentu byla přiřazena hodnota Null. (Pokud do proměn-né přiřadíme hodnotu Null, smažeme její obsah bez zrušení proměnné)

IsObject
Argumentem je prvek

IsArray
Argumentem je pole

Hodnoty do proměnných vkládáme pomocí znaménka rovná se: 

      nazev_promenne = hodnota

      nazev_promenne = hodnota + 30

      nazev_promenne = nazev_promenne1 + nazev_promenne2

Pokud do proměnné přiřazujete prvek, vyžaduje VBS tuto konstrukci:

      Set nazev_promenne = nazev_prvku

Řídící struktury(If…Then…Else, Select Case)

Těmito řídícími strukturami je možné měnit průběh programu. Jsou vlastně základem všech programovacích jazyků. VBS nabízí následující:

If…Then…Else

Jestliže je nutno vybírat pouze ze dvou variant, je tento příkaz pravým řešením. 

Obecná konstrukce příkazu If…Then…Else:

      If podmínka = True Then

         Prikaz 1 

             …  

         Prikaz n

      Else   

         Prikaz 1 

             …

         Prikaz a

      End If

Pokud podmínka za If je splněna (vrací True) pak se provede posloupnost příkazů za Then, v opačném případě se provedou příkazy za Else (tento příkaz není povinný).

Lze také testovat nepravdivost podmínky

      If Not podmínka Then

                  …  

      End If

Pokud máme testovat více různých podmínek za sebou je příkaz If…Then…Else doplněn o ElseIf:

      If podmínka1  Then

         Prikaz 1 

             …  

         Prikaz n

      ElseIf podmínka2 Then   

         Prikaz 1 

             …

         Prikaz a

      ElseIf podmínka3 Then   

         Prikaz 1 

             …

         Prikaz a

      ElseIf podmínka4 Then   

         Prikaz 1 

             …

         Prikaz a

      End If

Takto lze popsat všechny podmínky, které ve Vašem programu mohou nastat.

Select Case
Umožňuje větvit program do více než dvou variant, čehož lze také dosáhnout opětovným použitím příkazu If. Používá se především pro lepší přehlednost. 

Jednotlivé varianty se vyhodnocují, pokud je splněna podmínka proběhne posloupnost příkazů v dané „větvi“ a příkaz Select Case se ukončí. Pokud nevyhovuje žádná z nabízených variant, provedou se příkazy uvedené za Case Else.

Obecná konstrukce příkazu If…Then:

      Select Case nazev_promenne

                 Case hodnota_promenne

                          Prikaz 1

                              …

                          Prikaz n

                 Case hodnota_promenne

                          Prikaz 1

                              …

                          Prikaz n

      Case Else

               Prikaz 1    

                    …

               Prikaz n   

      End Select   

Příkazy cyklů(Do…Loop, For…Next)

Provádí opakovaně stejné úseky programu.

Do…Loop

Příkaz Do označuje začátek cyklu. Loop pak posílá řízení zpět příkazu Do(provádění cyklu začne od začátku). Takto zapsaný program by se neustále opakoval, proto VBS nabízí několik možností zapsání příkazu:

1. s podmínkou na začátku

Příkaz Do While...Loop opakuje cyklus, dokud je podmínka pravdivá

Do while podminaka = True

      Prikaz 1  

                …

             Prikaz n

       Loop  

       Příkaz Do Until…Loop opakuje cyklus, dokud podmínka není pravdivá

Do Until podminaka = True

      Prikaz 1  

                …

             Prikaz n

       Loop  

2. s podmínkou na konci

       Příkaz Do…Loop While. 

Do 

      Prikaz 1  

                …

             Prikaz n

       Loop  While podmínka = True

       Příkaz Do…Loop Until
Do 

      Prikaz 1  

                …

             Prikaz n

       Loop Until podmínka = True  

For…Next

Používáme tam, kde víme kolikrát danou posloupnost příkazů opakovat. U tohoto příkazu nastavujeme dolní a horní mez. Když proměnná dosáhne horní meze, provádění cyklu se zastaví.

      For nazev_promenne = dolni_mez To horni_mez

            Prikaz 1

               …

            Prikaz n

      Next 

Zvyšování hodnoty lze změnit pomocí příkazu Step. Jak ukazuje následující příklad, bude se proměnná při každém průchodu zvyšovat o 2

      For prom = 1 To 40 Step 2

            Příkaz 1

                 …

            Prikaz n

      Next 

Hodnotu proměnné lze také snižovat

      For prom = 40 To 1 Step -2

            Příkaz 1

                 …

            Prikaz n

      Next

Procedury

Jak již bylo několikrát řečeno, tvoří tělo skriptů podprogramy a funkce. Kromě těchto, které vytváříte sami, obsahuje VBS ještě řadu důležitých procedur.

Podprogramy

Podprogramem se rozumí místo, které lze zavolat z libovolného místa ve skriptu. Vznikne vždy při navázání akce nebo posloupnosti akcí na nějakou událost. V programovém kódu byl pak zapsán takto:

      Sub nazev(argumenty)

          Prikaz 1

              …

          Prikaz a

      End Sub

Funkce 

Funkce na rozdíl od podprogramů vracejí hodnotu. Aby vůbec mohla být požadovaná hodnota vrácena, je důležité ji přiřadit do samotného názvu funkce:

      Function pocitej(cislo)

                     pocitej  = 2 * cislo

      End Function

Argument v závorce je hodnotou, teráse ve funkci dále používá. Z libovolného místa ve skriptu byste tuto funkci zavolali například takto:

      vysledek = pocitej(6) 

Po takovémto zavolání bude mít proměnná vysledek hodnotu 12.

Podprogramy se ve Wizard Script vytvářejí automaticky po zvolení událostí a nějakých akcí. Funkci vytvoříte tak, pokud ji nechcete přímo dopisovat do programového kódu, že v panelu Insert Action rozbalte položku Procedures, v tomtéž panelu vyvolejte nabídku pravím tlačítkem myši a zvolte New procedure. Pokud se neotevře dialogové okno, do kterého zadáváte název funkce, přepněte se do zobrazení kódu. Zde jen přepište Sub na Function a Procedure na svůj vlastní název funkce. Nezapomeňte také doplnit argumenty do závorek. Pokud začnete zapisovat tělo funkce, objeví se její název v položce Procedures v panelu Insert Actions.

Vestavěné funkce 

Jak již z názvu vyplývá, jsou tyto funkce zabudovány přímo ve VBS. Ten jich obsahuje přes 80. Nejdůležitější jsou funkce matematické, funkce pro práci s řetězci a okna s hlášením.

Matematické funkce:

Tabulka s matematickými funkcemi:

Funkce
Návratová hodnota

Abs(číslo)
Absolutní hodnota čísla

Atn(číslo)
Úhel v radiánech, jehož tangens je roven zadanému číslu

Cos(číslo)
Kosinus zadaného úhlu v radiánech

Date
Aktuální systémové datum

Exp(číslo)
Základ přirozeného logaritmu umocněného zadaným číslem

Fix(číslo)
Po odstranění desetinné části vrací celočíselnou hodnotu. Pokud je číslo záporné, vrací Fix číslo větší nebo rovno zadanému číslu

Hex(číslo)
Číslo v hexadecimálním tvaru. Pokud zadaná hodnota není celá, pak je tato hodnota nejprve zaokrouhlena

Int(číslo)
Po odstranění desetinné části vrací celočíselnou hodnotu. Pokud je číslo záporné, vrací Int číslo menší nebo rovno zadanému číslu

Log(číslo)
Přirozený logaritmus čísla

Now
Aktuální systémové datum a čas

Oct(číslo)
Řetězec, který osmičkovou hodnotu zadaného čísla. Pokud zadaná hodnota není celá, pak je tato hodnota nejprve zaokrouhlena

Rnd(číslo)
Generuje náhodné číslo. Zadání čísla je nepovinné. Pokud je menší než nula, pak při další generaci použije stejnou inicializační hodnotu. Pokud je číslo větší než 0 nebo není zadáno, pak jako inicializační hodnota je použito další náhodné číslo. Jestliže je číslo rovno 0, pak inicializační hodnotou bude naposledy vygenerované náhodné číslo 

Sgn(číslo)
Vrací 1 – pokud číslo je větší než 0, pokud je rovno 0 vrací 0, pokud je menší než 0 vrací 

-1

Sin(číslo)
Sinus zadaného úhlu v radiánech

Sqr(číslo)
Druhá odmocnina čísla

Tan(číslo)
Tangens zadaného úhlu v radiánech

Time
Aktuální systémový čas

Funkce pro práci s řetězci

Pomocí nichž je možno různě upravovat textové řetězce zadávené od uživatele nebo uživateli.

Tabulka s funkcemi pro práci s řetězci:

Funkce 
Činnost

Trim(“řetězec“)
Odstraňuje z řetězce počáteční a koncové mezery

LTrim(“řetězec“)
Odstraňuje z řetězce počáteční mezery

RTrim(“řetězec“)
Odstraňuje z řetězce koncové mezery

Len(“řetězec“)
Vrací počet znaků v řetězci

Left(“řetězec“, x)
Vrací x znaků od začátku řetězce - Left(“Ahoj“, 2) vrací Ah 

Right(“řetězec“, x)
Vrací x znaků od konce řetězce - Right(“Ahoj“, 2) vrací oj 

Mid(“řetězec“, pozice, x)
Vrací x znaků od začátku zadané pozice – Mid(“Ahoj“, 2, 2) vrací ho

UCase(“řetězec“)
Převádí všechny znaky v řetězci na velká písmena

LCase(“řetězec“)
Převádí všechny znaky v řetězci na malá písmena

InStr(“řetězec“, prom)
Zkontroluje, zda se v řetězci nachází podřetězec daný argumentem prom. Jestliže ano, pak funkce vrací pozici podřetězce, v opačném případě vrací 0  

V souvislosti s klávesami nabízí VBS ještě dvě funkce

Chr(ASCIIkód)
Argumentem je ASCII kód, na který vrací odpovídající znak

(dobré při sledování stisknutých kláves)

Asc(znak)
Argumentem je znak, na který Asc vrací odpovídající ASCII kód

Okna s hlášením

Po zadání příkazu MsgBox se vyvolá okno s hlášením, které čeká na odpověď od uživatele. Lze si nadefinovat vlastní vzhled okna – tlačítka, titulek, ikony…

Zapsání příkazu má dvě varianty:

     MsgBox (obsah_okna, ciselny_kod, titulek)

     MsgBox  obsah_okna, ciselny_kod, titulek

Obě tyto varianty jsou naprosto stejné. Akorát při volání MsgBox se závorkami je nutno zadat před MsgBox příkaz Call  - Call MsgBox(…). 

Argument obsah_okna určuje řetězcovou hodnotu okna, která bude tvořit obsah. 

Argument ciselny_kod určuje počet a typ tlačítek, ikony okna, implicitní tlačítko a modalitu(zda budou ostatní funkce zablokovány, dokud uživatel neodpoví na okno s hlášením). 

Tabulka s hodnotami argumentu ciselny_kod

Hodnota
Zobrazí

0
Tlačítko OK

1
Tlačítka OK a STORNO

2
Tlačítka PŘERUŠIT, ZNOVU a IGNOROVAT

3
Tlačítka ANO, NE a STORNO

4
Tlačítka ANO a NE

5
Tlačítka ZNOVU a STORNO

16
Ikona kritického hlášení

32
Ikona varujícího dotazu

48
Ikona varujícího hlášení

64
Ikona informativního hlášení

256
Nastaví druhé tlačítko jako implicitní

512
Nastaví třetí tlačítko jako implicitní

768
Nastaví čtvrté tlačítko jako implicitní

4096
Nastaví okno s hlášením jako modální

Argument titulek je nadpisem okna.

Pokud chcete mít okno například s tlačítky OK, Storno  a s ikonou varujícího dotazu, vypadal by kód pro argument ciselny_kod takto 1 + 32. Tyto hodnoty se v žádném případě nesčítají. První označuje (podle tabulky nahoře) tlačítka OK, STORNO, druhá hodnota označuje ikonu.

V programovém provedení by celé okno s hlášením vypadalo například takto:

MsgBox (“Dnes je: “ & Date & chr(13) & “Čas: ” & Time, 1 + 32, “Pokusné okno“)
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Znak & v příkazu slouží pro spojování řetězců. Argument 13 v závorkách příkazu Chr má stejný význam jako stisk klávesy Enter(odřádkuje). Samozřejmě takové okno by nemělo v aplikaci žádný smysl, ale pro názornou ukázku stačí.

Pokud umístíte tlačítka do okna s hlášením, chcete určitě vědět, které tlačítko bylo stisknuto. V takovém případě stačí dané okno s hlášením přiřadit proměnné(pak musí být použit MsgBox se závorkami) a tu pak pomocí If nebo Case dále zpracovat.

cislo_tlacitka = MsgBox (“Dnes je: “ & Date & chr(13) & “Čas: ” & Time, 1 + 32, “Pokusné okno“)

Proměnná může poté nabývat hodnoty vypsané v této tabulce:

Hodnota
Tlačítko

1
Ok

2
Storno

3
Přerušit

4
Znovu

5
Ignorovat

6
Ano

7
Ne

Prvky ActiveX

Prvky ActiveX představují rozsáhlou řadu prvků, kterých každým dnem přibývá. Proto není v silách žádného autora všechny tyto prvky popsat. 

Přesto lze všechny tyto prvky shromáždit do dvou velkých skupin:

1. Viditelné prvky – jak již název napovídá, jedná se o prvky, které jsou viditelné jak v době návrhu uspořádání(HTML Layout) nebo stránky, tak  v době spuštění v prohlížeči. Jsou to především různá tlačítka, textová pole, seznamy..
2. Skryté prvky – do této skupiny lze zařadit všechny prvky, které jsou viditelné pouze při návrhu uspořádání nebo stránky. Tato skupina už není tak rozsáhlá, patří do ní např. časovače, zkratkové nabídky..
Všechny tyto prvky ActiveX vycházejí ze stejného základu - obsahují nějaké vlastnosti, metody a události, na které reagují různým způsobem. 

Standardní viditelné prvky

Tvoří nejdůležitější a také nejrozsáhlejší část při návrhu stránek s prvky ActiveX. Jsou to především tlačítka, textové pole, seznamy.. Jak již bylo řečeno, všechny tyto prvky mají společné vlastnosti. Vlastností prvku rozumíme  nastavitelné hodnoty platné pro daný prvek(změna barvy, velikost písma..). 

Některé z těchto vlastností je možné měnit při samotném návrhu nebo přímo programem při spuštění stránky v prohlížeči..

Společné vlastnosti prvků jsou následující:

Accelerator – vlastnost označuje akcelerační klávesu. Umožňuje uživateli aktivovat událost tlačítka Click stiskem  kláves Alt spolu s akcelerační klávesou . Do vstupního pole se zadává především písmeno z popisku tlačítka. To se po vložení podtrhne.

IDprvku.Accelerator [= String]

String – jeden znak

Při použití akcelerační klávesy předáváme nejen zaměření prvku, který tuto vlastnost obsahuje, ale aktivujeme tím událost Click.
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Obr.Accelerační tlačítko(aktivace pomocí ALT+T)

AutoSize – vlastnost určuje přizpůsobování se délky prvku v závislosti na vkládaném textu

IDprvku.AutoSize [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost AutoSize:

Hodnota
Výsledek

True
Automaticky přizpůsobí velikost prvku vkládanému textu

False
Vypíná automatické přizpůsobování(standard)

Vlastnost AutoSize se řídí délkou textu ve vlastnosti Caption, pokud ji prvek obsahuje. Pro prvky bez Caption se AutoSize řídí podle délky informací vkládaných do prvku. 

Např. u jednořádkového prvku Text Box, nastavením AutoSize na True způsobíte, že se prvek přizpůsobí délce vloženého textu. 

Pro víceřádkový Text Box způsobí nastavení zarovnání textu do sloupce, jak ukazuje obrázek.
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Obr. Prvek Text Box s nastavením AutoSize(True) a MultiLine(True)

BackColor – vlastnost určuje barvu pozadí prvku

IDprvku.BackColor [= Long]

Long – číselná hodnota

Můžete použít již přednastavené možnosti nebo pomocí RGB (červené, zelené, modré) volit vlastní barvu. Tato vlastnost má smysl tehdy, jestliže je BackStyle nastaven na Opaque.
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Obr. Ukázky barev u prvku Command Button(Tlačítko)

BackStyle – vlastnost nastavuje styl pozadí prvku

IDprvku.BackStyle [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost BackStyle:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Transparent
Pozadí je průhledné

1
Opaque
Pozadí je matné nebo podle BackColor(standard)
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Pokud vkládáte prvky do svých stránek pomocí Editoru objektů, pak nastavení barvy plochy, na které se prvek při editaci nachází a nastavení prvku na průhledné pozadí  nemá žádný výsledek při prohlížení na stránce. Prvek bude mít vždy barvu plochy stránky, na které je umístěn.

Obr. Nastavením tlačítka „Zelená“ na Transparent přizpůsobíte barvu 

pozadí na barvu uspořádání

Caption – vlastnost obsahuje viditelný text prvku 

IDprvku.Caption [= String]

String – řetězec znaků

Barva tohoto textu se může měnit vlastností ForeColor. 

Často se plete Caption a ID. Vlastnost ID je jedinečný název, se kterým prvek vstupuje do programu, kdežto Caption obsahuje pouze text(popisek) prvku.

CodeBase – vlastnost obsahuje cestu k prvku ve Vašem počítači. Tato vlastnost automaticky zajišťuje stažení prvku ActiveX ze serveru na hostitelský počítač. 

Ke stažení dochází pokaždé, když prohlížeč nemůže pro prvek najít příslušnou hodnotu CLASSID. Zajistí se tak zobrazení celé stránky.  

Tato vlastnost může být nastavena pouze při vytváření stránky. 

Enabled – vlastnost zakazuje nebo povoluje přístup k prvku a tím také zpracování událostí přicházejících od uživatele

IDprvku.Enabled [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Enabled:

Hodnota
Výsledek

True
Prvek může přijímat zaměření(fokus) nebo události(standard)

False
Prvek se nedá zaměřit myší ani klávesnicí. Dalo by se říci, že jeho činnost je vypnuta

Vlastnosti Enabled a Locked mohou vzájemně spolupracovat: 

1. Jestliže Enabled a Locked jsou nastaveny na True, prvek může přijímat focus a normálně fungovat(v HTML Layout). Uživatel může kopírovat, ale né editovat data v prvku. 

2. Jestliže Enabled je True a Locked je False, prvek může přijímat focus a normálně fungovat fungovat(v HTML Layout). Uživatel může kopírovat i editovat data v prvku.

3. Jestliže Enabled je False a Locked je True, prvek nemůže přijímat focus (v HTML Layout je matný). Uživatel nemůže s prvkem nijak manipulovat. 

4. Jestliže Enabled a Locked jsou False, prvek nemůže přijímat focus (v HTML Layout je matný). Uživatel nemůže s prvkem nijak manipulovat. 
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Obr.Pravé tlačítko s nastavením Enabled(False). Takto nastavené tlačítko,

na rozdíl od pravého, nelze používat

Této vlastnosti lze dobře využít při návrhu stránek, kde požadujete vyplnění všech textových polí. Pokud nejsou vyplněna, není zpřístupněno tlačítko. 

Font – vlastnost se týká nastavení způsobu zobrazení písma v prvku 

IDprvku.Font.Bold [= Boolean]

IDprvku.Font.Italic [= Boolean]

IDprvku.Font.Size [= Currency]

IDprvku.Font.Strikethrough [= Boolean]

IDprvku.Font.Underline [= Boolean]

IDprvku.Font.Weight [= Integer]

Tabulka možných hodnot pro vlastnosti třídy Font:

Vlastnost / Hodnota
-1(True)
0(False)

Bold
Tučné písmo
Normální písmo

Italic
Kurzíva 
Normální písmo

Strikethrough
Přeškrtnuté písmo
Normální písmo

Underline
Podtržené písmo
Normální písmo

Currency – číselná hodnota udávající výšku písma v bodech(pointech)

Integer – číselná hodnota udávající styl fontu

Vlastnost Weight je určena intervalem od 0 do 1000. Hodnotou 0 povolujeme systému vložit vhodný styl písma. Hodnoty od 1 do 1000 určují  styl, kde 1 reprezentuje nejsvětlejší a 1000  nejtmavější styl.

Změnou nastavení Bold na True změníte i číselnou hodnotu Weight, která bude 700. Nastavení Bold na False změníte hodnotu Weight na 400. 

Nastavením Weight na hodnotu vyšší než 550 nastavíte Bold na True a nastavením Weight na hodnotu nižší než 550 nastavýte Bold na False.

Jednotlivé vlastnosti třídy Font lze měnit i v průběhu programu.

ForeColor – vlastnost určuje barvu textu v prvku nebo barvu šipek prvků

IDprvku.ForeColor [= Long]

Long – číselná hodnota

Můžete použít již přednastavené možnosti nebo pomocí RGB (červené, zelené, modré) volit vlastní barvu. 

Pro prvek ScrollBar nebo SpinButton udává ForeColor barvu šipek. 
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Obr. Prvky Command Button, Spin Button a Commbo Box

s ukázkou nastavení vlastnosti ForeColor

Height, Width – vlastnosti obsahují číselné informace o výšce a šířce prvku v pointech(bodech)

IDprvku.Height [= Single]

IDprvku.Width [= Single]

Single – číselná hodnota

Jestliže změníte velikost prvku v době návrhu pomocí myši, pak vlastnosti Height a Width automaticky zaznamenají novou hodnotu. Číselné hodnoty přiřazované do těchto vlastno-stí musí být rovny nebo větší než 0. 

ID – vlastnost obsahuje jedinečný název prvku, který se v programu nemůže vícekrát vyskytovat. S tímto názvem vstupuje do programu 

IDprvku.ID [= String]

String – řetězec znaků

V rozsáhlejších programech se doporučuje, aby již z názvu bylo patrné co daný prvek vykonává(CmdBtnStart, CmdBtnReset..). Mezery v názvu ani ID začínající číslicí není povoleno. Rovněž se nedá využít značky _ (podtržítko) k simulování mezery v názvu.

Left, Top – vlastnosti obsahují číselné informace o umístění prvku od levého horního rohu HTML Layout

object.Left [= Single]

object.Top [= Single]

Single – číselná hodnota

Pokud prvky vkládáte pomocí Editoru objektů, pak změny těchto hodnot nemají žádný vliv na konečné umístění těchto prvků na stránce. Toho lze dosáhnout standardními značkami HTML pro zarovnání nebo pomocí tabulek. 

Po každé změně pozice prvku se hodnoty aktualizují. Pomocí nárůstku nebo úbytku  hodnot v některé z těchto vlastností lze dosáhnout jednoduché animace.

Locked – vlastnost povoluje nebo zakazuje editování prvku 

IDprvku.Locked [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Locked:

Hodnota
Výsledek

True
Nelze editovat obsah prvku

False
Editování obsahu prvku je povoleno(standard)

MouseIcon – vlastnost umožňuje vložení vlastního typu kursoru myši. MousePointer musí  být nastaven na hodnotu 99 – Custom

IDprvku.MouseIcon = LoadPicture(cesta)

cesta – označuje umístění a název souboru(soubory s koncovkou *.ico, *.cur)

Vlastní kursor myši se objeví pokaždé, když přejedete kursorem myši přes prvek, který má tuto vlastnost nastavenou.

Vytváření vlastních kurzorů myši je možné např. pomocí malého programu Microangelo. 
MousePointer – vlastnost umožňuje nastavit způsob zobrazení kursoru myši, který se objeví pokaždé, když přejedete kursorem myši přes prvek.

IDprvku.MousePointer [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost MousePointer:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Default
Kursor jaký normálně používáte(standard)
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TabIndex – vlastnost obsahuje pořadové číslo prvku v uspořádání s tím, že první vložený prvek má hodnotu 0. Toto číslo určuje pořadí v jakém budou prvky aktivovány po stisku klávesy TAB

IDprvku.TabIndex [= Integer]

Integer – číselná hodnota

TabStop – vlastnost povoluje nebo zakazuje přístup k prvku přes klávesu TAB

IDprvku.TabStop [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TabStop:

Hodnota
Výsledek

True
Prvek lze zaměřit klávesou TAB(standard)

False
Prvek nelze zaměřit klávesou TAB

Tyto hodnoty mohou být nastaveny pouze v době návrhu.

Visible – vlastnost určuje viditelnost prvku v dokumentu nebo uspořádání

IDprvku.Visible [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Visible:

Hodnota
Výsledek

True
Prvek je viditelný (standard)

False
Prvek je neviditelný

V době návrhu jsou všechny prvky viditelné. Tato vlastnost umožňuje při běhu programu prvky ve stránkách zobrazovat nebo je zneviditelnit. Pokud je prvek neviditelný, nelze ho používat tudíž ani zaměřit. 

WordWrap – vlastnost povoluje zalamování textu v prvku

IDprvku.WordWrap [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost WordWrap:

Hodnota
Výsledek

True
Zalamování zapnuto

False
Zalamování vypnuto(standard)

Jednořádkové prvky toto nastavení ignorují. Pro prvky s vlastností MultiLine má vlastnost WordWrap stejný výsledek. WordWrap je ignorováno pokud MultiLine je False.

Tyto a další vlastnosti prvků, které si ukážeme v dalších podkapitolách, mohou reagovat na nejrůznější události přicházející od uživatele. Událostí rozumíme např. stisk tlačítka myši, pohyb kursoru myši nad prvkem, stisk klávesy..

Události

Událostí přicházejících od uživatele je celá řada. Následující seznam se bude snažit Vám je přiblížit nejen popisem, ale i ukázkami na jednoduchých příkladech.

AfterUpDate – událost nastává po změně dat v prvku

Sub IDprvku_AfterUpdate()

Nemůže být nijak přerušena. Jestliže chcete přerušit změnu dat v prvku(vrátit počáteční hodnotu prvku), použijte událost BeforeUpdate a nastavte její argument Cancel na True. 

Událost AfterUpdate následuje tedy za událostí BeforeUpdate a předchází události Exit.

BeforeDragOver – událost nastává během přetahování obsahu pomocí myši do jiných prvků 

Sub IDprvku_BeforeDragOver(Cancel, Data, X, Y, DragState, Effect, Shift) 

Tabulka s popisem parametrů:
Parametr
Výsledek

Cancel
False označuje, že událost zpracovává prvek(standard). True označuje, že událost zpracovává aplikace

Data
Data, která jsou přetahována. Tento argument je objektem typu DataObject, což je objekt podobný stránce z Windows, do které je ukládán kopírovaný či vkládaný text. Jako objekt má i Data svoje vlastnosti a metody. Jednou z jeho metod je metoda GetText. Pomocí  této metody můžete přečíst data, která byla do objektu Data uložena

X, Y
Parametry obsahují pozici kurzoru myši v bodech. X je počítáno od levé strany; Y je počítáno od horní strany prvku

DragState
Přechodný stav dat, která jsou přenášena

Effect
Výsledné operace během přetahování

Shift
Obsahuje informace o stavu kláves SHIFT, CTRL, a ALT během přetahování dat

Tabulka s hodnotami DragState:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Enter
Kurzor myši s daty je uvnitř prvku

1
Leave
Kurzor myši s daty je mimo cílový prvek

2
Over
Kurzor myši je v cílovém prvku

Tabulka s hodnotami Effect:

Hodnota
Název
Výsledek

0
None
Data nepřenesena ani nezkopírována do jiného prvku

1
Copy
Data zkopírována do jiného prvku

2
Move
Data přesunuta do jiného prvku

3
CopyOrMove
Data zkopírována nebo přesunuta do jiného prvku

Tabulka s hodnotami Shift: 

Hodnota
Výsledek

1
Během přenosu dat byla stisknuta klávesa SHIFT

2
Během přenosu dat byla stisknuta klávesa CTRL

4
Během přenosu dat byla stisknuta klávesa ALT

Tyto hodnoty je vhodné používat během přetahování dat ke sledování pohybu kursoru myši(vstup, výstup z prvku…). Systém obnovuje jednotlivé parametry, pokud např. uživatel pohne myší, stiskne nebo pustí tlačítko myši. 

Většina prvků nepodporuje přetahování dat pokud je Cancel False, což je normální nastavení. To znamená, že prvek odmítá pokusy o přetáhnutí nebo vložení dat do prvku a nezahájí událost BeforeDropOrPaste. Hodnotu Cancel je proto možné změnit následujícím příkazem:

Cancel.Value = True

Prvky TextBox a ComboBox jsou v tomto výjimky. Tyto prvky podporují přetahování a vkládání dat pokud je Cancel False.

Rovněž lze nastavit další argumenty události, např. Effect.Value = 1 způsobí, že se data překopírují.

BeforeDropOrPast - událost nastává po opuštění nebo vložení dat do prvku

Sub IDprvku_BeforeDropOrPaste(Cancel, Action, Data, X, Y, Effect, Shift)

Tabulka s popisem parametrů:
Parametr
Výsledek

Cancel
False označuje, že událost zpracovává prvek(standard). True označuje, že událost zpracovává aplikace

Action
Vrací výsledek, based on the current keyboard settings, of the pending drag-and-drop operation.***

Data
Data, která jsou přetahována. Tento argument je objektem typu DataObject, což je objekt podobný stránce z Windows, do které je ukládán kopírovaný či vkládaný text. Jako objekt má i Data svoje vlastnosti a metody. Jednou z jeho metod je metoda GetText. Pomocí  této metody můžete přečíst data, která byla do objektu Data uložena

X, Y
Parametry obsahují pozici kurzoru myši v bodech. X je počítáno od levé strany; Y je počítáno od horní strany prvku

Effect
Výsledné operace během přetahování

Shift
Obsahuje informace o stavu kláves SHIFT, CTRL, a ALT během přetahování dat

Tabulka s hodnotami Action:***

Hodnota
Název
Výsledek

2
Paste
Vloží vybraný objekt do cílového prvku

3
DragDrop
Indicates the user has dragged the object from its source to the drop target and dropped it on the drop target.

Hodnoty parametrů Effect a Shift jsou shodné s předchozími události BeforeDragOver.
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Obr. Ukázka sledování parametrů událostí BeforeDropOrPaste a BeforeDragOver

při přetahování textu 

Výpis skriptů pro sledování parametrů událostí:

Sub TextBox1_BeforeDropOrPaste(Cancel, Action, Data, X, Y, Effect, Shift)

Label1.Caption = "Cancel: " & Cancel & chr(13) & _

"Action: " & Action & chr(13) & _

"Data: " & Data.GetText & chr(13) & _

"X: " & X & chr(13) & _

"Y: " & Y & chr(13) & _

"Effect: " & Effect & chr(13) & _

"Shift: " & Shift 

End sub



Sub TextBox1_BeforeDragOver(Cancel, Data, X, Y, DragState, Effect, Shift)

Label2.Caption = "Cancel: " & Cancel & chr(13) & _

"Data: " & Data.GetText & chr(13) & _

"X: " & X & chr(13) & _

"Y: " & Y & chr(13) & _

"DragState: " & DragState & chr(13) & _

"Effect: " & Effect & chr(13) & _

"Shift: " & Shift 

End sub

Tyto dva skripty mohou být  napsány i pro druhý prvek Text Box

BeforeUpdate - událost nastává v okamžiku před změnou dat v prvku, např. kdzž zaškrtnete políčko CheckBox, vyvolá se nejdříve BeforeUpDate

Sub IDprvku_BeforeUpdate(Cancel)

Tabulka s hodnotami parametru Cancel události BeforeUpdate:

Návratová hodnota
Popis

False
Označuje, že událost byla zpracována prvkem(standard)

True
Zruší změnu dat prvku a označuje, že událost byla zpracovává aplikací

Jestliže nastavíte argument Cancel na True, zaměření zůstane prvku a žádná událost AfterUpdate ani Exit nenastane.

Click – událost nastává stiskem  tlačítka myši, klávesy Enter, mezerníku nebo akceleračního tlačítka

Sub IDprvku_Click()

Pro některé prvky má událost Click za následek změnu hodnoty vlastnosti Value, např. zaškrtnutím Check Box změníte hodnotu vlastnosti Value na True. V opačném případě je False.

Po stisku probíhají události v následujících krocích:

1.
MouseDown

2.
MouseUp

3.
Click

DblClick – událost nastává v okamžiku dvojitého poklepání myší nad prvkem

Sub IDprvku_DblClick(Cancel)

Tabulka s hodnotami parametru Cancel události DblClick:

Návratová hodnota
Popis

False
označuje, že událost zpracovává prvek(standard)

True
označuje, že událost zpracovává aplikace

Po stisku probíhají události v následujících krocích:

1.
MouseDown

2.
MouseUp

3.
Click

4.
DblClick

Pokud je návratový kód parametru Cancel True po dvojitém klepnutí nad prvkem, pak prvek ignoruje druhý stisk. To je užitečné pokud druhý stisk vrací efekt prvního, jako třeba dvojitý klik prvku Toggle Button.

Příklad demonstrující použití události Click a DblClick:
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Obr. Použití událostí Click a DblClick na tlačítku. 

Jednotlivé události sledujeme v prvku Label

Výpis programu pro obrázek(jsou vynechány párové značky pro začátek a konec skriptů):

Vložení popisků do prvku Label po jednotlivých událostech:

Sub CommandButton_Click()

Label.Caption = "Událst Click"

End sub



Sub CommandButton_DblClick(Cancel)

Label.Caption = "Událost DblClick"

End sub

DropButtonClick – událost nastává v okamžiku poklepání na rozbalovací tlačítko prvku Combo Box

Sub IDprvku_DropButtonClick()

Tuto událost můžete vyvolat prostřednictvím programového kódu nebo prostřednictvím vstupu od uživatele. V prvním případě voláním metody DropDown. V případě druhém vyvolávají událost následující akce:  

·
poklepání na rozbalovací tlačítko prvku

·
zmačknutí klávesy F4

Enter, Exit – událost Enter nastává ještě před tím, než se prvek stává aktivním. Událost Exit nastává ihned po tom, co prvek ztrácí zaměření

Sub IDprvku_Enter()

Sub IDprvku_Exit(Cancel)

Tabulka s hodnotami parametru Cancel události Exit:

Návratová hodnota
Popis

False
Událost zpracovává prvek(standard)

True
Událost zpracovává aplikace a zaměření zůstává u daného prvku

[image: image49.bmp]Událost Enter nastává ještě před vstupem do prvku, toho lze využít např. ke zobrazení  informací(ve stavovém řádku prohlížeče, pomocí okna s hlášením..), jaká data do prvku zadávat.

Obr. Prvek Text Box s událostmi Enter a Exit
Jednoduché skripty pro sledování událostí Enter a Exit, výpis do stavového řádku prohlížeče :

Sub TextBox_Enter()

Window.Status = "Vstoupil jsi do prvku"

End sub



Sub TextBox_Exit(Cancel)

Window.Status = "Opustil jsi prvek"

End sub

***

Error – událost nastává v okamžiku, kdy prvek způsobí chybu a nemůže informace o chybě předat řídícímu programu

Sub IDprvku_Error(Number, Description, SCode, Source, HelpFile, HelpContext, CancelDisplay)

Number - číselná hodnota chyby

Description – textový popis chyby

SCode – specifikuje OLE status kód pro chybu. The low-order 16 bits specify a value that is identical to the Number argument.

Source – textový popis identifikující prvek, který  obsah

HelpFile – uvádí celou cestu k pomocnému souboru, který pomůže chybu odstranit

HelpContext – obsahuje místo v souboru s nápovědu, které chzbu popisuje

CancelDisplay - Specifies whether to display the error string in a message box

***

Change – událost nastává v okamžiku změny hodnoty ve vlastnosti Value

Sub IDprvku_Change()

Zde jsou některé příklady akcí, které mění hodnotu vlastnosti Vlue

·
Poklepání na prvek CheckBox, OptionButton nebo ToggleButton

·
Zadání nebo výběr nové hodnoty u prvku ComboBox, ListBox nebo TextBox

·
Vybráním záložky prvku TabStrip

·
Změna pozice posuvného čtverečku prvku ScrollBar

·
Poklepáním horní nebo dolní  šipky prvku SpinButton
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Obr. Ukázka události Change pro prvek Text Box

Jednoduchý skript pro ukázku události Change:

Sub TextBox_Change()

Label.Caption = TextBox.Value

End sub

KeyDown, KeyUp – události nastávají v okamžiku stisku(KeyDown) a puštění(KeyUp) klávesy nad prvkem, který je právě zaměřen

Sub object_KeyDown(KeyCode, Shift)

Sub object_KeyUp(KeyCode, Shift)

KeyCode – číselná hodnota reprezentující kód stisknuté nebo puštěné klávesy

Shift – číselná hodnta popisující stav klávesnice v době událostí

Tabulka s hodnotami parametru Shift: 

Hodnota 
Popis

1
Byla stisknuta klávesa SHIFT

2
Byla stisknuta klávesa CTRL

3
Byly stisknuty klávesy SHIFT a CTRL

4
Byla stisknuta klávesa ALT

5
Byly stisknuty klávesy ALT a SHIFT

6
Byly stisknuty klávesy ALT a CTRL

7
Byly stisknuty klávesy ALT, SHIFT, a CTRL

KeyPress – událost nastává po při stisku ASCII klávesy

Sub IDprvku_KeyPress(KeyASCII)

KeyASCII – číselná hodnota reprezentující standardní numerické ASCII číslo klávesy

Událost nastává po stisku následujících kláves:

·
Klávesnicové znaky

·
CTRL kombinované se znaky 

·
CTRL kombinované se speciálními znaky

·
BACKSPACE

·
ESC

Událost nenastává po stisku následujících kláves:

·
TAB

·
ENTER

·
Zmáčknutí šipek

.
DELETE, INSERT, HOME, END, PAGE UP a PAGE DOWN             

Po stisku klávesy probíhají události v následujícím pořadí:

1.
KeyDown

2.
KeyPress

3.
KeyUp

MouseDown, Mouse Up – událost nastává v okamžiku stisku tlačítka myši(Mouse Dowm) a uvolnění tlačítka myši(Mouse Up) 

Sub IDprvku_MouseDown(Button, Shift, X, Y)

Sub IDprvku_MouseUp(Button, Shift, X, Y)

Button - číselná hodnota reprezentující tlačítko myši

X, Y – Single, číselná hodnota reprezentující pozici kurzoru myši

Shift – číselná hodnota popisující stav klávesnice v době událostí

Tabulka s hodnotami parametru Button:

Hodnota
Popis

1
Bylo zmáčknuto levé tlačítko myši

2
Bylo zmáčknuto pravé tlačítko myši

4
Bylo zmáčknuto prostřední tlačítko myši

Tabulka s hodnotami parametru Shift: 

Hodnota 
Popis

1
Byla stisknuta klávesa SHIFT

2
Byla stisknuta klávesa CTRL

3
Byly stisknuty klávesy SHIFT a CTRL

4
Byla stisknuta klávesa ALT

5
Byly stisknuty klávesy ALT a SHIFT

6
Byly stisknuty klávesy ALT a CTRL

7
Byly stisknuty klávesy ALT, SHIFT, a CTRL

Po stisku tlačítka myši probíhají události v následujícím pořadí:

1.
MouseDown

2.
MouseUp

3.
Click

4.
DblClick

5.
MouseUp

MouseEnter, MouseExit – událost MouseEnter nastává v okamžiku, kdy kursor myši „přejede“ přes prvek. MouseExit nastává v okamžiku opuštění prvku kursorem myši.

Sub IDprvku_MousEnter()

Sub IDprvku_MouseExit(Cancel)

Tabulka s hodnotami parametru Cancel události MouseExit:

Návratová hodnota
Popis

False
Událost zpracovává prvek(standard)

True
Událost zpracovává aplikace a zaměření zůstává u daného prvku

MouseMove – událost nastává v okamžiku pohybu myši

Sub IDprvku_MouseMove(Button, Shift, X, Y)

Button - číselná hodnota reprezentující tlačítko myši

Shift – číselná hodnota popisující stav klávesnice v době událostí

X, Y – Single, číselná hodnota reprezentující pozici kurzoru myši

Číselné hodnoty pro parametr Button:

Hodnota
Popis

0
Nebylo stisknuto žádné tlačítko

1
Bylo zmáčknuto levé tlačítko myši

2
Bylo zmáčknuto pravé tlačítko myši

3
Bylo stisknuto pravé a levé tlačítko myši

4
Bylo stisknuto prostřední tlačítko myši

5
Bylo stisknuto  prostřední a levé tlačítko myši

6
Bylo stisknuto prostřední a pravé tlačítko myši

7
Všechna tři tlačítka byla stisknuta

Číselné hodnoty pro parametr Shift:

Hodnota 
Popis

1
Byla stisknuta klávesa SHIFT

2
Byla stisknuta klávesa CTRL

3
Byly stisknuty klávesy SHIFT a CTRL

4
Byla stisknuta klávesa ALT

5
Byly stisknuty klávesy ALT a SHIFT

6
Byly stisknuty klávesy ALT a CTRL

7
Byly stisknuty klávesy ALT, SHIFT, a CTRL

Scroll – událost nastává v okamžiku posunu pohyblivého čtverečku lišty

Sub IDprvku_Scroll()

Standardní akce je vypočítávání nové pozice pohyblivého čverečku lišty a umístit ho na tuto pozici.

SpinDown, SpinUp – událost SpinDown nastává v okamžiku stisku dolní nebo levé šipky prvku Spin Button. Událost SpinUp nastává stisku horní nebo pravé šipky prvku Spin Button.

Sub IDprvku_SpinDown()

Sub IDprvku_SpinUp()

Tyto dvě události mají vliv na změnu hodnoty ve vlastnosti Value. SpinUp hodnotu zvětšuje, SpinDown hodnotu snižuje.

Timer – událost týkající se prvku Timer. Nastává v okamžiku změny hodnoty ve vlastnosti Enabled na True

 Sub IDprvku_Timer()

Pod touto událostí jsou zapisovány všechny kroky, které se mají vykonat v určitém časovém intervalu.
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Obr. Levý obrázek s ukázkou uspořádání, pravý již ukazuje 

spuštěné uspořádání v prohlížeči

Skript pro událost Timer prvku Timer:

Sub IeTimer_Timer()

Label.Caption = Hour(Now) & ":" & _

                 Minute(Now) & ":" & Second(Now)

End sub

Standardní viditelné prvky

[image: image53.bmp]
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Popisek – slouží především pro zobrazování textu. Např. jako popisky pro prvky, které nemají vlastnost Caption. Lze do Label umisťovat i obrázky.

Standardní vlastností je Caption.

Standardní událostí je Click.

Některé důležité vlastnosti prvku:

BorderColor – vlastnost určuje barvu rámečku, kterým je prvek ohraničen

IDprvku.BorderColor [= Long]

Long – číselná hodnota

Můžete použít již přednastavené možnosti nebo pomocí RGB (červené, zelené, modré) volit vlastní barvu. Tato vlastnost nemá smysl tehdy, jeli vlastnost BorderStyle nastavena na None.

BorderStyle – vlastnost určuje styl ohraničení prvku

IDprvku.BorderStyle [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost BorderStyle:

Hodnota
Název
Výsledek

0
None
Ohraničení vypnuto(standard)

1
Single
Ohraničení zapnuto

Pomocí BorderStyle a SpecialEffect můžete vylepšit vzhledové vlastnosti prvku. Tyto dvě vlastnosti nemohou být zapnuty najednou.

Picture – podle verze prvku vkládá vlastnost do prvku obrázek nebo uchovává kód celého obrázku

IDprvku.Picture = LoadPicture(cesta)

cesta – označuje umístění a název souboru (soubory s koncovkou *.gif, *.jpg)

PicturePosition – vlastnost zarovnává obrázek v prvku. Jestliže vlastnost Caption obsahuje text je tento text zarovnáván  zároveň s obrázkem

IDprvku.PicturePosition [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost PicturePosition:

Hodnota
Název
Výsledek

0
LeftTop
Obrázek je zarovnán vlevo. Caption je zarovnáno u pravého horního rohu obrázku

1
LeftCenter
Obrázek je zarovnán vlevo. Caption je zarovnáno uprostřed pravé strany obrázku

2
LeftBottom
Obrázek je zarovnán vlevo. Caption je zarovnáno u pravého dolního rohu obrázku 

3
RightTop
Obrázek je zarovnán vpravo. Caption je zarovnán u levého horního rohu obrázku

4
RightCenter
Obrázek je zarovnán vpravo. Caption je zarovnán uprostřed levé strany obrázku

5
RightBottom
Obrázek je zarovnán vpravo. Caption je zarovnán u levého dolního rohu obrázku

6
AboveLeft
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vlevo nad Caption

7
AboveCenter
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je uprostřed nad Caption(standard)

8
AboveRight
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vpravo nad Caption

9
BelowLeft
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vlevo pod Caption

10
BelowCenter
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je uprostřed pod Caption

11
BelowRight
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vpravo pod Caption

12
Center
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku a překrývají se

Tyto hodnoty jsou ignorovány, pokud v prvku chybí obrázek.

SpecialEffect – vlastnost nastavuje vzhledové vlastnosti prvku

IDprvku.SpecialEffect [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost SpecialEffect:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Flat
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 (standard)

1
Raised
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2
Sunken
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3
Etched
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6
Bump
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Pomocí této vlastnosti můžete vytvořit prvek, který bude po stisku reagovat stejným způsobem jako tlačítko.

TextAlign – vlastnost určuje zarovnání textu v prvku

IDprvku.TextAlign [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TextAlign:

Hodnota 
Název
Výsledek

1
Left
Zarovnání vlevo(standard)

2
Center
Zarovnání doprostřed

3
Right
Zarovnání vpravo

Je možné, že při návrhu svých stránek se setkáte i s blízkým příbuzným prvku Label  s prvkem IE Label.
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IeLabel

Umožňuje používat další zvýrazňovací efekty. V supravě nástrojů je označen ikonou doleva pootočeného modrého A. Pod nabídkou Další ovládací prvky je nazván Label Object.

Tento prvek je ochuzen o vkládání obrázků, disponuje však vlastností pro natáčení textu.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Angle – číselná hodnota této vlastnosti udává natočení popisku v prvku

IDprvku.Angle [= Long]

Long – číselný interval od 0 do 360 

Vlastnosti FontBold(ztuční písmo), FontItalic(kurzíva), FontName(jméno fontu), FontSize(velikost fontu), FontStrikeOut(přeškrtnuté písmo) a FontUnderline(podtržené písmo) slouží pro formátování vkládaného textu.
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Obr. Prvek IE Label s hodnotou natočení

Natáčení textu v prvku lze provádět i v průběhu programu.
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Příkazové tlačítko – je asi nejvíce používaným prvkem v dokumentech. Spouští, ukončuje nebo přerušuje akce nebo série akcí. Pomocí tlačítek 

Standardní událostí je Click.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Caption – obsahuje text, který bude na prvku viditelný

IDprvku.Caption [= String]

String – řetězec znaků

Barva tohoto textu se může měnit vlastností ForeColor. Často se plete Caption a ID. Vlastnost ID je jedinečný název, se kterým prvek vstupuje do programu.

Picture – vkládá do prvku obrázek

IDprvku.Picture = LoadPicture(cesta)

cesta – označuje umístění a název souboru (soubory s koncovkou *.bmp, *.gif, *.cur, *.ico..)

[image: image57.bmp]Takto lze vytvořit grafické tlačítko nebo tlačítko s obrázkem a textem.

Obr. Příklad použití textu kombinovaného s obrázkem

Pictureposition – zarovnání obrázku v prvku. Jestliže vlastnost Caption obsahuje text je tento text zarovnáván  zároveň s obrázkem

IDprvku.PicturePosition [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Pictureposition:

Hodnota
Název
Výsledek

0
LeftTop
Obrázek je zarovnán vlevo. Caption je zarovnáno u pravého horního rohu obrázku

1
LeftCenter
Obrázek je zarovnán vlevo. Caption je zarovnáno uprostřed pravé strany obrázku

2
LeftBottom
Obrázek je zarovnán vlevo. Caption je zarovnáno u pravého dolního rohu obrázku 

3
RightTop
Obrázek je zarovnán vpravo. Caption je zarovnán u levého horního rohu obrázku

4
RightCenter
Obrázek je zarovnán vpravo. Caption je zarovnán uprostřed levé strany obrázku

5
RightBottom
Obrázek je zarovnán vpravo. Caption je zarovnán u levého dolního rohu obrázku

6
AboveLeft
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vlevo nad Caption

7
AboveCenter
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je uprostřed nad Caption(standard)

8
AboveRight
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vpravo nad Caption

9
BelowLeft
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vlevo pod Caption

10
BelowCenter
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je uprostřed pod Caption

11
BelowRight
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku. Obrázek je vpravo pod Caption

12
Center
Caption i obrázek jsou zarovnány uprostřed prvku a překrývají se

Tyto hodnoty jsou ignorovány, pokud v prvku chybí obrázek.

Value – vlastnost obsahuje hodnotu prvku, která je u tlačítka vždy False

IDprvku.Value [= Variant]

Variant – číselná nebo pravdivostní hodnota udávající stav prvku

Za zmínku také stojí vlastnosti MouseIcon a MousePointer k nastavení kursoru myši.
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Přepínací tlačítko - Tento prvek slouží pro rychlé vyvolání nějaké akce. Jeho použití je známo především z výběrových lišt různých programů, kde se vyskytuje ve skupinách. Po aktivaci setrvává  ve stisknutém stavu. Do prvku lze ukládat nejen text, ale i obrázky.

Standardní vlastností je Value.

Standardní událostí je Click.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Alignment – vlastnost určuje pozici prvku k vlastnímu popisku

object.Alignment [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Alignment:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Left
Zobrazí popisek vlevo od prvku

1
Right
Zobrazí popisek vpravo od prvku(standard)

Tato vlastnost se u prvků Toggle Button objevuje pouze zřídka.

SpecialEffect – vlastnost nastavuje vzhledové vlastnosti prvku

IDprvku.SpecialEffect [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost SpecialEffect:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Flat
Prvek známý především z nabídkových lišt prohlížečů (jeho plocha splývá s okolní).

2
Sunken
Prvek vipadá jako standardní vystouplé tlačítko(standard)

TripleState – vlastnost nastavuje počet stavů tlačítka 

IDprvku.TripleState [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TripleState:

Hodnota
Výsledek

True
Stisk tlačítka má tři stavy

False
Tlačítko má pouze dva stavy(standard)

Pokud je vlastnost TripleState nastavena na True, pak může uživatel vybírat ze třech stavů tlačítka Null, True(ztisknuté) nebo False(neztisknuté). Stav tlačítka Null způsobí zešednutí prvku.

Pokud je vlastnost False, jsou k dispozici pouze dva stavy True a False.

Value – vlastnost obsahuje informace o stavu prvku

IDprvku.Value [= Variant]

Variant – číselná nebo pravdivostní hodnota udávající stav prvku

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Value:

Hodnota
Název
Výsledek

–1
True
Označuje stisknutý prvek

  0
False
Označuje nestisknutý prvek(standard)

Pokud je tlačítko nastaveno na tři stavy, pak stav Null označuje, že prvek je v nulovém stavu. Nereaguje na události přicházející od uživatele.

[image: image59.bmp]Po stisku prvku se nejprve přechází do stavu Null, po dalším stisku následuje přiřazení hodnoty True a po stisku třetím se přiřadí hodnota False.

Obr. Ukázka stavů tlačítka Toggle Button
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Číselníkové tlačítko – označené dvojicí šipek, může svoji hodnotu inkrementovat (zvětšovat) nebo  dekrementovat(zmenšovat). Změna hodnoty se týká pouze Spin Buttonu, tu lze programově použít pro ostatní prvky. Takto lze vytvořit např. se spojením s prvkem IE Label otáčení textu, kdy po každé události Click číselníkového tlačítka se zvětší nebo zmenší hodnota Angle prvku IE Label.

Standardní vlastností je Value.

Standardní událostí je Change.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Delay – vlastnost definuje dobu mezi jednotlivými změnami hodnoty Value v milisekundách

IDprvku.Delay [= Long]

Long – číselná hodnota

Hodnota po vložení tlačítka do uspořádání je 50 milisekund(default). Jestliže stisknete některou ze šipek prvku a budete ji držet stisknutou, pak po každých 50 milisekundách se zvětší nebo zmenší hodnota prvku.

Max, Min – vlastnosti určují maximální a minimální hodnotu vlastnosti Value

IDprvku.Max [= Long]

IDprvku.Min [= Long]

Long – číselná hodnota

Min a Max určují interval, ve kterém se bude hodnota Value pohybovat. Jestliže je Max nastaveno na 100(default) a Min na 0(default), pak nejvyšší hodnota Value bude 100 a nejnižší 0. Po spuštění prvku v prohlížeči má Value hodnotu obsaženou v Min. Jestliže chcete, aby ihned po spuštění prvku bylo možno hodnotu i snižovat, stačí vlastnost Value nastavit např. na 50( = střed intervalu).

Orientation  - vlastnost určuje orientaci prvku

IDprvku.Orientation [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Orientation:

Hodnota
Název
Výsledek

–1
Auto
Po vložení automaticky přizpůsobí orientaci prvku(standard).

 0
Vertical
Vertikální zobrazení

 1
Horizontal
Horizontální zobrazení

SmallChange – číselná hodnota této vlastnosti udává velikost přírůstku nebo úbytku vlastnosti Value

IDprvku.SmallChange [= Long]

Long  - číselná hodnota

Pokud je SmallChange nastaveno na 1(default), pak po stisku jedné ze šipek se hodnota zvýší nebo sníží právě o 1.

Value – uchovává číselnou hodnotu prvku Spin Button

IDprvku.Value [= Variant]

Variant - číselná hodnota 

Číselná hodnota prvku se může pohybovat pouze v intervalu, který ohraničuje Min a Max.

Pokud se budete snažit zadat hodnotu menší nebo vetší než obsahují vlastnosti Min a Max, pak obdržíte chybové hlášení.

Podobnou funkci jako dokáže prvek Spin Button(úbytek nebo přírůstek hodnoty), dokáže i prvek následující.
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Rolovací lišta – slouží pro posun obsahu v prvku, který svou velikostí nedokáže celý obsah zobrazit. V případě Scroll Bar jde však o samostatný prvek, který nepatří k žádnému jinému prvku. Programově lze využít hodnoty ve vlastnosti Value, kterou lze snižovat nebo zvětšovat.

Standadní vlastností je Value.

Standadní událostí je Change.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Delay – vlastnost definuje dobu mezi jednotlivými změnami hodnoty Value v milisekundách

IDprvku.Delay [= Long]

Long – číselná hodnota

Hodnota po vložení prvku do uspořádání je 50 milisekund(default).

LargeChange – udává hodnotu, o kterou se zvětší nebo zmenší vlastnost Value po klepnutí kursorem myši mezi šipky a pohyblivý čtvereček

IDprvku.LargeChange [= Long]

Long – číselná hodnota

Hodnota nesmí převyšovat Min nebo Max.

Max, Min – udává maximální a minimální hodnotu vlastnosti Value

IDprvku.Max [= Long]

IDprvku.Min [= Long]

Long – číselná hodnota

Min a Max určují interval, ve kterém se bude hodnota Value pohybovat. Jestliže je Max nastaveno na 32767(default) a Min na 0(default), pak nejvyšší hodnota Value bude 32767 a nejnižší 0. Po spuštění prvku v prohlížeči má Value hodnotu obsaženou v Min. 

Orientation  - vlastnost určuje orientaci prvku

IDprvku.Orientation [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Orientation:

Hodnota
Název
Výsledek

–1
Auto
Po vložení automaticky přizpůsobí orientaci prvku(standard)

 0
Vertical
Vertikální zobrazení

 1
Horizontal
Horizontální zobrazení

ProportionalThumb – nastevení vlastnosti má vliv na konečný vzhled pohyblivého čtverečku v prvku 

IDprvku.ProportionalThumb [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ProportionalThumb:

Hodnota
Výsledek

True
Pohyblivý čtvereček má velikost přizpůsobenou rozsahu intervalu(standard)

False
Pohyblivý čtvereček má pevnou velikost

V případě True velikost čtverečku v prvku graficky representuje procenta z obsahu, který je viditelný v okně.  Např. jestliže je zobrazeno 75% obsahu, pak čtvereček zabere ¾ skrolovací plochy.

SmallChange – číselná hodnota této vlastnosti udává velikost přírůstku nebo úbytku vlastnosti Value 

IDprvku.SmallChange [= Long]

Long  - číselná hodnota

Pokud je SmallChange nastaveno na 1(default), pak po stisku jedné ze šipek se hodnota zvýší nebo sníží o 1.

Value – vlastnost uchovává číselnou hodnotu prvku Scroll Bar

IDprvku.Value [= Variant]

Variant - číselná hodnota 

Číselná hodnota prvku se může pohybovat pouze v intervalu, který ohraničuje Min a Max.

Následující dva prvky slouží především pro výběr jedné nebo více možností. Jsou jimi prvky Option Button a Check Box. Vyskytují se jednotlivě i ve skupinách.
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Option Button

Výběrové pole – slouží pro výběr pouze jedné možnosti. Vyskytuje se především ve skupinách. Pro vylepšení vzhledových vlastností prvku lze k textu přidat i obrázek nebo vložit pouze samotný obrázek bez textu. 

Standardní vlastností je Value.

Standardní událostí je Click.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Alignment – vlastnost určuje polohu popisku v prvku

IDprvku.Alignment [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Alignment:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Left
Umístí popisek vlevo od výběrového pole

1
Right
Umístí popisek vpravo od výběrového pole(standard)

Tato vlastnost je platná i v případě, že je v prvku umístěn pouze obrázek.

GroupName – vlastnost obsahuje jméno, které společné pro více prvků vytváří z těchto prvků skupinu. V případě více prvků Option Button ve skupině lze zaškrtnout pouze jednu možnost

IDprvku.GroupName [= String]

String – řetězec znaků

SpecialEffect – vlastnost upravuje vzhledové vlastnosti výběrového pole

IDprvku.SpecialEffect [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost SpecialEffect:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Flat
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2
Sunken
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  (standard) 

TripleState – vlastnost definuje stavy tlačítka

IDprvku.TripleState [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TripleState:

Hodnota
Výsledek

True
Výběr prvku probíhá ve třech stavech

False
Prvek má pouze dva stavy- True, False(standard)

Pokud je prvek nastaven na tři stavy, pak stav Null označuje, že prvek je v nulovém stavu. Nereaguje na události přicházející od uživatele.

Value – vlastnost obsahuje informace o stavu prvku

IDprvku.Value [= Variant]

Variant – číselná nebo pravdivostní hodnota udávající stav prvku

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Value:

Hodnota
Název
Výsledek

–1
True
Označuje vybraný prvek

  0
False
Označuje nevybraný prvek(standard)

Jestliže se prvky vyskytují ve skupině, pak změna hodnoty jednoho prvku se týká i změny hodnot prvků ostatních.

[image: image63.bmp]Obr. Ukázka tří stavů prvku Option Button
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Zaškrtávací pole – pro výběr dvou možností (Ano, Ne) lze tento prvek použít samostatně. Pro dvě a více položek můžete Check Boxy seskupovat. Pro lepší vzhledové vlastnosti můžete do tohoto prvku umístit nejen text, ale i obrázek.

Standardní vlastností je Value.

Standardní událostí je Click.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Alignment – vlastnost určuje polohu popisku v prvku

IDprvku.Alignment [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Alignment:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Left
Umístí popisek nalevo od zaškrtávajícího pole

1
Right
Umístí popisek napravo od zaškrtávajícího pole(standard)

GroupName – vlastnost obsahuje jméno, které společné pro více prvků vytváří z těchto prvků skupinu

IDprvku.GroupName [= String]

String – řetězec znaků

SpecialEffect – vlastnost upravuje vzhledové vlastnosti zaškrtávajícího pole

IDprvku.SpecialEffect [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost SpecialEffect:

Hodnota
Název
Výsledek
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[image: image66.bmp]2
Sunken
                             (standard)

TripleState – vlastnost definuje stavy tlačítka

IDprvku.TripleState [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TripleState:

Hodnota
Výsledek

True
Zaškrtnutí prvku probíhá ve třech stavech

False
Prvek má pouze dva stavy- True, False(standard)

Pokud je prvek nastaven na tři stavy, pak stav Null označuje, že prvek je v nulovém stavu. Nereaguje na události přicházející od uživatele.

Value – vlastnost obsahuje informace o stavu prvku

IDprvku.Value [= Variant]

Variant – číselná nebo pravdivostní hodnota udávající stav prvku

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Value:

Hodnota
Název
Výsledek

–1
True
Označuje zaškrtnutý prvek

  0
False
Označuje nezaškrtnutý prvek(standard)
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Obr. Ukázka tří stavů prvku Check Box
Jestliže přiřazujete jednotlivé akce svým prvkům pomocí Script Wizard, jistě jste si všimli, že v pravém panelu(Insert Action) při zobrazení vlastností prvku předchází těmto vlastnostem ještě několik dalších nabídek. Tyto nabídky jsou tzv. metodami prvku.

Metody
Metodami rozumíme jisté podprogramy nebo funkce, které vykonávají pro prvky nějaké akce.

Obecná syntaxe metody by se dala zapsat např. takto:  

IDprvku.Název_metody [hodnota]

Následující příklad metody AddItem vloží slovo „Delete“ do prvku List Box:

ListBox.AddItem “Delete”

Nejpoužívanějšími metodami jsou:

AddItem – metoda ukládá položku pro jednosloupcový seznam nebo rozbalovací seznam. Pro více sloupcový seznam nebo rozbalovací seznam vkládá řádek

Variant = IDprvku.AddItem( [Item [,  Index]])

Item – specifikuje obsah určený k vložení

Index – číslo popisující pozici, na kterou se má položka nebo řádek umístit. Řádek první položky nebo řádku je  0; druhého 1 atd. 

Jestliže určíte platnou hodnotu pro Index, metoda AddItem vloží položku nebo řádek právě na tuto pozici v seznamu. Jestliže vynecháte Index, metoda dosadí položku nebo řádek na konec seznamu.

Hodnota Index nesmí být větší než hodnota vlastnosti ListCount.

Pro vícesloupcové seznamy, AddItem vloží zadanou řádku, tzn. vloží položku pro každý sloupec prvku.

K přiřazení hodnoty mimo první sloupec použijte vlastnosti List nebo Column a zadejte řádek a sloupec položky.

K vložení obsahu do seznamu můžete také použít vlastnost List.

DropDown - rozbalí seznam prvku Combo Box nebo pokud je seznam rozbalen, uzavře jej

IDprvku.DropDown 

Rozbalovací seznam otevře i v případě, že prvek není zaměřen.

Move – metoda přesune HTML Layout nebo prvky v uspořádání

IDprvku.Move( [Left [,  Top [,  Width [,  Height ]]]])

Left – číselná hodnota Single, horizontální odsazení od levé strany(v bodech) 

Top – číselná hodnota Single, vertikální odsazení od horní strany(v bodech)

Width – číselná hodnota Single, šířka prvku(v bodech)

Height – číselná hodnota Single, výška prvku(v bodech)
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Obr. Ukázka metody Move. Po stisku tlačítka se prvek Label přesune 

na libivolné místo v uspořádání. Hodnoty pozice prvku jsou zapsány do Label

Ukázka skriptu pro tlačítko:

Sub CommandButton.Click()

Call Label1.Move(Rnd * 100, Rnd * 100)

Label1.Caption = "Nová pozice je" & chr(13) & _

                 "Left: " & Label1.Left & chr(13) & _

                 "Top: " & Label1.Top

End sub

RemoveItem - odstraní řádek ze seznamu v prvku List Box nebo Combo Box

Boolean = IDprvku.RemoveItem(index)

index – číselná hodnta určující číslo řádku určeného k vymazání. Číslo prvního řádku je 0, druhého jedna atd.

SetFocus – metoda předá zaměření prvku s touto metodou např. po události Click

IDprvku.SetFocus

Jestliže nastavení zaměření chybí, pak je přesunuto na předchozí prvek a je generována chyba. Nastavením zaměření prvku neaktivujete okno prvku ani ho nepřesunete nad ostatní prvky.

ZOrder – metoda umístí prvek dopředu nebo dozadu za prvky, které překrývá

IDprvku.ZOrder([pozice])

Tabulka možných hodnot pro metodu ZOrder:

Hodnota 
Název
Výsledek

0
Top
Prvek je umístěn dopředu

1
Bottom
Prvek je umístěn dozadu

Tato metoda tedy umožňuje zobrazení prvku nad nebo pod všemi ostatními. A to jak v době návrhu tak při běhu programu. 
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Obr. Ukázka metody ZOrder na dvou prvcích Label reagujících na událost Click

Ukázka jednoduchých skriptů znázorňujících metodu ZOrder:

Sub Label1_Click()

Call Label1.ZOrder(0)

End sub



Sub Label2_Click()

Call Label2.ZOrder(0)

End sub

Pro prvky, do kterých se vkládá text(Text Box, Combo Box), můžete použít následující metody pro editaci tohoto textu:

Clear – metoda vymaže celý obsah prvku

IDprvku.Clear 

Copy – metoda zkopíruje obsah prvku do paměti. Pro prvky Text Box a Combo Box ukládá vybraný text z editační řádky

IDprvku.Copy 

Cut – metoda vyjme vybraný text a uloží ho do paměti

IDprvku.Cut 

Paste – metoda vloží obsah z paměti do prvku

IDprvku.Paste 

Data vložená do prvků Combo Box nebo Text Box jsou převedena na text.

Kromě toho je dost možné že se setkáte i s těmito metodami:

BringToFront – přenese prvek před všechny ostatní( Call IDprvku.ZOrder(0) )

HideControl – „odstraní“ prvek z dokumentu( IDprvku.Visible = False )

SentToBack – přenese prvek za všechny ostatní( Call IDprvku.ZOrder(1) )

ShowControl – zviditelní prvek( IDprvku.Visible = True )

Pokud si prohlédnete programový kód, zjistíte, že tyto metody mají stejné výsledky, jako kód zapsaný v závorkách u jednotlivých metod.
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Text Box

Textové pole – slouží pro vstup různých hodnot od uživatele. Do textového pole můžete nejen zadávat nový text, ale i text vkládat, mazat nebo kopírovat.

Standardní vlastností je Value.

Standardní událostí je Change.

Některé důležité vlastnosti prvku:

AutoTab – vlastnost, která zajistí, že se po překročení maximálního možného počtu vkládaných znaků automaticky předává fokus dalšímu prvku

IDprvku.AutoTab [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost AutoTab:

Hodnota
Výsledek

True
AutoTab zapnuto

False
AutoTab vypnuto(standard)

Vlastnost MaxLength udává maximální možný počet vkládaných znaků. Pokud je tento počet překročen, nelze do editační řádky dále zapisovat. V takovém případě můžete pomocí klávesy TAB přeskočit na jiný prvek(např. tlačítko pro uložení) nebo nastavit AutoTab na True a skok bude prováděn automaticky.

AutoWordSelect – vlastnost určuje, jak probíhá výběr znaku nebo slova v prvku

IDprvku.AutoWordSelect [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost AutoWordSelect:

Hodnota
Výsledek

True
Automatický výběr celého slova zapnut(standard)

False
Automatický výběr celého slova vypnut

Při nastavení True - umístěním kursoru myši doprostřed slova a následnou selekcí tahem kursoru na levou či pravou stranu se označení  týká celého slova nebo řádku.

CurLine – vlastnost specifikuje řádek prvku, který obsahuje kursor

IDprvku.CurLine [= Long]

Long – číselná hodnota

Číslo první řádky je 0, druhé 1 atd. Tato vlastnost je platná pouze tehdy, je-li prvek zaměřen(fokus).

DragBehavior – vlastnost povoluje přetahování označeného textu z prvku do jiných prvků pomocí myši

IDprvku.DragBehavior [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost DragBehavior:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Disabled
Zakazuje přetahování textu(standard)

1
Enabled
Povoluje přetahování textu

EnterFieldBehavior – vlastnost určuje chování označení při vstupu do prvku

IDprvku.EnterFieldBehavior [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost EnterFieldBehavior:

Hodnota
Název
Výsledek

0
SelectAll
Označí text v řádku při vstupu do prvku(standard)

1
RecallSelection
Nechá označení beze změn.

Vlastnost EnterFieldBehavior je platná v případě vstupu do prvku klávesou Tab, né pokud  se předání zaměření prvku dějě metodou SetFocus. V takovém případě není text prvku označen a kursor je přesunut za poslední znak editačního řádku prvku. 

EnterKeyBehavior – vlastnost určuje chování prvku po stisku ENTER 

IDprvku.EnterKeyBehavior [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost EnterKeyBehavior:

Hodnota
Výsledek

True
Máčknutím ENTER se vytvoří nová řádka

False
Máčknutím ENTER předáte fokus dalšímu prvku(standard)

Vlastnosti EnterKeyBehavior a MultiLine jsou na sobě závislé. 

Pokud je MultiLine nastaveno na True a EnterKeyBehavior nastaveno na True, pak po stisku ENTER se vytvoří nový řádek. 

Pokud je MultiLine nastaveno na True a EnterKeyBehavior nastaveno na False, pak po stisku ENTER se předá fokus dalšímu prvku. V takovém případě lze řádky vytvářet po stisku CTRL + ENTER. 

Pokud je MultiLine nastaveno na False a EnterKeyBehavior na TRUE nebo FALSE, pak stisk klávesy ENTER nebo CTRL + ENTER nemá žádný efekt. Vždy se předá fokus následujícímu prvku.

HideSelection – vlastnost povoluje nebo zakazuje označený text na editační řádce v případě, že prvek nemá fokus

IDprvku.HideSelection [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost HideSelection:

Hodnota
Výsledek

True
Vybraný text není označen, jestliže prvek nemá fokus (standard)

False
Vybraný text je vždy označen, i když prvek nemá fokus 

IMEMode – vlastnost slouží k nastavení formátu vkládáného písma od uživatele. Nastavuje se především u aplikací pro východní země a je ignorováno jinými aplikacemi.

IDprvku.IMEMode [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost IMEMode:

Hodnota
Název
Výsledek

0
NoOp
Bez kontroly IME (standard)

1
On
IME zapnuto

2
Off
IME vypnuto. Anglický mód

3
Disable
IME vypnuto. Uživatel se nemůže otáčet na IME s klávesnicí

4
Hiragana
IME zapnut s plným rozsahem Hiragana módu

5
KatakanaDbl
IME zapnut s plným rozsahem módu Katakana

6
KatakanaSng
IME zapnut s polovičním rozsahem módu Katakana

7
AlphaDbl
IME zapnut s plným rozsahem Alphanumeric módu

8
AlphaSng
IME zapnut s polovičním rozsahem módu Alphanumeric

Podle mého názoru není tato vlastnost nějak důležitá a není proto potřeba si k ní něco dalšího povědět. Pokud by jste přece jenom chtěli vědět více, použijte nápovědu Control Padu.

***vyzkušet na prvku***

IntegralHeight - Indicates whether TextBox displays full lines of text in a list or partial lines.

Označit zda TextBox zobrazí plné řádky textu v seznamu nebo částečných řádcích

IDprvku.IntegralHeight [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost IntegralHeight:

Hodnota
Výsledek

True
Seznam přizpůsobí svou velikost tak, aby zobrazil kompletní obsah (standard)

False
Seznam se nepřizpůsobuje velikosti obsahu

Vlastnost IntegralHeight tedy mění výšku seznamu, zrovna tak jako vlastnost AutoSize zpřizpůsobuje šířku prvku.

Jestliže IntegralHeight je True, seznam automaticky přenastaví jestliže je to nezbytný k ukázce celých řádků. Jestliže je False,  seznam má pevnou velikost;  jestliže jsou položky vyšší než dosažitelný prostor v seznamu, úplné položky nejsou viditelné.

LineCount – vlastnost obsahuje celkvý počet řádek v prvku

IDprvku.LineCount [ =Long]

Long – číselná hodnota

Tato vlastnost slouží pouze pro čtení. Návratová hodnota  se může pohybovat od 0 do n-1.

MaxLenght – vlastnost povoluje maximální počet znaků, které může uživatel vepsat do prvku

IDprvku.MaxLength [= Long]

Long – číselná hodnota

Nastavením vlastnosti na 0 povolujete neomezený počet vkládaných znaků.

MultiLine – vlastnost povoluje zobrazení víceřádkového textu

IDprvku.MultiLine [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost MultiLine:

Hodnota
Název

True
Povoluje zobrazení textu do více řádek(standard)

False
Zakazuje více řádek

Při zobrazení více řádku v prvku se posun tohoto textu neděje pomocí posuvné lišty, ale pomocí šipek na klávesnici. Pokud změníte tuto vlastnost při běhu programu z True na False, pak celý zadaný víceřádkový text se zarovná do jedné řádky. Místa, na kterých bylo odentrováno budou označena znakem ¶.

PasswordChar – vlastnost obsahuje znak, který bude zobrazen místo zadávaných hodnot

IDprvku.PasswordChar [= String]

String – jeden znak

Této vlastnosti lze dobře využít jestliže chcete skrýt zadávané hodnoty(např. při zadávání hesla…)

ScrollBars – vlastnost přiřazuje prvku vertikální, horizontální nebo obě posuvné lišty

IDprvku.ScrollBars [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ScrollBars:

Hodnota
Název
Výsledek

0
None
Bez posuvných lišt(standard)

1
Horizontal
Horizontální posuvná lišta

2
Vertical
Vertikální posuvná lišta

3
Both
Zobrazí obě posuvné lišty

Pro jednořádkový Text Box můžete zobrazit horizontální posuvnu lištu při použití SrollBars a AutoSize vlastností.

Posuvné lišty jsou vynechány nebo zobrazeny při následujících možnostech:

1.
Pokud je ScrollBars nastaven na None, není zobrazena žádná lišta 

2. Pokud je ScrollBars nastaveno na Horizontal nebo Both, prvek zobrazí horizontální posuvnou  lištu pokud je text delší než editační řádek nebo pokud má prvek více řádek než je velikost editačního řádku 

3. Pokud AutoSize je True(prvek sám přizpůsobuje svou velikost vkládanému textu), jsou hodnoty nastavené v ScrollBars ignorovány. 

Pro víceřádkový Text Box můžete zobrazit  posuvné lišty při použití  ScrollBars, WordWrap a AutoSize. Posuvné lišty jsou vynechány nebo zobrazeny při následujících možnostech:

1. Pokud ScrollBars je nastaveno na None, není zobrazena žádná lišta 

2. Pokud ScrollBars je nastaveno na Vertical nebo Both, prvek zobrazí horizontální  posuvnou  lištu pokud je text delší než editační řádek nebo pokud má prvek více řádek než je velikost editačního řádku 

3. Pokud  WordWrap je True, nezobrazí se horizontální posuvná lišta. Některé víceřádkové prvky nepoužívají horizontální posuvné lišty.

SelectionMargin – vlastnost určuje, jakým způsobem uživatel může označit text v editační řádce poklepáním myši vedle vkládaného textu

IDprvku.SelectionMargin [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost SelectionMargin:

Hodnota
Výsledek

True
Přidá do levé části prvku místo pro rychlé označení myší(standard)

False
Vypne přidání místa pro rychlé zobrazení

SelLenght – vlastnost obsahuje číslo všech označených znaků v prvku

IDprvku.SelLength [= Long]

Long
číselná hodnota(standart - 0, žádný text není označen)

Číselná hodnota určuje počet vybraných znaků. Pro SelLength a SelStart je platnou hodnotou nastavení 0 do maximálního počtu znaků v editační řádce Text Boxu.

Tato vlastnost je platná, pouze když prvek není zaměřen(nemá fokus). Nastavením SelLength na hodnotu menší než 0 způsobíte chybu.

Při nastavení větší hodnoty než je počet znaků v řádce se SelLenght automaticky přepíše na maximální počet znaků v řádce.

Pokud změníte hodnotu v SelStart, přerušíte již existující označení v prvku a dosadíte kursor na pozici zadanou v SelStart. Do SelLength se přiřadí 0.

SelStart – vlastnost označuje počáteční pozici vybraného textu nebo počáteční pozici, pokud ještě žádný text nebyl vybrán

IDprvku.SelStart [= Long]

Long – číselná hodnota(default - 0)

Přípustná hodnota SelStart je od 0 do maximálního počtu znaků.

Tato vlastnost je platná, pouze když prvek není zaměřen(nemá fokus). Nastavením SelStart na hodnotu menší než 0 způsobíte chybu.

Při nastavení větší hodnoty než je počet znaků v řádce se SelStart automaticky přepíše na maximální počet znaků v řádce.

Pokud změníte hodnotu v SelStart, přerušíte již existující označení v prvku a dosadíte kursor na pozici zadanou v SelStart. Do SelLength se přiřadí 0.

SelText – vlastnost vrací nebo nastavuje vybraný text prvku

IDprvku.SelText [= String]

String – řetězec znaků 

Jestliže není vybrán žádný text, SelText vrací nulovou délku řetězce. Tato vlastnost je platná vždy, bez ohledu na to, jestli prvek má fokus.

TabKeyBehavior – vlastnost popisuje chování TAB klávesy v editačním řádku prvku

IDprvku.TabKeyBehavior [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TabKeyBehavior:

Hodnota
Výsledek

True
Máčknutím TAB vložíte tabmezeru do editační řádky

False
Máčknutím TAB předáte fokus dalšímu prvku(standard)

TabKeyBehavior a MultiLine jsou na sobě vzájemně závislé. Jestliže je MultiLine False, máčknutím TAB předáte fokus dalšímu prvku.

Máčknutím CTRL+TAB také závisí na hodnotě MultiLine. Jestliže je MultiLine True, máčknutím CTRL+TAB vytvoříte nový řádek bez ohledu na hodnotu TabKeyBehavior. Jestliže MultiLine je False, máčknutí CTRL+TAB nemá žádný efekt.

Text – vlastnost obsahuje nebo nastavuje text v editační řádce prvku

IDprvku.Text [= String]

String – řetězec znaků

Pro Text Box přiřazením hodnoty do Text je nastavena tato hodnota vlastnosti Value.

TextAlign – vlastnost určuje, jak se bude vkládaný text zarovnávat

IDprvku.TextAlign [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TextAlign:

Hodnota
Název
Výsledek

1
Left
Text se zarovnává vlevo(standard)

2
Center
Text je vycentrován

3
Right
Text se zarovnává vpravo

Value – vlastnost obsahuje hodnotu prvku

IDprvku.Value [= Variant]

Variant – obsah prvku

Pro Text Box je hodnotou prvku hodnota v editační řádce, tedy hodnota obsažená ve vlastnosti Text.

Přes tento prvek může uživatel hodnoty pouze vkládat. Aby mohl již přednastavené hodnoty pouze vybírat, použijte prvek List Box.
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Seznam - zobrazí seznam hodnot, ze kterých lze vybírat jednu nebo více a nebo hodnoty přidávat. List Box umožňuje také výběr pomocí výběrových tlačítek nebo zaškrtávacích polí.

Standardní vlastností je Value.

Standardní událostí je Click.

Některé důležité vlastnosti prvku:

BoundColumn – vlastnost určuje, jaká data ve vícesloupcovém zobrazení budou při výběru použita

IDprvku.BoundColumn [= Variant]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost BoundColumn:

Hodnota
Výsledek

0
Přidělí hodnotu shodnou s vlastností ListIndex

1 a vyšší
Přiřadí hodnotu odpovídající číslu sloupce zapsaného v BoundColumn(standard)

Hodnota ListIndex obsahuje číslo vybraného řádku.  Pokud nastavíte BoundColumn na 0, bude se pracovat právě s tímto číslem(indexem řádku).

Jestliže uživatel vybere řádek v List Boxu, který má více sloupců, vlastnost BoundColomn určuje, kterou položku z tohoto řádku přidělit jako hodnotu prvku. Například, jestliže každý řádek obsahuje 8 položek a BoundColumn je 3, systém uschová informace obsažené ve třetím sloupci vybraného řádku.

Můžete také zařídit, aby uživateli byla zobrazena pouze některá data, ale uložit jiná. Například, můžete nastavit dva sloupce, které obsahují jména v prvním sloupci a datumy svátků ve sloupci druhém. Zobrazení jmen uživateli určíte první sloupec jako TextColumn = 1. K uložení datumů svátků,  určíte druhý sloupec jako BoundColumn = 2.

Column – vlastnost označující jednu nebo více položek v prvku 

IDprvku.Column(sloupec, řádek) [= Variant]

sloupec – číslo s rozsahem od 0 do n-1, které označuje počet sloupců v prvku 

řádek – číslo s rozsahem od 0 do n-1, které označuje počet řádků v prvku 

Variant – řetězec znaků, označuje hodnotu, sloupec hodnot nebo dvurozměrné pole určeného k nahrání do prvku

Jestliže zadáte hodnoty sloupce a řádku, vlastnost přečte nebo zapíše obsah na dané místo.

Je rovněž možné zadat pouze hodnotu sloupce, pak vlastnost Column čte nebo zapisuje pouze do sloupce. Např. příkaz ListBox.Column(3) čte nebo zapisuje hodnoty do třetího sloupce prvku ListBox. 

Pokud používáte vlastnost Column pro čtení a při běhu programu v prohlížeči není uživatelem vybrána žádná hodnota, pak vrací vlastnost hodnotu Null. V takovém případě můžete použít funkci pro ověření hodnoty vlastnosti nazvanou IsNull.

Vlastnost Column Vám také umožní nahrát do prvku více rozměrné pole, cž je rychlejší než individuální nahrávání obsahu pomocí metody AddItem. 

ColumnCount – vlastnost obsahující počet sloupců v prvku

IDprvku.ColumnCount [= Long]

Long – číselná hodnota

Této vlastnosti lze využít například při navrhování databází - první sloupec může obsahovat příjmení, druhý jméno a třetí identifikační číslo pracovníka.

Nastavením ColumnCount na 0 nezobrazíte žádný sloupec. Nastavením na –1 zobrazíte nejvíce možných sloupců. Těch je k dispozici 10(0..9). 

K vlastní šířce sloupců můžete použít vlastnost ClolumnWidths.

ColumnHeads – vlastnost pro zobrazení jedné řádky v prvku jako hlavičky

IDprvku.ColumnHeads [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ColumnHeads:

Hodnota
Výsledek

True
Zobrazí hlavičku

False
Vypne zobrazení hlavičky(standard)

Data obsažená v hlavičce nemohou být použita pro výběr.

ColumnWidths - číselná hodnota této vlastnosti udává šířku sloupců v prvku. Jestliže je tato šířka větší než šířka samotného prvku, přidá se do dolní části rozbalovacího seznamu posuvná lišta

IDprvku.ColumnWidths [= String]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ColumnWidths:

Hodnota
Výsledek

90;72;90
První sloupec bude mít šířku 90 bodů (1.25 palce); druhý sloupec 72 bodů (1 palec); třetí sloupec 90 bodů

6 cm;0;6 cm
První sloupec bude mít šířku  6 centimetrů; druhý sloupec je vynechán; třetí má šířku 6 centimetrů

1.5 in;0;2.5 in
První sloupec bude mít šířku 1.5 palce; druhý sloupec je vynechán; třetí má šířku 2.5 palce

2 in;;2 in
první sloupec bude mít šířku 2 palce; druhý sloupec je vynechán; třetí sloupec má šířku 2 palce

(nezadaná hodnota)
Všechny sloupce budou stejně široké (1.33 palce)

IntegralHeight - Indicates whether TextBox displays full lines of text in a list or partial lines.

Označit zda TextBox zobrazí plné řádky textu v seznamu nebo částečných řádcích

IDprvku.IntegralHeight [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost IntegralHeight:

Hodnota
Výsledek

True
Seznam přizpůsobí svou velikost tak, aby zobrazil kompletní obsah (standard)

False
Seznam se nepřizpůsobuje velikosti obsahu

Vlastnost IntegralHeight tedy mění výšku seznamu, zrovna tak jako vlastnost AutoSize zpřizpůsobuje šířku prvku.

Jestliže IntegralHeight je True, seznam automaticky přenastaví jestliže je to nezbytný k ukázce celých řádků. Jestliže je False,  seznam má pevnou velikost;  jestliže jsou položky vyšší než dosažitelný prostor v seznamu, úplné položky nejsou viditelné.

***dodělat

List – vlastnost vrací nebo nastavuje seznam vstupů prvku

IDprvku.List(řádek, sloupec) [= Variant]

řádek – číslo s rozsahem od 0 do n-1, které označuje number of entries in the list

sloupec – číslo s rozsahem od 0 do n-1, které označuje the number of columns

Variant – obsah vybranéhé položky

Vlastnost List pracuje s vlastnostmi ListCount a ListIndex. Použijte List v programu

Použijte List v kódu k zpřístupnit seznamových položek. List je různé pole; každý obsah v seznamu má číslo řádku a číslo sloupce.

Ke specifikování obsahu, který chcete zobrazit v prvku, použijte AddItem metodu. K odstranění obsahů, použijte metodu RemoveItem.

Můžete také použít vlastnost Copy ke kopírování vstupního dvurozměrného pole hodnot do prvku. To Vás nechá rychleji nahrát seznam voleb lépe než pužití AddItem k individuálnímu nahrávání jednotlivých hodnot seznamu.

ListIndex – vlastnost obsahuje číslo vybrané řádky v prvku

IDprvku.ListIndex [= Variant]

Variant - číselná hodnota

Hodnota ListIndexu začína –1 s přírůstkem 1 s tím, že poslední číslo je počet položek – 1. Jestliže není nic vybráno ListIndex je –1. Pokud uživatel vybere řádek v seznamu, systém nastaví ListIndexu hodnotu podle čísla řádku(hodnota prvního řádku je 0, druhého 1..). Jestliže používáte vlastnost MultiSelect k výběru více položek, pak vlastnost Selected identifikuje vybrané řádky. Pokud je vybrán jeden řáde, je Selected True, v opačném případě vrací False. Při označení více řádků vrací ListIndex číslo, které má zaměření(fokus).

ListStyle – vlastnost určuje vzhledové vlastnosti výběru. Ty závisí na nastavení MultiSelect

IDprvku.ListStyle [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ListStyle:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Plain
Prvek se chová jako normální List Box(standard)

1
Option
Zobrazí výběrová tlačítka nebo zaškrtávací pole k jednotlivým řádkům

MatchEntry – pokud je List Box aktivní, hledá se odpovídající text zadávaný od uživatele

IDprvku.MatchEntry [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost MatchEntry:

Hodnota
Název
Výsledek

0
FirstLetter
Lehké hledání. Podle zadaného znaku z klávesnice vyhledává odpovídající položky

začínající stejným znakem(standard)

1
Complete
Rychlé hledání. Podle zadaného znaku z klávesnice vyhledává vždy jednu položku

začínající stejným znakem

2
None
Nic se nevyhledává

Pro vyhledávání se neotevírá ani nevytváří žádné vstupní pole. Stačí pouze aktivovat prvek a zadávat hledaný text přímo na klávesnici.

MultiSelect – nastavení vlastnosti umožňuje výběr více položek najednou

IDprvku.MultiSelect [= Hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost MultiSelect:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Single
Pouze jedna položka může být vybrána(standard)

1
Simple
Pomocí SPACEBAR nebo myši lze vybírat více položek za sebou

2
Extended
Pomocí SHIFT a myši nebo SHIFT a šipek lze vybírat více položek za sebou. Pomocí

CTRL a myši lze vybírat různé položky

Selected – vlastnost vrací nebo nastavuje výběrový stav pro položky v seznamu prvku

IDprvku.Selected(index) [= Boolean]

index – číslo s rozsahem od 0 do n-1, které označuje umístění položky v seznamu

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Selected:

Hodnota
Výsledek

True
Položka je vybrána

False
Položka není vybrána

Vlastnost Selected je užitečná v případě mnohonásobného výběru, kdy označuje vybrané řádky. Tuto vlastnost můžete také používat programově k výběru nebo zrušení výběru řádků v seznamu. 

***vyzkoušet

Text – vlastnost vrací nebo nastavuje text v prvku

IDprvku.Text [= String]

String – řetězec znaků

Pro ListBox musí hodnota vlastnosti Text musí rovnat danému vstupu. Uvést výslovně hodnotu tu provdat danou obrubu vstup důvody chyba. Vy nemůžete užívat text vyměnit hodnotu vstupu v ComboBox nebo ListBox; užívat sloup nebo obrubu vlastnictví pro tento účel. ForeColor vlastnictví určí barvu textu.

the value of Text must match an existing list entry. Specifying a value that does not match an existing list entry causes an error.

You cannot use Text to change the value of an entry in a ComboBox or ListBox; use the Column or List property for this purpose.

The ForeColor property determines the color of the text.

***vyzkoušet

TextColumn – vlastnost určuje sloupec v prvku, který bude zobrazen uživateli

IDprvku.TextColumn [= Variant]

Variant – sloupec, který bude zobrazen

Hodnota pro vlastnost TextColumn je od –1 do celkového počtu sloupců v seznamu.

Hodnota prvního sloupce je 1, druhého 2… Nastavení TextColumn na hodnotu 0 budete zobrazovat hodnotu vlastnosti ListIndex, tedy indexové číslo vybrané položky.

Nastavením na –1 zobrazíte první sloupec, který má šířku sloupce větší než 0.

TopIndex – vlastnost obsahující hodnotu položky(index), která je zobrazena ihned pod horním okrajem prvku

IDprvku.TopIndex [= Variant]

Vrací hodnotu –1 pokud je List Box prázdný.

Value - vlastnost obsahuje hodnotu prvku

IDprvku.Value [= Variant]

Variant – obsah prvku

Pro List Box je hodnotou prvku hodnota určená vlastností BoundColumn vybraného řádku.

Oba tyto prvky Text Box a List Box můžete nahradit jedním, který plní stejné funkce jako oba předchozí prvky. Je jím Combo Box.
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Combo Box 

Rozbalovací seznam - Jde o kombinaci List Boxu a Text Boxu. Uživatel může zadávat nové hodnoty  jako do Text Boxu nebo si může vybírat již z přednastavených hodnot. 

Standardní vlastností je Value.

Standardní událostí je Change.

Některé důležité vlastnosti prvku:

AutoTab – vlastnost, která po překročení maximálního možného počtu vkládaných znaků automaticky, předává fokus dalšímu prvku

IDprvku.AutoTab [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost AutoTab:

Hodnota
Výsledek

True
AutoTab zapnuto

False
AutoTab vypnuto(standard)

Vlastnost MaxLength udává maximální možný počet vkládaných znaků. Pokud je tento počet překročen, nelze do editační řádky dále zapisovat. V takovém případě můžete pomocí klávesy TAB přeskočit na jiný prvek(např. tlačítko pro uložení) nebo nastavit AutoTab na True a skok bude prováděn automaticky.

AutoWordSelect – vlastnost určuje, jak probíhá výběr znaku nebo slova v editačním řádku

IDprvku.AutoWordSelect [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost AutoWordSelect:

Hodnota
Výsledek

True
Automatický výběr celého slova zapnut(standard)

False
Automatický výběr celého slova vypnut

Při nastavení True - umístěním kursoru myši doprostřed slova a následnou selekcí tahem kursoru na levou či pravou stranu se označení  týká celého slova nebo řádku.

BoundColumn – vlasnost určuje, jaká data ve vícesloupcovém zobrazení budou při výběru použita

IDprvku.BoundColumn [= Variant]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost BoundColumn:

Hodnota
Výsledek

0
Přidělí hodnotu shodnou s vlastností ListIndex

1 a vyšší
Přiřadí hodnotu odpovídající číslu sloupce zapsaného v BoundColumn(standard)

Hodnota ListIndex obsahuje číslo vybraného řádku.  Pokud nastavíte BoundColumn na 0, bude se pracovat právě s tímto číslem(indexem řádku).

Jestliže uživatel vybere řádek v rolovacím seznamu, který má více sloupců, vlastnost BoundColomn určuje, kterou položku z tohoto řádku přidělit jako hodnotu prvku. Například, jestliže každý řádek obsahuje 8 položek a BoundColumn je 3, systém uschová informace obsažené ve třetím sloupci vybraného řádku.

Můžete také zařídit, aby uživateli byla zobrazena pouze některá data, ale uložit jiná. Například, můžete nastavit dva sloupce, které obsahují jména v prvním sloupci a datumy svátků ve sloupci druhém. Zobrazení jmen uživateli určíte první sloupec jako TextColumn = 1. K uložení datumů svátků,  určíte druhý sloupec jako BoundColumn = 2.

***

                uvádí jednu nebo více položek v prvku

Column- Specifies one or more items in ComboBox. 

IDprvku.Column(sloupec, řádek) [= Variant]

                Číslo s rozsahem od 0 do n-1, maximální počet slupců jako totální počet sloupcu

sloupec - integer with a range from 0 to one less than the total number of columns.

               Číslo s rozsahem od 0 do n-1, max.počet řádků jako totální počtem řádek

řádek - An integer with a range from 0 to one less than the total number of rows.

Variant – číselná hodnota, sloupec hodnot nebo dvourozměrné pole k nahrání do ComboBoxu

Jestliže uvádíte(specifikujete..) oba sloupce hodnot a řádky hodnot, Column čte nebo zapisuje daný obsah.

If you specify both the column and row values, Column reads or writes a specific item. 

Jestliže specifikujete pouze hodnoty sloupců, Column čte nebo zapisuje určený sloupec v běžném řádku

If you specify only the column value, the Column property reads or writes the specified column in the current 

Prvku. Např. Mylistbo.Column(3) čte nebo zapisuje třetí sloupec v Mylistbox.

row of the object. For example, MyListBox.Column (3) reads or writes the third column in MyListBox. 

Cloumn vrací Variant z pozice(kursoru, polohy..). kdzž   kursor opatří hodnotu pro Variant(jako třeba když)

Column returns a Variant from the cursor. When a built-in cursor provides the value for Variant (such as when 

Používá AddItemMetod), hodnta je řetězec. Když externí kursor opatří hodnotu pro variant

using the AddItem method), the value is a string. When an external cursor provides the value for Variant, 

formátuje spojení s daty né ve .. Variantu

formatting associated with the data is not included in the Variant. 

Jestliže umíte používat Column k přidělení kontekstu comboboxu nebo listboxu jinému prvku, jako třeba textový box.

You can use Column to assign the contents of a combo box or list box to another control, such as a text box. 

Jestliže uživatel nic nevybere kdzž referujete k sloupci v combo nebo listboxu, nastavení Column je nula.

If the user makes no selection when you refer to a column in a combo box or list box, the Column setting is Null. 

Mužete  ověřit pro tuto situaci  užitím funkce IsNull

You can check for this condition by using the IsNull function.

Můžete také použít Column ke kopírování úplného dvourozměrného pole hodnot prvku. Tato syntaxe vás nechá 

You can also use Column to copy an entire two-dimensional array of values to a control. This syntax lets you 

Rychle nahrát seznam položek(výběrů) lépe než jednotlivě nahrávat pomocí AddItem.

quickly load a list of choices rather than individually loading each element of the list using AddItem. 

Když kopírujete data z dvourozměrného pole, Column přemístí obsah pole v prvku tak

 When copying data from a two-dimensional array, Column transposes the contents of the array in the control so 

Že obsah ListBox1.Column(x,y) je to samý jakio MyArray(x,y). Můžete také použít List ke kopírování

that the contents of ListBox1.Column(X, Y) is the same as MyArray(Y, X). You can also use List to copy an 

pole bez přemisťování.

array without transposing it.

ColumnCount – vlastnost obsahuje hodnotu  počtu sloupců v prvku

IDprvku.ColumnCount [= Long]

Long – číselná hodnota

Této vlastnosti lze využít například při navrhování databází - první sloupec může obsahovat příjmení, druhý jméno a třetí identifikační číslo pracovníka.

Nastavením ColumnCount na 0 nezobrazíte žádný sloupec. Nastavením na –1 zobrazíte nejvíce možných sloupců. Těch je k dispozici 10(0..9). 

K vlastní šířce sloupců můžete použít vlastnost ClolumnWidths.

ColumnHeads – vlastnost zobrazí jednu řádku v rozbalovacím seznamu jako hlavičku 

IDprvku.ColumnHeads [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ColumnHeads:

Hodnota
Výsledek

True
Zobrazí hlavičku

False
Vypne zobrazení hlavičky(standard)

Data obsažená v hlavičce nemohou být použita pro výběr.

ColumnWidths - číselná hodnota této vlastnosti udává šířku sloupců v rozbalovacím seznamu. Jestliže je tato šířka větší než šířka samotného seznamu, přidá se do dolní části rozbalovacího seznamu posuvná lišta

IDprvku.ColumnWidths [= String]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ColumnWidths:

Hodnota
Výsledek

90;72;90
První sloupec bude mít šířku 90 bodů (1.25 palce); druhý sloupec 72 bodů (1 palec); třetí sloupec 90 bodů

6 cm;0;6 cm
První sloupec bude mít šířku  6 centimetrů; druhý sloupec je vynechán; třetí má šířku 6 centimetrů

1.5 in;0;2.5 in
První sloupec bude mít šířku 1.5 palce; druhý sloupec je vynechán; třetí má šířku 2.5 palce

2 in;;2 in
První sloupec bude mít šířku 2 palce; druhý sloupec je vynechán; třetí sloupec má šířku 2 palce

(nezadaná hodnota)
Všechny sloupce budou stejně široké (1.33 palce)

DragBehavior – vlastnost povoluje přetahování označeného textu v editačním řádku do jiných prvků pomocí myši

IDprvku.DragBehavior [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost DragBehavior:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Disabled
Zakazuje přetahování textu(standard)

1
Enabled
Povoluje přetahování textu

DragBehavior nemá žádný efekt, jestliže je vlastnost Style nastavena na DropDownList.

DropButtonStyle – touto vlastností nastavujete symbol tlačítka, které slouží pro rozbalení seznamu

IDprvku.DropButtonStyle [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost DropButtonStyle:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Plain
Tlačítko je bez symbolu

1
Arrow
Tlačítko se symbolem šipky

2
Ellipsis
Tlačítko se symbolem tří teček

3
Reduce
Tlačítko se symbolem podtržítka

Této vlastnosti lze dobře využít jestliže chcete použít prvek k jiným účelům než jen jako seznam, např. ke zobrazení dialogového okna(nastavení Elipsis).

EnterFieldBehavior – vlastnost určuje chování označení při vstupu do prvku

IDprvku.EnterFieldBehavior [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost EnterFieldBehavior:

Hodnota
Název
Výsledek

0
SelectAll
Označí text v řádku při vstupu do prvku(standard)

1
RecallSelection
Nechá označení beze změn.

Vlastnost EnterFieldBehavior je platná v případě vstupu do prvku klávesou Tab, né pokud  se předání zaměření prvku dějě metodou SetFocus. V takovém případě není text prvku označen a kursor je přesunut za poslední znak editačního řádku prvku. 

HideSelection – vlastnost povoluje nebo zakazuje označený text na editační řádce v případě, že prvek nemá fokus

IDprvku.HideSelection [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost HideSelection:

Hodnota
Název

True
Vybraný text není označen, jestliže prvek nemá fokus (standard)

False
Vybraný text je vždy označen, i když prvek nemá fokus 

***dodělat

List – vlastnost obsahuje nebo nastavuje list vstup ComboBoxu

IDprvku.List( row, column ) [= Variant]

row – číslo s rozsahem od 0 do n-1, číslo řádku 

column – číslo s rozsahem od 0 do n-1, číslo sloupce

Variant
- kontekst uváděného vstupu v ComboBoxu

Řádek a sloupec číslování začínají 0. To je, řádek první je 0, sloupec první je 0. Číslo druhého řádku nebo sloupce je 1 atd.

Vlastnost pracuje s ListCount a ListIndex. Použítí List v kódu k přístupu list položek. 

List je pole Variant, každá položka v seznamu má řádek číslo a číslo sloupce.

Počátek, ComboBox a ListBox obsahují prázdný seznam. 

K určení položky chcete zobrazit v Combo Boxu, použijte AddItem metodu. K navrácení položek,

Použijte  RemoveItem metodu.

Můžete táké použít List ke kopírování vstupního dvourozměrného pole hdnot prvku.

To Vás nechá rzchle nahrát seznam výběru lépe než použití AddItem k individuálnímu nahrávání každé položky seznamu.

ListCount – vlastnost vrací číslo reprezentující počet položek v seznamu 

Long = IDprvku.ListCount

Long – číselná hodnta

Tato vlastnost slouží pouze ke čtení. ListCount je vždy větší než největší hodnota ListIndexu, protože  index čísel začíná od hodnoty 0 a počet položek začíná 1. Jestliže není nic vybráno, ListCount je 0 a ListIndex je –1.

ListIndex – vlastnost obsahuje číslo vybrané položky v prvku

IDprvku.ListIndex [= Variant]

Variant - číselná hodnota

Hodnota ListIndexu začína –1 s přírůstkem 1 s tím, že poslední číslo je počet položek – 1. Jestliže není nic vybráno ListIndex je –1. Pokud uživatel vybere řádek v seznamu, systém nastaví ListIndexu hodnotu podle čísla řádku(hodnota prvního řádku je 0, druhého 1..). Jestliže používáte vlastnost MultiSelect k výběru více položek, pak vlastnost Selected identifikuje vybrané řádky. Pokud je vybrán jeden řáde, je Selected True, v opačném případě vrací False. Při označení více řádků vrací ListIndex číslo, které má zaměření(fokus).

ListRows – vlastnost obsahuje číslo řádek, které se zobrazí v rozbalovacím seznamu

IDprvku.ListRows [= Long]

Long – číselná hodnota(default 8)

Pokud počet položek v seznamu překročí číslo této vlastnosti, přidá se do pravé části posuvník.

ListStyle – vlastnost určuje vzhledové vlastnosti prvu při výběru 

IDprvku.ListStyle [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ListStyle:

Hodnota 
Název
Výsledek

0
Plain
Normální seznam(standard)

1
Option
Ke všem položkám v seznamu se přidá výběrové pole

ListWidth – vlastnost určuje délku seznamu v prvku

IDprvku.ListWidth [= Variant]

Variant – číselná hodnota

Pokud je vlastnost rovna nule, nastaví se šířka seznamu podle nejdelší šířky položky(0 t jako šířka prvku).

MatchEntry – pokud je Combo Box aktivní, hledá se odpovídající text zadávaný od uživatele do editační Řádky prvku

IDprvku.MatchEntry [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost MatchEntry:

Hodnota
Název
Výsledek

0
FirstLetter
Lehké hledání. Podle zadaného znaku z klávesnice vyhledává odpovídající položky

Začínající stejným znakem(standard)

1
Complete
Rychlé hledání. Podle zadaných znaků z klávesnice vyhledává položku

Začínající stejnými znaky

2
None
Nic se nevyhledává

MatchRequired – vlastnost určuje, jakou bude mít hodnota podobu podle již existujícího seznamu. Uživatel nemusí zadat žádnou hodnotu  

IDprvku.MatchRequired [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost HideSelection:

Hodnota
Název

True
Vstupní text musí odpovídat hodnotám z existujícího seznamu

False
Vstupní text může být odlišný od hodnot v existujícím seznamu

Pokud je vlastnost nastavena na True, uživatel nemůže opustit prvek dokud nezadá hodnotu z již existujícího seznamu. 

MaxLength – vlastnost obsahuje číslo označující maximální počet znaků, které bude možno vložit do editačního řádku

IDprvku.MaxLength [= Long]

Long – číselná hodnota

Nastavení vlastnosti na 0 je možno vkládat neomezený počet znaků.

SelectionMargin – vlastnost povoluje označení textu v editační řádce klepnutím myši v levé části prvku 

IDprvku.SelectionMargin [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost SelectionMargin:

Hodnota
Výsledek

True
Přidá do levé části editační řádky volné místo, ve ketrém klepnutím myši lze označit text(standard)

False
Vynechá místo pro označení textu

Po najetí kursorem myši do tohoto místa se kursor změní na šipku směřující doprava. Po klepnutí na toto místi lze rychle označit celý obsah editační řádky.

SelLenght – vlastnost obsahuje číslo všech označených znaků v prvku

IDprvku.SelLength [= Long]

Long
číselná hodnota(default - 0, žádný text není označen)

Pro SelLength a SelStart je platnou hodnotou nastavení 0 do maximálního počtu znaků v editační řádce Text Boxu. Tato vlastnost je platná, pouze když prvek není zamě-řen(nemá fokus). Nastavením SelLength na hodnotu menší než 0 způsobíte chybu. Při nastavení větší hodnoty než je počet znaků v řádce se SelLenght automaticky přepíše na maximální počet znaků v řádce. Pokud změníte hodnotu v SelStart, přerušíte již existující označení v prvku a dosadíte kursor na pozici zadanou v SelStart. Do SelLength se přiřadí 0.

SelStart – vlastnost označuje počáteční pozici vybraného textu nebo počáteční pozici, pokud ještě žádný text nebyl vybrán

IDprvku.SelStart [= Long]

Long – číselná hodnota(default - 0)

Přípustná hodnota SelStart je od 0 do maximálního počtu znaků. Tato vlastnost je platná, pouze když prvek není zaměřen(nemá fokus). Nastavením SelStart na hodnotu menší než 0 způsobíte chybu. Při nastavení větší hodnoty než je počet znaků v řádce se SelStart automaticky přepíše na maximální počet znaků v řádce. Pokud změníte hodnotu v SelStart, přerušíte již existující označení v prvku a dosadíte kursor na pozici zadanou v SelStart. Do SelLength se přiřadí 0.

SelText – vlastnost obsahuje nebo nastavuje vybraný text prvku

IDprvku.SelText [= String]

String – řetězec znaků 

Jestliže není vybrán žádný text, SelText vrací nulovou délku řetězce. Tato vlastnost je platná vždy, bez ohledu na to, jestli prvek má fokus.

ShowDropButtonWhen – vlastnot určuje zobrazení tlačítka pro rozbalovací seznam

IDprvku.ShowDropButtonWhen [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost ShowDropButtonWhen:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Never
Vůbec nezobrazí tlačítko 

1
Focus
Zobrazí tlačítko pouze v případě, že prvek má fokus

2
Always
Vždy bude tlačítko zobrazeno(standard)

Style –  vlastnost určuje chování rozbalovacího seznamu

IDprvku.Style [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Style:

Hodnota
Název
Výsledek

0
DropDownCombo
Uživatel může normálně zadávat hodnoty nebo je vybírat(standard)

2
DropDownList
Prvek se chová jako ListBox. Uživatel může vybírat pouze z přednastavených možností

Text – vlastnost obsahuje nebo nastavuje text v editační řádce prvku

IDprvku.Text [= String]

String – řetězec znaků

Jestliže je tento text shodný s textem v rolovacím seznamu, je nastaveno vlastnosti ListIndex číslo řádku(index), který tento shodný text obsahuje. Jestliže není shodný s některou položkou v rolovacím seznamu, je přiřazena ListIndex –1.
TextAlign – vlastnost určuje, jak se bude vkládaný text zarovnávat

IDprvku.TextAlign [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TextAlign:

Hodnota
Název
Výsledek

1
Left
Text se zarovnává vlevo(standard)

2
Center
Text je vycentrován

3
Right
Text se zarovnává vpravo

Tyto hodnoty se týkají pouze zarovnání textu v editačním řádku a nemají žádný vliv na zarovnání již vložených hodnot.

TextColumn – Číselná hodnota této vlastnosti udává, jaká data budou zobrazena v případě, že robalovací seznam  je rozdělen do více sloupců

IDprvku.TextColumn [= Variant]

Variant – číselná hodnota

Tabulka možných hodnot pro vlastnost TextColumn:

Hodnota
Výsledek

-1
Po výběru dosazuje do editační řádky položku z prvního sloupce, který má ColumnWidths větší než 0(standard)

 0
Po výběru dosazuje do editační řádky pořadové číslo vybrané položky (indexováno od 0 do n - 1)

 1 a vyšší číslo
Dosazuje do editační řádky položku ze sloupce určeného tímto číslem

TopIndex – vlastnost obsahuje hodnotu položky v rozbalovacím seznamu, která je zobrazena ihned pod horním okrajem editační řádky

IDprvku.TopIndex [= Variant]

Vrací hodnotu –1 pokud je rozbalovací seznam prázdný.

Value – vlastnost obsahuje hodnotu prvku

IDprvku.Value [= Variant]

Variant – stav nebo obsah prvku. Hodnota řádku určená v BoundColumn

Změna hodnoty vybrané položky v editačním řádku prvku nemá vliv na změnu vybrané položky v rozbalovacím seznamu. K přidání nebo mazání hodnot v seznamu můžete použít metody AddItem nebo RemoveItem.

Standardní skryté prvky
Další skupinou jsou skryté prvky. Tyto jsou viditelné pouze v době návrhu. Patří sem především prvek Timer.
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Časovač - jde o jednoduchý prvek, který při aktivaci události Timer vykonává opakovaně nebo po určitou dobu posloupnost příkazů zapsaných v této události.

Standardní vlastností je Enabled.

Standardní událostí je Timer.

Některé důležité vlastnosti prvku:

Enabled – vlastnost aktivuje událost Timer

IDprvku.Enabled [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Enabled:

Hodnota
Výsledek

True
Událost Timer zapnuta(standard)

False
Událost Timer vypnuta

Interval – číselná hodnota této vlastnosti určuje délku mezi jednotlivými událostmi Timer v milisekundách

IDprvku.Interval [= Single]

Single – číselná hodnota

Po vložení prvku do uspořádání a následném spuštění v prohlížeči prvek není v žádném případě viditelný, takže s jeho umístěním na ploše si nemusíte dělat starosti.
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Citlivé místo – označuje pravoúhlou oblast na ploše, která může reagovat na různé události přicházející od uživatele. Např. přidělením prvku události MouseEnter a MouseExit popisujete co se stane, jestliže uživatel přejede kursorem myši přes tento prvek. Plní tedy podobnu funkci jako citlivé oblasti (<MAP..>) v HTML.

Tento prvek umožňuje rozdělit obrázek na více oblastí, které reagují na události každá jiným způsobem. 

Prvek disponuje pouze základními vlastnostmi pro umístění na ploše, identifikátorem, úpravou ukazatele myši a dalšími.

Standardní událostí je Click.
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Zkratková nabídka – vyvolá se vži po klepnutí na tlačítko myši nad nějakým prvkem. Tento prvek, stejně jako Hot Spot, neobsahuje žádné zvláštní vlastnosti. 

Standardní událostí je Click.

Jeho použití znázorňuje následující příklad:
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Obr. Prvky Label(vlevo) a Popup Menu(vpravo)

Výpis programu pro obrázek(jsou vynechány párové značky pro začátek a konec skriptů):

Vložení položek do prvku Popup Menu:

Sub Usporadani_OnLoad()        

call Popup.AddItem("Nabidka1")

call Popup.AddItem("Nabidka2")

call Popup.AddItem("Nabidka3")

End sub                                                   

Vyvolání prvku Popup Menu po klepnutí myši nad prvkem Label:

Sub Label_Click()

call Popup.PopUp(vx, vy)

End sub

Vyběr položek z prvku Popup Menu:

Sub Popup_Click(item)

Select Case item

  Case 1

    Příkaz 1..příkaz n      

  Case 2

    Příkaz 1..příkaz n      

  Case 3

    Příkaz 1..příkaz n      

End Select

End sub

Do těchto dvou velkých skupin můžete zařadit i další prvky, s kterými se setkáte. Jejich vlastnosti by se měli shodovat s již uvedenými, takže je můžete bezestrachu použít.

Několik dalších prvků budou obsahovat následující kapitoly.

Grafika a AktiveX

V této kapitole si představíme další prvek ActiveX. Nazývá se Image a plní podobnou funkci jako značka HTML <IMG>. Slouží pro vkládání obrázků do HTML dokumentů. 

Ještě než si prvek popíšeme, je důležité vědět alespoň základy o grafických formátech použitelných na internetu:

Grafické bitové formáty (*.bmp), i když je některé prvky Image podporují, jsou na internetu nepoužitelné. Hlavně proto, že i malé obrázky v tomto formátu zabírají spoustu místa a jejich vykreslování na internetu by bylo velmi zdlouhavé. Proto se přistoupilo k řešení, které se zabívá komprimací obrázků, výsledkem je malý soubor, který se dá snadno a rychle přenést.

Prvním formátem je GIF(Graphic Interchange Format) společnosti CompuServe. Ten může obsahovat maximálně 256 barev. Každý pixel může být definován nejvíce osmi bity.

Dalším použitelným formátem je JPEG společnosti Joint Photographic Experts Group.  Tento formát je použitelný především pro fotografie, protože JPEG může obsahovat více než 16 miliónů barev. Každý pixel je totiž uložen do 24 bitů. JPEG však není po dekomprimaci shodný s původním obrázkem, protože při ní ztrácí některé informace, které však lidské oko ani nepostřehne. Ztrátovost těchto informací se dá libovolně nastavit. 

Vkládaní grafických formátů rovněž podporuje prvek Label, o kterém byla řeč již v předcházejících kapitolách.
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Obrázek – umožňuje vkládat obrázky do vámi navrhovaného dokumentu nebo uspořádání.

Umožňuje rovněž tyto obrázky podle potřeby zvětšovat nebo umisťovat v prvku. Nelze však obrázky v prvku editovat(domalovávat, měnit barvy..).

Prvek podporuje tyto formáty:

·
.gif (’87 and ’89)

·
.jpg

·
.wmf

·
.bmp

Nejvíce používanou událostí je Click.

Následující výpis vlastností se týká prvku Microsoft ActiveX Image Control 1.0:
Autosize – vlastnost povoluje automatické přizpůsobení se prvku rozměru vkládaného obrázku 

IDprvku.AutoSize [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost Autosize:

Hodnota
Výsledek

True
Automatické zvětšování zapnuto

False
Automatické zvětšování vypnuto(standard)

PictureAlignment – vlastnost určuje zarovnání obrázku v prvku

IDprvku.PictureAlignment [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost PictureAlignment:

Hodnota
Název
Výsledek

0
TopLeft
Obrázek zarovnán v levém horním rohu prvku

1
TopRight
Obrázek zarovnán v pravém horním rohu prvku

2
Center
Obrázek vycentrován prvku

3
BottomLeft
Obrázek zarovnán v levém dolním rohu prvku

4
BottomRight
Obrázek zarovnán v levém dolním rohu prvku

PictureAlignment nelze nastavovat pokud je PictureSizeMode nastaveno na Stretch. V takovém případě totiž obrázek zabírá celou plochu prvku. Rovněž nejde PictureAlignment používat pokud je PictureTiling nastaveno na True. 

PicturePath – vlastnost obsahuje cestu k obrázku, který chcete vložit do prvku

IDprvku.PicturePath = cesta

cesta – celá cesta k obrázku

Do této vlastnosti lze vkládat i URL. V takovém případě musí být použito kompletní URL a né pouze UNC adresa. Obrázek do prvku lze vkládat i po spuštění stránky v prohlížeči.

PictureSizeMode – vlastnost umožňuje ze tří nabízených možností typ zobrazení 

IDprvku.PictureSizeMode [= hodnota]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost PictureSizeMode:

Hodnota
Název
Výsledek

0
Clip
Zobrazí obrázek v normální velikosti

1
Stretch
Přizpůsobí obrázek velikosti prvku

3
Zoom
Zvětší obrázek

Stretch zvětšuje obrázek horizontálně a vertikálně tak, aby jeho rozměry odpovídaly rozměrům prvku. Při nastavení Zoom se obrázek zvětšuje jen horizontálně nebo vertikálně. Tedy podle nejdelší strany prvku Výběr těchto hodnot má samozřejmě vliv i na somotnou kvalitu obrázku.
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Obr. Prvek Image s ukázkami nastavení Clip, Stretch, Zoom

PictureTiling – vlastnost povoluje dosazení stejné obrázku vícekrát za sebou podle rozměrů prvku

IDprvku.PictureTiling [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost PictureTiling:

Hodnota
Výsledek

True
Vyplní prvek stejnými obrázky

False
Lze zobrazit pouze jediný obrázek(standard)

PictureTiling lze kombinovat s PictureAlignment a PictureSizeMode(pouze při nastavení Clip, Zoom). Tato vlastnost je v podstatě shodná s příkazem HTML pro vložení pozadí do dokumentu < BODY BACKGROUND="obrázek">...</BODY>.
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Obr. Prvek Image s nastavením PictureTiling(True)

Je možné, že se při návrhu svých stránek setkáte s dalšími prvky Image, např. s prvkem Microsoft Forms 2.0 Image, který je navíc doplněn o vlastní nastavení kursoru myši. Ostatní vlastnosti prvku se liší od již zmíněných pouze nepatrně.

Multimédia – hudba, zvuk a video
V této kapitole Vám budou představeny tři prvky. První dva prvky Interactive Music a Real Audio slouží pro vkládání hudby do Vašich stránek. Třetí umožňuje přehrávat nejen zvuk, ale i video.
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Interactive Music


Prvek umožňující vkládat hudbu do Vašich dokumentů. Je navržen tak, aby obešel ožehavé téma autorských práv. Pokud totiž přehráváte na stránkách nějakou skladbu, měli by jste za ni zaplatit licenční poplatek. 

K tomuto účelu slouží právě tento prvek, který při nastavení stylu a charakteru hudby nebo typu interpreta generuje melodii. Prvek se také stará o přechody mezi stránkami. 

Instrukce ke stažení prvku najdete na adrese ***. 

Součástí prvku je i nástroj Express, který umožňuje výběr všech příslušných kombinací a jejich následný poslech. 

Prvek disponuje pouze základními vlastnostmi. Nastavení stylu, interpreta atd. najdete po vyvolání rychlé nabídky prvku a vybráním položky Music Properties. Objeví se dialogové okno se dvěma záložkami:

1) Karta Music

Skládá se ze dvou částí – Perfomance a Composition. V první můžete vybrat hudební styl(Style), charakter skladby(Personality) a typ interpreta(Band). Soubory se stylem mají koncovku *.sty a soubory s charakterem skladby mají koncovku *.per. Vlastnost Band určuje skupinu hudebních nástrojů, které budou hrát hudbu  zvoleného stylu. 

Druhá část nabízí možnosti průběhu hudební skladby. Vlastnost Shape určuje průběh, podle kterého se bude měnit intenzita vybraného stylu během skladby. Vlastnost Activity specifikuje frekvenci změn akordů a vlastnost Length určuje dobu trvání skladby.  

2) Karta Options

Má také dvě části – Optimization a Section. V první části vlastnost Number of Voices určuje počet nástrojů, které budou použity. V takovém případě musí být zaškrtnuto políčko Use Software Synthhesis.

Potom se bude hudba  přehrávat přes Microsoft Synthesizer, který si můžete stáhnout spolu s prvkem Interactive Music. Další vlastnost Maximum CPU Usage obsahuje číslo v procentech reprezentující čas  procesoru vyhrazený pro přehrávání hudby. 

Druhá část obsahuje vlastnosti s nastavením opakvání hudby(Repeat), okamžitého spuštění hudby po načtení stránky(Play Immediately) a přechodových efektů mezi jednotlivými stránkami(Transition Type).

Všechny předchozí vlastnosti můžete nastavovat nejen pomocí karet, ale i programově. 

Vlastní přehrávání zvuku umožňuje metoda EZPlaySection prvku. Je poměrně složitá, protože obsahuje celkem devět argumentů:

IDprvku.EZPlaySection(StylePath, PersonalityPath, length, transition, BandName, shape, activity, startImmediate, repeat)

Tabulka možných hodnot pro metodu EZPlaySection:

Argument
Popis
Hodnoty

StylePath 
Specifikuje hudební styl
Cesta k souboru ve tvaru řetězce

PersonalityPath
Specifikuje charakter hudby
Cesta k souboru ve tvaru řetězce

length
Určuje délku skladby v taktech
Celé číslo (implicitně je 80)

Transition
Specifikuje typ přechodu mezi jednotlivými skladbami
C_NONE, C_FILL, C_INTRO, C_BREAK

BandName
Udává název interpreta
Název interpreta ve tvaru řetězce

shape
Definuje hudební tvar skladby
S_FALLING, S_LEVEL, S_LOOPABLE, S_LOUND, S_QUIET, S_PEAKING, S_RANDOM, S_RISING, S_SONG

activity
Udává rychlost změn akordů
Celé číslo od 0(nejrychlejší) do 3(nejpomalejší)

startImmediate
Definuje, zda skladbu přehrát ihned po jejím vygenerování 
TRUE(hraje ihned po vygenerování), FALSE(čeká na nějakou událost)

repeat
Vytvoří nekonečnu skladbu nebo skladbu s počtem opakování, určeným v souboru 
TRUE(nekonečná skladba), FALSE(určený počet opakování)

***příklad
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Real Audio


Je jedním z prvků, které Vám umožní vkládát zvuk do dokumentů. Prvek vyvinula firma Progressive Netvorks. Slouží pro přehrávání zvukových formátů *.ra nebo *.ram. U těchto, na rozdíl od jiných, nemusíte čekat až se požadovaný zvuk přenese celý, ale můžete ho začít poslouchat okamžitě. Takto lze vysílat i živé rozhlasové vysílání.

Pomocí nainstalovaného prvku se můžete dokonce dostat na Web a poslouchat zvukové soubory aniž by jste spustili prohlížeč. 

V oblasti ActiveX nabízí firma Progressive Networks prvek RealAudio ActiveX Control Object. 

Některé důležité vlastnosti prvku:

AutoStart – vlastnost zapíná nebo vypíná automatické spuštění zvuku  po načtení prvku do prohlížeče

IDprvku.AutoStart [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost AutoStart:

Hodnota
Výsledek

True
Automatické spuštění zapnuto

False
Automatické spuštění vypnuto (standard)

NoLabels – vlastnost vypíná nebo zapíná popisky jednotlivých kolonek v prvku

IDprvku.NoLabels [= Boolean]

Tabulka možných hodnot pro vlastnost NoLabels:

Hodnota
Výsledek

True
Zobrazí popisky

False
Vypne zobrazení popisky(standard)

Source – vlastnost obsahuje cestu k souboru *.ra nebo *.ram

IDprvku.Source [= String]

String – řetězec znaků. Cesta k souboru

Tuto vlastnost lze měnit při běhu programu nebo ji lze vyplnit přímo v době návrhu. 

Pokud vyvoláte rychlou nabídku prvku je zde uvedena položka Vlastnosti systému RealAudio, do které můžete také zadat cestu k souboru. Ta se potvrzením automaticky předá do vlastnosti Source.

Kromě toho má prvek i některé další metody z nichž nejzajímavější jsou:

EditPreferences – metoda zobrazující okno s nastavením prvku, přenášených souborů, sítě.. 

IDprvku. EditPreferences()

HideShowStatistics – metoda zobrazující okno s informacemi o přenosu zvukového souboru

IDprvku.HideShowStatistics()

Prvek Real Audio nabízí mnoho možností pro vylepšení webovských stránek. Prvek dokonce nemusí být viditelný. Zvukový soubor se spustí po vyvolání metody prvku DoPlayPause.   

Pokud by jste si chtěli vytvářet vlastní zvukové soubory s příponou *.ra nebo *.ram, pak tento postup najdete na stránkách věnovaných Real Audio, na adrese ***  

***příklad

***ikonu

Active Movie

Prvek, který Vám umožní vložit video do dokumentů. K tomuto účelu podporuje řadu formátů:

Formáty médií Microsoft Windows

Přípony názvů souborů: *.AVI, *.ASF, *.ASX, *.RMI, *.WAV

Formát Moving Pictures Experts Group (MPEG)

Přípony názvů souborů: *.MPG, *.MPEG, *.M1V, *.MP2, *.MPA, *.MPE

Formát Musical Instrument Digital Interface (MIDI)

Přípony názvů souborů: *.MID, *.RMI

Formát Apple QuickTime®, Macintosh® AIFF Resource

Přípony názvů souborů: *.QT, *.AIF, *.AIFC, *.AIFF, *.MOV

Formáty systému UNIX

Přípony názvů souborů: *.AU, *.SND

Active Movie rovněž vlastní nápovědu(i českou verzi), kterou lze vyvolat pomocí rychlé nabídky prvku přímo v prohlížeči. Proto by bylo zcela zbytečné o tomto prvku něco dalšího psát.
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