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Anotace

AJAX je moderni a hodné se rozsiiujici technologie. Je relativné nova,
funkci, poukdzat na mozna uskali a popsat podrobné jeji implementaci.
S AJAXem je spojeno hned nékolik modernich technologii (pojmit), které jsou
na webu vyuzivany. Programator v AJAXu je musi umét zvladnout a proto se
nevyhnu ani poukézani na témata jako JavaScript, DOM, XML a serverové

technologie.

Abstract

AJAX is a modern and very expanding technology.It is relatively new,
so 1 will do my best to sum its main features up, show its function, refer to its
probable difficulties and describe its implementation in detail. There is a
number of modern technologies (conceptions) consolidated with AJAX, which
are used on web. Any AJAX programmer must be able to work with them, and
so I can’t avoid pointing out subjects as JavaScript, DOM, XML and server

technologies.
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1. Uvod

Jesté pred zvefejnénim témat bakalarskych praci jsem se s pojmem
AJAX nékolikrat setkal. Nové moznosti, které AJAX nabizi, jsou schopny
programatora nadchnout, coz byl 1 maj piipad.

Prvni uvédoméni si, Ze néco jako AJAX existuje, jsem ziskal
zamySlenim nad funkci poStovniho klienta mé emailové schranky, ktery je na
této technice postaven. Do té doby jsem netusil jak néjaké véci funguji a kdyz
jsem premyslel o tom, jak jsou tvofeny, nedokazal jsem piijit na zadny
rozumny zpusob jejich feSeni. Poté co jsem se dopatral, v ¢em je ten vtip, byl
jsem o to vic piekvapen, kdyz jsem zjistil, ze vedle na prvni pohled
AJAXovych funkci provazi pojem AJAX uzivatele dnesniho internetu doslova
na kazdém kroku. A to i v sebenepatrnéjSich situacich, coz si bézny uzivatel
ani neuvédomi.

Protoze jsem se v té dobé o vyvoj webovych aplikaci jiz zajimal, n&jaké
zkuSenosti s tvorbou webu klasickym zptisobem pomoci PHP, HTML, CSS a
JavaScriptu jsem uZ nasbiral, zvladl jsem né&jaké jednoduché funkcénosti v
AJAXu vytvorit. Vyhodou pouziti nékterych feSeni jsem byl velice mile
ptekvapen. Proto jsem uvital moZnost zabyvat se touto tématikou podrobnéji v
této praci.

AJAX je pojem relativné novy, ale velmi rychle se rozsifujici. Jeho
okamzitému porozuméni vSak trochu brani skute¢nost, ze programator musi
nejprve na n¢jaké trovni zvladnout jiné standardné se pouzivajici techniky a
technologie. To je asi jeden z diivodd, pro¢ AJAX v dneSnich dnech neni na
vétsing Skol zahrnut do bézné vyuky.

Proto bych chtél timto textem pfispét k jeho ptedstaveni, rozsitfeni,
objasnéni a k jeho stale vzristajici oblibé. Ctena bude veden od zagatku a text
bude postupné doplnovat dilezité¢ informace, které umozni s timto pojmem

spolupracovat.



Jsem si jisty, ze neznaly Ctenar bude prekvapen, jakych moznosti se mu
za minimalni usili nabizi a vyuzije nové nabytych schopnosti.

Avsak 1 pfesto, Zze zminim i1 pojmy, na nichz je AJAX zaloZen,
nechavdm na jinych zdrojich, aby podrobné vysvétlily, jak se pracuje s
JavaScriptem, PHP, CSS, MySQL a HTML. Jak vz jsem zminil, chce to pteci
jen néjakou praxi a komplexni popséani by bylo nad ramec této prace.

Jako praktickou aplikaci k textu jsem si vymyslel program, ktery je na
AJAXu cely postaven. Jednd se o webové rozhrani, které umozni univerzalni
spravu kategorii ¢lankt a fotogalerii. Jak planuji do budoucna, stane se hlavni
soudasti administraéniho rozhrani internetové prezentace Ceskych Budé&jovic,
kterou chci pojmout jako nekomercni projekt, se snahou vytvofit fotogalerii
riznych ¢asti mésta. Tento zdmér mam jiz delsi dobu, hlavné proto, Ze se na
internetu zadné takové materidly nenachazi. Proto je cely navrh koncipovan na

miru mého umyslu.

1.2. Nahled do historie webovych aplikaci

Internet byl nejprve uren pouze pro védecké ucely americkych
univerzit. Za dneSni masivni rozmach muze znaCkovaci jazyk HTML
(Hypertext Marup Language), ktery tvoii kéd webové stranky a je
interpretovan webovym prohlize¢em.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je do dnesnich dnti vyuzivan jako
hlavni protokol pro pfenos dat Internetem. Jeho vznik je datovan do roku 1991.
Tento protokol nejprve jen oteviral a uzaviral spojeni. DneSni verze 1.0 je
vytvofena v roce 1996 a mé podporu ve vSech modernich webovych
prohlizecich.

Prvni webové aplikace byly statické, tedy fungovaly zhruba jako
noviny, ve kterych si ¢tenar listuje. Uzivatel odeslal HTTP poZadavek a pfisla

mu stranka ze serveru. Do obsahu nemohl zasahovat. Postupem casu (jak



zacinalo byt nutné) se stranky potitebovaly dynamizovat a umoznit tak uzivateli
urcité zasahy do béhu stranky.

V poloving devadesatych let se jako prvni feSeni zacalo pouZzivat CGI
(Common Gateaway Interface). Od klasického modelu bylo moZzné na severu
po odeslani HTTP pozadavku spoustét programy, které stranky nejprve
vyvorily a poté je odeslaly klientovi. Bylo mozné nacitat a ukladat data do
databazi, nebo reagovat na akce uzivatele, ktery mohl zasdhnout pifimo do
obsahu stranky. CGI v§ak ma své tskali, hlavné co se ty¢e zabezpeceni.

Dalsi moznosti dynamizace jsou Applety z roku 1995. Applety vyzaduji
pouziti prohlize¢e umoznujiciho pracovat s jazykem Java od spole¢nosti Sun,
jehoz interpret mé uzivatel nainstalovan. Prvnim prohlizecem, ktery s Applety
pracoval, byl Netscape Navigator. Applet je vétSinou mensi program, ktery je
implementovan piimo do stranky. Problém Appletd je pro uzivatele bohuzel
ten, ze pro spravnou funkcnost je potfeba spravné verze jazyka Java v pocitaci.
Toto je asi diivod, pro¢ Applety nedosahly tak masivniho rozmachu.

Dalsi moznosti dynamizace je JavaScript od spole¢nosti Netscape. Je
vytvofen pro dynamizaci stranky na strané klienta. Tedy proto, aby uZzivatel
svym chovanim mohl v uz jednou nactené strance meénit tagy a se zrodem
DOM (Document Object Model) miiZze JavaScript prakticky pracovat s
kompletni strankou v prohliZze¢i, reprezentovanou objektovym modelem. I
kdyz byl JavaScript Casto zavrhovan a ze zacatku nemél moc dobrou podporu
v prohlizecich, dnes je toto téma zadané a jak ukazuje tato prace, JavaScriptem
je mozné délat velké a moderni véci.

Dnes jsou nejrozsitenéjsi weby pracujici s technologiemi na strané
serveru. Je jich celd tada: ASP, PHP, Servlety, JSP...Pomoci nich lze
generovat dynamicky HTML kod, ktery je poslan uzivateli. Je zde moznost
provadét slozité akce a vyuzivat mnoho moznosti, které nové programovaci
jazyky nabizeji.

Jako dalsi pokus o vytvoreni kvalitniho prostfedku pro dynamizaci

prisla firma Macromedia se svym produktem Flash. Flash nabizi velmi dobré



moznosti grafického vyjadieni a aplikace v ném vytvoiené se v podstaté
podobaji béznym desktopovym aplikacim. Flash vyzaduje pro svou funk¢nost

u klienta (jako Applety) urcity software, s ¢imZ maji uzivatelé casto problém.

1.3. Rich Internet Application (RIA)

RIA (Rich Internet Application) je novy smér, kterym se zacinaji ubirat
vyvojafi webovych stranek. Dosavadni postupy, tak jak je kazdy z dneSniho
internetu znd, jsou stanoveny technologiemi, které nenabizeji vSechny
moznosti béznych desktopovych aplikaci. Proto nové cesty odstraiujici rizna

omezeni ve vyvoji webll jsou pomérné vitany.
Hlavnimi diivody pro tvorbu Rich Internet Application jsou zejména:

o Naroky na dokonalejsi grafické rozhrani
o UzZivatelsky ptivétivé chovani

o Komfort funkei odpovidajici klasickému desktopovému feSeni

Za Rich Internet Application tedy mlizeme povazovat weby, splitujici
tyto naroky.

Dnesni webové aplikace musi bézet na protokolu HTTP a pracovat tak
na modelu zadost/odpoveéd’, coz piedstavuje pro klasicky tvofené weby preci
jen ur€itd omezeni. Dale si programatofi musi vystafit s HTML a CSS a
vytvofit grafické vyjadfeni stranek pomoci téchto technologii. To jsou také
urcita omezeni [3].

Proto se stale vymysleji nové cesty a moznosti, jak vyrobit dokonalejsi
webové prezentace, splitujici pojem RIA.

Vedle AJAXu, jenz je jednou z moznosti, jak se RIA narokiim ptibliZit,
je to 1 naptiklad Macromedia Flash, ktery umozinuje opravdu vyborné moznosti
grafického vyjadfeni a nabizi moznost vytvofeni velice propracovanych

aplikaci, které se blizi béZznym desktopovym.
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2. AJAX

21. Co je AJAX?

AJAX je relativné novad technika, ktera zalind byt vyuzivdna
programatory webovych stranek po celém svéteé. Zamérn€ zde pouzivam vyraz
»technika®, protoze jak jiz nazev vypovidd, nejednd se o samostatnou
technologii, ale spiSe o dovednost postavenou na nékolika dnes b&znych
technologiich. Vyraz AJAX je akronymem slov Asynchronous JavaScript and
XML, tedy Cesky Asynchronni JavaScript a XML. Je zaloZen primarn¢é na
pouziti JavaScriptu. Pro pfenos dat mezi serverem a webovym browserem se
pak vyuziva napt. XML, JSON nebo tfeba jen holy text.

AJAX spada do skupiny RIA a dovede webové stranky obohatit o nové
moznosti, kterych by programator do té¢ doby klasickymi metodami nedocilil,
nebo v néjakych ptipadech jen velice tézko.

Hlavnim divodem, pro¢ se AJAX dnes tak vyuzivd je ten, Ze
programatorovi nabizi moznost zasilat HTTP pozadavky a to bez nutnosti
nacist znovu stranku.

AJAX je obliben také i1 proto, Zze b&zny uzivatel je ¢im dal tim
naro¢néjsi a na klasické webové stranky klade velké naroky. Vyzaduje stranky
podobajici se vice béznym desktopovym aplikacim. Neni ale zvykem vytvaret
pro tento ucel néjaké spustitelné soubory a kompletni web se dnes kviili svym
nevyhodam ve Flashi jiZ moc nevytvafi. Proto moznost pouZit k realizaci takto
naro¢nych systémi AJAX je programatory vitana a AJAXu se tak predpovida

velka budoucnost a stdva se z néj doslova fenomén.

-11 -



2.2.

Vyhody a nevyhody

Jako kazdy pojem ma 1 AJAX své vyhody a nevyhody. Pokusim se je

na tomto misté vyjmenovat a tim i nastinit pfipady vhodného pouziti.

2.21.

2.2.2.

Vyhody

AJAX nabizi jakysi uzivatelsky comfort, urychluje uzivateli praci.
Nemusi se pokazdé znovu nahrdvat nova stranka. Tuto vlastnost oceni
hlavné navstévnik webu, pro kterého je mozné vytvofit pratelské a
elegantni prostredi.

AJAX Setri datové prenosy. U klasické webové aplikace se s kazdym
pozadavkem musi uzivateli posilat ze serveru cely kod stranky, v némz
nemusi byt oproti poslednimu vyobrazeni stranky velky rozdil. Je tedy
zbytecné posilano velké mnozstvi dat. S AJAXem se posilé jen to, o co
uzivatel svou akci Zada.

AJAX vyuziva jiz zabéhlé, dobie popsané technologie. Proto neni
programator nucen ucit se od zacatku novy jazyk. Toto ovliviiuje
rychlost, za jakou je programator schopen vytvaiet funkéni aplikaci.
Pouzitim klasickych prostredkii pro webové aplikace jsou programova
reseni relativné jednoducha a néklady na softwarové vybaveni
uzivateli jsou minimalni. Uzivatel si vystaci se svym opera¢nim

systémem a webovym prohlizeCem.
Nevyhody

Uzivatelé jsou zvykli pri navigaci ve webovém prohlizeci pouzivat
tlacitko Zpet. Bohuzel tato moZnost nam pii implementaci AJAXu do
stranky odpada. Jak jiz bylo feceno, nepiehraje se celd stranka, ale

pomoci JavaScriptu jen jeji ¢ast. Proto se neméni URL stranky a tim pfi
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kliknuti na tlacitko Zpét dochazi k navratiim, které by uzivatel jen tézko
mohl ocekavat. Tato vlastnost byva Casto oznaCovana za nejvetsi
nevyhodu.

e Stimto je Uzce spjata dalSi nevyhoda, a to Ze stranka, na které se
uzivatel pravé nachdzi v néjakém stavu, se neda bookmarkovat nebo
napf. nékomu poslat emailem.

e Dale neni zaruceno to, ze fulltextovy vyhledavac (kvili JavaScriptu)
nemusi spravné stranku indexovat a nemusi se dostat na vSechny jeji
casti. Coz je v dnesni dobé, ktera klade velky diraz na SEO validni
stranky, docela problém.

e Klient miize mit JavaScript vypnuty. Tento krok bude mit za nasledek,
ze AJAXova aplikace nebude vibec fungovat. Proto je vhodné mit
v zéloze pro tento piipad néjaké jiné feSeni, aby navstévnik stranky
alespoil néco uvidél.

e Dalsi problém miize nastat v ptipadé, ze nas kod se bude chovat
v riznych prohlize¢ich nekonzistentné. Je mozné, ze pro rizné

prohlizece budeme muset psat n€kolik verzi Javasriptu.

AJAX rozhodné neni feSenim vSech problémul na webu a programéator
musi pocitat s tim, ze vSechno AJAXem prosté udé€lat nejde. Nékomu by se na
prvni pohled mohlo zdét, Ze nevyhody nad vyhodami drtivé vitézi, ale toto
neznamena, ze by AJAX nestdl za to se ho naucit. UZ jsem zminoval, ze
pomoci n¢ho lze vytvofit prostfedi uzivatelsky velmi piivétivé s prvky, které
by na webu jen tak n€kdo necekal. I na internetu plati to znamé pravidlo ,,nas
zakaznik, nd§ pan“ a to je pravé ono. Vzdyt pckné webové prezentace se
vytvareji pravé pro lidi a jsou tak vizitkou spolecnosti, které dbaji na to, aby

jejich web splnoval dnesni naroky a ziistaval vzdy aktudlnim.
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2.2.3. Priklad vhodného pouziti AJAXu

Jako nejzndméjsi pouziti AJAXu je asi tzv. Suggest (Google Suggest),
neboli naseptava¢. Pomaha pti vyhledavani vyrazi v databazi, kdy po napsani
¢asti hledaného vyrazu byvaji automaticky zobrazovany moznosti, které
uzivatel hleda. Je to vlastné takovy filtr dat v databazi.

AJAX byvéd nasazovan pii kontrole dat na serveru, hlasovani do
polozek mysi, tvorba grafli a jinych vystupi v redlném cCase atd.

Naopak nevhodné je vyuzivat AJAX misto klasickych odkazii v menu

stranek a spoléhat se pouze na n¢j. Toto feSeni sice pfinasi vyhodu rychlejsiho

A4

2.3. Podrebné znalosti pro praci s AJAXem

AJAX neni rozhodné urfen pro programatory, ktefi nemaji zadné
zkuSenosti s tvorbou webu béznym zlsobem. Tedy nemaji znalosti HTML,
CSS, néjaké serverové technologie a alespon z ¢asti JavaScriptu. To dokladaji i
ruzné publikace, které jsou AJAXu vénovany. Zde je popisu téchto technologii
vénovano minimum a autofi doporucuji nejprve tuto problematiku nastudovat
samostatné.

vvvvvv

doporucil si prostudovat samostatné, a poté se k AJAXu vratit.

2.3.1. (X)HTML

HTML je tzv. znackovaci jazyk, jez byl vytvofen vroce 1991 jako

jazyk uréeny pro publikovani hypertextu na webu. HTML je zaloZzené na

-14 -



pouzivani specidlnich znacek (tagil). Tagy jsou slozeny znazvu, ktery je
uzavien do Spicatych zavorek (<,>). VSe ostatni, co neni uzavieno v téchto
zavorkéach, je textova ndpln stranek. Tagy urcuji jaky je vyznam textu a
vytvareji rizné prvky na strankdch. Napft. tabulky, odkazy, nadpisy, odstavce,
seznamy atd. Tagy jsou bud’ parové nebo jednoduché. To znamena, Ze je tag
slozen ze dvou znacek, kde jedna urcuje zacatek platnosti tagu a druha platnost
ukoncuje (napt. <h1></h1>).

Tag ukoncovaci se li§i od pocatecniho tim, Ze pted ndzvem tagu
obsahuje lomitko ,,/*“. Uvnitf parovych tagh mohou byt i jiné tagy, ne jen
obycejny text.

Tagy mohou mit své atributy. Ty vyjadiuji néjakou vlastnost tagu.
Atributy se pisi do po¢atecniho tagu a kazdy atribut ma svou hodnutu. Hodnota
atributu je uzaviena v uvozovkach. Téchto atributli je mozno do tagu napsat

vice, pficemz je oddé€lit mezerou.

Ptiklad:
<hl>nadpis</hl>
<br>
<div align="left">
Text zobrazovany na strénce.

</div>

Vyvoj HTML sice skoncil, ale HTML mé své nasledniky. XHTML je
nastupce HTML zalozeny na XML. Odtud plynou jeho pfisnéjsi ndroky na
spravné napsany kod.

XHTML pouzivam ve své praktické aplikaci, proto trochu rozvedu
dalsi pravidla, ktera souvisi s psanim jeho kodu.

Spravné napsany a W3C validni XHTML by mél spliovat tyto
pravidla: [7]
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Na zacatku zdrojového kodu by méla byt klasicka XML deklarace s

pouzivanym kodovanim

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

Nasleduje deklarace DTD. Jedna ze tii variant jazyka XHTML 1.0, tedy

Strict, Transitional, Frameset. V mém piipad€ varianta Strict.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

Kofenovy element html obsahuje ur¢eni jmenného prostoru a jazyku

pomoci atributu xmlns.

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs"

lang="cs">

Element html vZdy obsahuje dva elementy, head a body. Hlavicka musi
obsahovat element title.

VSechny tagy i atributy musi byt malymi pismeny, XHTML je case
sensitive.

Vsechny hodnoty atributti musi byt v XHTML v uvozovkach.
Vsechny XHTML tagy musi byt parové. Pfi pouziti prazdného tagu se
musi tag ukoncit lomitkem, napt. <br /> pro odfadkovani

Tagy se nesmi nikdy kfizit.

XHTML 1.0 Strict neobsahuje Zadné atributy slouzici k formatovani.
Vkladané skripty na stran¢ klienta (napt. JavaScript) by mély byt
vlozeny do sekce CDATA. Stars$i prohlizece ale CDATA nepodporuji.

<script><![CDATA[kdd skriptu ]]1></script>

Znak & musi byt pfeveden na html entitu i pokud je soucasti URL.
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2.3.2. JavaScript

Ovladnuti JavaScriptu je pro programatora AJAXovych aplikaci
klicovym momentem. Pravé z JavaScriptu plyne vyhoda aktualizace pouze
nékteré Casti stranky, protoze JavaScript nabizi programdtorovi moznosti jak
dynamizovat web, ktery je jiz naéten a interpretovan webovym browserem. K
jeho spravné funkcnosti postaci pouze webovy prohlize¢, ktery ma Javasript
implementovan. Vzdy tomu tak nebylo, ale v modernich webovych
prohlizecich ma dnes slusnou podporu a doby, kdy byl zatracovan a Spatné
standardizovan jiz pominuly.

JavaScript navic pracuje pomérné rychle a s pomoci CSS je mocnym
nastrojem pii kvalitnim grafickém stvarnéni. Navic se fadi do kategorie tzv.
jazykt typu “C Like” (podobnych jazyku C), takze syntaxe JavaScriptu
umoznuje pouzivat znamé konstrukce, které se vyuzivaji ve vétSiné béznych
programovacich jazycich.

JavaScript je mozné psat v jakémkoli textovém editoru a do (X)HTML
koédu je ho mozné vlozit nékolika zptisoby:

e Kdekoli ve strance vlozenim do elementu script

<script type="text/javascript">
zde bude zdrojovy kéd v JavaScriptu

</script>

® Do elementu script pomoci atributu src jako externi soubor. VéEtSinou s

ptiponou js

<script type="text/javascript" src="soubor.]js"></script>

e Pomoci tzv. udélosti JavaScriptu do néjakého tagu ve strance. Udalost

se vzdy aktivuje, kdyz nastane n¢jaka akce, na kterou udalost ceka.
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Napft. kliknuti mysi, nacteni stranky, scrollovani, najeti na obrazek. Je

jich velké mnozstvi (viz. ptilohy této prace)

<div onclick="zde bude zdrojovy kéd v JavaScriptu'>
néjaky text v tagu div

</div>

Podrobnéjsi predstavu o zdrojovych kodech v JavaScriptu si udélame
pfimo na ukazkach AJAXovych funkci dale v textu. Jesté jednou je vSak nutno
fici, ze AJAX neni moc vhodny pro n¢koho, kdo nema alespoii n¢jaké znalosti

JavaScriptové syntaxe.

2.3.3. PHP

PHP je skriptovaci jazyk pouzivajici se jako prostiedek dynamizace
webovych stranek na stran¢ serveru. Jeho vznik je datovan do roku 1995, kdy
byly polozeny jeho zaklady. Vyhodou PHP je jeho snadné pochopeni a
moznost prace s malymi znalostmi. To ale neznamena, Ze pomoci PHP nejdou
délat i velké véci.

PHP umi pracovat s velkym poétem databazovych systémi, textovymi
soubory, umi zpracovavat fotografie, pdf, nastavovat vlastnosti serveru a
spoustu jinych véci, takZe programator neni technologicky v podstaté omezen.

Pro vyvojate AJAXovych aplikaci je klicové, ze PHP je schopné
vytvaret XML dokumenty nebo piipadné i data ve formatu JSON.

Jeho zdrojové kody jsou ulozeny na serveru, takze se k nim nikdo
zvenci nedostane.

PHP obvykle pracuje na serveru Apache a jeden z divodu, pro¢ PHP

pouzivam je jeho velka rozsifenost a mensi naro¢nost.
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2.3.4. CSS

Cascading Sytle Sheets neboli ¢esky Kaskadové styly jsou navrzeny
jako moznost grafické upravy stranek. Prvni ndvrh je z roku 1994 a dnes$ni
pouzivand verze CSS 2 je o Ctyfi roky star$i. BliZi se v§ak doba, kdy nastoupi
verze 3, ktera nemd dnes jest¢ podporu v prohlizecich, avSak méla by
umoziovat néktera nova a dokonalejsi graficka vyjadreni.

Hlavni cil je jednoduse naformatovat (X)HTML a XML data tak, aby
grafické vyjadieni bylo co nejvice oddélené od struktury dat. Déale rozsifuje
grafické moznosti, které nabizi ptimo (X)HTML.

Pomoci CSS je mozné jednoduse nadefinovat jednotny vzhled urcitych
elementl ve strance nebo naopak vytvofit format pouze pro jeden vybrany
element. Jeden styl mizeme pouZit pro libovolny pocet elementli ve strance,

coz ma své nesporné vyhody:

e Ubude nam velké mnozstvi kodu, kdy bychom si jinak museli
popisovat grafiku kazdého elementu na strance zv1ast’.
e Snadné budou editace pouze na jednom mist¢ v kddu pro velky pocet

zahrnutych elementt ve stylu

Kaskadovy styl stranky se sklada z pravidel, které se zapisuji ve tvaru:

nazev_elementu{vlastnost: hodnota;}

Nazev elementu je konkrétni nazev,napt. div. V tom piipad¢ vSechny
divy na strdnce budou mit konkrétni vlastnost nastavenou na urcitou zadanou

hodnotu. Kazdé pravidlo miZe mit libovolny pocet vlastnosti.

div{color: white;width: 100px;}
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Déle je mozné specifikovat néjaké nami vytvorené pravidlo néjakého
urcitému elementu. To se d€la pomoci atributl class nebo id, které pridame do
elementu. VloZeni Kaskddového stylu provadime podobné jako u JavaScriptu.

Bud’ ptfimo do kdédu pomoci tagu style:

<style type="text/css">body{color: blue}</style>

nebo jako externi soubor pomoci tagu link:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css" />

anebo piimo do elementu pomoci atributu style:

<div style="color: white;">né&jaky text</div>

2.3.5. XML

XML (Extensible Markup Language) je dnes opravdu velky pojem, se
kterym se mizeme setkat nejen v oblasti tvofeni internetovych prezentaci, ale
1ze ho vyhodné nasadit pi1 popisu a pfenosu dat v podstaté ve vSech oblastech
informacnich technologii. Proto je hojné¢ vyuzivan i technikou AJAX. Hlavné
z toho divodu, ze je dobfe standardizovan a se spravné navrzenym XML
dokumentem lze snadno manipulovat pomoci JavaScriptu nebo néjaké dnesni
serverové technologie, pro kterou se pii ndvrhu aplikace na AJAXu
rozhodneme. V mém piipadé PHP.

XML je sloZzené z tzv. elementd, které jsou podobné jiz znamym HTML
tagim. Rozdil je v tom, Ze elementy a atributy XML si mizZeme libovolné
vytvafet a pojmenovavat presné pro popis dat, kter¢ budeme v XML

uchovavat.
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Obecny zapis elementu:
<element atribut="hodnota _atributu">
Data, kterd tento element zastituje

</element>

Spravné napsany XML dokument musi spliiovat tato pravidla, z nichz
jsou néktera shodnd se spravné napsanym XHTML kodem, ktery z XML

vychazi:

e Na zacatku zdrojového kodu by méla byt XML deklarace s moznym

pouzivanym kédovanim (defaultné se uvazuje UTF-8)

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

e C(Cely dal$i dokument je uzavien v tzv. kofenovém elementu (root
elementu)

e Vsechny elementy i atributy musi byt malymi pismeny

e Vsechny hodnoty atributii musi byt v XML v uvozovkach.

e Vsechny XML elementy musi byt parové. Pti pouziti prazdného
elementu se musi tag ukoncit lomitkem, napt. <prazdny />

e Elementy se nesmi nikdy kiizit.

Ukézka navrzeného XML pro uchovani dat o zaméstnanci:

<?xml version="1.0"?>
<vsichni zamestnanci>
<zamestnanec identifikator="1">
<jmeno pohlavi="muz">Jan Novak</jmeno>
<mesto>Ceské Budé&jovice</mesto>
<adresa>Budé&jovicka 155</adresa>
<psc>37001</psc>
</zamestnanec>

</vsichni zamestnanci>

-21 -



Z takového kodu jsme nyni schopni ziskat udaje o Janu Novékovi

2.3.6. JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je odlehéeny format pro vyménu
dat. Je to alternativa k XML, jehoz pouziti v AJAXu je na mist¢.

Je jednoduse citelny i zapisovatelny ¢lovékem a snadno analyzovatelny
1 generovatelny strojoveé. Je zalozen na podmnoZziné Programovaciho jazyka
JavaScript.

JSON je textovy, na jazyce zcela nezavisly format, vyuzivajici vSak
konvence dobfe znamé programatorim jazykt rodiny C. Diky tomu je JSON
pro vymeénu dat opravdu idedlnim jazykem [8].

JSON je zaloZen na dvou strukturach:

e Kolekce parti nazev/hodnota. Ta byva v rozli¢nych jazycich realizovana
jako objekt, zdznam, struktura, slovnik, hash tabulka, klicovy seznam
nebo asociativni pole.

e Tridény seznam hodnot. Ten je ve vétSin€ jazykt realizovan jako pole,

vektor, seznam nebo posloupnost.

Ja ve svém programu JSON nepouzivam, nicméné jsem ho zkousSel a
musim uznat, zZe v n€kterych piipadech mi pfisel jako vhodné feSeni, které je
schopné XML konkurovat. N¢kdo fika, Zze pro pouziti v AJAXu je JSON
vyhodné;jsi, protoze jeho parsovani je rychlejsi. Co se tyc¢e PHP, tam je situace
takova, Ze JSON knihovny nejsou standardné zavedeny, ale daji se dodat.
Servery s novéjSimi verzemi PHP vétSinou jiz podporu formatu JSON zahrnuji.

Nakonec jesté ptiklad zapisu stejné struktury dat nejprve pomoci XML
a poté JSON. Muzete si vybrat.

-22 -



<zamestnanec>
<jmeno>Jan Novak</jmeno>
<mesto>Ceské Budé&jovice</mesto>
<adresa>Budé&jovicka 155</adresa>
<psc>37001</psc>

</zamestnanec>

{"zamestnanec": {
"jmeno ": "Jan Novak",
"mesto": "Ceské Bud&jovice",
"adresa ": "Budéjovicka 155",
"psc ": "37001",
H}
2.3.7. DOM

W3C DOM je specifikace pro ptistup k obsahu a struktufe dokumentu,
ktery je nezavisly na platformé. Je to zpusob jak bézné reprezentovat HTML a
XML dokument a poté s nim manipulovat.

Jedna se o objektovy model, na n¢jz mizeme pohlizet jako na

stromovou strukturu. Napft. 1 na vyjadieni klasické tabulky pomoci HTML.:

<table>
<tbody>
<tr>
<td>Textl</td>
<td>Text2</td>
</tr>
</tbody>

<table>

Na tuto strukturu miizeme pohlizet jako na nasledujici obrazek.
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Obrazek I. Priklad pohledu na DOM dokument

Takto se d& nahlizet na celou stranku se vSemi jejimi prvky a
vlastnostmi, kde kazdy prvek ma néjakého rodice, ptfipadné své potomky a
sourozence. To je pro programatora v JavaScriptu a AJAXu velmi dileZité si
uvédomit, protoze s takovymi strukturami pracuje doslova na kazdém “kroku”.
Bez DOMu by nejzajimavéjsi moznosti AJAXu nebyly mozné, protoze pomoci
JavaScriptu nemusime timto modelem pouze prochdzet, ale miuzeme i

elegantné upravovat jeho obsah.

2.4. AJAX vs. klasicky postup

AJAX umoziuje vytvaret nové funkce. Proto je také jasné, ze se model,
na kterém AJAX pracuje, bude od klasického modelu néjak odliSovat.

Zatimco klasicky postup pracuje tak, Ze uZzivatel skrz n&jaké webové
rozhrani vyvola néjakou akci, napt. Kliknutim na odkaz. Na server se odesle

HTTP pozadavek a server zpracuje odpovéd. Tedy mize nalist data z
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n¢jakého ulozisté a vytvori cely novy aktudlni zdrojovy kod stranky, ktery je
poslan webovému prohlize¢i a ten se postara o jeho grafické vyjadieni. (viz.
obr.1).

U AJAXového modelu existuje jest¢ mezi serverem a prohlizeCem
jakysi mezi¢lanek, jakysi AJAX engine vytvofeny pomoci JavaScriptu.
Uzivatel komunikuje se serverem pravé pres tento engine. Tedy n¢jakym
volanim (napft. udalost “onclick” v JavaScriptu) kontaktuje AJAX engine, ktery
sam vytvoii HTTP pozadavek, provede jakési neviditelné volani na pozadi
prohlizece. Server data klasicky vytvofi, ovSem pouze ty, o které si uzivatel
svym chovanim tekl. Zatimco uzivatel mize dale pokracovat v praci, jsou data
v n€jakém vhodném formatu (napt. v XML) opét piedana AJAX engine, ktery
je zpracuje, tedy vytvori jejich HTML podobu. Nakonec je engine pomoci

JavaScriptu zobrazi na n¢jaké ur¢ité misto ve strance. (viz. Obrazek II).

klasicky webovy model

webovy prohliZed HTTP pozadavek server
>
uZivatelské prostiedek
rozhrani HTHML, C55 data serveru
-
AJAX webovy model
webovy prohlizet server
15 volani HTTR poZadavek
uiivz'-.ltels[vzé AJAX pr:::ﬁzgfk
rozhrani  HTML, CS5 i
data engine XML data

Obrazek 1I. Blokove schema klasického modelu a modelu s RIA AJAX
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2.5. Dulezité dovednosti v JavaScriptu pro praci s
AJAXem

2.5.1. Objekt XMLHttpRequest

Da se fici, ze pravé objekt XMLHttpRequest je zakladnim kamenem

AJAXu. Ptes tento objekt je moZné vytvaret asynchronni poZzadavky na server.
2.5.1.1. Nahled do Historie XMLHttpRequest

Poprvé se XMLHttpRequest objevil v roce 1999 v prohlize¢i Internet
Explorer 5 od firmy Microsoft jako objekt ActiveX. To, Ze s nim programatofi
zacali spolupracovat, zptsobilo az jeho zavedeni v Mozzile 1.0. V dne$ni dobé
je implementovan ve vSech modernich webovych prohlizecich jako jsou
Mozzila, Firefox, Opera, Safari, Netscape Navigator, Internet Explorer ¢i
Konqueror, 1 kdyZz neni W3C standardem. Takovd podpora v prohlizecich
XMLHttpRequest znamena moznost nabidnout AJAX drtivé vétSin€ dneSnich

uzivatell internetu, kteti vesmes tyto prohlizece vyuzivaji.
2.5.1.2. Vytvoreni instance XMLHttpRequest

Krom¢ Internet Exploreru 6 mizeme vytvofit pfimo instanci objektu.
To ale neznamena, ze v IE6 bychom byli o AJAX ochuzeni, jen je tfeba
vyvolat XMLHttpRequest jinou cestou.

Pro vytvofeni instance objektu vytvoiime kratky JavaScriptovy kod,
ktery by nam mél zarucit vytvoreni instance ve vSech prohlize¢ich, ve kterych

je toto mozné, vcetné IE6.
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Pro IE6 je objekt porfad komponentou ActiveX, proto jeho instanci

vytvoiime nésledujicim kodem:

xmlHttp = new ActiveXObject ('Microsoft.XMLHTTP') ;

U ostanich prohlizecu:

xmlHttp = new XMLHttpRequest()

Tedy i s logikou a zabaleny do funkce bude nas kéd vypadat takto

function createXmlHttpRequest () {
var xmlHttp;
if (window.ActiveXObject) {

xmlHttp = new
ActiveXObject ('Microsoft.XMLHTTP') ;

}
else if (window.XMLHttpRequest) {
xmlHttp = new XMLHttpRequest();

}
if (!xmlHttp)alert ("Nepodatilo se zavést objekt.");

else return xmlHttp;

Neni to tedy slozita zalezitost. Wwindow.ActivexObject vraci objekt,
nebo null coz je vyhodnoceno pomoci podminky if. Pokud je podminka
vyhodnocena jako false, je wvdalsi podmince testovano, zda
window.XMLHttpRequest vraci objekt.

Microsoft.XMLHTTP je vSak objekt z nejstarsi knihovny ActiveX, ktera
do dnesnich dnt ¢itd mnozstvi riznych verzi. Proto si pfedchozi skript jeste
obohatime o logiku, ktera zaruci, ze vyvolame vzdy nejnovéjsi dostupnou verzi

objektu.
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Cela podminka pro IE6 bude rozsifena do nasledujici podoby:

if (window.ActiveXObject) {

var XmlHttpVersions = new Array (
'MSXML2 .XMLHTTP.6.0",
'MSXML2 . XMLHTTP.5.0"',
'MSXML2 . XMLHTTP.4.0"',
'MSXML2 . XMLHTTP.3.0"',

'MSXML2 .XMLHTTP',

'Microsoft.XMLHTTP') ;

for (var i = 0; i1 < XmlHttpVersions.length;i++) {
try{
xmlHttp=new ActiveXObject (XmlHttpVersions[i]);

}
catch (e) {}

}

Vytvofime si pole xm1HttpVersion s jednotlivymi verzemi objektu, jez
v dal$im kroku projdeme v cyklu, ktery nejprve zkoumad, zda Ize vytvofit
nejnove)§i verzi MSXML2 . XMLHTTP. 6.0 a pil kazdém neuspéchu je testovana
pomoci bloku try/catch verze o tad niz$i. Dostdvame se tedy aZ k nasi
nejstarsi verzi Microsoft.xMLHTTP. Zbytek kodu zlstane z minulého piikladu
beze zmén.

Nyni jiz muzeme vytvofit slibenou instanci. Nejprve si vytvoiime
globalni proménnou s nazvem xm1Http a zavolanim nasi funkce do ni instanci

umistime.

var xmlHttp; // deklaruje se prom&nnd s nazvem xmlHttp

xmlHttp = createXmlHttpRequest () ;
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2.5.1.3. Metody a atributy XMLHttpRequest

At uz vytvotime instanci XMLHttpRequest pro libovolny prohlize¢ a

verzi, je mozné pouzivat jeho metody a atributy, které vyjadiuji nasledujici

tabulky.

Metoda Popis

abort() Prerusi pozadavek

getAllResponseHeaders(“hlavicka™) Vrati vSechny hlavicky pozadavku
ve formé kli¢/hodnota

getResponseHeader(“metoda”, url”) Vrati hodnotu zadané hlavicky ve
formé fetézce

open(“metoda”, “url”,”async”) Nastavi parametry volani serveru.
Argument metoda mize nabyvat
hodnot GET, POST, PUT.
Argument ur/ ptedstavuje
pozadované URL. Dale existuji
dalsi tfi nepovinné argumenty, z
nichz je piro nas podtatné
nastaveni moznosti asynchronniho
volani.

send(obsah) Odesle pozadavek serveru

setRequestHeader(“hlavicka”, “hodnota”) | Nastavi zadanou hodnotu néjaké
hlavicce.

Tabulka I. Metody objektu XMLHttpRequest
Atribut Popis

onreadystatechange | Ukazatel na obsluzny kod, ktery je spustén pii kazdé
zméné interniho stavu objektu

readyState Stav pozadavku. Nabyva péti moznych hodnot:
0 — neinicializovany

1 — zavadi se

2 —je zaveden

3 — prechodny

4 — dokonceno

responseText Odpovéd’ serveru ve formé fetézce (holy text)

responseXML Odpovéd serveru ve formé XML. Objekt mtize byt
dale zpracovavan jako DOM objekt
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status Stavovy kod ziskany ze serveru.
200 — operace byla uspésné provedena
404 — prostiedek nelze nalézt
atd.

statusText | Textova verze stavového kodu
Tabulka 1. Atributy objektu XMLHttpRequest

Metody, které budeme pozivat nejcasteji jsou open a send. Budeme je
volat pti kazdém pozadavku na server. Pozadavek pracuje asynchronné, jestlize
tteti parametr funkce open nastavime na true, coz budeme dé¢lat v podstaté
pokazdé, protoze o asynchchronnim chovani pozadavku AJAX je. V takovém
pfipadé je nutné jesté pied volanim funkce send nastavit udalost
onreadystatechange na néjakou funkci, kterd se provede pifi zméné stavu

pozadavku.

2.5.2. DOM a JavaScript

Bez DOM by JavaScript nebyl schopen jednoduSe pftistupovat k
elementim HTML a XML. Kazdy element téchto dokumentt je ¢asti DOM.
Pro ptistup k DOM miizeme pouzit v podstaté jakykoli skriptovaci jazyk, my
vSak délame aplikaci pomoci AJAXu, proto budeme nejcastéji pfistupovat k
DOM pomoci JavaScriptu. Hierarchii objektl DOM v JavaScriptu si miZeme
prohlédnout v ptilohach této prace.

Pro zpracovani XML a XHTML dokumenti budeme potiebovat urcité

metody a atributy, které mizeme ptes DOM pouzivat.

Metoda Popis

getElementByld(‘id’) Vraci dokument, ktery je identifikovan
pomoci atribitu id

getElementByTaName(‘nazev’) | Vraci pole potomki element
identifikovaného podle nazvu znacky
elementu
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hasChildNodes() Vraci Boolean hodnotu, kterd udava, jestli
ma element né¢jaké potomky

danného elementu
Tabulka I1I. Metody pro praci s DOM

getAttribute(‘nazev’) ‘ Vraci hodnotu atributu se jménem nazev

Atribut Popis

childNodes Vraci pole potomkil danného elementu

firstChild Vraci prvniho ptfimého potomka daného elementu

lastChild Vraci posledniho pfimého potomka dan¢ho elementu

nextSibling Vraci element nésledujici za danym elementem

nodeValue Specifikuje atribut pro ¢teni/zapis reprezentujici hodnotu
elementu

parentNode Vraci rodi¢ovsky uzel elementu

previousSibling Vraci element pfedchazejici danny element

Tabulka 1V. Atributy pro praci s DOM

Asi nejéastéji pristupujeme k néjakému elementu pomoci objektu
document a metody getElementById. V praxi to vypada tak, Ze madme néjaky

element napiiklad div, ktery mé nastaveny atribut id.

<div id="menu">né&jaké menu</div>

Pomoci JavaScript DOM je mozné tento element ziskat a naplnit s nim

proménnou menu takto:

var menu = document.getElementById('menu');

Druhd casta operace je nacteni elementil stejného vyznamu do pole a
poté je sekvencné zpracovat, napt. pomoci n¢jakého cyklu. Naptiklad ziskani

vSech potomk option, jejichz rodic je element select s urcitym id:
<select id="level">

<option>prvni</option>

<option>druhy</option>
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<option>tteti</option>

</select>

Provedeme takto:

var level = document.getElementById('level');

var levely = level.getElementByTagName ('option');

S takto ziskanymi daty mizeme libovolné nakladat, jak bude také vidét

dale v textu. Navic mizeme pomoci DOMu elementy, se kterymi jsme

doposud pracovali, vytvaret ¢i odebirat. Pro tyto moznosti existuji takeé

specifické prostiedky.

Metoda

Popis

document.createElement(nazev)

Vytvafi element specifikovany
jeho argumentem

document.createTextNode(text)

Vytvoii uzel obsahujici text

<element>.appendChild(uzel)

Pfidé4 zadany uzel do seznamu
potomkili danného elementu

<element>.getAttribute(ndzev)

Tyto metody slouzi pro ziskani

resp. nastaveni hodnoty atributu
elementu specifikovaného
argumentem nazev

<element>.setAttribute(nazev,hodnota)

<element>.removeAttribute(nazev) Odstrani atribut zadany

argumentem nazev z elementu

<element>.removeChild(uzel) Odstrani uzel zadany
argumentem uzel ze seznamu

potomktl elementu

<element>.raplaceChil(novyUzel,staryUzel) | Nahradi uzel zadany
argumentem novy uzel za uzel
zadany argumentem staryUzel

<element>.hasChildNodes() Vraci hodnotu Boolean, ktera
urcuje, zda ma element néjaké
potomky

Tabulka V Prostredky pro zmeny struktury DOM

Pomoci konstrukci v tabulce mizeme snadno vytvofit naptiklad cely
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select s potomky option a umistit ho napt. do divu s néjkym id.

var selectElm = document.createElement ("select");

var optionElm = document.createElement ("option");
var optionText = document.createTextNode ("prvni");
optionElm.appendChild (optionText) ;
selectElm.appendChild (optionElm) ;

optionElm = document.createElement ("option");
optionText = document.createTextNode ("druhy") ;
optionElm.appendChild (optionText) ;
selectElm.appendChild (optionElm) ;

optionElm = document.createElement ("option");
optionText = document.createTextNode ("tteti");
optionElm.appendChild (optionText) ;
selectElm.appendChild (optionElm) ;

document.getElementById ("selectDiv") .appendChild(selectElm) ;

Nejprve jsem si vytvofil pomoci createElement element select, ktery
je zatim v paméti. Poté stejnou cestou element option. Pomoci
createTextNode jeho text (“prvni”). Tento text jsem prostfednictvim
appendChild pfidal elementu option, ktery jsem stejnou cestou piidal do
selectu. Takto jsem pokracoval pro zbylé dva elementy option. Nakonec jsem
select pridal opét pomoci appendchild do predpokladaného existujiciho divu s
id o hodnot¢ “selectDiv”. V tuto chvili je jiz mtj kod vytvofeny pomoci DOM
JavaScriptu vidét a lze ho pouzivat stejné, jako bychom ho vytvoftili pfimo v
HTML do statického kodu.

Na tomto ptikladu pravé casto AJAX stavi a XML data ziskand ze

serveru zpracovava timto zptisobem.

-33 -



2.5.3. Pouziti atributu innerHTML

Poprvé se tento atribut objevil u Internet Exploreru, ale dnes je jiz
rozSifen ve vetSin€é prohlizeCich. I pfesto, ze se nejedna o standardizovany
atribut, je v AJAXu hojn€ vyuZzivdn. Pomoci tohoto prostfedku miZeme
nékterym prvkiim na strance vytvaret bud’ Cisté textovou naplii, anebo napln
HTML, kterda bude samoziejm¢é interpretovana a zobrazena v podob¢, kterou
ma vyjafovat.

Toto je jeden z aspektil, jak vytvorit funkénost, kdy se zméni obsah
ur¢itého mista na strance a ostatni zlistane beze zmén.

Klasickym piikladem byvad naplnéni elementu div. Budeme zde

vyuzivat dovednosti z minulé kapitoly. Pfedpokladejme prazdny div:

<div id="mujDiv"></div>

Pomoci innerHTML miizeme vytvofit jeho libovolny obsah takto:

var html = "<strong>hello world</strong>";
html += "<span id="comp">hallo computer</span>";

document.getElementById ("mujDiv") .innerHTML = html;

Takto dynamicky vytvoieny obsah divu je srovnatelny se statichym zapisem:

<div id="mujDiv">
<strong>hello world</strong>
<span id="comp">hallo computer</span>

</div>
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2.5.4. Pouziti CSS stylti JavaScriptem

Nejedna se piimo o dovednost, ktera néjak ovliviiuje zptisob provadéni
AJAXovych funkci. Avsak je to véc, kterd je s AJAXem a RIA aplikaci uzce
spjata. Proto jen v rychlosti.

CSS styly jdou snadno nastavovat pomoci DOM JavaScriptu i poté, co
je stranka jiz naétena. Jakémukoli elementu se da nastavit néjaka vlastnost

takto:

document.getElementById ("nejakyDiv") .style.color = "white";
nebo pfifazenim vytvorené CSS tiidy takto:

document.getElementById ("nejakyDiv") .className = "CSSTrida";

Tato dovednost Casto hraje roli v aktualizaci riznych mist na strance,
kdy potfebujeme napf. n¢jakou cast skryt, ukéazat, nebo néjak graficky
pozménit. Funkce jako je napf. “Drag And Drop” by se bez této dovednosti

urcit¢ neobesly.
2.6. Prvni program v AJAXu

2.6.1. XHTML dokument

Pti navrhu AJAXovych funkci je dobré si nejprve vytvofit kostru
(X)HTML dokumentu, se kterou budeme pomoci AJAXu manipulovat. V
prvnim programu jde o to si pouze vyzkouset, jak nam bude AJAX fungovat,
proto volim jen jednoduchy XHTML dokument s jednim divem a jednim

odkazem.
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs"

lang="cs">

<head>
<title>Prvni program v AJAXu</title>
<script type="text/javascript" src="ajax.js">
</script>
</head>
<body>
<div>
<span onclick="sendRequest ();">
Textovy odkaz
</span>
</div>
<div id="vysledek">
Zde bude zobrazen text ze serveru
</div>
</body>
</html>

Toto nam pro zacatek bude stacit. Predpokladame zde existenci souboru
ajax.js, v némz bude zdrojovy kod JavaScriptu. Zatim v ném piedpokladame
pouze jiz vysvétlovanou funkci createxmlHttpRequest a globalni proménnou
s vytvofenou instanci objektu XMLHttpRequest.

Odkaz jsem zamérné nevytvoril pomoci elementu a, ale pomoci
elementu span, ktery se pouziva pro format n¢jaké Casti textu. Funkci, kterd
vyvola akci po kliknuti na text v tomto elementu, zajistuje pritomnost udalosti
onclick, kterd zavold funkci sendRequest. Tu si teprve vytvotime. Dale si
vS§imnéme, Ze element div ma atribut id s hodnotou vysledek. To je nutné k
tomu, abychom m¢éli jednoznacny ukazatel na misto, kam budeme vkladat

ziskana data ze serveru.
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2.6.2. Funkce sendRequest pro odeslani pozadavku

Nyni si vytvofime funkci sendRequest:

function sendRequest () {

if (xmlHttp.readyState == | | xmlHttp.readyState == 0) {
try{
var url = "./file.php";
xmlHttp.open ("GET", url, true);
xmlHttp.onreadystatechange =
function () {handleRequestState();};
xmlHttp.send (null) ;

}
catch(e) {}

}
else setTimeout ('sendRequest()',1000);

Na prvni pohled se miize zdat funkce pon¢kud necitelnd, ale neni to nic
slozitého. Nejprve je v podmince testovano, zda neni objekt xmlHttpRequest
zaneprazdnén. V pfipad¢, ze ano, je nastaven Casoval, ktery ndm v dalsi
sekund¢ spusti metodu znovu.

V ptipadg¢, ze je to mozné, vytvoii se fetézec, ktery obsahuje adresu php
skriptu. Ten bude na serveru vykonan. Pomoci metody open fikdme, Ze se ma
pouzit metoda GET pro pienos dat, nas soubor (file.php) a pracovat se bude v
asynchronnim rezimu. Déle nastavime udélosti onreadystatechange metodu,
kterd zpracuje odpovéd’. V naSem piipadé je to handleRequestsState, kterou
si za chvili vytvofime. A nakonec poSleme data serveru pomoci funkce send,
jez ma parametr null, cozZ je bézné nastaveni v pfipadé€, Ze pouzivame pienos

typu GET.
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2.6.3. PHP skript

Podivame se na soubor file.php:

<?php
echo "<strong>Text ziskany ze serveru</strong>";

?>

Toto je vSe, co jsem do n¢j zatim umistil. Kdyz ho tedy server zpracuje,
jediné co provede je, ze vypiSe tuéné text pomoci PHP funkce echo. Na prvni
pohled by se mohlo zdat, ze je to ponékud chudé, ale uvédomme si, ze v tomto
souboru muze byt i velmi propracovana logika a skript ndm muze tisknout
data, ktera mohou predstavovat nejriznéjsi hodnoty, ziskand navic z

nejriznéjsich zdrojl (soubory, databaze, internet ...).
2.6.4. Funkce handleRequestState pro zpracovani dat

Nyni si vytvofime posledni funkci a to jiz slibenou handleRequestState

do souboru ajax.js:

function handleRequestState () {

if (xmlHttp.readyState == 4) {
if (xmlHttp.status == 200) {
document.getElementById ('vysledek') .innerHTML=

xmlHttp.responseText;

Funkce obsahuje podminky, které testuji, zda je transakce dokoncena a

ze je dokoncena Uspésné. Jestlize ano, je pomoci DOM modelu a JavaScriptu
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umistén text ze souboru file.php, ktery je obsazen ve vlastnosti responseText.
Do patficného divu je pfifazen diky vlastnosti innerHTML kazdého divu. Na
nas div se odkazujeme pomoci document.getElementById ('vysledek'), kde

vysledek je hodnota atributu divu pro zobrazeni dat.

% Prvni program v AJAXu - Mozilla 5 Prvni program v AJAXu - Mozilla

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Historie 74 Soubor  Uprawy  Zobrazk  Historie 2
Textovy odlaz Textovy odlaz
Zde bude zobrazen text ze serveru Text ziskany ze serveru
Hokowo Hiokawa
Pred kliknutim na Textovy odkaz Po kliknuti na Textovy odkaz

Obrazek I11. Stavy prvniho programu

A toto je pro zacatek vSe. Nejprve je tieba si vSe porddné promyslet,
protoze ze zacatku neni Uplné snadné se s jinym pfistupem vyrovnat. Neni to
vSak nic tak tézkého.

Tento program je opravdu jen zaklad. Pracuje pfimo s holym textem,
ktery pfijimame ze serveru a pfimo ho zobrazuje. Toto se v praxi pouziva jen
malo, v podstaté pouze u malych akci. Dale si ho rozsitime o funkénost, kterd
bude pracovat s XML dokumentem, jak byva nejcastéjsi. Ale uz zde mizeme
vidét, ze to co probehlo bylo opravdu jaksi na pozadi prohlizeCe a text se

objevil v divu bez refreshe prohlizece.

2.7. Vylepseny program pomoci XML

2.7.1. XHTML dokument

V tomto vylepSeném programu budeme pouZzivat stejnou kostru
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XHTML dokumentu. Pouze ptidame jesté jeden textovy odkaz vytvoreny opét

pomoci elementu span.

<span onclick="sendRequest (1) ;">Textovy odkazl</span>

<span onclick="sendRequest (2);">Textovy odkaz2</span>

2.7.2. Funkce sendRequest pro odeslani pozadavku

Dalsi zména je pfidani jednoho parametru funkci sendrequest, jehoz
vyznam si popiSeme dale.

Cast funkce sendrRequest zménime do nasledujici podoby:

function sendRequest (ident) {

if (xmlHttp.readyState == | | xmlHttp.readyState == 0) {
try{
var url = "./file.php?ident=" + ident;

//tady jiZ bude v8e jako minule

Parametr ident ndm reprezentuje proménnou, kterou budeme pomoci
metody GET zasilat PHP skriptu. Jeji pomoci bude mozné vytvofit
rozhodovaci logiku o tom jakd data nam server posle zpét. DEla se to stejné
jako klasickou cestou pies klasicky odkaz. Tedy rozsSitenim url, kde za adresou
skriptu a znakem “?” nésleduje jméno proménné pro PHP, za kterou znak “="
uréuje jaka bude jeji hodnota. Tuto hodnotu ziskdme z parametru funkce
sendRequest. Tedy pfi pohledu na nase odkazy bude pfi volani serveru bud’ 1,

nebo 2.
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2.7.3. PHP skript

Podstatnéjsi zmény zaznamena soubor file.php:

<?php
header ('Content-Type: text/xml');

if(S_GET["ident"] == 1)S$data = "Ceské Bud&jovice";
elseif ($ GET["ident"] == 2)$data = "Trebon";

Sdom = new DOMDocument () ;

SrootElement = S$Sdom->createElement ("data"):;
Sdom->appendChild ($rootElement) ;

SdataElement = S$dom->createElement ("mesto");
Svalue = Sdom->createTextNode ($data) ;

SdataElement->appendChild ($value) ;
SrootElement->appendChild ($dataElement) ;

$xmlString = $dom->saveXML () ;
echo $xmlString;

?>

Kdyz vytvaiime pomoci PHP XML dokument, musime si vybrat ze
dvou moznosti. Miizeme bud’ vytvaiet XML ruc¢né, tedy spojovanim fetézct do
vysledné podoby, nebo mizeme vyuzit DOM modelu PHP, ktery funguje
stejné¢ jako u JavaScriptu, jen s rozdilem pouzivani syntaxi PHP. Budu
pouzivat druhou moznost, kterd mé nespornou vyhodu v tom, ze vznikly kod
bude spravné napsan a proto se nemusim bat toho, Ze napt. zapomenu nékde
ukoncovaci znak elementu apod. Tuto vyhodu docenime pii néjakém

rozséahlejsim XML, kdy se na DOM budeme moci spolehnout.
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Prvnim ptikazem nastavym Content-Type souboru na hodnotu text/xml,
coz tika, ze cely skript predstavuje XML dokument.

K proménné ident, kterou jsme poslali asynchronnim pozadavkem,
muzeme zde ptistupovat pomoci PHP vyjadieni superglobalnich proménnych
typu GET. Tedy s GET['ident'].

Zvolil jsem jen jednoduché podminky, na kterych je dobie vidét, Ze
skript porovnava obsah proménné s hodnotami 1 a 2. V pfipadé¢ rovnosti jedné
zhodnot naplni skript lokdlni proménnou $data jednim ze dvou mést.
Nepouzivam tedy zatim zadné nacitani z néjakého databdzového zdroje, ale
pouze piednastavené hodnoty.

Dalsim krokem je vytvofeni instance objektu DOM pomoci $dom =
new DOMDocument (); Pres tuto proménnou je mozné vyuzivat metody
objektu, z nichZ jako prvni pfijde na fadu vytvofeni kofenového elementu data
pomoci createElement. Poté stejnym zplisobem vyrobime element mesto,
ktery pozdéji umistime do kofenového elementu. Nejprve vSak metodou
createTextNode zhotovime textovy obsah, ktery pomoci appendchild
umistime do elementu vysledek. Cely element mesto opét pies appendChild
pfidame do kofenového elementu data.

Nakonec vytvoifim cely doument v podobé fetézce pomoci DOM
funkce savexML a fetézec vytisknu, coz mi zajisti, ze ze souboru file.php

vznikne XML dokument o této struktufe:

<?xml version="1.0"?>
<data>
<mesto>-Vybrané mésto-</mesto>

</data>
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2.7.4. Funkce handleRequestState pro zpracovani dat

Funkce handleReaquestState pro$la také zménou. UZ nezobrazuje
prosty text, ktery pfijde ze serveru, ale text ze serveru nejprve zpracuje a

ziskana data naformatuje do XHTML podoby.

function handleRequestState () {

if (xmlHttp.readyState == 4) {
if (xmlHttp.status == 200) {

var xmlResponse = xmlHttp.responseXML;
var root = xmlResponse.documentElement;
var cities = root.getElementsByTagName ("mesto") ;

var city = cities.item(0).firstChild.data;

var html = "VyzZadali jste si: <em>"+city+"</em>";

html = "<strong>" +html+ "</strong>";

document.getElementById('vysledek') .innerHTML =
html;

Ovétovani, zda je transakce uspesné dokoncena potad zlstava, ale dale
musime z proménné xmlHttp ziskat pfichozi XML data ze serveru pomoci
vlastnosti responsexML, ve které jsou obsazeny. UloZime je do proménné
xmlResponse. Nyni jiZ miZeme vyuzit naSe znalosti JavaScript DOMu.
Nejprve nacteme do proménné root kofenovy element pomoci
xmlResponse.documentElement. Dale ziskdme vSechny elementy mesto do
pole, které predstavuje proménna cities getElementsByTagName. Protoze

vime, ze pfijde pouze jedno mésto (diky logice na serveru neni mozné ziskat
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vice elementll mesto), mizeme pouzit hned prvni a jedinou polozku v poli.

Provedeme to napt. takto:

textovou hodnotu z elementu mésto.

item(0) .firstChild.data.

Takto ziskame

Nakonec vytvofime proménnou html, ve které vytvoiime fetézenim

XHTML obsah, ktery pomoci vlastnosti innerHTML umistime opét do divu s

patficnym id.

3 Druhy program v AJAXu - Mozilla F

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Historie  Zalo?

€9 €0@En

Textowy odkazl - Textowy odkaz 2

Zde bude zobrazen text ze serveru

Hokowa

3 Druhy program v AJAXu - Mozilla F

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Historie  Zélod
€2 @ L @B
Textovy odkazl - Textovy odkaz 2

Vyizadal jste si: Ceské Budéfovice

Hokowao

Pied kliknutim na text

Po kliknuti na prvni text

Obrazek 1V. Stavy duhého programu

Alternativnim feSenim by bylo nevytvaret vysledny kod fetézenim a

vlozenim pomoci innerHTML, ale pouzit jiz vysvétlovany postup pomoci DOM

JavaScriptu a do vysledného divu vkladat obsah pomoci metody appendchild.

Toto je vzdy na nés, co je v danou chvili vyhodnéjsi. Na téchto ukdzkach budu

dale stavét pii popisu praktické aplikace.
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3. Realizace praktické aplikace

3.1. Predstaveni aplikace

Jako praktickou ukazkovou c¢ast jsem se rozhodl vytvofit aplikaci,

pomoci niz bude mozné vytvaret libovolné rozsahlou strukturu c¢lankt a

fotogalerii. Tato data budu ukladat do databaze a budou zpétné¢ editovatelna.

3 DemoAJAX Admin Solution - Mozilla Firefox

Soubor  Ulprawy  Zobrazie Z&losky Mastroje  Mapovdda

€ -9-@ 0@

Admin Solution

Admin: gdhldsit / posledni piihldZeni: 17-04-2008 00:11:17 - galerie

Editace kategorie

Historle

M=k <%

hitp:flocalhost cbudejovice_info/adminjindex php

+Iméno: Kratochwile MEXS + Guodni
UOroveii: tatl v RS v Lide
Pod menu: | Mista-okoli (% || Hrady & Zamiy (% FX S iv sochy
Pro vloZeni nebo editaci fotografie je uréen formuldi, ktery je A = EEmfrmT M
zobrazen w plowoucim divu. Namasti
S v namaEsti
Umoifuie pomeci slementu input vlefit fotografii, z ni% je wytwofsn XS ir  Berns ver
malf néhled a prevzorkevany cbrézek na $i¥ku urfenou v kenfiguradnim BN S R
+ Dbsah: souboru. V piipadd, s forografis obsahuje EXIT parametry, jsem y ESteneeiRales
nékteré naéteny a vypsany do inpurdl, keeré pfedstawvuii- pfivodni Senowdzné namesti
welikost uploadowané fotografie, datum wyfotografowani, szmadku a typ = Kulturni d&ni
fotoaparétu, &as, clonu, ohnisko a iso.
Trhy na nam&st!
Déle je nutné vyplnit jméno fotografie = jeji popisek. Dobrovelny je o Jaro 2008
tel. na kasteldna: 785 145 789 Podzim 2008
Poznamka: Kancerty
(pro admina)
Festivaly
= Mista - akoli
Uiost zmery | [ Wymazat/Stomo O T
BRI+ Kratochvile
RS av Ticbon

% pridat foto do této kategorie
Fotagrafii:(6) Filte: Aktivni / Neaktivni / Ve

GRS v

-Presunout- -PFesunout- -Pfesunout-

RS RS .

- a

2adni sténa hradeb

Bylinkové zahanky Cesta 2

-Presunout- -Piesunout-

MBX L.

XS, ] xl" -Piasunout-

BRI uv Eesky Krumloy
BRI v Rozmberk
BRI Kuklov
XS Land3tein

GRS v
GRS v
R
X
BRI
HEX L.

Karldv hrddek
Maskovee - Kotek
Hluboks nad Vitawaou
Helffenburg

PFiroda

Netradicni pohledy

B4 ostatni/Nezatazent fotografie

Hotovin

[Marrameria Fireunres b - dianram oo

Obrazek V. Nahled do aplikace

Administraéni rozhrani je navrzené piesné podle potieb, které jsem si
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vymyslel a budou pfesné splitovat moje naroky, jaké od takovéhoto systému

vyzaduji. MySlenka vzikla ve spolupraci se znamym fotografem na zakladé

mnohokrat opravovanych néakresti, kde jsem se snazil od zacatku vymyslet

nejlepsi funkéni feSeni véci.

Vsechna funkénost od nejmensi akce po ty rozséhlejsi je feSena pouze

pomoci RIA AJAX a pii praci v programu nedochédzi k zadné aktualizaci

stranky. VSe se déje pomoci asynchronnich pozadavki na server.

3.1.1. Vyznam a rozvrzeni €asti stranky

3.1.1.1.

Menu

V pravé €asti stranky je umisténé menu (viz. Obrazek V). Toto menu je

tvofené dynamicky mym programem. Menu muze mit hloubku jednu az tfi

urovné. Kazdd z polozek jakékoli urovné v menu muze byt néjaky clanek,

fotogalerie nebo obé dvé moznosti najednou.

Polozky menu nabizeji pfimo moznosti pro:

= Schovani resp. zobrazeni existujicich podkategorii — V piipadg,
ze se jednd o urovné prvni a druhd, je mozné si schovat vSechny
podurovné prislusné polozky. Moznost slouzi pro leps$i orientaci ve
struktufe menu a je zobrazovana pouze v pripad¢, existuji- li néjaké
podkategorie

Aktivace resp. deaktivace — Tim je mysSleno zobrazeni na
vystupu. Napiiklad pfi jeSté¢ nevytvofeném obsahu bude vidét
polozka pouze v tomto adminu.

Zobrazeni detailu polozky — Po kliknuti na tento odkaz se
zobrazi div s deatilem textu a fotografii obsazenych v polozce.

X Vymazani polozky ze seznamu — Piipadné fotografie smazany
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nejsou, pouze jsou piesunuty do slozky Ostatni/Nezarazené
fotografie.

e 7 Editace polozky — Udaje tykajici se polozky jsou pfipravené pro
jejich editaci. Jsou nactené do formulate, ktery je vytvofil

o 4 Posouvani polozky ve smeéru Sipky — Posouvani je mozné pouze v

ramci své kategorie, slouzi jako moznost zmény potadi polozek

Posledni polozka umisténa dole pod menu je stalad a nedd se z menu
odstranit. Slouzi jako odkladaci prostor pro nezarazené fotografie nebo jako

misto pro fotografie, jejichz menu bylo odstranéno a nebylo prazdné.

3.1.1.2. Formular pro praci s polozkami menu

Vlevo na strance je umistén formuldf (viz. Obrazek V), pfes ktery se
daji vkladat nebo editovat polozky v menu.

Jeho prvnim prvkem je input, ktery pfedstavuje jméno polozky.
Vyplnéni je povinné, bez né¢j nejde formular odeslat.

Dalsim prvkem je select oznadeny popisem “Uroveir”, ktery nabizi tii
moznosti (“prvni”, ”druhd”, "tfeti”). Zde se urcuje o jaky se jedna stupenn v
hierarchii menu.

Tento vybér je spjaty s dalSimi dvéma selecty pojmenovanymi jako
“Pod menu”, které urcuji pod jaké polozky v menu bude menu umisténo. V
pfipadé zvoleni menu prvni Grovné tyto selecty nemaji vyznam, protoze
polozka nebude pod z4dné menu zafazena, ale v pfipad¢ zvoleni druhé nebo
tfeti trovné jiz mame moznost kategorizace pod mozné urovneé. Mizeme tedy
vybirat z prvni a druhé urovné.

Ctvrtym a patym formulafovym prvkem jsou prvky textarea
reprezentujici textovy obsah polozky a poznamku, ktera je urcena pouze pro

administratora. Obsah je také povinné vyplnit.
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Poslednimi prvky jsou dvé tla¢itka button, z nichZz prvni umoziuje
odeslat data pro nové vlozeni nebo pro ulozeni zmén. Druhé funguje pouze
jako vymazani/vyciSténi formulafe a nastaveni do stavu pro ptidavani nové

polozky.

3.1.1.3. Vypis fotografii

Pod formuldfem pro praci s polozkami menu je umistén vypis
ptipadnych fotografii (viz. Obrazek V). Tento vypis je zobrazen pouze v
piipadé, ze je formulaf ve stavu pro editaci polozky. To je z toho divodu, Ze se
nejprve musi polozka vytvofit na néjaké misto v menu a poté se k ni teprve
mohou pfidavat fotografie.

Vypis je rozvrzen po tfech fotografiich na tfadek. Kazda fotografie je
reprezentovana pouze malym nahledem a jejim nazvem v Sedém ramecku.
Déle je zde opét né€kolik moznosti, které nabizeji upravu jednotlivych
fotografii. Jednd se o aktivaci, zobrazeni detailu, mazani, editaci a Sipky pro
zménu poradi mezi fotografiemi. Tyto funkce maji stejny vyznam jako v
pripad¢ funkci u polozek menu.

Navic je zde vsSak funkce —Pfesunout-, kterd umoziiuje uchopeni
fotografie mysi a pfesunuti na n¢jaké misto v hlavnim menu. Poté, co je nad
néjakou polozkou pusténo tlacitko mysi, mize byt fotografie umisténa do této
kategorie. Timto zplisobem je zajiSt€éna neomezena moznost editace obsahu 1
mezi fotografiemi.

Dal8i moznosti, kterd se objevi, je zobrazeni filtru, ktery slouzi ke
zobrazovani fotografii podle nastaveni jejich aktivity nebo vsech.

A posledni zalezitost je odkaz “Ptidat foto do této kategorie”, ktery

zobrazi formular pro praci s fotografiemi.
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Editace kategorie
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Obrazek VI. Nahled na presouvani fotografie do jiné kategorie

3.1.1.4. Formular pro praci s fotografiemi

Pro vlozeni nebo editaci fotografie je urCen formulaf, ktery je zobrazen
v plovoucim divu.

Umoziiuje pomoci elementu input vlozit fotografii, z niz je vytvofen
maly ndhled a ptevzorkovany obrazek na Sitku uréenou v konfiguraénim
souboru. V piipad¢, Ze fotografie obsahuje EXIF parametry, jsou nékteré
nacteny a vypsany do inputd, které predstavuji: ptivodni velikost uploadované
fotografie, datum vyfotografovani, znacku a typ fotoaparatu, cas, clonu,
ohnisko a iso.

Dale je nutné vyplnit jméno fotografie a jeji popisek. Dobrovolny je
udaj o jmén¢ autora.

Posledni je tlacitko button, které slouzi pro odeslani formuléafe a tim k
ulozeni jiz ulozené fotografie do databaze, nebo k ulozeni zmén pii editaci.

Moznost zaviit a tim vynulovat hodnoty ve formulafi je odkaz zavfit

nahofe v rohu.
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Uloit r|

Pfidani nové fotografie

Forsat) o, MR

Autor:

19X

Fotografie je&tE nenf zvolena.

. * Popis:
POvodni jréno:

EXIF parametry:
FileSize:
Yyfotografovano:
Fotoaparat:

tas:

Clona:

Ohnisko:

150:

0

Obrazek VII. Nahled na formular pro prdaci s fotografiemi
3.1.1.4. Plovouci divy

Poslednimi prvky na strance jsou dva plovouci divy, do kterych je
zobrazovan nahled na néjakou polozku menu, nebo detail fotografie. Pomoci
funkce Drag and Drop se daji libovolné¢ pfesouvat po strance. Slouzi pouze pro
informativni Gcely. Technicky jsou feSené podobné jako formuldf pro praci s

fotografiemi.
3.1.2. Soubory a adresarova struktura programu

Zde uvadim vycet a vyznam soubort a adresaiu, které tvoti aplikaci.

Adresar/Soubor Popis
J/_img Obsahuje vSechy obrazky na strance, od loga az po
galerii fotografii
J/content Skripty, které reprezentuji data. At uz XML, nebo
XHTML
imageFormlframe.php | Soubor pottebny pro asynchronni upload obrazku
main.page.php Staticky XHTML kod struktury stranky
xml.menu.php PHP skript generujici XML s udaji o menu
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xml.photo.php

PHP skript generujici XML s udaji o fotografiich

xml.selects.php

PHP skript generujici XML s udaji o selectech ve
formulafi

Jlib

Skripty vyjadiujici funkénost webu. JavaScript,
PHP, AJAXova logika

actions.inc.php

Akce, které upravuji MySQL databézi

db.php

Definuje piistup k databazi

dragdrop.js

Funkce pro efekt Drag & Drop

function.ajax.js AJAXova logika

function.inc.js Ostatni JavaScriptové funkce

function.inc.php Nékolik funkci v PHP

login.php Ptihlaseni uzivatele pii piichodu na web
J

config.inc.php Konfigura¢ni hodnoty programu

index.php Hlavni soubor/kostra programu

style.css Kaskadové styly pro format stranky

Tabulka V1. Vypis adresaru a souborii aplikace

3.2. Pouzité technologie

Pro realizaci aplikace jsem se rozhodl pro technologie, s nimiz jsem jiz

mél zkuSenosti.

e PHPS, hlavné proto, ze funguje na serveru Apache, ktery je
nadplatformni a snadno dostupny na vétSiné poskytovanych

hostinzich. Déle je v PHP5 dobra podpora price s XML

dokumentem, databazi atd...

e MySQL databazi. Diivod je jasny, PHP je s ni ¢asto kombinovano a

toto spojeni je obvyklé.

e XHTML

e XML pro pienos dat mezi serverem a prohlize¢em
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3.3. Predstaveni nékterych funkci

Zde se pokusim popsat zasadni funkce mé aplikace. Vzhledem k
vétSimu rozsahu nékterych kodii se budu snazit vyjmout a vysvétlit vzdy to

podstatné a kompletni kod umistim jako ptilohu této prace.
3.3.1. Vkladani polozek menu z formulare

3.3.1.1. Struktura formulare

Pro uloZeni dat do databaze je ur€en formuldf, ktery je naformatovany

pomoci tabulky. Jeho hlavni prvky tvofi nasledujici elementy v tomto poradi:

<input type="text" value="" name="name" id="name" />

<select name="level" id="level" onchange="setLevelMenu(); ;">
<option value="1">prvni</option>
<option value="2">druha&</option>
<option value="3">t¥eti</option>

</select>

<select name="menul" id="menul" disabled="disabled">
<option value="---">---</option>

</select>

<select name="menu2" id="menu2" disabled="disabled">
<option value="---">---</option>

</select>

<textarea name="content" id="content"></textarea>

<textarea name="desc" id="desc"></textarea>

<input type="button" id="mainButton" name="addmenu"
value="Ulozit novou poloZku" onclick="addMenu();" />
<input type="hidden" id="idMenuLoad" name="idMenuLoad"

value="" />
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Myslim, ze vSe je jasné z minulé kapitoly, jen posledni element input, ktery
je skryty, slouzi k identifikaci akce. To jest, jestli se jedna o vkladani ¢i editaci

zaznamu.

3.3.1.2. Funkce addMenu

O zavolani pozadavku o uloZeni dat se stara funkce addMenu.

function addMenu () {

if (xmlHttp.readyState == || xmlHttp.readyState == 0) {
try{
var name = document.getElementById('name') .value;
var level = document.getElementById('level') .value;
var menul = document.getElementById('menul') .value;
var menu2 = document.getElementById('menu2') .value;
var content = document.getElementById('content') .value;

var desc = document.getElementById('desc') .value;

var postString = "addMenu=true&name=" + name +
"¢level=" + level + "&menul=" + menul
+ "&menu2=" + menu2 + "&content=" +
content + "&desc=" + desc;

var url = "./content/xml.menu.php";

xmlHttp.open ("POST", url, true);

xmlHttp.setRequestHeader ("Content-

Type", "application/x-www-form-urlencoded") ;

xmlHttp.onreadystatechange = function|()
{handleRequestStateChangeMenu () ;};

xmlHttp.send (postString) ;

}

catch (e) {}
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Nejprve jsou data ziskana z formuldfe do proménnych (pomoci

document.getElementById). Nasledné je vytvofen fetézec, ale protoze se
nyni pro odeslani pouzivda metody POST, jsou vytvoieny fetézce s nazvem
skriptu a proménnymi zvlast’ (url a postString).
Déle je nastavena funkce handleRequestStateChangeMenu pro udalost
onreadystatechange, ktera aktualizuje pravé menu. Metodou open nastavime
metodu POST. Rozdil proti tomu co bylo doposud je v tom, ze funkci send
pfedavdm mistu null parametr postString.

Kod s dotazem na databazi je dostupny prostfednicvim souboru
xml.menu.php. Je-li vyhodnocena podminka addMenu == true. To jsme
nastavili praveé v fetézci postString.

Na stejném principu funguje rovnéz ukladani dat tykajicich se

jednotlivych fotografii, jen s rozdilem jiného formulafe a jinych funkci..

3.3.2. Zobrazeni struktury menu

Tato funkce je velmi Casto volana, protoze manipulace se strukturou
menu je hlavni podstatou programu. Vyvolava ji tedy vétsi mnozstvi riznych
udélosti. Prvni z nich je funkce volana udalosti onload v elementu body pfi
nacteni stranky. Tim je zaruCeno prvni zobrazeni menu jest¢ pied tim, nez

uzivatel provede n¢jakou akci. Toto je bézny zptisob.

<body onload="Menu() ;">
3.3.2.1. XML navrh pro prenos ze serveru

XML pro reprezentaci struktury menu tvoii soubor xml.menu.php, v

némz je z databaze nactena a pomoci PHP cykll vypséna nasledujici struktura.
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<menus>
<menu>

<title>Mista</title>
<id>1</id>
<id sort>2</id sort>
<active>1l</active>
<description>-</description>
<level>1</level>
<vieworhide>-</vieworhide>
<maxLevel>1</maxLevel>

<submenul>

<submenu?2>

</submenu2>
</submenul>
</menu>

</menus>

Kazdy element menu mtize mit libovolny pocet podmenu (polozek druhé
urovng), tedy elementll submenul, které zase mohou mit libovolny pocet
elementd submenu2 (polozek tieti urovné€). Spolecné jsou jim tudaje title
(ndzev), id (identifikacni jedine¢né Cislo), id sort (potfadi ve své kategorii),
active (aktivita), description (popis), level (¢islo tirovné), vieworhide (ukazatel
na schované podpolozky) a maxlevel (uddvai maximalni level pro ptipadny
pfesun mezi levely, aby nedoSlo ke ztrat€¢ podmenu). XML je viceméné

odpovidajici navrzeni tabulky MySQL databazi.

3.3.2.1. Funkce handleRequestStateChangeMenu

JavaScript vypisujici do divu s id="menupPrint” tvoii tato funkce, ktera
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obdrzi ptedchozi XML, ziskd z né¢j hodnoty a postupné slozi fetézec
vysledného kodu tabulky, ktera menu predstavuje. Hlavni logiku funkce tvofi
tfti do sebe vnofené cykly, které projdou strukturu a kazdy z nich se stara o
pfidani jedné ze tfi irovni menu. Tato funkce je relativné dlouhd, uvadim jen
vynatky.

Poté co ziskdm do proménné xmlroot kofenovy element menus,
vytvoiim pole vSech menu prvni Grovné, které pak prochazim cyklem pro
vSechny prky pole. Z nich ziskdvdm podrobné udaje a postupné vytvaiim do
proménné html vysledny kod, kdyz narazim na néjaké podarovné, prochazim a
zpracovavam je do té doby, nez je vSechny projdu. Poté se vratim o Groven

Vys.

html="<table><tr><th>Akce</th><th>Nazev</th><th></th></tr>";
menuArray = xmlRoot.getElementsByTagName ("menu") ;
for(var 1 = 0;1 < menuArray.length;i++) {
title = menuArray.item(i).firstChild.firstChild.data;
id = menuArray.item (i) .getElementsByTagName ("id") .
item(0) .firstChild.data;
html += "<tr onmouseup=\"movePhotoToMenu (" +
photoToMenuID + ")\">";
html += "<td>";
html += "<img src=\"./ img/nav/edit.gif\"

onclick=\"editMenu ("+id+");\" />";

3.3.3. Upload fotografie

Asynchronni upload souboru je pomoci AJAXu velmi tézko feSitelny.

Google sice problém jiz pry vytesil, ale ke zptisobu jak jsem se zatim nedostal

- 56 -



Zminéné ndznaky, se kterymi jsem se setkal, se mi vyuzit nepodafilo.
Nejcastéjsim feSenim uploadu v AJAXové aplikaci je pouziti malého
triku s elementem iframe. Néjakym zplGsobem vlozime iframe do stranky a
jako src ho odkdzeme na soubor, v némz se nachdzi formuladf s jednim
elementem input, PHP kodem pro upload a JavaScriptem, pomoci néhoz

budeme pfistupovat k rodi¢ovskému dokumentu a predavat mu data.

<script type="text/javascript" language="javascript">

function uploadImage () {

var par = window.parent.document;

var indicator = new Image (16,16);

indicator.src = '../ img/nav/loading.gif';
par.getElementById('loading') .src = indicator.src;
document.photoForm.submit () ;

}

</script>

<form method="post" enctype="multipart/form-data">

<strong>Foto:</strong>
<input id="file" type="file" name="image"

onchange="uploadImage();" />

</form>

Kod funguje nasledovné. Pres okno, které otevie input, vyberu néjaky
soubor z disku. Diky udélosti onchange se spusti funkce uploadImage, kterd
vytvori pristup k rodicovskému dokumentu, ve kterém je iframe umistén. Do
n¢j vytvori animovany ukazatel, ktery oznamuje, ze se pravé nahrava soubor a
umisti ho do divu s id="1oading”. Poté odesle formuléf a je zpracovan PHP
skript, ktery by mél byt pfistupny na zacatku tohoto souboru s formulafem.

Predpokladejme existujici PHP funkci s nazvem uploadImage, ktera vraci
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true/false, podle toho, jestli je uspesné vykonéna. Skript mize libovoln¢ soubor
ulozit, v mém ptipad¢ jen, kdyz se jednd o JPEG. Ulozi a vytvoii z n¢j maly
nahled a jeden vétsi obrazek. Poté ho odstrani.

Nad formulaf umistime tento PHP skript:

<?
if (isset($ _FILES['image'])) {
if (uploadImage ()) {
S$name = "../ img/".$ FILES['image']['name'].".jpg";
echo "<script type=\"text/javascript\">
var par = window.parent.document;
var imageNew = new Image();
imageNew.src = '"".$name."';
par.getElementById('newImageThumb') .src =
imageNew.src;
</script>";
}
else{
echo "<script type=\"text/javascript\">
var par = window.parent.document;
par.getElementById('newImageThumb') .src = 'NOT';
par.getElementById('newImageThumb') .alt = 'Tento
soubor neni mozno vlozit jako fotografii.';
</script>";
}
}
?>

Poté co se odesle formular je testovdno, zda je uploadovany néjaky

soubor (pomoci vzniklé proménné $ FILES['image'] piedstavujici soubor).
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Déle je zkoumdno, co vrati funkce uploadImage. V pfipad€, Ze je soubor
zpracovan, vytiskneme pomoci PHP funkce echo do stranky JavaScript, ktery
se postara o vytvoieni obrazku s nahledem a zobrazeni do rodi¢e misto souboru
loading.gif. V opacném ptipadé se vytiskne podobny skript, bude ovSem misto
vytvofené¢ho ndhledu signalizovat, ze upload nebyl proveden a Ze se nejspis
jedna o nepodporovany format.

Pti prabéhu tohoto uploadu je tedy mozné normalné na strance pracovat
a napf. si vypliovat nékteré udaje tykajici se souboru. Poté, co bude upload

dokoncen, pouze se zobrazi JavaScriptem vysledek.

Foto: Foto: Ch\Docurments and Settirl) : Prochazet.
Fotografie jesté neni zvolena. -

-
Obrazek VII. Pred uploadem Obrazek 1X. Pri uploadu

Obrazek X. Po uploadu

3.3.4. Presun fotografie funkci Drag and Drop

Pfesun prvki na strance pomoci mysi je u RIA aplikaci vitand moznost.
Navic se ve spojeni s AJAXem nabizi cesta, jak efektnéji pracovat s daty a
upravovat jejich ukladané vlastnosti.

V mém piipad¢ jsem potieboval vytesit, jak budu manipulovat s jiz
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uloZzenymi fotografie v pifipadé, ze se administrator rozhodne zménit jejich
prislusnost do kategorie. Tento pozadavek jsem vyieSil pravé pomoci funkce
Drag and Drop (viz. Obrazek VI.).

Za kurzor mysi jsem umistil prazdny div s id="movePhoto” s CSS
vlastnosti visibility: hidden;, takze div neni vidét. Celda akce se spusti

prostiednictvim jakéhokoli ndhledu fotografie ve vypisu galerie.

<span onmousedown="setPhotoToMove (9) ;">
-Pf¥esunout-

</span>

<div id="photoDrag9">
<img alt="" src="./ img/galleryimage9.jpg"/>
<br />
<strong>Nazev obrazku ¢&. 9</strong>

</div>

Poté, co vyvola uzivatel stisknutim tlacitka nad textem “-Pfesunout-*
udalost onmousedown, je do divu za myS$i zobrazen nahled a ndzev zvolené

fotografie. K tomu slouzi funkce setPhotoToMove.

var photoToMenulD;
function setPhotoToMove (photoId) {

photoToMenulID = photoId;
document.getElementById ('movePhoto') .innerHTML =
document.getElementById ("photoDrag"+photoId) .innerHTML;

Parametr funkce uddva unikatni ¢islo id v databazi pro kazdou
fotografii. Proto je ulozeno do globalni proménné photoToMenulID, kterd

udava, jakou fotografii pravé presouvam. Obsah divu za myS$i je tvofen
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duplikaci polozky v menu fotografii pomoci vlastnosti innerHTML.

Dalsim krokem je identifikace id polozky v menu, do kterého chci
fotografii presunout. To je zajiSténo pii najeti mySi nad polozku pomoci
udélosti onmouseover, kterou mé definovanou kazdy fddek v menu. Toto id je

nastaveno do globalni proménné photoToMenu.

<tr onmouseup="movePhotoToMenu ()"
onmouseover="photoToMenu = '126"';">
<td> ... </td>

</tr>

A konecné, jestlize pustime nad néjakym tadkem tlacitko mysi, spusti
se diky udélosti onmouseup funkce movePhotoToMenu, kterd vold AJAXovy

pozadavek na server.
function movePhotoToMenu (idPhoto) {

if (photoToMenulID != "" && photoToMenu != "") {
if (xmlHttp) {
try{
var url = "./content/xml.menu.php?
photoToMenu="+photoToMenu+
"&idPhoto="+photoToMenulD;
xmlHttp.open ("GET", url, true);
xmlHttp.onreadystatechange = function () {
handleRequestStateChangePhoto () ;
bi
xmlHttp.send (null) ;
}
catch(e) {}
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Souboru xml.menu.php jsou poslany proménné s informacemi o tom,
jakou fotografii chci piifadit do jakého menu. Provede se zde jednoduchy SQL
dotaz, ktery zméni ukazatel fotografie na hodnotu ukazatele na menu. Protoze
se provedla zména struktury menu s fotografiemi, je jesté tteba vypsat aktualni
data (jiz bez presunuté fotografie). Na to poslouzi zpracovani odpovedi funkei
handleRequestStateChangePhoto, kterda vypiSe do divu pro fotografie
prichozi XML data s fotografiemi, ktery vytvoii PHP logika v souboru (stejny
zpisob jako pfi vypisu menu kategorii).

Pro to, aby se fotografie vlozila pouze v piipadé, musi byt splnéna
podminka, kdy jsou nastavené JavaScriptové proménné photoToMenuID a
photoToMenu. Takze, kdyz pustime tlacitko n€kde jinde na strance, méla byt
alesponl jedna z téchto proménnych prazdna. To je zajisténo pomoci funkce
setPhotoToDefault, kterd nastavuje hodnoty do stavu pifed piesouvanim
fotografie. Tedy vynuluje proménné, vyprazdni div za mysi a skryje ho. Volani
této funkce jsem nastavil celému dokumentu pomoci udélosti onmouseup. Tato

funkce je volana 1 po GspéSném piesunu.

document.documentElement.onmouseup = setPhotoToDefault;

Celé presunuti fotografie jsem piedstavil zjednodusenou formou, pouze
pro piedstavu. Ve skuteCnosti se musi jesSt¢ vyfesit to, aby se neoznacoval
obsah na strance pii presouvani fotografie. Tlacitko mySi je stisknuté a
pohybem se klasicky oznacuje vSe, pfes co pifejedeme, coz nevypadd moc
dobte. I kdyz to na funk¢énost nema vliv. Proto ve zdrojovych kédech ve funkci
setPhotoToMove jsou 1 kody feSici tuto véc. Rovnéz zde neuvaddim kod pro

spravné nastaveni divu vzdy za kurzor.
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3.3.5. Zobrazeni informace o probihajici akci

U klasickych desktopovych aplikaci plati nasledujici pravidlo. Jestlize
uzivatel ¢eka na vysledek programu a nema zadnou informaci, kde by vid¢l, ze
program pravé vykonava n¢jakou akci, brzy ztraci trpélivost. Tato informace
casto nemusi byt néjak zvlasté¢ vypovidajici a zobrazujici prub¢h ¢i néjaké
mezistavy vypoctiu. Sta¢i napiiklad pouze pohyblivy obrazek ¢i podobné
grafické vyjadieni, které symbolizuje praci systému.

Tim, ze se AJAXova stranka blizi desktopové piedloze, mize také
vzniknout néjaké takové hluché misto, kdy se ¢ekd na odpovéd’ serveru, ale
uzivatel nevidi, ze by se néco de€lo. Je to zptisobené tim, Ze na klasické strance
je odkazem stranka znovu nacitana a uzivatel si je jisty né¢jakou vyvolanou akci
a nacitanim stranky. Proto se u nckterych AJAXovych funkci vice nez hodi
informovat uzivatele o zpracovavani pozadavku. Netyka se to jen chvile, kdy
se Ceka na server, ale napt. i okamziku, kdy néjaka akce probéhne a uzivatel si
toho ani nemusi vSimnout. Proto je zde vhodné dat si praci se zpravami o
dokoncenych pozadavcich (napt. “Polozka byla odstranéna...”).

J& jsem se rozhodl vytvofit plovouci div, ve kterém zobrazuji animaci a
napis “loading”, coZz mi symbolizuje zpracovavajici se pozadavek.

Ve své podstaté to neni nic té¢zkého. Vyfiesil jsem to tak, ze jsem si
doptedu pfipravil div s obsahem a nastavil mu CSS vlastnost visibility:
hidden;. Pro zobrazeni naseho divu je vhodna chvile, kdy jsme odeslali

pozadavek, napiiklad takto:

xmlHttp.open ("GET", url, true);
xmlHttp.onreadystatechange = function () {
handleRequestState () ;
bi
xmlHttp.send (null) ;
var loading = document.getElementById("loading");

loading.style.visibility = "visible";
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Stacilo pouze nastavit div s id="loading" pomoci JavaScriptu
visibility na hodnotu visible. Nyni bude vidét nacitani dokud neuzname za
vhodné a to pfijde v okamziku, Ze akce skoncila, naptf. jsme pomoci
innerHTML zobrazili néjaky vysledek. Pak staci vratit vlastnost visibility do

stavu hidden a na¢itani zmizi.

1% loading ...

Obrazek XI. Loading div, pri cekani na zpracovani
3.4. Pouzivané nastroje pro praci s AJAXem

Existuje fada rGznych nastroji, které umozni efektivnéj$i préaci s
AJAXem. Jde o nastroje pro tvorbu dokumetace, validatory, ladici prostiedky
nebo rozsahlé aplikacni ramce. Nekteré nastroje jsem vyzkousSel, nékteré

vyuzivam.
3.4.1. Firebug

Firebug je rozsifeni pro webovy browser Mozilla Firefox. Je to celkem
nenapadny ndstroj, ktery je ale schopny nabizet programatorovi opravdu velky
komfort pfi vytvareni a ladéni programu. Ja osobn¢ jsem si Firebug doslova
oblibil a celou dobu, co jsem se AJAXem zabyval, jsem ho vyuzival da se fict
na 100%. Dnes si ani nedovedu predstavit ladéni programu AJAXu bez
Firebugu, proto mi pfijde uzite¢né se o ném v této kapitole zminit.

Instalace je jednoduchd, sta¢i stdhnout instalaéni soubor, ktery se
automaticky nainstaluje do webového prohlizece.

Firebug se objevi dole vpravo na stavové list¢ prohlizece jako mala
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ikona. Pomoci ni mizeme zobrazit na spodni ¢asti Firefoxu okno Firebugu,
diky némuz mtizeme provadét tyto zadsadni funkce.

Moznost Inspect umoziuje prochéazet a zobrazovat detailni podrobnosti
prvki ve zdrojovém koédu. Z pohledu programatora v AJAXu je piijemna
moznost prohlizet si cely kod, v€etné toho, ktery je generovany JavaScriptem.
Ten klasickym zobrazenim zdrojového kodu stranky neuvidime. Zvolenou ¢ast
je mozné v ramci prohlizece libovolné editovat, ale co je pro mé& podstatné;jsi,
1ze nahlizet na strukturu a vlastnosti DOM kazdého prvku a udélat si predstavu

o tom, jaké vlastnosti se nabizeji k pouziti a jaké maji atributy stav.

.
#- | nspect | Edit | span#tlogin < th < tr < thody < table < div.login < div#contentDiv < Form#form = body < html 4 =28
Console | HTML | [SS  Script  DOM  Net Options ~ | Style Layout | DOM Options ~
B <html lang="cs" xml:lang="cs" xmlns="htop://wmr.wd. orgfl989/xheml "> || bring input: ARbEsit &
4 <heads ® login inputfset_cursor
= <body- # password inpuc
=[<form id="form" enctype='multipart/forn-data" method="post' action='index.php's ] id " form"

D <div ia=" classhiame

<div id="detail menu' ormeuseover="serZIndexesithis.idi:'> </divs nadeType &
<div id="detail photo! comoussovers"setZIndexes(this.id);"s> </div: b taghame " FORM"

Hotova -]

Obrazek XII. Firebug - prochazeni HTML DOM

Naprosto nejpodstatnéjsi pro AJAXové programovani je rezim Console,
ktery je schopny zobrazovat pozadavky na server, HTTP hlavicky, ptichozi

data ze serveru a Casy trvani vytizeni pozadavku.

Console | HTML (S5 Script DOM  Met
=l GET http://localhost,/chudejovice_info/admin_new_Full/content/sxml.selects.php#levelSelect =2&id=undefined {7#7ms}

Params Headers Response

“<?xml]l wersion="1_0"1»
“Zzelectsr<level Fr<titler-—-</titler<id-———<fid-</levelEf<levall=<id=1E88</id<title*Fulturnd §xED;
snafxED;</titles</levell=<level 1x<id=1E83</id-<2title-Maf#xED; sta</titler</levells</selactss

Obrazek XIII. Firebug - zobrazovani AJAX pozadavku a prichozich XML dat
Tteti moznost, kterou zminim, jsou rezimy Profile a Net, ve kterych je

mozn¢é detailné sledovat ¢asy a datové pienosy jednotlivych skriptl, funkei a

souboril vaseho programu.
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3.4.2. Komprese Javascritového kédu

Protoze je kéd AJAXu stazen ze serveru v textové podob¢, mize si ho
kdokoli zobrazit. Tim jsme v situaci, kdy kazdy vidi logiku, kterou na serveru
komunikujeme. To mé& z hlediska bezpecnosti jasnou nevyhodu. Navic
pouzitim AJAXu ndm pocet JavaScriptového kédu znaéné vzrista a velikost
souboru s kodem se muze stat také problémem.

Existuji vSak nastroje, které jsou schopny tyto problémy néjakym
zpisobem fesit. Malokdo asi vi, Ze pro ucel necitelnosti kodu existuje jazyk
JavaScript.Encode, ktery je schopen tzv. obfuskace kodu. Kod je pteveden do
necitelné podoby piipominajici spiSe byte kod, nez JavaScript. V praxi se toto
feSeni vSak nepouziva, protoze ma velmi malou podporu a da se pouzit pouze u
Internet Exploreru.

Mnohem lepsi volbou je vSak program Memtronic, ktery je nabizen
online na adrese http://hometown.aol.de/ ht a/memtronic. Zdrojovy kod je
také preveden néjakym algoritmem do zcela necitelné podoby, navic je ale
opatfen né€kolika fadky JavaScriptu, které tento text umoZzni pouZivat vSem
webovym prohlize¢iim. Déle nabizi n€kolik Grovni komprese, kdy je nas kod

zmenSen podle mych zkuSenosti o 50-65% (pfi rozsahlej§im kodu).
3.5. Problémy pfi praci

Jako hlavni problém, se kterym jsem se Casto pii praci setkaval, byla,
jak jsem cekal, obcasnd rozdilna funkénost kodu v riznych prohlize¢ich. Snazil
jsem se program testovat na béznych druzich prohlizect a verzich. Tedy v
Mozzile, Firefoxu, Opeie, Netscape Navigatoru a Internet Exploreru. I kdyz
jsem musel nékolikrat kvili nékterému z nich kéd ménit, nakonec se mi
podafilo vyrobit fungujici verzi programu. Programator se jen musi smifit s

tim, ze nékteré JavaScripty bude muset opravdu napsat v nékolika verzich pro
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rizné prohlizece. Takovéto kody rostou umérné se tvorbou funkcei jako Drag
and Drop, ale 1 nékteré¢ udaje, k nimz piistupujeme pomoci DOM JavaScriptu,
obcas vykazuji divné chovani.

Dalsi nevyhodou je to, Ze pfi chyb¢ skriptu na serveru neni v piipade
pouziti XML vidét pfimo chybova hlaska nikde ve strance. To je vSak mozné
oSetfit. Bud’ si vytvofit néjakou funkci pro zobrazovani chyb nebo se
spolehnout napt. na zobrazeni ve zminovaném Firebugu.

Jako jisty problém se ukézal byt upload souboru na server. Toto je
komplikované AJAXem provadét. Existuje nékolik riznych polofunkénich
feseni, se kterymi jsem se setkal. Problém je vzdy hlavné v nefunkcnosti ve
vSech prohlizecich. Pro tento ucel je nejcastéji pouzivan maly trik pomoci
elementu iframe. D4 se fict, Ze dobrat se k feSeni tohoto problému znamenalo u
me z Casového hlediska vétsi problém.

Sehnat vhodny server, na ktery bych program umistil, bylo dal$im
problémem. Je tieba si dat pozor na to, jestli je aktivni PHP roz$ifeni pro praci
s XML. Zpiisob zpracovani XML pomoci PHP prod¢lal velké zmény a jestlize
vyuzivame PHP DOM funkce, je tfeba si zjistit jejich podporu a vyhledat
novou verzi PHP.

Protoze pracuji s obrazky i vétSich rozliSeni, byly trochu potize se
sehnanim serveru, ktery ma dostacujici pamétovy limit pro mé skripty. Cely
proces nahrani a ptevzorkovani fotografie (pfip. vlozeni vodoznaku) vyzaduje

nastavenou direktivu serveru Apache memory limit na hodnotu alespoii 20Mb.
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4. Zaver

Myslim, Ze se mi GspéSné podaftilo splnit cile, které jsem si piedeslal.
Popsal jsem rozsitujici se techniku AJAX a véci, které s ni néjak souvisi. Celou
dobu jsem se snazil zmitiovat hlavné zalezitosti, se kterymi jsem mél ja osobné
pii uceni potiZe a popisovat zpisoby, kterymi jsem se rozhodl fesit situace, ve
kterych je AJAX nasazovan. Vzdy jsem se snazil odiivodnit, pro¢ jsem se pro
konkrétni feSeni rozhodl a i v kapitolach, které¢ na prvni pohled s AJAXem
piimo nesouvisi, vzdy vysvétluji jejich dilezitost a diivod k jejich umisténi do
tohoto textu.

Vytvofil jsem praktickou aplikaci, ktera je funk¢ni a je na ni vidét, jak
je mozné pomoci AJAXu vylepsit zabehlé postupy. Podatfilo se mi vytvotit
rozhrani, jehoZ naroky jsem si pfedem stanovil, a které¢ je nyni pfipravené
uplatnit se v praxi.

S tim, jak jsem se s technikou AJAX postupné seznamoval, musim
konstatovat, ze pln¢ souhlasim se vS§emi zminovanymi vyhodami nasazeni a
prikladam se také k nazoru, ze AJAX ceka velka budoucnost.

I pres Casté komplikace, které me¢ ze zaCatku mou praci provazely,
myslim, Ze 1 ja se v budoucnu pfidam k programatorim, krefi se rozhodli pro
AJAXovy vyhodny pfistup k nékterym problémiim, které se na bézném webu

vyskytuji.
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PFilohy
[1] Zdrojové kédy programu na ptilozeném CD

[2] Vycet Casto pouzivanych udalosti JavaScriptu

Nazev udalosti | Popis/ kdy nastava

onClick Pti kliknuti mysi

onDblClick Pti dvojkliku mysi

onMouseOver Pti najeti kurzoru mysi nad element
onMouseOut Pti opusténi elementu kurzorem mysi
onMouseDown P11 stisknuti tlacitka mysi
onMouseUp Pti uvolnéni tlacitka mysi
onMouseMove Pti pohybu kurzoru mysi

Udalosti pro praci s mysi

Nazev udalosti | Popis/ kdy nastava

onAbort Pti nedokonceni nacitani objektu
onError KdyZ nemtize byt objekt nacten
onLoad Po nahrani celého obsahu elementu
onUnLoad Po odebrani obsahu z okna
onResize Pti zmén¢ velikosti obrazovky
onScroll Pfi scrollovani obrazovky

Uddlosti pro praci s HTML dokumentem

Nazev udalosti | Popis/ kdy nastava

onSubmit Pti odeslani formulare

onReset Pfi smazani obsahu tla¢itkem reset
onFocus Pti aktivaci prvku formulare
onBlur Pti deaktivaci prvku formulare
onChange Pii zméné obsahu prvku formuléfe
onSelect Pti vyberu textu v prvku formulate

Udalosti pro praci s formulari
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Nazev udalosti | Popis/ kdy nastava
onKeyDown Pti stisku klavesy

onKeyUp Po uvolnéni klavesy
onKeyPress Pfti stisku a uvolnéni klavesy

Uddalosti pro praci s klavesnici
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