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Anotace

Prace se zabyva zéklady DHTML. Je soustfedéna na popis dynamickych
prvkit HTML, se zaméfenim na jejich objektovy model a strukturu. Déle se
prace zabyva n¢kterymi praktickymi ukazkami DHTML. Ptiklady jsou
nejnovejSimi

moznostmi DHTML, z ¢ehoz plyne omezeni, spoustét aplikace v Internet
Exploreru verze 5.0, pro néjz jsou vytvoreny.

Prohlasuji, Ze jsem tuto diplomovou préci vypracoval samostatné, a Ze jsem
veskerou pouzitou literaturu uvedl v Seznamu odborné literatury.
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1.UVOD

V soucasné dobg je internet béZnym prostfedkem komunikace mezi
lidmi. Je jiz pfirozenym médiem v zprostfedkovani a Sifeni informaci.
Internetové stranky se stavaji velmi popularnimi snad ve vSech oborech.
Internet je zahlcen bezpoctem prezentaci firem, Skol, instituci, organizaci a
spolktl. Pracuje v ném obrovsky pocet vyhledavacich servert pro lepsi
navigaci, mizete navstivit spousty diskusnich skupin a klubd, vybrat si
z neomezeného poctu zbozi ve virtudlnich obchodech, ¢i si objednat letni
dovolenou. Zkratka moznosti internetu jsou takika neomezené.

Proto neni divu, Ze ve vytvafeni internetovych stranek je skryt novy
pocitacovy obor. V dnesni dobé¢ jiz neni problém si vytvofit vlastni internetové
stranky, pomoci riznych aplika¢nich programi, které mnohdy nevyzaduji ani
znalost zaklada HTML. Proto tvorbu stranek zvladaji 1 déti predskolniho véku.

Pokud vSak chceme, aby nase stranky vypadaly profesionalné a §ly tzv.
s dobou, je potieba znat nejen zaklady HTML (Hypertext Markup Language),
ale 1 jeho podrobnéjsi popis, se spousty odvozenych programovacich jazykt a
aplikaci. Nestac¢i vSak byt pouze dobrym programatorem. Je tieba také zvladat
zakladni znalosti prace s grafikou a projevit pro ni cit.

Dnes je standardem ve vytvaieni internotovych strdnek dynamické
HTML. V nasledujici ¢asti si ukazeme na jakém principu je DHTML zalozeno
a dale bude pokracovano spoustou ptikladl, ukazujicich nové metody, které
DHTML pfineslo do programovani internetovych stranek.

2. DHTML

2.1 Co je DHTML

Jde o nové rozsifeni programovaciho jazyka HTML (Hypertext Markup
Language), slouzici zejména pro dynamickou prezentaci dokumentu. Velkou
vyhodou DHTML je to, ze do samotného jazyka HTML neptidava nic nového.
Jen rozviji stavajici moznosti pomoci styll a scriptii. Kazdy prvek je schopen
reagovat na jakékoliv udalosti v rdmeci stranky (pohyb mysi, “klik”, “double-
klik”, volba ve formulafi apod.), a to prakticky i bez skriptovani.



2.2 Z. ¢eho se sklada DHTML

DHTML se sklada z CSS verze 2, HTML verze 4 a skriptovacich jazykl. Na
DHTML neni nic nového, ale vyuziva moznosti téchto prostredki k tomu, aby
dodalo strance dynamicky rozmér.

HTML v 4 a CSS v 2 jsou spolu a vlastné i s JavaScriptem a VBScriptem
integrovany. To co bylo potfeba upravit, byla zpétna vazba ze skriptovaciho
jazyka na CSS.

2.2Vlastnosti

2.2.1 Dynamické styly

Popis stylu dokumentu mize byt kdykoliv zménén. Dokument nemusi znovu
komunikovat se serverem, ani nemusi byt znovu zaveden z vyrovnavaci
paméti.

Vse je navrZeno tak, aby bylo umoZznéno jakékoliv zobrazeni zmény a to
okamzitg.

2.2.2 Pozicovani

Dané prvky lze pozicovat (pomoci soufadnic X, y) v riznych vrstvach (rovinou
z), coz umoznuje presné rozmisténi objektil na strance, prekryvani objektt a
manipulaci s nimi. Kombinace dynamickych stylii, pozicovani, prithlednych
obrazki a transparentnich fidicich prvkl nabizi Sirokou skéalu animacnich
voleb.

2.2.3 Dynamicky obsah

Objektovy model DHTML umoznuje pracovat s obsahem dokumentu a ménit
ho. Stejné€ jako u dynamickych styli, neni tteba aby byl dokument znovu
zaveden. Prvky na strance lze rusit, vkladat, modifikovat (napft. text), skripty
mohou konstruovat a ménit obsah stranky za chodu. (napft. tikajici hodiny).

2.2.4 Podpora
Internet Explorer 4.0 podporuje posledni normu HTML 4.0, CSS1 a spoustu

dal$ich rozsifeni CSS. Tyto normy definuji to, co je objektovym modelem
dynamického HTML nechranéno.

2.2.5 Pristup ke strukture



Vsechny prvky dokumentu jsou piistupné prostiednictvim objektového modelu
DHTML. K vnitinim ovladacim prvkim bylo pfidano rozsiteni pro HTML a
CSS, coz umoziuje, aby se s témito ovladacimi prvky pracovalo v tlacitkach a
ovladacich prvcich textu.

2.2.6 Multimédia

V Internet Exploreru 4.0 jsou uzce spojeny multimedialni efekty s obsahem
dokumentu. Efekty obsahuji filtry, takZe mohou napodobovat naptiklad
svételné zdroje a stiny.

2.4 Objektova hierarchie DHTML

Objektova hierarchie dynamického HTML (tab. €. 1) je aplikacni programové
rozhrani pro vytvareni zivych a interaktivnich stranek. Objekty v hierarchii
predstavuji prohlize¢ a prvky stranky HTML.

WINDOW

— location

— frames

— history

— navigator

— event

— screen

— document
—all
— anchors
— applets
— body
— forms
— frames
— images
— links
— selection
— scripts
— styleSheets

tab. ¢.1



2.5 Window

Objekt window spravuje informace o prohlizeci a existuje tak dlouho, jako
existuje okno aplikace prohlizece. Objekt window je v objektovém modelu
HTML objektem nevyssi urovné, nemusi byt tedy pfi piistupu k vlastnostem
okna explicitné odkazovan.

2.6 Event

- objekt event zptistupniuje parametry udalosti a umoziuje ovladani
prostupovani udalosti a pfeddefinované akce.

Vlastnosti:

event.srcElement vraci prvek, ktery udélost generuje jako prvni ( jestlize
naptiklad klikneme na obrazek, ktery je odkazem, je
obrazek vlastnosti srcElement, zatimco udalost
prostupuje ptes kotvu, télo a dokument

event.cancelBubble provadi zastaveni prostupovani udalosti vzhiru v
hierarchii, standardné je false a udalost prostupuje
vzhiiru, true zastavi prostupovani aktualni udélosti

event.returnValue  piepisuje preddefinované akce udélosti vzhiiru v
hierarchii

Objekt event zptistupniuje typ udalosti prostiednictvim vlastnosti #ype, jenz
vraci ndzev dané udalosti, napsany malymi pismeny bez ptedpony on.

(onmmousedown vraceno mousedown)

Souradnice mysi:

clientX, clientY svisla a vodorovna soutadnice ukazatele mysi,
souvisejici
s klientskou oblasti okna

offsetX, offsetY svisla a vodorovna soutfadnice ukazatele mysi,
souvisejici
se zobrazovanym kontextem

screenX, screenY svisla a vodorovna soutadnice ukazatele mysi,
souvisejici
s obrazovkou



Klavesa a tla¢itko mysi:

button

ctrlKey
altKey
shiftKey

Udalosti mvSi:

aktualni nastaveni stisknutych tlacitek mysi:

0 - neni stisknuto zadné tlacitko

1 - je stisknuto levé tlacitko mysi

2 - je stisknuto pravé tlacitko mysi

4 - je stisknuto prostiedni tlacitko mysi

Parametr botton predstavuje kombinovany stav vsech
tlacitek mysi.

logicka hodnota, udavajici stisknuti klavesy Ctrl
logické hodnota, udavajici stisknuti klavesy A/t
logicka hodnota, udévajici stisknuti klavesy Shift

Slouzi k sledovani riznych stavli mysi, véetné kazdého pohybu mysi po prvku
a z prvkd, stejné jako stav pii stisku tlac¢itek mysi.

onmousedown
onmousemove
onmouseup
onclick
ondblick
rozsahu
onmouseover
onmouseout
ondragstart

onselectstart

onselect

bylo stisknuto tlac¢itko mysi
mys se pohybuje nebo se praveé pohnula
tla¢itko mysi bylo uvolnéno

bylo stisknuto levé tlacitko mysi nebo byla vyvolana
pfeddefinovana akce

bylo poklepano levym tlacitkem mysi, v ¢asovém
ktery je v daném systému nastaven

ukazatel mysi se dostal do oblasti prvku

ukazatel mysi opustil oblast prvku

byla spusténa akce tahni a pust’

mys$i byl vyvolan novy vybér prvku

probiha vybér



Udalosti klavesnice:

DHTML pridava ti udalosti pro sledovani uhozt uzivatele: onkeydown,
onkeyup a onkeypress, které se spoustéji v tomto potradi. Onkeydown a
onkeyup se spousti pokazdé, kdyz je klavesa na kldvesnici stisknuta a poté
uvolnéna. Onkeypress se spusti po stisku libovolné klavesy ANSI.

Objekt event ma Ctyti vlastnosti pro urceni stavu, v jakém se klavesnice
nachazi pti uskutecnéni dan¢é udalosti. CtriKey, altKey ,shiftKey stejné jako
vlastnosti pro udélosti mysi.

Vlastnosti:
keyCode hodnota ASCII stisknuté klavesy, nastaveni této
vlastnosti na nulu v rutin€ udalosti onkeypress udalost
Zrusi.
shiftKey stav klavesy Shift (true/false)
altKey stav klavesy Alt (true/false)
ctrlKey stav klavesy Ctrl (true/false)

2.7 Location

- rozd¢luje text adresy na snadno zpracovatelné komponenty. Vlastnosti
vztahujici se k URL:

protocol://hostname:port/pathname?search#thash
Vsechny URL osahuji protocol, hostname a pathname. Vlastnosti search, hash
a port, nemuseji mit hodnoty spojené s nimi.
search - ptedstavuje fetézec, ktery zadava server ve skriptech CGI

hasch - reprezentuje zalozku na strance

Metody objektu:

reloud[force] - volani reloud je stejné jako klepnuti na tlacitko obnovit
A%
prohlizeci; vyvola se tim opakované zavedeni celé
stranky, byla-li tato stranka zménéna, jestlize uvedeme
hodnotu true v parametru force vynutime tim
znovunacteni stranky aniz by byla zménéna.

replace - navadi k nové strance, pracuje podobn¢ jako href, ale s tim Ze

neptidava stranku do seznamu historie; metoda mize slouzit
napiiklad jako pfesmérovani URL na stran¢ klienta.
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2.8 Navigator

- odkazuje na objekt obsahujici informace o klientovi. Pti pouziti tohoto
objektu muze byt program proveden v pfimé zavislosti na typu prohlizece a
¢islu jeho verze.

Vlastnosti:

appCodeName kod, ktery je pfifazen jménu (napt. Mozzila)

appVersion vraci hodnoty prohlizece platform, information a
extralnformation.

Dalsi:
userAgent, appName

Nové:

cpuClass typ CPU, hodnoty pro PC s Pentiem je x86

systemLanguage vychozi jazyk systému, pro americkou anglictinu je to
hodnota en-us

userLanguage vychozi jazyk uzivatele, pro americkou angli¢tinu je to
hodnota en-us

platform aktualni operacni systém uzivatele

appMinorVersion vedlejsi verze aplikace prohlizece, pro IE 4.0 je to
hodnota nula

onLine hodnota typu Boolean, jenz urcuje, zda uzivatel cte

stranku on-line
Vlastnost appVersion vraci verzi klienta ve formatu:

clientVersion (platform; imformation, [ extralnformation])

platform urcuje platformu na které bézi prohlizec
imformation uroven Sifrovani produktu
extralnformation vraci platformu nebo ¢islo poZzadovaného opera¢niho
systéemu
2.9 Screen

- obsahuje informace o aktudlnim uZzivatelském zobrazeni, véetné rozliseni
obrazovky a nastaveni barev. Neboli umoziuje analyzovat podporu obrazu u
klienta a podle ziskanych informaci zobrazeni aktualizovat.

Vlastnosti:
width vodorovné rozliSeni obrazovky v pixelech
height svislé rozliSeni obrazovky v pixelech
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colorDepth pocet bitl na pixel, pouzivany zobrazenim nebo cache

availHeigh vyska obrazovky uvnitf umisténych oken (bez
ukotvenych paneli)
availWidth Sifka obrazovky uvniti umisténych oken (bez

ukotvenych panela)

Tyto vlastnosti mohou slouzit naptiklad jako pfesmérovani klienta s nizkym
rozliSenim obrazu, do nahradniho dokumentu.

2.10 Frames

Soubor v§ech window objekti definovanych danym dokumentem.

2.11 History

Navstivené URL. Objekt history ma tii metody go, forward a back. Vlastnost
lenght zptistupiiuje fadu prvki ze seznamu historie.

2.12 Document

Vlastnost document vraci objekt document , ktery predstavuje stranku, ktera je
praveé obsazena v okné. Pies vlastnost document mize byt ziskan ptistup ke
stylu, struktufe a obsahu dokumentu. Je nejdilezitéjs$im a nejvykonnéjsim
objektem objektového modelu DHTML. Na jednotlivé objekty se odvolavame
pomoci te€Ckové notace. Naptiklad :  window.document.body

Zména barev v dokumentu:

Objekt document obsahuje vlastnosti, které nam definuji barvu textu, pozadi a
odkazl

vlastnost: atribut:
alinkColor ALINK
bgColor BGCOLOR
feColor TEXT
linkColor LINK
vlinkColor VLINK

- vlastnost bgColor tidi barvu pozadi dokumentu a vlastnost fgColor tidi
pteddefinovanou barvu textu. Tii vlastnosti barev odkazii predstavuji barvy
aktivniho, navstivené¢ho a nenavstiveného odkazu.

Velikost souboru:
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Dokument dava k dispozici vlastnost fileSize, jenz vraci piivodni velikost
dokumentu v kilobajtech. Vracena hodnota ptedstavuje pocet bajti v souboru,
které byly zavedeny, bez vkladu scriptt.

Datum:

fileCreatedDate kdy byl dokument poprvé vytvoren
fileModifiedDate kdy byl naposledy aktualizovan

fileUpdateDate kdy byl naposledy zaveden do rychlé vyrovnavaci

paméti

Dalsi vlastnosti dokumentu:

title titulek dokumentu

location, URL umisténi zdroje

mimeType u dokumenttt HTML vraci hodnotu Internet Document
Cookies:

Stranka HTML umi ulozit na po¢itaci klienta maly soubor dat ve specialnim
souboru. Tento soubor se nazyva cookie.

Vlastnosti:
cookie pouziva hodnotu fetézce v nasledujicim formatu:
name=hodnota; [expires=datum; [path=cesta; [domain=doména [ secure]]]]

Jedinym povinnym parametrem je nazev-hodnota. Cookie 1ze vyhodné vyuzit
naptiklad pro pocitani pfistupii na webovou stranku.

Dostupnost dokumentu:

Pti bézném zavadéni prochazi dokument nebo objekt Ctyfmi stavy:
unitialized stranka nebo objekt neni jesté spusténa; hned jak se
spusti

zavadeéni, stav ithned piejde do stavu loading (zavadény)

loading stranka nebo objekt jsou praveé zavadény

interaktive se strankou nebo objektem lze pracovat aniz by byl jesté
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zaveden

complete stranka nebo objekt jsou prave zavedeny

3.Prakticka cast
3.1 Bézici hodiny

Dosud bylo mozné ptidat bézici hodiny pouze pomoci aplett, obrazki

vvvvv

Program specifikuje, ze vystup hodin bude pomoci ID Clock umistén uvniti
prvku Span. Po kazdém tiknuti hodin bude obsah prvku Span nahrazen novym
casem. (viz. obr. 1)

3 Tikajici hodiny - Microsoft Internet Explor. 5 =] B3
J Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblibene  M: #

j@,»,@ >

Zpét Yored Zaztavit  Obnovit

|+

Tikajici hodiny

Toto jsou béHd tikajicd ho diny.

Sprawny tas e 03:01:53 PM
@I_I_| Tento pocitad

L

obr. 1

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Tikajici hodiny</TITLE>

<STYLE TYPE="text/css">
#clock {color:blue; font-size:120%}

</STYLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var MS = navigator.app Version.indexOf("MSIE");
window.isIE4 = (MS > 0) &&
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(parselnt(navigator.app Version.substring(MS + 5, MS + 6))
>=4);
function leadO(val) {
return (val < 10) ? "0" + val.toString() : val;
}
function buildTime() {
var time = new Date();
var ampm = "AM";
var h = time.getHours();
if (h>12) {
h=h-12;
ampm =" PM";
b
return leadO(h) + ":" + leadO(time.getMinutes()) + ":" +
leadO(time.getSeconds()) + ampm;
}
function tick() {
// Replace the clock's time with the current time.
document.all.clock.innerText = buildTime();
h
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY ONUNLOAD="if (null != window.tmr)
clearInterval(window.tmr);"
ONLOAD="if (window.isIE4)
window.tmr = setInterval('tick()', 999);">
<H1>Tikajici hodiny</H1>
<P>Toto jsou bézici tikajici hodiny
</H1>
<P>Spravny cas je:
<SPAN ID="clock">
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
document.write(buildTime());
</SCRIPT>
</SPAN>.
</BODY>
</HTML>

3.2 Automaticky rolujici okno

Program ukazuje pouziti metody Scrool. Metodu Scrool pouzijeme k rolovani
textu na pozadované misto pomoci souradnic X,y ( ty jsou zadany v pixelech
vuci levému hornimu rohu dokumentu. (viz. obr. 2)
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scrollBy(offset horizontal, vertikal)

scrollTo(offset horizontal, vertikal)

scroll(offset horizontal, vertikal)

roluje dokument o zadané Useky, v
pixelech

roluje dokument na zadanou pozici. V
pixelech, scrollTo a scroll jsou navzajem
zaménitelné

j L S ?
£pet Y mred Lastavit  Obnowit
[
automaticky se
rolujici okno
Prvni Fadek
Druhy fadek.
Tretl fadel.
text se automaticly
roluje od dola vzhiln,
potom opét to same.
=
@ l_ l_ | Tento pocitad o

obr. 2

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Automaticky se rolujici stranka</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

var tScroll;
var curPos = 0;
function runTimer() {

curPos = document.body.scrollTop + 3;

window.scroll(0, curPos);

16



// Spusti se kdyZ dokument dosahene konce
if (curPos > document.body.scrollHeight -
document.body.clientHeight)
window.scroll(0, 0);
tScroll = window.setTimeout("runTimer();", 100);
}
window.onload = runTimer;
window.onunload = new Function("clearTimeout(tScroll)");
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY STYLE="margin-bottom:350pt">
<H1>automaticky se rolujici okno</H1>
<P>Prvni fadek.
<P>Druhy tadek.
<P>Tfteti fadek.
<P>text se automaticky
<P>roluje od dola vzhru,
<P>potom opét to samé.
<P>Dalsi radek.
<P>Ptedposledni tadek.
<P>Posledni fadek rolujici stranky.
</BODY>
</HTML>

3.3 Obrazova mapa

Obrazové mapy nam definuji rdzné oblasti na nichz klepneme mysi.
Kdyz klient klepne na urcitou oblast v obrazku, je pfeddefinovanou akci
navedeni uZivatele na urc€itou stranku.

Jsou k dispozici dva typy map. Na strané uzivatele, na strané klienta.
Obrazové mapy na strané klienta vyuzivaji prvek map a jejich velikou vyhodou
je, ze nevyzaduji opakovany pristup na server. Prvek map obsahuje soubor
prvki area, které definuji soutadnice pro kazdou oblast kliknuti.

Prvek map musi byt pojmenovan pak s nim miize byt spojen libovolny
pocet obrazki a to pomoci atributu obrazku UseMap. Nize uvedeny piiklad
spojuje obrazek ,,mapa.gif s obrazovou mapou, pojmenovanou ,,mojemapa‘.

<IMG SRC="“mapa.gif* UseMap= “#mojemapa‘>
Obrazovou mapu je mozno umistit v dokumentu kamkoliv, bez ohledu na to

zda je mapa s dokumentem spojena. Vice obrazkii mize sdilet jedinou
obrazovou mapu.
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Velmi vyhodnou aplikaci dynamické zmény obrazové mapy je zajisténi
rizného stupné zrnitosti v zemé&pisnych mapach. V nasledujicim ptikladg, je
lepsi ovladatelnost zajisténa tim, ze uzivatele nechame nejprve definovat
podmnozinu polozek, o které¢ se zajima. Tim, ze uzivateli umoznime aby se
rozhodl mezi staty a mésty, se vybér stavda mnohem jednodussim. Toto
filtrovani Ize provést prepinanim mezi dvéma mapami daného obrazku
v zavislosti na vybéru uzivatele, jak to uvadi nasledujici priklad. (viz. obr. 3)
R Klikaci mapa -

J Soubor Upravy  Zobrazi #

Wyber st =l
& Stity
' MEsta

Nt

| Tento poditac

obr. 3

<HTML>
<HEAD>
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<TITLE>Klikaci mapa </TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function setMap(mapName) {
document.all.mapImage.useMap = mapName;
}

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<P>Vyber si:<BR>

<INPUT TYPE=RADIO NAME="feature" ID="States" Value="#States"
ONCLICK="setMap(this.value);" CHECKED>

<LABEL FOR="States">Staty</LABEL><BR>

<INPUT TYPE=RADIO NAME="feature" ID="Cities" Value="#Cities"
ONCLICK="setMap(this.value);">

<LABEL FOR="Cities">M¢sta</LABEL></P>

<P><IMG ID="mapImage" SRC="places.gif' BORDER=0
WIDTH=197 HEIGHT=448 USEMAP="#States"></P>
<MAP NAME="Cities">

<AREA SHAPE="POLYGON" HREF="la.htm"

COORDS="108, 408, 164, 407, 165, 388, 111, 387, 109, 361, 86, 361,
73,394, 94, 411">

<AREA SHAPE="POLYGON" HREF="sanfran.htm"

COORDS="12, 301, 58, 275, 75, 305, 80, 301, 87, 314, 92, 326, 119,
329, 121, 340, 45, 341, 44, 328, 9, 328">

<AREA SHAPE="POLYGON" HREF="portland.htm"

COORDS="34, 120, 47, 120, 49, 115, 68, 115, 69, 123, 86, 127, 86,
131,140, 131, 137, 144, 86, 145,91, 162, 22, 160, 22,
148, 26, 144">

<AREA SHAPE="POLYGON" HREF="seattle.htm"

COORDS="73, 86, 93, 84,92, 73, 125, 73, 123, 59, 92, 57, 87, 43, 93,
22,82,2,71,21,79, 45">
</MAP>
<MAP NAME="States">
<AREA SHAPE="POLYGON" HREF="california.htm"
COORDS="14, 204, 18, 200, 83, 209, 79, 278, 166, 386, 171, 403, 167,
409, 166, 419, 163, 423, 164, 430, 166, 436, 161, 439, 115, 438, 112, 433, 110,
420, 97, 409, 92, 401, 82, 399, 77, 392, 56, 385, 54, 369, 46, 357, 46, 352, 34,
338, 39, 327, 35, 322, 32, 309, 34, 297, 25, 297, 24, 288, 14, 273, 15, 255, 9,
235,12,224,12,221, 16,216">
<AREA SHAPE="POLYGON" HREF="oregon.htm"

COORDS="16, 199, 136, 216, 140, 178, 143, 171, 138, 164, 153, 132,
147,122, 103, 120, 80, 123, 72, 121, 55, 121, 51, 109, 37, 105, 22, 163, 23,
166, 18, 173, 14, 189">
<AREA SHAPE="POLYGON" HREF="washington.htm"
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COORDS="33, 50, 64, 64, 57, 74, 57, 86, 63, 81, 70, 65, 66, 41, 152,
55,147,123, 100, 119, 86, 124, 74, 120, 56, 119, 51, 108, 40, 104, 36, 99, 43,
93,37, 87,41, 84, 36, 80">

</MAP>
</BODY>
</HTML>

3.4 Ovéreni formulare pri odeslani

Kdyz chceme zjistit zda jsou zadané prvky ve formulafi platné, nebo
potiebujeme zjistit jestli jsou zadany vSechny pozadované informace,
pouzijeme kontrolu idajii v dob¢ odesilani. Nize uvedena ukazka demonstruje
zpusob rozsifeni vnitiniho textového ramecku pomoci atributu required, tak
aby bylo zajisténo Ze je klient vyplnil. (viz. ptilohy obr. 4)

<3 Kontrola pfed odeslanim form !
J Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblibensd N *#

j@,-b,@ »

£pet Y mred Lastavit  Obnowit

Jmeno: |

V45 e-mnad |

vk (nepovinné): |23

L

Microsoft Internet Explorer

Mejzou zadana 2adna data:
Izer M ame
EMail Address

obr. 4

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Kontrola ptfed odeslanim formulafe</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function isEmpty(str) {
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for (var intLoop = 0; intLoop < str.length; intLoop++)
if (" " = str.charAt(intLoop))
return false;
return true}
function checkRequired(f) {
var strError ="";
for (var intLoop = 0; intLoop<f.elements.length; intLoop++)
if (null!'=f.elements[intLoop].getAttribute("required"))
if (isEmpty(f.elements[intLoop].value))
sttError +=" " + f.elements[intLoop].name + "\n";
if ("" != strError) {
alert("Nejsou zadana zadna data:\n" + strError);
return false;

}

j
</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY>
<FORM NAME="demo" ONSUBMIT="return checkRequired(this);">
Jméno:
<INPUT TYPE=TEXT NAME="User Name" required><BR>
Vs e-mail:
<INPUT TYPE=TEXT NAME="EMail Address" required><BR>
vek (nepovinné):
<INPUT TYPE=TEXT NAME="Age"><BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Submit">
</FORM>
</BODY>
</HTML>

3.5 Mizejici tladitko

Nyni si ukazeme efekt zmizeni tlacitka. Je zde pouzito vlastnosti prvku
outerHTML, ktery zptistupiiuje cely obsah prvku. (viz. ptilohy obr. 5)

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Mizejici tlacitko</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<H1>Mizejici tlacitko</H1>
<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="Méc¢kni, zmiznu!"

ONCLICK="this.outerHTML = '<B>Zmizel jsem!</B>"">
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</BODY>
</HTML>

3 Mizejici tiaditko - Microsoft Intern... [ =]

| Soubor  Upravy  Zobrazt  Oblibe >
=
Mizejici tlacitko
Mackni, zmiznul |
[
| B Tento pogitad 4

J Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblibe

Mizejici tlacitko

Zmizel jsem!
=
|_ I_ | Tento poditac 4
obr.5

Dalsi vlastnosti obsahu:
mohou byt bud’ :
a) HTML innerHTML a outerHTML,
b) textové innerText a outerText

- rozdil spociva v tom, ze vlastnosti HTML se tykaji vybraného prvku;
vlastnosti textové predstavuji pouze obsah prvku bez jeho znacek. Ukéazeme to
na jednoduchém ptiklade¢:

<HI1>Hraje Vam<EM>Petra</EM>klaviristka.</H1>

Potom:

innerHTML Hraje VAm<EM> Petra</EM> klaviristka.
OuterHTML <H1>Hraje VAm<EM>Petra</EM> klaviristka.</H1>
innerText Hraje Vam Petra klaviristka.
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outerText Hraje Vam Petra klaviristka.

3.6 Pridani popisku

Prvky Label jsou ur¢eny pro ovladaci prvky, které vytvareji spojeni

k zdlozkam. KdyZ uzivatel klepne na popisek, zobrazi se odpovidajici ovladaci
prvek a stane se aktivnim. U pfepinact a zaskrtavacich policek plati, ze
klepnutim na popisek se rovnéz klepne na odpovidajici tlacitko a zméni se jeho
hodnota. <LABEL> odkazuje na odpovidajici prvek ovladajiciho prvku
pomoci atributu For. Ten obsahuje jedine¢ny identifikator (ID) ovladaciho
prvku na strance. (viz. obr. 6)

<Y Ffidani popisku - Microsoft Internet Explorer 8 =] E3

J Soubor  Uprave Zobrazit  Oblibeng  Nastmje *

j<:=,->,@ﬁ

£pet Y ared Lastavit  Obnowit  Domd

X

Ukazka popisku

Cheete-l zwolit ez dvéma gplisoby ( zadkrinuti,
zapsand), stadi kldmout na text, ktery e soutast

kontejnen
Odeslat: ™
E-Madl: | |
=l
E Haotovo |_|_| Tento poditac o
obr. 6
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ptidéani popisku</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>Ukazka popisku</H1>
<P> Chcete-li zvolit mezi dvéma zplsoby ( zaSkrtnuti, zapsani),
staci kliknout na text, ktery je soucasti kontejneru</ P>
<TABLE>
<TR>
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<TD NOWRAP>
<LABEL FOR="Info">Odeslat: </LABEL>
</TD>
<TD>
<INPUT ID="Info" TYPE="Checkbox" VALUE="Information">
</TD>
</TR>
<TR>
<TD NOWRAP>
<LABEL FOR="Email">E-Mail: </[LABEL>
</TD>
<TD>
<INPUT ID="Email" TYPE="Text" SIZE=30>
</TD>
</TR></TABLE>
</BODY>
</HTML>

Prvek LABEL také zavadi moznost propojit ovladaci prvek s obsahem.
Atribut ACCESSKEY. Ten obsahuje jediny znak, ktery lze pouzit jako
klavesovou zkratku pro odkaz k ovladacimu prvku. Po stisku klavesy ALT a
stisknutim znaku vyvolate klavesovou zkratku. Nasledujici program vytvaii
popisek s ptistupovou klavesou.

<“LABEL FOR=“txt* ACCESSKEY="“v*>
<SPAN CLASS="accesskey‘> v </SPAN >Vitejte!
</LABEL>

<INPUT TYPE=TEXT ID=“txt* SIZE=20 >

3.7 Pridani vysvétlivek

Jde o takzvany ToolTip, coz je malé okno s textem , které se zobrazi, kdyz se
ukazatel mysi podrzi na prvku. ToolTip miize byt spojen s jakymkoliv
ovladacim prvkem a nadpisem. V nasledujicim programu obsahuje zaskrtavaci
policko atribut TITLE, jenz zobrazi ToolTip, kdyz je nad nim podrzen kurzor
mysi. (viz. obr. 7)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vysvétlivky </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<HI1>Vysvétlivky</H1>
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<P>Kdyz podrzite kurzor mysi nad prvkem zaskrtnuti, po chvilce se objevi
napovéda, vysvétlivka</P>
<INPUT ID="Info" TYPE="Checkbox" VALUE="Information"
TITLE="Zde zaskrtnéte svou volbu"> Vase volba

</BODY>
</HTML>
wetliviey - Microsoft Internet Explarer [ =]
Opravy Zobrazit Oblibensé N *
.+ .2
Y mred Lastavit  Obnowit
=
LT L]
Vysvétlivky
E dyz podriite kurzor my$i nad prvkem
zaskrtnut], po chvilce se objevi napovéda,
wysvitlivkea
[T Vage volba
[Zde zagkitndte svou volbul
=
|@_I l_ l_ | Tento poditad o

obr. 7
3.8 Button, novinky

Novy prvek Button umoziiuje zobrazeni bohatého obsahu formou tlacitka.
Tlacitko lze nyni vytvofit tak, jak to umozituje HTML a popis stylu. ( Tedy
velmi kreativn€). Nevyhodou je Ze starsi prohlizece to nezobrazi a je nutno je
definovat v <INPUT>. (viz. obr. 8)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Novy Button </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Button Element</H1>
<P>Ukézka nového tlacitka. Prvni mé modrozeleny napis. Druhy je ve
zlutém
policku.
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<P><BUTTON STYLE="font-family: Arial; font-size:16pt; color:blue">
Modré barva<SPAN STYLE="font-style:italic;color:green">zelena!
</SPAN>
</BUTTON>

<P><BUTTON STYLE="background:URL(cool.gif)
yellow;font-weight:bold" >

<P ALIGN="Center">Odeslat</P>

<P ALIGN="Center" STYLE="font-style:italic">Nyni</P>
</BUTTON>

</BODY>

</HTML>

<2} Moy Button - Microsoft Internet Explarer =]

J Soubor  Dpravy  Zobrazit  Oblibeng  Méastoe *

J~<:= 5 . @ [¥ &

»

L

Zpét Ypred Zaztavit Obnovit  Domd

Button Element

Meazka noveho tlatitka. Prind ma modrozeleny
napis. Druhy 12 ve Zutém polithn.

Modra barvazefena’

Odeslat

Ami
E Hatova I_ I_ | Tento poditad

obr. 8

B |

3.9 Seskupeni prvki

Jde o prvek Fieldset. Je urcen pro seskupeni mnozin. Napftiklad ovladacich
prvki, pro jejich lepsi prehlednost. Fieldset mtize obsahovat jednu legendu,
jenz je zobrazena na okraji ramecku. Za ni pak mohou nasledovat libovolné

prvky HTML. (viz. obr. 9)
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<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Prvek seskupeni</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<H1>Prvek seskupeni</H1>
<FIELDSET STYLE="width: S5em">
<LEGEND>Ovoce </LEGEND>
<INPUT TYPE="Radio" VALUE="jablko" NAME="SIZE" ID="jablko">
<LABEL FOR="BIG">Jablko</LABEL><BR>
<INPUT TYPE="Radio" VALUE="hruska" NAME="SIZE" ID="hruska">
<LABEL FOR="SMALL">Hruska</LABEL>

</FIELDSET>
</BODY>
</HTML>
<Y Preek seskupeni - Microsoft Interne.. =] 3
J Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblibeng
j & .=+ D >
£pet Yared Laztavit  Obnowit
=l
Prvek seskupeni
Owoce—
& Tabllo
0 Hrugka
=
”_|_| Tento pocitad o
obr. 9
3.10 Marquee je tu!

Marquee. Umi zobrazovat text HTML. A roluje text jak doleva a doprava tak
ma schopnost rolovat text i nahoru a dolt. Prvek Marqueee umi zobrazit také
tabulky a rizné ovladace udalosti. Navic je prvek nyni predstavovan objektem
v objektovém modelu. Nize uvedena ukazka uvadi rolovani smérem nahoru
(viz. ptilohy obr. 10) :

<HTML>
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<HEAD>
<TITLE>Objekt Marquee</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Rolovani textu pomoci Marquee</H1>
<MARQUEE STYLE="height: 150px; border: 1pt navy solid; width: 100pt"
DIRECTION="Up">
<TABLE align=center>
<CAPTION>Tohle je ono!</CAPTION>
<TR><TD>tadek prvni</TD><TD>vSechny</TD></TR>
<TR><TD>tadek druhy</TD><TD>tadky</TD></TR>
<TR><TD>tadek treti</TD><TD>se nam</TD></TR>
<TR><TD>tadek ¢ctvrty</TD><TD>pekné</TD></TR>
<TR><TD>tadek paty</TD><TD>roluji</TD></TR>
<TR><TD>tadek Sesty/TD><TD>nahoru</TD></TR>

</TABLE>
</MARQUEE>
</BODY>
</HTML>
3 Qjekt Marquee - Microsoft Internet Explarer
J Soubor  Oprave Zobrazit  Oblibend  Méastoje
J o < A
£pet Y ored Faztavit Obnowit Do
1
1 r
Rolovani textu
pomoci Marquee
Tohle 18 onol
fadek prnd wiechny
fadek druhy fadky
fadel tfeti sze nam
tadek ctvrty pekné
Fadelr natr rolinf
=
E Hotowva |_|_| Tento poditad i
obr. 10
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3.11 Stavovy radek

Pristup k zpravam stavového fadku je umoznén pres dveé vlastnosti. Jsou to
defaultStatus a status. Jsou to fetézce urcené pro Cteni a zapis.

status pouziva se pro zobrazeni docasnych hlaseni
defaultStatus pouziva se k zobrazeni hlaSeni, které trva tak dlouho dokud neni
zména nebo dokud neni opusSténo okno prohlizece (viz. obr. 11)

R Text ve stavovem fadku - Microsoft Internet Exp.. [ =] B3

J Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblibeng  Mastoje *

Zmeéna texty we stavowém fadku, Mastane po
Ldikeoati na batton.
Zmeéna stavowveho Fadku ] L
E Jablko I_I_l Tento pocitac i

2 Text we stavovem fadku - Microsof Internet Exp. [ =]

J Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblibeng  Méstoje 2

Zmeéna textn ve stavovém fadlu Wastane po
Llilerati na button.

Zmena stawoweho fadku

0 | K S

@ Hrugka |_|_| Tento pocitac

obr. 11

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Text ve stavovém fadku</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function setStatus() {
window.defaultStatus = "Jablko";
window.status = "Hruska";
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
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<P>Po klepnuti se zobrazi ve stavovém fadku Hruska, po odjeti mysi se
vrati Jablko < P>

<FORM>

<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="Zmé¢na stavového radku"

ONCLICK="setStatus();">

</FORM>

</BODY>
</HTML>

3.12 Modalni okna

Metodou showModaldialog se provadi vytvoteni vlastnich dialogovych oken,
ktera mohou zobrazovat HTML soubory. Uvnitt dialogového okna je model
castecné odliSny od klasického modelu okna, protoze dialogové okno neni
uplnou instanci prohlizece, ale spiSe zobrazovacem HTML. Modalni okna se
li8i:

- Nedochazi k navigaci okna. Kliknuti na propojeni otevie novou adresu
v noveé

instanci prohliZece.
- Obsah dialogového okna je neoznaditelny.

3 Ahout Demo - Microsoft Internet Explarer

J Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblibend  Mastwoje *

S . 2 . @ @ 3 ...§I._.Ir|titled-E:li;alu:ug___ﬂ
£pet W mred Zaztavit Obnowit  Domd

|| Diplomova prace

Stiskem se zobrazi

modalni dialogove Tomds Blatik
Dynamickée HTML
okno Prakticka tst

About |

=l
E Hatava |_|_|§ Tento pocitad i |file:h’E:"'.D|:|kurr | Tento posi
obr.12
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>About Demo</TITLE>
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function about() {
event.srcElement.blur();
window.showModalDialog("about.html","","dialogWidth:10em,;
dialogHeight:14em")
j
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<CENTER> <H1>Stiskem se zobrazi modalni dialogové okno</H1>
<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="About"ONCLICK="about();">
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

Modalni dialogova okna jsou ur¢ena pro zobrazovani zprav, které vyzaduji
odpovéd’. Pti zobrazeni okna musi byt vzdy doplnéno 1 zaviraci tlacitko.
Jinak je okno fadné€ uzavfitelné jen ,kiiZkem*. Ptiklad uveden niZe.

(viz. obr. 12)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Untitled</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=#E6E6E6>
<CENTER><BR>
<H3>Diplomova prace</H3><BR>
<I>Tomas Blat’ak</[><BR>
<U><B>Dynamické HTML</B></U><BR>
Praktickd ¢ast<BR><BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="OK" STYLE="width:5em"
ONCLICK="window.close( );">
<BR>
</CENTER>
</BODY>

</HTML>

3.13 Cookie

Nasledujici program demonstruje zptsob pouzivani cookie pro pocitani poc¢tu
navstév a zaroveil zobrazuje datum poledni navstévy stranky. Program vyuziva
funkci parseCookie a setCookie. (viz. obr. 13)
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cookie Counter</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Ukazka cookie</H1>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function parseCookie() {
// Odd¢leni kazdého cookie
var cookieList = document.cookie.split("; ");
//Pole pro kazdé cookie v seznamu cookieList
var cookieArray = new Array();
for (var i = 0; 1 < cookieList.length; i++) {
// Oddéleni dvojic name-value.
var name = cookieList[i].split("=");
//Dekddovani a pridani k poli cookie.
cookieArray[unescape(name[0])] = unescape(name[1]);

}

return cookieArray;
j
// Tento program vyZaduje funkci parseCookie.
function setCookie(visits) {
/*Tato rutina nastavuje cookie nastavenim jeho hodnoty na pocet navstév
nastavenim jeho doby platnosti na jeden rok od chvile. */
var expireDate = new Date();
var today = new Date();
//Nastaveni doby platnosti do budoucna.
expireDate.setDate(365 + expireDate.getDate());
//UloZeni poctu navstev.
document.cookie = "Visits=" + visits + "; expires=" +
expireDate.toGMTString() +";";
// ' Ulozeni dne$niho data a ¢asu jako posledni navstévy.
document.cookie = "LastVisit=" +
escape(today.toGMTString()) +
"; expires=" + expireDate.toGMTString() + ";";
}
if ("" == document.cookie) {
/I Spousti cookie.
setCookie(1);
document.write("<H2>This is your first visit to our " +
"humble home page.</H2>");
}

else {
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// Rozdéleni cookie.

var cookies = parseCookie();

// Vysle zpravu Welcome Back a zvysi pocet navstév.

document.write("<H2>Vitejte tuto stranku jste navstivili po " +
cookies.Visits++ + " (t€)!</H2>");

document.write("<H3>VaSe posledni navstéva byla" +
cookies.LastVisit + ".</H3>");

// Nahradi soucasné cookie novym.

setCookie(cookies. Visits);

}
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Y Cookie Counter - Microsoft Internet B =] B3

J Soubor Uprawy  Zobrazit  Oblibené b 2

j@,-},@ >

Zpet Y ored Zaztavit  Obnowit

Ukazka cookie

Vitejte, tuto stranku
diplomové prace jste
navstivili 34 (krat)!

Vase posledni navstéva byla
Thu, 16 Mar 2000 17:39:44 UTC.

@ I_ I_ | Tento pocitac

5

obr. 13

3.14 Rolovaci menu

Ptiklad tohoto nabidkového menu se lisi od béZznych nabidek tim, Ze volena
polozka se za¢ne nacitat ihned po jejim vybrani. Neni tfeba nejprve polozku
vybrat a potom teprve potvrdit jeji nacteni kliknutim na odkaz. Tento ptiklad
nam nabizi vybér mezi jizdnimi fady do tfech sméra. Program je proveden tak,
ze kazdé proménné je pfifazen index, kterému pfislusi dana URL. Ve vlastnim
téle dokumentu je pouzito klasické Select menu. (viz. obr. 14)
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a Rolavaci menu - Microsoft 1. 5 =]

J Soubor  Opravy  Zobrazit

N

£pét Ypred £ astawit

Ukazka rolovaciho

IMenil.

Po wybrand pofadované
polofly se automaticky zafne
stahowvat nova stranka.

wyher smér swé cestyj
viher smer sve cesty

Ceske Budgjovice
Chlum u Trebané

L

“E.l Tento poditad

obr. 14

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Rolovaci menu</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">
<l--
function MakeArray()
{
this.length = MakeArray.arguments.length
for (var i = 0; 1 < this.length; i++)
this[i+1] = MakeArray.arguments]i]
}
var url = new MakeArray("", "radyl.html", "rady2.html", "rady3.html");
function jumpPage(form) {
1 = form.SelectMenu.selectedIndex;
if (i == 0) return;
window.location.href = url[i+1];
I -->
</SCRIPT>
</HEAD>
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<BODY>
<H3>Ukazka rolovaciho menu.</H3>
Po vybrani pozadované polozky se automaticky za¢ne stahovat nova stranka.
<FORM >
<SELECT NAME="SelectMenu"
onChange="jumpPage(this.form)">
<OPTION>vyber smér své cesty
<OPTION>Jindtichtv Hradec
<OPTION>Ceské Budgjovice
<OPTION>Chlum u Tteboné¢</SELECT>
</FORM> </BODY>
</HTML>

3.15 Navigacni panel zaloZeny na Link

Prvku Link mtze byt také vyuzito pro definovéani vztahli mezi riznymi typy
dokumentil. V naSem piiklad¢ se zaméfime na definovani vztahli mezi
dokumenty a to pomoci atributi REL a HREF, k nimz lze pfistupovat pomoci
skripti. UkaZeme si vytvoreni naviga¢niho panelu, ktery nacita kazdy prvek
Link dokumentu, aby zjistil nasledné a ptfedchozi dokumenty. Kdykoliv je
dokument zaveden vola funkci v dané mnozin¢ ramct, aby podle novych
odkazi dokumentu aktualizovala navigaéni tlacitka. ( viz. obr. 15)

Dokument Links

Dokument links.html (ktery je uveden nize) definuje mnozinu rdmct a
obsahuje jadro programu pro spravu mezi odkazy na strance a naviga¢nim
panelem. Kazdy zobrazeny dokument musi volat funkci setupLinks, aby byla
provedena aktualizace naviga¢niho panelu v navigac¢ni ¢asti okna. Kdyz se
stranka odstraniuje z paméti , je volana funkce clearLinks, aby byla vSechna
tlacitka vztahli zneptistupnéna a tim se zajisti, Ze odkaz bude fungovat, kdyz
klient ptejde na stranku, pro kterou nejsou definovany.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vztahy mezi odkazy</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function setButton(b, dis, title, href) {

b.disabled = dis
b.title = title
b.href = href

b
function updateBar(doc) {
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var links = doc.all.tags("LINK");
var navDoc = window.navigation.document.all;
clearLinks();
for (var intLink=0; intLink < links.length; intLink++) {
var el = links[intLink];
if ("previous"==el.rel) {
setButton(navDoc.previous, false, el.title, el.href)
1§
if ("next"==el.rel) {

setButton(navDoc.next, false, el.title, el.href)
K
}3
I8
function clearLinks() {
var navDoc = window.navigation.document.all;
// Initialize buttons by disabling them and removing the title.
with (navDoc) {
setButton(previous, true, "", "")
setButton(next, true, "", "")
}3
¥
</SCRIPT>
</HEAD>
<FRAMESET ROWS="28,*" BORDER=0>
<FRAME SRC="navigate.htm" NAME="navigation" SCROLLING=NO>
<FRAME SRC="contents.htm" NAME="contents">
</FRAMESET>
</HTML>

Dokument Contents

Soucasti aplikace je také dokument contents.htm, ktery definuje vztah odkazu
k dal$imu dokumentu v posloupnosti. Pii zavadéni vold dokument funkci
stupLinks, aby aktualizoval dostupné odkazy, a pti odstrainovani dokumentu
musi volat funkci clearLinks. Zdrojovy kéd je uveden nize.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Obsah</TITLE>
<LINK rel="next" href="chapter1.htm" title="Chapter 1">
</HEAD>
<BODY ONLOAD="parent.updateBar(window.document)"
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ONUNLOAD="parent.clearLinks();">

<HI1>OBSAH</H1>

<P align=justify>Cilovy ram navigac¢nich tlacitek je definovan vazbou LINK
dokumentu. Neplatné vazby zakazany. Tlacitko pro ptfedchozi dokument
je zakazano, protoze pred dokumentem Obsah, jiz zadny jiny dokument
nenti.

</BODY>
</HTML>

3 Watahy mezi odkazy - Microsoft Internet Explarer
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Posledni soucasti této aplikace je dokument, ktery vytvari samotny navigacni
panel. Je zde pouzito klasickych tla¢itek Button. Zdrojovy text uveden niZe.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Naviga¢ni panel</TITLE>
<STYLE TYPE="text/css">
body {margin-top: 2pt; margin-left: 2pt; background: gray}
input {font-weight: bold}
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<INPUT TYPE="Button" VALUE="TOC" TITLE="Table of Contents"
ONCLICK="parent.contents.location='contents.htm'">
<INPUT TYPE="Button" ID="previous" VALUE="<"
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ONCLICK="parent.contents.location=this.href">
<INPUT TYPE="Button" ID="next" VALUE=">"
ONCLICK="parent.contents.location=this.href">
</BODY>
</HTML>

3.16 Zobrazovani dokumentu na poZzadavek uZivatele

Tato ukézka je pro predvedeni moznosti dynamického HTML piimo typicka.
Nabhraje se stranka, které obsahuje nékolik zprav, ale zobrazi se pouze jejich
nadpisy. Samotny text zprav bude skryt nastavenim vlastnosti display na
hodnotu none. Cela zprava se zobrazi aZ po najeti mysi na jeho nazev. Navic se
nadpis zobrazené zpravy barevné zvyrazni. Podobny mechanismus mtzeme
pouzit 1 pro nékolikatroviiové seznamy, které umoznime postupné rozbalovat
do nizsich urovni. V§Simnéme si, Ze jednotlivé zpravy jsou obsazeny v elementu
DIV, aby pro n¢ §lo nastavit spole¢né reagovani na udélosti. Na ukazce je
rovnéz vidét, jaké uspory piinasi pouzivani funkci a jejich parametrizovani.
Definovali jsme dvé funkce -- Display() a Undisplay(). Ob¢ jako parametr
ocekavaji ¢islo zpravy. Display () zobrazi obsah zpravy a zvyrazni jeji nadpis.
Nadpisy musi mit rovnéz ptitazeny spravné ID. Undisplay () se vola po
opusténi elementu mysi a text zpravy schova a barvu nadpisu nastavi zpét na
cernou. (viz. obr. 16)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Aktuality z Computerworldu</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<!--

function Display(elementID)
{

var id;

id ="Zprava" + elementID,;
document.all.item(id).style.display = "";
id = "Nadpis" + elementID;
document.all.item(id).style.color = "red";

}

function Undisplay(elementID)
{

var id;

id = "Zprava" + elementID;
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document.all.item(id).style.display = "none";
id = "Nadpis" + elementID;
document.all.item(id).style.color = "black";

b

/] -=>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<DIV ALIGN=CENTER>
<B>Mysi najed’te nad titulek zpravy, kterou si chcete piecist.</B>
</DIV>

<DIV onMouseOver="Display('1")" onMouseOut="Undisplay('1")">

<H1 ID=Nadpis1>Barvoslepost</H1>

<DIV ID=Zpraval STYLE="display: none">

<P>- Daltonismus - nedostatek schopnosti rozeznavat barvy; projevuje se
ktivek normalniho kolorimetrického pozorovatele ( jehoz vidéni se povazuje za
normalni)

</DIV>

</DIV>

<DIV onMouseOver="Display('2")" onMouseOut="Undisplay('2")">
<H1 ID=Nadpis2>Freedom Of Choice</H1>

<DIV ID=Zprava2 STYLE="display: none">

<P>Spole¢nost Netscape oznamila zamér zmenit stav, kdy podil jejiho
browseru na trhu kleséa. Po rozhodnuti soudu o neptipustnosti vazat
instalaci Windows 95 na Internet Explorer, zahajuje Netscape piedev§im
na Internetu mohutnou reklamni kampan pojmenovanou "Freedom Of Choice".
Predstavitelé spole¢nosti udajn¢ zvazuji i moznost, Ze napi. separovany
Navigator by mohl byt §ifen zdarma.

</DIV>

</DIV>

<DIV onMouseOver="Display('3')" onMouseOut="Undisplay('3")">

<H1 ID=Nadpis3>SQW 2.0</H1>

<DIV ID=Zprava3 STYLE="display: none">

<P>Spolecnost Corpus oznamila verzi 2.0 svého vyvojového prostiedi SQW.
Nejvétsi zlepSeni oproti predeslé verzi by mélo spocivat ve zvySeni

rychlosti provozu dynamicky generovanych databazovych aplikaci.

</DIV>

</DIV>
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</BODY>
</HTML>

a Aktuality z Computerworidu - Microsoft Internet Explorer
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3.17 Plynula zména pomoci filtra

Jednou z moznosti, kterou pii piechodu z jednoho elementu v druhy nabizeji
filtry, jsou ptechodové filtry. Pfechodovy filtr se jmenuje revealTrans a
pracuje se s nim pon€kud odlisné nez s ostatnimi filtry. Filtr ma dva parametry
-- typ ptechodu (transition) a dobu piechodu (duration). U elementu, ktery
chceme zménit nejprve nastavime typ prechodu a dobu piechodu. Poté
zavolame metodu Apply () filtru. Ta ptipravi vSe potfebné pro provedeni
piechodu. Nyni pomoci vlastnosti innerText (nebo src u obrazkl) ptitadime
elementu novy obsah. Pfechod pak spustime vyvolanim metody Play (). Ta

spusti pfechod a pouzije ptitom zadany typ pfechodu. IE 4.0
podporuje 23 prechodu (typy 0--22). Piechod ¢islo 23 je ndhodny a vybere
jeden z predchozich typt.

Ptechod miZzeme kdykoliv okamzité ukoncit pomoci metody Stop () . Pokud
chceme né¢jakou ¢innost navazat na skonceni ptechodu, vyuzijeme toho, ze po
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skonceni pfechodu je vyvolana udalost onFilterChange. Nyni vytvoiime
stranku, kterd bude obsahovat ¢itac¢, ktery bude postupné zobrazovat ¢isla od
20 do 0. Pii zméné ¢isla se pouzije vZdy novy ndhodné vybrany zptisob
prechodu.

(viz. obr. 17)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ukézka ptechodovych filtra</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<!--
var 1=20;
function Tick()
{ .
i--;
if (i<0) { // ukonceni odpocitavani
window.event.srcElement.onFilterChange = "";
return;
}
document.all.Counter.filters.reveal Trans.transition =
Math.round(Math.random()*23); // ndhodny vybér ptfechodu
document.all.Counter.filters.reveal Trans.Apply();
document.all.Counter.innerText = i;
document.all.Counter.filters.reveal Trans.Play();
b
/] -=>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY onLoad="Tick()">
<DIV ALIGN=CENTER>
<DIV ID=Counter
STYLE="height: 150px; width: 200px; text-align: center;
background-color: blue; color: yellow;
font: bold 140px Arial, sans-serif;
filter: reveal Trans(duration=1)"
onFilterChange="Tick()"> 20
</DIV>
</DIV>
</BODY>
</HTML>
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3.18 Animace na strance

Abychom na stranku mohli umistit néjakou animaci -- tj. element, ktery se
pohybuje -- musime v pravidelnych intervalech ménit jeho pozici. V tom nam
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vyborné pomtize metoda window.setInterval("funkce”, ms). Funkce zadana
prvnim parametrem se vyvold kazdych ms milisekund.

My vytvofime stranku, na které se bude od okraji obrazovky odrézet obrazek
DHTML. O pohyb obrazku a jeho odrazeni od okraju se stara funkce Move (),
kterd je volana v pravidelnych intervalech. Funkce skriptu by méla byt zfejma
z komentard. U obrazku jsme vlastnost z-index nastavili na -1, aby se obrazek
pohyboval pod textem stranky. Stranky, které jsou moc zivé, mohou nékterym
uzivatelim vadit, protoZze je rusi pti Cteni. M¢li bychom proto pouzivat kratké
animace nebo nabizet viditelny zptisob, jak animace ukoncit.

( viz. obr. 18)

<HTML>
<HEAD><TITLE>Dynamické HTML -- odrazejici se logo</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<I--
var id, // pomocnd proménnd pro ¢asovac
stepX, stepY; // krok v X a Y-sméru
function Start() // spusténi pohybu
{
// umisténi obrazku doprostied obrazovky
document.all.Logo.style.pixelLeft =
document.body.offsetWidth / 2;
document.all.Logo.style.pixelTop =
document.body.offsetHeight / 2;
/I obrazek udélame viditelny
document.all.Logo.style.visibility = "visible";
// nahodna inicializace sméru a rychlosti pohybu
stepX = (Math.random()+5) * 2 - 5;
stepY = (Math.random()+5) * 2 - 5;
// nastaveni Casovace
1d = window.setInterval("Move()",50);
b
function Stop() // ukonc¢eni pohybu
{

// vypnuti ¢asovace
window.clearInterval(id);

// "schovani obrazku"
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}

document.all.Logo.style.visibility = "hidden";

function Move() // posun loga

{

}

// posunuti obrazku
document.all.Logo.style.pixelLeft += stepX;
document.all.Logo.style.pixelTop += stepY;

// odrazeni od levého okraje
if (document.all.Logo.style.pixelLeft <= 0) stepX = -stepX;

// odrazeni od pravého okraje
if ( document.all.Logo.style.pixelLeft >=
(document.body.offsetWidth - document.all.Logo.width
- stepX - 22) ) stepX = -stepX;
// 22 je magické Cislo $itky scroll-baru

// odrazeni od horniho okraje
if (document.all.Logo.style.pixelTop <= 0) stepY = -stepY

// odrazeni od dolniho okraje

if ( document.all.Logo.style.pixelTop >=
(document.body.offsetHeight - document.all.Logo.height
-stepY) ) stepY = -stepY;

/] -=>

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onload="Start()">
<IMG ID="Logo"

STYLE="visibility: hidden; position: absolute; z-index:-1"
SRC="letim.gif" onClick="Stop()">

<H1>A pftece 1éta...</H1>

Animaci muzete zastavit kliknutim na DHTML.
</BODY>

</HTML>
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3.19 Svételné zdroje
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Velice pékné efekty 1ze dosahnout pouzitim filtru Light. Ten umoznuje nad
jeden element umistit az deset svételnych zdrojii. Zdroje svétla riiznym
zpusobem nasvécuji element a urcuji tak, ktera jeho ¢ast bude viditelna.

IE 4.0 podporuje tfi druhy zdrojt svétla: rovhomérny (Ambient), bodovy
(Point) a kuzelovy (Cone). Zdroje svétla nelze definovat pfimo jako parametry
filtru, musi se ptidat az ptimo ve skriptu volanim metody addAmbient,
addCone nebo addPoint. Nejjednodusi je pridani rovnomérného zdroje svétla:

addAmbient(R, G, B, intenzita)

Parametry R, G a B urcuji intenzitu zékladnich slozek barvy svétla. Mohou
nabyvat hodnot od 0 do 255. Celkova intenzita svételného zdroje je uréena
pomoci posledniho celo¢iselného parametru.

K ptidani kuzelového zdroje svétla potiebujeme zadat vice parametrt:

addCone(x1, yl1, z1, x2, x2, R, G, B, intenzita, tthel)

Soutadnice (x1, y1, z1) udavaji prostorové soufadnice zdroje svétla, ktery sviti
do bodu (x2, y2, 0). uhel urcuje vrcholovy uhel vrhnutého kuzelu svétla.
Ostatni parametry maji stejny vyznam jako u rovnomérného zdroje svétla.
Ptidani bodového zdroje svétla je velmi jednoduché:

addPoint(x, y, z, R, G, B, intenzita)

Po ptidani svétel miizeme ménit jejich polohu pomoci metody moveLight a
vytvorit tak vskutku ptisobivé efekty:

moveLight(Cislo_svétla, X, y, z, true)

Svétla v jednom filtru jsou ¢islovana od nuly podle pofadi v jakém byla
pfidana.

Praktické pouziti zdroju svétla si ukdzeme na malé ukazce. Vytvotrime stranku
s napisem. Napis bude ¢astecné viditelny (diky zdroji rovnomérného svétla) a
bude pies néj jezdit kuzel svétla, ktery vzdy zviditelni osvétlenou ¢ast napisu.
(viz. obr.19)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Dynamické HTML -- svételné zdroje</TITLE>
<STYLE type=text/css>BODY {
BACKGROUND-COLOR: silver; COLOR: white;
TEXT-ALIGN: center

}
#napis {
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FILTER: Light(); FONT: bold 60px Arial; HEIGHT: 80px; POSITION:

relative; WIDTH: 700px
}
</STYLE>
<SCRIPT language=JavaScript>
<!--
var MinX=0,

MaxX=700,

X=0,

Y=40,

Step=10,

id;
function Move()
{

// Ptesun zdroje svétla

document.all.napis.filters.Light.moveLight(0, X, Y, 0, true);

/I Aktualizace

X += Step;

if (X >= MaxX) {

/l X = MaxX;

Step = -Step;
¥
if (X <=MinX) {

/l X =MinX;,
Step = -Step;
¥
}
function Init()
{

document.all.napis.filters.Light.addCone((MinX+MaxX)/2, Y, 100, X, Y,

255, 255, 255, 100, 20);  // Kuzelovy zdroj svétla
document.all.napis.filters.Light.add Ambient(0, 0, 127, 100);
// Rovnomérny zdroj svétla

id = setInterval("Move()", 100); // Aktivace pohybu
I -->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY onload=Init()>
<DIV id=napis>Dynamické¢ HTML</DIV>
</BODY>
</HTML>
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4.7.aveér
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Tato diplomova prace si nebrala za cil podrobny popis jazyka DHTML. Jeho
rozsahlost a neustaly vyvoj kuptfedu to neumoziuji. Byl zde probran zakladni
objektovy model a dale mnoho typickych ptikladt pouziti DHTML. Po jejich
podrobném prostudovani, by mé¢l byt uzivatel schopen jejich za¢lenéni do
celého dokumentu, prestoze vSechny ukazky jsou schopny fungovat
samostatné. Jde o moderni ukdzky dnes béZn¢ vyuZzivané na internetovych
strankach. Je na kazdém, jakou aplikaci pouzije na své internetové strance.
Znovu bych si dovolil

zduraznit, Ze ukdzky jsou vytvotreny pro Internet Explorer 5.0 a jsou ke
shlédnuti na ptilozené disketé.
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