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DIPLOMOVA PRACE

Anotace :

FrontPage — tento program je urCen pro uzivatele, ktefi si chtéji na
Internetu vytvofit své webové stranky, ale neuméji pracovat s HTML kodem.
Tento program tuto neznalost obchazi, protoze uzivatel vytvari text, vklada
obrazky a FrontPage 98 generuje text na pozadi. ZkuSenym programatorim muize
slouzit pro vytvofeni kostry webu, kterou pak snadno zedituji v HTML kodu.
Jedna se o produkt zrodiny aplikaci Microsoft Office 98, ktery poskytuje
komplexni spravu a vytvareni webovych stranek.

Prohlaseni :

Prohlasuji, ze jsem tuto praci vypracoval samostatné s pouzitim literatury
uvedené v seznamu pouZité literatury.
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Kazdy z nés se urcité jiz v zivoté setkal s pojmem Internet, at’ jiz to bylo ve
Skole, ve firm& nebo jen o ném Cetl ¢i slySel. Jednd se o fenomén, ktery nema ve
svété obdoby. Kazdy uzivatel si mize sam vybrat z velkého mnozstvi informaci
jen to, co ho nejvice zajima a uspokoji. O Internetu jiz bylo napsano opravdu
mnoho. Ale jes$t¢ vice o ném teprve napsano bude, protoze Internet se stava
realitou a posléze i zivotni nezbytnosti pro stale vetsi okruh lidi. Na této siti se da
délat reklama, dokonce se zde daji potadat celé reklamni kampané, dale je mozné
objednavat, nakupovat, prodavat a platit. Proto jsou programovany stale
dokonalejsi aplikace, které nam pomahaji s Internetem pracovat, umistnit rtizné
informace, dotazniky, formulafe, tvofit reklamu atd.

Mezi takovéto programy patii mezi vyrobek firmy Microsoft - FrontPage
98. Slouzi pro komplexni zpravu webu a vytvareni webovych stranek. Ti, ktefi jiz
pracovali s betaverzi, nebudou ptekvapeni, protoze tato verze se od skute¢né 1isi
jen velmi malo. Ti, ktefi pracovali s pfedchozi verzi Microsoft FrontPage 97,
budou ohromeni, nebot’ nova verze je vyborné upravena, stdva se vyzralejsi,
podporuje vice objekttl, které se daji vlozit a obsahuje i1 dalsi novinky.

FrontPage jako celek se v podstaté sklad4 ze dvou hlavnich aplikaci, které
sice mohou pracovat samostatné, ale daleko siln€jsi a vykonngjsi jsou jako jeden
celek. Kolem téchto dvou programti funguji i dalsi, o néco mensi aplikace, které se
staraji o bezproblémovy provoz FrontPage 98.

Mezi dvé€ hlavni aplikace patfi:

1. FrontPage Explorer - Tato ¢ast slouzi k vytvafeni a udrzovani
mnohdy i velmi slozité struktury webu. Obsahuje sedm riiznych pohledd na
web, mezi kterymi se mizeme piepinat.

2. FrontPage Editor - Tato Cast je v podstaté klasicky editor (jako
napt. Word), ktery umoznuje vytvaret vlastni stranky. V editoru mizeme
psat jak text, tak vkladat obrazky, soubory, rizné komponenty, videa,
aplety. Prakticky neexistuje nic, co by FrontPage Editor neumél zpracovat
a vlozit do stranky.

2. Internet



Ptiblizit v kratkosti Siroké spektrum moznosti Internetu nevi viibec snadné.
Kazdy z nas si mize sam vybrat z velkého mnozstvi informaci o Internetu jen to,
co ho nejvice zajima a uspokoji. Na jeho pocatku sice staly penize a dosti
specifické z4jmy ministerstva obrany USA, ale Casem se z Internetu stala velmi
svétska zdlezitost - pfeménil se v néstroj, slouzici potiebam cel¢ akademické a
védeckovyzkumné komunity, a zacal se vyznamngj$Sim zpiisobem S§ifit i mimo
USA. Casem se rozprostiel prakticky po celém svété, a posléze opustil i své
posledni dogma, rezolutn¢ zakazujici jakykoli ndznak komercniho vyuziti. Pravé
tento moment pak ziejmé rozhodl o obrovském rozmachu Internetu, ktery v
soucasné dob¢ ptipomina spiSe explozi nez koordinovany nartist.

2.1 Internet jako vSeobecny informacni zdroj

Globalni pocitacova sit’ Internet je dnes jiz vcelku béZnou obchodni
komoditou. Pfipojit se kni a vyuzivat jejich sluzeb mize skutecné kdokoli.
Internet muze byt baje¢nym informacnim zdrojem, podobné jako tfeba noviny,
televize ¢i rozhlas, ale na rozdil od nich muze byt pohotovéjsi a aktuadlnéjsi,
uzivatelsky ptijemnéjsi a celkové Sikovngjsi.. Soucasné s tim muize Internet byt i
prosttedkem komunikace mezi lidmi, navic komunikace velmi efektivni a
pohodlné, probihajici jak mezi dvojicemi uzivateli, tak i ve formé rtiznych
skupinovych diskusi.

Nezanedbatelny neni ani vyznam Internetu jako zdroje zabavy, jako
prostiedku kulturniho vyziti, jako nastroje pro sebevzdélavani apod. V dneSnim
komer¢nim svéte je ale velmi dalezité i to, ze Internet se stal vyznamnym mistem
pro podnikani. Da se zde délat reklama, dokonce se zde daji poradat celé reklamni
kampané, a na obzoru jsou i zcela nové a dosud netusené moznosti marketingu.
Tim vSak moznosti Internetu v oblasti pfimé i neptimé podpory podnikatelskych
aktivit zdaleka nekonci. Po Internetu je dnes mozné objednédvat, nakupovat Ci
prodavat, platit. Stejn¢ tak jsou na Internetu dostupné naptiklad burzovni zpravy,
ptedpovédi pocasi, vysledky hlasovani poslanct v Poslanecké snémovné (vcetné
udajii o jejich casti na hlasovanich atd.), pribézné informace o stavu znecisténi
ovzdusi, plné znéni koalicni dohody, méstské vyhlasky, jizdni fady rGznych
dopravnich prostfedkl apod.

2.2 World Wide Web
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Sluzbu World Wide Web si pro svou potfebu plivodné vyvinula komunita
fyzikli, zabyvajicich se vysokymi energiemi. Jejich cilem bylo co mozna
nejefektivnéji sdilet mezi sebou mnozstvi dostupnych informaci, ponejvice textové
povahy. Tomuto ucelu pak vznikajici web také uzptisobili. Postavily ho na tzv.
metod¢ hypertextu, co vSak do vznikajiciho webu naopak zpocatku nezabudovali,
byla podpora grafiky. Textovd informace ve formatu HTML by méla nejspise
nékolik malo kilobyte, zatimco ve form¢ obrazku by stejnd informace méla objem
nekolika megabyti. Konkrétnim mechanismem, ktery umoznuje pieskakovani
z jedné ¢asti textu na druhou, jsou tzv. aktivni odkazy. Nejlépe je si je predstavit
jako ukazatele ¢i smérniky, vedouci zurcit¢ho vychoziho mista k jinému,
cilovému mistu. Ob¢ tato mista se pfitom nejcastéji nachazi v jinych textech,
presnéji na riznych strankach (oznacovanych také jako WWW dokumenty ¢i
hypertextové dokumenty). Stejné tak se ale mohou nachazet 1 v rdmci jedné a téZe
stranky, tj. odkazy mohou zacinat i koncit na t¢ze WWW strance. Pokud odkazy
smétuji z jedné stranky ,,ven" do jiné stranky, pak je velmi podstatné si uvédomit,
ze viubec nezalezi na konkrétnim umisténi doty¢nych stranek - obé se mohou
nachazet ,hned vedle sebe", ve stejném adresafi na stejném WWW serveru, ale
stejné tak se mize kazda z nich nachédzet na opacné stran€¢ zemékoule, na riznych
WWW serverech.

2.3 Hypertext

Textové informace se rozdéli na vhodné velké (Ci spiSe malé) Casti,
oznacované jako stranky, a mezi témito strdnkami se zavede moznost preskoku.
Cilem je umoznit Ctenafi pfijimat textové informace nelinearné, ve snaze
,vstiebatelnych" celcich a s takovym postupem, ktery si diky moznosti pieskokt
¢tenar voli sam podle svého uvazeni, znalosti, zdjmu ¢i jinych motivaci.

2.4 Web jako sluzba pro zpristupnéni informaci

Jestlize World Wide Web plvodné vzniknul jako sluzba pro sdileni
informaci textové povahy, pak spostupem casu se proménil na obecnéjsi
zptistupniyjici sluzbu, kterd umoziuje piistup k informacim v mnoha rGznych
podobach, nejen v podob¢ textové. Dulezit¢ je pfitom uvédomit si roli
jednotlivych  WWW  stranek - ty jsou jednak nositeli vlastni informace,
zptistupniované uzivateli, a jednak jsou i nabidkami takovychto informaci. Rozdil
mezi ,,cilovymi" informacemi a jejich nabidkami vSak diky hypertextu nemusi byt
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prakticky zadny, naptiklad kdyz urcity text vykladového charakteru obsahuje
hypertextové odkazy na jiné stranky vénované podrobnéjSimu rozboru urcitych
dil¢ich otazek, je soucasné ,,cilovou informaci" i nabidkou.

Moznost libovolné ,,prolnout" informace s nejriznéjSimi nabidkami
vyrazné prispiva k celkové bohatym moZznostem a vyrazovym schopnostem World
Wide Webu jako sluzby pro zptistupnéni informaci. Ty jeji schopnosti byly
pomérn¢ zdhy umocnény moznosti vkladat do jednotlivych stranek také grafické
obrazky, a to hned s dvojim moznym vyznamem: mohou to byt pouhé pasivni
ilustrace (naptiklad obrazky k odbornému ¢lanku) ¢i ornamenty slouZzici potfebam
zvySeni estetické wUrovné WWW stranky (napiiklad riznd loga, grafické
odd¢lovaci prvky apod.).

Druhou moznosti jsou ,,aktivni" obrazky - aktivni v tom smyslu, Ze i tyto
obrazky mohou ptedstavovat odkazy vedouci na jind mista v téze strance ¢i na
uplné jiné stranky. Jestlize tedy pivodné mohla byt aktivnim (hypertextovym)
odkazem libovolna ¢ast textu (naptiklad slovo, véta, nebo i jediny znak apod.), pak
nyni muaze byt aktivnim odkazem také graficky obrdzek - napiiklad ikonka,
symbol apod. Pozd¢ji se dokonce stalo mozné i to, aby riizné ¢asti jednoho a téhoz
obrazku ptedstavovaly rizné odkazy, vedouci na riiznd mista. Ne nadarmo se
takovymto obrazkim tiké images maps.

Snaha o dosazeni vysoké uzivatelské atraktivnosti WWW stranek se ale
nezastavila u pouhé moznosti vkladani (statickych) grafickych obrazka
nejruznéjSich velikosti. Pokraovala zdokonalovanim vyrazovych schopnosti a
moznosti jazyka HTML, ve kterém jsou jednotlivé WWW stranky zapisovany,
predev§im moznosti formatovani textl,, jako tfeba zarovnavéani pisma na stied,
zarovnavani doprava, vytvareni tabulek apod.

Dal$im vyznamnym trendem, sméfujicim ke zvySeni uZivatelské
atraktivnosti, byla podpora dalSich datovych formati a moznost jejich vkladani do
jednotlivych WWW stranek. Nejnazornéjsim piikladem mtize byt moznost vkladat
do WWW stranek vSelijaké animace, zvuky ¢i celé videosekvence. Pozdéji doslo i
na moznost vkladani celych objektii rtznych aplikaci a textovych dokumentt
vyprodukovanych textovymi procesory (napt. MS Word), prezentaci (v Power
Pointu), elektronickych podob tisténych dokumenta apod.
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2.5 Filosofie webu se méni

Celkovy trend je tedy takovy, ze sluzba WWWW sice zvySuje své
prezentatni moznosti, ale na druhé strané¢ se stdvd méné univerzalni (na jinych
nejruznéjsi zdroje, jak na prenosovou kapacitu sité, tak 1 na systémové zdroje
pocitace, na kterém bézi uzivatelv prohlize¢ (zejména na pamét a vykonnost
procesoru tohoto pocitace).

2.6 Formulare

Skute¢né prelomovym momentem ve vyvoji sluzby WWW vsak bylo néco
jiného, nez postupné ,kvantitativni" zvySovani uZivatelské atraktivnosti. Slo o
zavedeni formulaft, a s tim souvisejici zpétné vazby od uzivatele k poskytovateli
informaci.

Pro spravné docenéni vyznamu formuldit je vhodné si uvédomit, ze az do
jejich ptfichodu méla sluzba WWW prakticky vyhradné jednosmérny charakter.
Byla stavéna tak, aby umoznila pfisun informaci od jejich poskytovatele smérem
k uzivateli. Neexistovala zde vSak obecnéjsi zpétna vazba, neboli moznost kterou
poskytovatele informaci (naptiklad vyhleddvaciho dotazu).

Pozd¢ji se ale takovato obecnd zpétna vazba zavedla. Pro jeji konkrétni
vyuziti vSak bylo nutné vytvofit i vhodny mechanismus, umoziuji ,,pievzit" data
od uzivatele, a ty pak nasledné odeslat zpét k poskytovateli (presnéji: k WWW
serveru, ktery je dale zpracuje). Timto mechanismem se staly formulafe, vkladané
pfimo do jednotlivych stranek, sriznymi vyplhovacimi a zaskrtdvajicimi
polozkami. Uzivatel tyto polozky vyplni (resp. zaskrtne ¢i ponecha nezaskrtnuté),
a poté zmacknutim na ptisluSnou ikonku formulatr odesle. To znamend, Ze jeho
WWW browser vezme vyplnéné udaje, a ty prenese zpét k WWW serveru, ktery
stranku s formulafem ptivodné poskytnul, a ktery takto ziskana data muze dale
zpracovat.

Bez takovéto moznosti by dnes tézko fungovaly nejriznéjsi vyhledavaci
sluzby, téméf nezbytné pro orientaci v Internetu. DalSimi piiklady vyuziti
formulaii jsou nejriznéjsi ankety, dotazniky, prizkumy apod. Doslova klicové
jsou formulédfe pro podporu obchodovani - vzdyt naptiklad interaktivni
objednéavka, umoznujici zakaznikiim objednat si prostfednictvim Internetu urcité
zbozi ¢i sluzbu, je prave takovymto formuldiem.
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2.7 Podpora dalSich formati

Moznost podpory dalSich datovych formati méa vyznamny realizaéni
aspekt. Jak to zaridit, aby WWW browsery umély zpracovavat ¢im dal tim vice
riznych datovych formati? Maji do nich byt piislusné schopnosti pevné
zabudovavany? Pak samotné browsery zna¢né nabobtnaji, stanou se velkymi,
pomalymi a naroénymi na pamét a vykon procesoru, pfiCemz vétSina jejich
schopnosti bude v praxi vyuzivana spiSe sporadicky. Alternativnim feSenim je
pridavat potiebnou funkcnost volitelné, ve formé¢ dodatecnych rozsitujicich
moduld (tzv. plug-in modulll), které si nainstaluje pouze ten uzivatel, ktery
ptislusnou funk¢nost skuteéné pozaduje.

2.7.1 Java

Skute¢né koncepcni feSeni problému, ktery jsme si naznacili v piedchozim
odstavci, pfinasi az myslenka tzv. proveditelného obsahu. Je zaloZena na moznosti,
aby si jednotlivé objekty doslova ,nesly sebou" vSe, co je zapotiebi k jejich
zpracovani - tedy napiiklad k jejich zobrazeni, ptrehrdni, vypocitani, spusténi
apod. Prvnim konkrétnim naplnénim pravé popsané myslenky ,,proveditelného
obsahu" byl jazyk Java, vyvinuty firmou Sun. Jeho koncepce piredpoklada
interpretaci proveditelného obsahu (malych programi, tzv. appletil, vkladanych do
WWW stranek) na koncovych uzlech, vrdmci WWW browserli vybavenych
podporou jazyka Java. Vyhodou tohoto feseni, zalozeného na interpretaci a ne na
kompilaci do konkrétniho cilového koédu, je nezavislost na klientské platformé -
applety jazyka Java mohou stejné tak dobfe ,,b¢hat" na platformé MS Windows,
jako tfeba na platform¢é Unixu, pocitat Mac apod. Jedinou podminkou je
existence interpretu jazyka Java, zabudovaného do prislusného WWW prohlizece.

2.7.2 AciveX

Jinou konkrétni realizaci proveditelného obsahu je technologie ActiveX
firmy Microsoft. Ta se od koncepce jazyka Java odliSuje ptedevSim tim, Ze
pfislusny vykonny kod nebude interpretovan, ale bude Sifen jiz v kompilovaném
stavu, a na cilové platformé rovnou spoustén. To je na jedné strané vyrazné
rychlej$i, ale na druhé strané to jiz neni nezavislé na konkrétni platformé, tak jako
interpretovana koncepce jazyka Java.
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3. FrontPage Explorer

Hlavni ¢asti FrontPage 98 je FrontPage Explorer. Tento program spustime
zmenu start. Slouzi k vytvafeni a udrZovani struktury webu, kterd miiZze byt

slozita.

2% FronlPage Explorer - web [hitp://fila/filip)
| Eile Edt Miew Tools Help
| ; | 2 5T
| DilewPage | @Eukn 55 G| & Bl X @ | 0% @K »
§ || Folderz - Wit
Bl Folders: (Cantentz of hikp: /< adfiip! i
B Hip el [biame Tille [ sime|Tpe |
LT _piivate ] _pivae ] folder
LT stranky ] shvamkcy faldar
[3) inces.himi Home Page 155  himl
Iavigalice
it/ iatiip_parvats I
Obrazek 1

Okno FrontPage Explorer (Obrazek 1) je rozdélen na tfi Casti:
1. Nahote najdeme menu zcela standardni, jako zname u kazdé aplikace

urcené pro Windows 95.

2. Levou c¢ast okna vypliuje sedm tlacitek, prostiednictvim kterych
muzeme piepinat mezi sedmi riznymi pohledy na nas web.
3. Nejvetsi, prava cast okna se méni v zavislosti na tom, ktery pohled je

vybran v levé ¢asti.

Mezi zakladni funkce FrontPage Exploreru patfi:
1. poskytovat pfehled o struktutfe a funkcnosti naSeho webu,
2. zobrazovat a oveéfovat propojeni jednotlivych stranek mezi sebou,
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podporovat analyzu a ptipravu feSeni webu,

aplikovat vykonné néstroje (napf. témata, sdilené kraje),
podporovat praci tymu autort,

publikovat vytvofeny web na jiny web server,

. importovat a exportovat soubory.

N oL s W

3.1 Spusténi FrontPage Exploreru

Kdyz poprvé spustime Explorer, zobrazi se ndm pocatecni

(Obrazek 2).

é (= Dpen an Existing FrontPage w/eb
<Foat Webs [local

hitpe/filadfla2

]E (| Create a Naw FrontPage web

™ Always open last meb

[ ok | cancal | Hep

Obriazek 2

Nyni méame dvé zdkladni moznosti moznosti pokracovani:

dialog

1. Open an Existing FrontPage Web - touto volbou otevieme jiz
existujici web, ktery je zobrazen v seznamu webil. Pokud neni, zvolime
More Webs ... , kde mame moznost vybrat jiny server a nasledné i jiny

web.

2. Create New FrontPage Web - touto volbou vytvofime novy web.

Pokud nechceme pfi kazdém spusténi Exploreru nastavovat tento dialog,
zaSkrtneme volbu Always open last web, ktera nam automaticky otevie web, se

kterym jsme naposledy pracovali.
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3.2 Vytvoreni nového FrontPage webu

Pravo vytvaret novy web ma pouze spravce webu, ktery mize zaroven
nastavovat pfistupova prava pro skupiny a jednotlivé uzivatele. Pro otevieni
zvolime v Uvodnim dialogu Create a New FrontPage Web. Toho samého
dosdhneme, pokud zvolime New zmenu File a pot¢ New FrontPage Web

(Obrazek 3).
V tomto dialogu zvolime typ webu, ktery chceme vytvofit:

1. One Page Web - tento nové vytvoreny web bude obsahovat pouze

jednu stranku,

2. Import an Existing Web - mame-li kopii webu, miizeme z ni vytvofit

novy web,

3. From Wizard or Template - zde Explorer obsahuje n¢kolik Sablon a

privodct pro vytvoreni webu.

Mew FronlPage ‘Wab

Choose the kired of FroniPage web 1o czeate:
! Q= Page Web
£ |vpett aes Exdeing 'wiabs
o% ! Fromwizard of Templais:

Coeporata Praarcs Wizad
Custonet Suppot Weh
Elis:ussinn WebWizaid

Wi

Piomel Wak

Creales & porsongd wieh, wth poages o6 o migiest,
probos and Fawormis web shes,

Chooge & e b wout FrontPage vl
2 [Pl vt

s AHA sk

| fied ko cumment web oF || Concal || Hep |

Obrazek 3

e Comporate Presence Wizard - vytvoii web pro obchodni organizaci,

e Customer Support Web - vytvoii web pro podporu prodeje v obchodni

organizaci,

17



e Discussion Web Wizard - vytvofi web pro diskutujici skupiny se
seznamem stranek a full-textovym vyhledavanim,
e Empty Web - vytvoti prazdny web,
e Personal web - osobni web, do kterého mitZeme umist'ovat osobni
udaje, biografické informace, své zajmy ...
e Project Web - vytvoreny web pomtize pifi spravé projektu, evidenci
pracovnikl, stavu projektu.
Zapiseme jméno nového webu a pokud chceme, zménime jeho umisténi pomoci
tlacitka Change. Pokud server podporuje SSL zaSkrtneme volbu SSL(SSL -
Secure Socket Layer - protokol, ktery je nad HTTP protokolem a zajiStuje
bezpe¢nou komunikaci mezi klientem a serverem. Provadi zaSifrovani
pfenasenych dat. Musi byt instalovan na strané klienta i serveru. - Personal Web
Server SSL nepodporuje).
Podle typu vytvoieného webu jsou vytvoieny adresafe a stranky. Je definovana
startovni stranka s nazvem index.htm, dale adresaife private (pro indexové
soubory) a images (pro obrazky).

3.3 Importovani webu

V dialogu pro vytvofeni nového webu zvolime volbu Import an Existing
Web. Zobrazi se dialog pro zadani umisténi souborti pro importovani webu
(Obrazek 4).
Thee kmpoel et Wizaed helps you create & new FronlPage
wigh Froen exdstireg fles on a compuber o from an exdsting
web e,
TweToarien o acete wodnl Lo ievipecel Trom

= Mamuﬁmydﬁum
corEplLbed of Prebeark
£ Fiom & o \Wide wieb sis

Location:
|m
I | Inchude sublolders Biowiza..
o I e
Obrazek 4

Rozhodneme se pro importovani z mistniho pocitace nebo sité (volba From a
source directory of files on a local computer or network) nebo z WWW webu
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(From a World Wide Web site). Budou-li se vybirat také podadresafte,
zaskrtneme volbu Include subfolders. Na dal$i obrazovce odstranime vSechny
nezadouci soubory.

3.4 Otevreni FrontPage Webu

Z menu File zvolime Open Existing FrontPage Web nebo klikneme na
pfislusném tlacitku na panelu nastrojii. Otevie se dialog pro vybér webu. Zvolime
pozadovany web a otevieme jej. Pokud neni v seznamu, pomoci tlacitka More
Webs ... otevieme dialog Web Server or File Location. Nejprve nastavime jméno
serveru, na kterém se web nachazi. Pomoci tlacitka List Webs zobrazime vSechny
weby, vybereme a potvrdime OK. V Exploreru mize byt aktivni pouze jeden web.

3.5 Ukonceni FrontPage Exploreru

Nejprve ukon¢ime FrontPage Web, pak zmenu File zvolime Close
FrontPage Web a potom Exit také z menu File.

3.6 Pohledy v Exploreru

Levou ¢ast obrazovky vypliluje sedm tlacitek (Obrazek 5) - rizné moZnosti
pohledl na stranky, adresare a soubory na webu (views). Prava ¢ast obrazovky se
méni podle vybraného pohledu. Druh pohledu volime kliknutim na pfislusnou
ikonu nebo volbou z menu View. Pokud v levé ¢asti vyvoldme mistni nabidku,
muzeme ménit velikost ikonek pohledi (small icons, large icons).
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Obrazek 5

3.7 Druhy pohledii:
3.7.1 Folders

Pohled na slozky, podoba se prizkumniku ve Windows 95 a
umoznuje sledovat adresadfovou strukturu webu. Okno tohoto
Falders pohledu je rozdéleno na dvé c¢asti. Leva Cast obsahuje strukturu
slozek a je doplnéna operacemi (napf. rozbaleni, sbaleni a
presouvani slozek). Pravy panel obsahuje seznam objektli ve slozce, ktera je
vybrdna v levém panelu. Ve Folders pohledu miizeme vytvofit vlastni slozky,
soubory - volbou New z menu File nebo tlacitkem na panelu néstrojit nebo pomoci
mistni nabidky, déale 1ze piesouvat soubory mezi pohledy a napft. ptipojit soubor
(Navigation View), pfesunout do seznamu ukoli (Task View). Klepnutim na
patficné hlavicce mizeme sefadit soubory podle typu Name, Type ... nebo je
piejmenovat (jako ve Windovs).

3.7.2 All Files

Tento pohled nam poskytuje piehled o vSech souborech na webu.
Soubory mtzeme fadit podle hlavic¢ek sloupct (ve sloupci Orphan
jsou slovem No oznaceny takové soubory, na které nejsou zadné
odkazy), presunovat soubory do jinych pohledd (do Folders,
Navigations nebo Task View).
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3.7.3 Navigation View

Poskytuje nam strukturovany pohled na web. Je nejpouzivanéjsi a

vvvvvv

.
.

-

CEEET formou znazoriiuje jednotlivé stranky a vSechny vazby mezi nimi.
Do struktury mizeme piidavat, mazat, pouhym pietazenim mysi
zménit jejich umisténi. Pokud néjakou stranky odstranime nebo naopak
pfidame, Explorer se automaticky postara o zruseni nebo pfidani odkazu na tuto
stranku - nemuze se stat, ze ndm zbudou neplatné linky.

Okno je dale rozdéleno na horni a dolni ¢ast. Horni obsahuje grafickou ¢ast
tohoto pohledu a dolni vSechny soubory webu. Pokud ve spodni poloviné
uchopime soubor a pietdhneme ho do horni uvidime obdélnik se spojovaci ¢arou
vedouci k jiné strance. Manipulujeme s obdélnikem tak dlouho, az ho umistime ve
struktuie webu.

V tomto pohledu snadno zménime titulek stranky, vymazeme stranku
z webu klepnutim na stranku pravym tlac¢itkem mys$i a volbou Rename, Delete
nebo tou samou volbou zmenu File. Pfi mazéni zvolime jestli chceme pouze
vyndat stranku ze schématu - Delete this page from all navigation bars nebo
stranku uplné vymazat z webu - Delete this page from the FrontPage web. Pro
manipulovani se strukturou webu miizeme pouzit operace:

Size toFit - Obdélniky v horni ¢asti okna jsou upraveny tak, abychom
mohli ptehlédnout celé schéma webu.

O] Rotate - Schéma rotuje, mtizeme ho prohlizet zleva doprava.

Ob¢ ikonky jsou jak v panelu néstroji, tak v menu View. Dalsi operaci je
Expand All, ktera rozbali vS§echny skryté nebo dcefiné stranky - tato operace neni
na panelu nastrojii. Pokud médme schéma upravené podle predstav, mizeme jej
vytisknout pomoci volby Print Preview z menu File.

3.7.4 Hyperlinks

5&-‘9 Okno je v tomto pohledu dale rozdéleno na dvé casti - Leva (All
& Pages) obsahuje seznam vSech stranek a soubori naSeho webu.
SRSV oprave  jsou  piehledné graficky znazornény vsSechny odkazy

obsazené na naSich strankach coby linky. Thned vidime, ze které
stranky odkaz vychézi a na kterou ukazuje. Pokud by tento odkaz nebyl v potadku,
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Explorer jej oznaci Cervenou pieruSovanou carou jako neplatny. Ve stiedu pravého
panelu se objevi stranka na kterou jsme v levé ¢asti klikli. Pokud chceme piemistit
do stfedu jinou stranku klepneme na ni vlevo nebo ji pfesuneme pomoci mistni
nabidky a volby Move to Center.

Zatrzenim pftislusné volby na panelu nastrojii, v menu View nebo pomoci
mistni nabidky miiZeme zobrazit nebo skryt odkazy na urcité soubory nebo
stranky.

& Hyperlinks to Images - skryje nebo zobrazi odkazy na obrazky.

EE . .
Repeated Hyperlinks - skryje nebo zobrazi nasobné hyperlinky.

e Hyperlinks Inside Page - skryje nebo zobrazi odkazy uvnitf stranky.
3.7.5 Hyperlink Status

S Tento pohled je velmi podobny pohledu Hyperlinks, v obou
=2 pfipadech mame moznost ménit odkazy aniz bychom museli
SIEISEETE  otevirat webovou stranku. Pti velkém rozsahu webu je velmi obtizné
udrzet vSechny odkazy funkéni a proto ke kontrole platnosti odkazli
slouzi Hyperlinks Status. Pfed zobrazenim okna jsou zkontrolovany vSechny
odkazy a vysledek Explorer zobrazi do okna s popisem odkazu a oznaCenim
krouzkem ktery mize byt:
e zeleny - odkaz je v poradku,
e Zluty - odkaz nebyl dosud provéien nebo je nezndmy,
e cerveny - odkaz je preruseny (chybi cilova stranka, objekt).

Pokud chceme ovétit spravnost vSech odkazii, z menu Tools nebo z mistni
nabidky zvolime Verify Hyperlinks. V dialogu vybereme Verify all hyperlinks a
odstartujeme. Pokud nalezneme chybny odkaz a chceme jej opravit, klepneme na
fadek s danym odkazem pravym tlac¢itkem a z mistni nabidky vybereme zptisob
opravy:

1. Edit hyperlink - Pfi této volbé& se zobrazi dialog (Obrazek 6).
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Edit Hypeslink

Hypedink:  shanky/mistohiml
In page: irecdiez. il Edit Page

E
Feplace hupesfnk wilh:
slrankuwdmizto.hird d | Browse..
(% | Changea in 3 pape:

(| Chargea in zefacted panes:
[ |

Obrazek 6

Hyperlink - urcuje cil dotazu,

In page - stranka, kde je dotaz definovan,

Edit Page - moznost opravy stranky ve FrontPage Editoru,

Replace hyperlinks with - mizeme zménit URL (listujeme pomoci
volby Browse),

Change in all pages - nahradime stary odkaz na vSech strankach,

¢ Change in selected pages - nahradime stary odkaz pouze na vybranych
strankach.

Pokud jsme pfipojeni na Internet miizeme zkontrolovat i odkazy na vzdalené
servery. Zvolime Verify hyperlinks a FrontPage Explorer se pokusi se servery
spojit. Vysledek se zobrazi standardné do okna Hyperlinks Status se zelenymi
(spravné odkazy) a cervenymi kolecky (nespravné odkazy). Oprava externich
odkazi se provadi jako u internich.

2. Edit Page - moZnost opravy celé stranky ve FrontPage Editoru. Ukazatel bude
pfesunut na misto Spatného odkazu,

3. Add Task - pokud nechceme nespravny odkaz opravovat ihned miizeme ho
ulozit do seznamu tkold a pozdéji se k nému vratit.
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3.7.6 Themes

|F Neni v podstaté zaddny pohled na nas web. Dovoluje vSak zvolit
|ﬁ jedno zptedem piipravenych grafickych témat, které pak bude
Themes aplikovano pro vSechny stranky webu a usnadni praci.

1. This Web Does Not Use Themes - nevybereme zadné téma pro stranky
a proto je budeme muset tvofit celé sami,

2. Use Selected Theme - vybereme pozadované téma a pouZzijeme apply.
Pti vybéru ndm pomize okno Theme Preview, do kterého se jednotlivé
témata zobrazuji.

Nastavené téma mizeme ovlivnit tfemi prepinaci:
e Vivid Color - pokud nebude zaSkrtnuty, vétSina prvkl bude pouze
¢ernobila,
e Active Color - zaskrtnutim nastavime animaci nékterych prvki,
e Background Image - vSechna témata maji pfedvolenou odpovidajici
zakladni barvu. Pfepina¢ pfepne mezi nastavenim barvy nebo motivy
pro pozadi stranek.

3.7.7 Task

Posledni pohled umozituje rozde€lit praci na nasem webu mezi
nékolik uzivatelt, kazdému pfidélit urcity ukol a prostfednictvim
tohoto pohledu pak sledovat, jak prace pokracuji. Ukoly do seznamu
muzeme zapisovat v prostiedi Task View, ale i v jinych pohledech
(napt. Navigation, Folders, Hyperlink Status).

Jednotlivé hlavicky sloupcti nam poskytuji informace o daném ukolu.

V tomto pohledu mizeme provadét nékolik operaci s ukoly:

Task History - volba z nabidky View, zobrazeni vSech ukolu,

Do Task - z mistni nabidky, plnéni tkolu, ktery vybereme,

Edit Task - miiZeme ménit prioritu, popis, pfidélent,

New Task - z panelu nastrojii nebo z menu File (New) - ptidani nového
ukolu,

e Delete - smazani ukolu,
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e Mark Task Complete - oznaceni odkazu jako splnéného.

3.8 Publikovani webu

Pokud dokon¢ime praci na webu, budeme ho chtit umistit na vzdaleny
pocita¢ tak, aby si ho mohli prohlizet vSichni uZzivatelé¢ Internetu. Samoziejmé
muizeme pouzit klasicky nékterého klienta FTP a soubor po souboru pfenést na
webovy server. Jednodussi metodou je vyuzit vlastnosti FrontPage 98. FrontPage
Explorer obsahuje funkci Publish FrontPage Web v menu File nebo Publish na
panelu nastrojii. Pouze pfi volbé zmenu File se objevi dialog pro nastaveni
parametrt publikovani (Obrazek 7).

Publish |

Mare Webs. .. |

Publizh FrontPage ‘web to:

Weh [lozal]

hitp: /filadcopy_of_jura2
¥ Publizh changed pages only

k. I Cancel Help

Obrazek 7

V zobrazeném okné je nabidnut naposledy pouzity web server. Pokud chceme
publikovat na jiny web server, klepneme na tla¢itko More Webs... a vybereme
zadany server. Publish changed pages only - tento piepina¢ zaskrtneme pokud byly
jJiz stranky na serveru umistény. Jsou pfendseny pouze ty soubory v nichz doslo ke
zméné. Tim Setfime jak Cas, ale pokud jsme k Internetu pfipojeni prostiednictvim
vytacené linky, tak i penize za telefonni poplatky. Pfed publikovdnim webu
bychom méli web fadné otestovat. Protoze je mozné, ze v riznych podminkach
dostaneme rizné vysledky, neméli bychom se spokojit s testovanim webu pouze
na vlastnim pocitaci. Je lepsi vyuzit vSech dostupnych moznosti (testovat na
vlastnim pocitaci, na siti, pfes Internet, pomoci modemul s riznou rychlosti,
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v prostiedi rGznych operacnich systémti, pouzitim prohlize¢l s rozdilnym
rozliSenim obrazovky).

3.9 Odstranéni webu

Pokud budeme chtit zrusit web, musime mit prava administratora a web
musi byt otevien ve FrontPage Exploreru. (Pokud ho odstranime ve Windows,
Explorer to nerozpozna a bude ho nabizet v otviracim dialogu i nadale). Kdyz web
odstranime, nemame jiZ moznost ho obnovit. Vlastni odstranéni provadime volbou
Delete FrontPage Web z nabidky File.

3.10 Nastaveni webu

Informace, které se vyskytuji na vSech strankach webu, je vhodné ulozit ve
form¢ parametri nebo proménnych do charakteristik webu. Parametry a jiné
hodnoty nastavujeme pomoci dialogu ziskaném volbou Web Settings... z menu
Tools nebo zmistni nabidky. Tento dialog obsahuje 5 karet - Parameters,
Configuration, Advanced, Language, Navigation.

3.10.1 Karta Parameters

Na této karté nastavime parametry oteviené¢ho webu.

e Add - pomoci tohoto tlacitka pfiddvame parametry. Parametry tvofi
nazev a nastavena hodnota

e Modify - ménime nastaveni parametru,

¢ Remove - odstrafiujeme parametry.

3.10.2 Karta Configuration
Na této karté jsou informace o webu.

e Web Name - jméno webu,
e Web Title - titulek webu,
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Pokud chceme zménit jméno nebo titulek webu, délame to na této strance. Dalsi
informace jsou o serveru, adrese ...

3.10.3 Karta Advanced

Na této karté nastavime nékolik doplnujicich informaci.

e Image Maps - mlizeme konfigurovat styl z rozviraciho seznamu,

e Validation Script - zvolime pravidla pro ovéfovani scriptu,

e Options - pokud zaskrtneme tuto volbu, budou se zobrazovat skryté
soubory,

e Recalculate Status - pravidlo pro vyhodnocovani odkaz.

3.10.4 Karta Language

Na této karté nastavujeme vychozi kédovou stranku a HTML kéd pro web.
e Default Web Language - volba nastaveni defaultniho jazyka webu.
Zatim zde chybi Cestina a proto vznikaji problémy s kontrolou jazyka.

e Default HTML Encoding - defaultni kédovani stranek. Pokud piSeme

¢esky nastavime kodovani na Central European.

3.10.5 Karta Navigation
Na této karté mliizeme nastavit popis pro navigacni tlacitka.
e Home page - popis domovské stranky,
Parent page - rodicovska stranka,

[ ]
e Previous page - predchazejici stranka,
e Next page - dalsi stranka.

3.11 Konfigurace Exploreru

FrontPage Explorer umoziuje nastavit nékteré charakteristiky pro dalsi
zpracovani (napf. spojit pifiponu souboru s editorem, varovné zpravy atd.)
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Konfiguraci nastavime volbou Option z menu Tools. Tento dialog ma tfi rizné
karty:

3.11.1 Karta General

Nastavime zde zobrazovani panelu néstroji  stavového tadku,
inicializa¢niho dialogu a specifikujeme zobrazovani varovnych zprav.

3.11.2 Karta Proxies

Na této karté nastavujeme cestu k proxy serveru. Ten chrani sit’ pfed
nezadoucim piistupem zvenci. FrontPage komunikuje snadno s proxy servery.
e HTTP Proxy - do tohoto pole zapiSeme jméno proxy serveru a port,
e List of Host Without Proxy - seznam serverd, ke kterym se miizeme
piipojit bez proxy. Cisla portii jsou dobrovolna.

3.11.3 Karta Configure Editors

Na této kart¢ pfifazujeme k vybranym pifipondm jejich editory (napf.
k ptiponé gif, jpg ptifadime editor Photoshop atd.).

¢ Add - definujeme nové vztahy mezi pfiponami a editory,

e Modify - ménime stavajici vztahy na nové,

e Remove - odstrafiovani vztaht.

3.12 Sprava webu

V dnes$ni dob¢ je hlavnim problémem v dostatecné mitfe zabezpecit vlastni
web a vlastni informace proti zdsahu z vnéj$i. Tento pozadavek je aktudlni, kdyz
svlij web chceme publikovat na Internetu.

Jednou z moznosti je pouziti SSL, coz je protokol, ktery je nad HTTP
protokolem a zajiStuje bezpecnou komunikaci mezi klientem a serverem. SSL
provadi zakodovani udajii a pro spolehlivou praci musi byt instalovan na strané
klienta i serveru. (Personal FrontPage Web SSL nepodporuje)

28



3.13 Nastaveni opravnéni

Nastavit opravnéni je velmi dilezitd véc. Nebylo by rozumné, aby kazdy
uzivatel m¢l stejnd prava jako administrator. Opravnéni mizeme nastavit pro
kazdy web zvlast nebo ponechat stejnd nastaveni jako ma cely web. V obou
piipadech se otevie dialog pro nastaveni opravnéni pro jednotlivé uzivatele,
skupiny. Pokud otevieme root web a zvolime Permission z menu Tools, dialog
bude mit pouze dvé karty: Users a Computers. Pokud chceme nastavit prava
pouze pro jediny web, pak dany web otevieme a zvolime Permission. Zobrazeny
dialog ma tii karty: Users a Computers, jako u nastavovani celého serveru a navic
je zde karta Settings.

3.13.1 Karta Settings

Tato karta je pouze u dialogu nastavovani prav na jednotlivé weby. Mame

zde dvé moznosti:

1. Use same permissions as root web — zaskrtneme, pokud vSechny weby
na serveru spravujeme sami. Nastaveni pristupovych prav bude stejné
jako u root webu.

2. Use unique permission for this web — zaskrtneme, pokud na serveru
existuje vice FrontPage Webi, které spravuji rlzni uZivatelé. Toto
nastaveni mize provést pouze administrator.

3.13.2 Karta Users

Na této karté je zobrazen seznam uzivatelil a jejich pfistupova prava.

e Add - slouzi k pfidavani prav dalS$im uZivatelim. Zobrazi se dialog Add
Users. Vyplnime kolonky pro jméno (Name), heslo (Password),
opakovat heslo (Confirm Password). Ve spodni ¢ésti vybereme jednu
ze tfi voleb User can:

. Browse this web - uzivatel smi webem pouze listovat,

. Author and browse this web - uzivatel smi webem listovat, vytvaret
vlastni stranky,

N —
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3. Administer, author and browse this web - uzivatel ma mozZnost
vytvafet vlastni stranky, listovat webem a piidélovat piistupova prava
jinym uZzivatelim.

e Edit - volba pro ménéni prav nebo jmen uzivateld,

e Remove - volba pro odebirani jmen ze seznamu uzivatelli (odebrani
prav).

Ve spodni Casti dialogu si musime vybrat mezi Everyone has browse access
(Kazdy maze webem listovat, prohlizet) a Only registered users have browse
access (Prohlizet smi jen legélni uzivatelé)

3.13.3 Karta Computers

V ¢asti Computers jsou vseznamu zndzornény jednotlivé skupiny
uzivatell a jejich prava. Opét mizeme skupiny ptidavat, ménit a odstrafiovat.
3.14 Ochrana serveru

FrontPage 98 vyzaduje hesla pro autorizaci a administraci podle pozadavkl
web serveru. Pokud budeme mit nainstalovan FrontPage Web Server, bude
vyzadovat pfi prvnim otevieni webu heslo zadané pfi instalaci a potom mizeme

provadét zmény pomoci volby Change Password ... z menu Tools. (Obrazek 8).

Change Password for jura |

Oid |
Fazsword: I

Hew
Fazzword: I

LCanfirm
FPaszward: I

| k. I Caricel Help

Obrazek 8

e Old Password - do tohoto pole zapiSeme staré heslo,
e New Passwd - zadame nové heslo,
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Confirm Password - zopakujeme nové heslo.

3.15 Sablony a priivodci

Tyto pomucky programu FrontPage 98 slouzi pro urychleni prace na
jednotlivych strankach. Sablony (Templates) jsou piipravené vzorky stran, které
jsou casto pouzivané. Pii vybrani Sablony, dostaneme jeji piesnou kopii, ve které
zakladni text nahradime svym vlastnim. Sablony délime na $ablony pro web a
Sablony pro stranky. Privodci také znacné€ usnadiiuji praci na webu. FrontPage
nam nabizi dva privodce: Comporate Presence Wizard (Podnikovy web) a
Discussion Web Wizard (Diskusni forum).

3.15.1 Sablony a priivodci pro web

Sablony pro web definujeme pii otevirani nového FrontPage Webu. Ze
seznamu vybereme pozadovanou Sablonu a tak definujeme stranky celého webu.

Customer Support Web - web pro podporu prodeje v obchodni
organizaci, pro softwarové firmy,

Empty Web - Sablona vytvoii prazdny web bez jediné stranky,

Project Web - vytvoieny web pomiiZze pifi spravé projektu, evidenci
pracovnikii, stavu projektu. Sablona vytvoii stranky pro jednotlivé ¢leny
tymu, v$e je pfipraveno pro veiejnou diskusi o projektu,

Personal Web - Sablona vytvoii osobni web, do kterého muzeme
umist’ovat osobni udaje, své zajmy ...

Comporate Presence Wizard - Pokud mame aktivni web mizeme do
néj integrovat pravé vytvaieny web pomoci zaSkrtnuti volby Add To
The Current Web. Potom nésleduji obrazovky, na kterych definujeme
parametry pro vytvofeni systému stranek, grafické prostiedi,
rozhodneme se, které stranky vytvofit a popiSeme je.

Discussion Web Wizard - pruvodce, ktery vytvoii diskusni skupinu o
nami zvoleném tématu. Opct mizeme integrovat vytvaireny web pomoci
Add To The Current Web. Na nasledujicich obrazovkach definujeme
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stranky, které chceme zahrnout, hesla pro rozdé€leni diskusniho fora,
barvy pro pozadi a texty, zda budou pouzity rdmce atd.

3.15.2 Sablony pro stranky

Sablony pro stranky definujeme pii otevirdni nové stranky ve FrontPage
Editoru. Dialog New z menu File obsahuje dvé karty. Na kart¢ Page (Obrazek 9)
zvolime Sablonu pomoci nahledu na stranky v pravé ¢asti okna.

*nlEEE
Dhzzcription -
Creale 4 blank web page.

Bhliagiaphy
Cortesed Body

Corfumalion Foem

| Feedback Foom

"] Foon Page wWizard

% | Frequerdy Asked Questions

W] Guest Book

% | Horie Page

W] Hanow, Lell-shprad Body

W | Hanew, Right-signed Bodg

] One-welain Bedy with Cartards ard Sideha
% | Ore-cobane Body with Certents o Lell

] Ore-eeunn Bedy with Certands o Fight

% | Ore-cotann Body with Slaggered Sidsbar
W] One-ccbunn Body with Twa Sidabers

™| Onve-cobumn Bodp with Twa-coumn Sidebar 7 ptinrs
]S earch Page [ e et frame
ol | ¥ I Just acd webs back

[0k ] Stere | Hipenids

Obrazek 9

— Py !
e

Na druh¢ karté¢ Frame vybereme vhodnou Sablonu pro ramec (Obrazek
10).
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o |
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Obrazek 10
3.15.3 Uzivatelska Sablona

Pokud mame né¢kolik stejnych stranek vyplati se nam pro né vytvofit
uzivatelskou Sablonu. Vytvofime novou stranku, vyplnime ji a ulozime pomoci
Save As. Zvolime As Template (jako Sablonu) a vyplnime dialog (Obréazek 11).

Save Az Template

Title: IH::ume FPage
Marme: Iinu:le:-:
Description: Type your description here.

Obrazek 11

o Title - titulek stranky,
e Name - jméno stranky,
e Description - popis Sablony,
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e Browse - miZzeme vybrat Sablonu ze seznamu.

4. FrontPage Editor

FrontPage Editor je editorem webovych stranek. Kazdy, kdo zna textovy
editor Microsoft Word 97, zn4d v podstat¢ 1 FrontPage Editor. Pokud umite
s Wordem 97 pracovat, nemél by byt pro vas problém vytvofit za pomoci
FrontPage Editoru vasi prvni skute¢nou webovou stranku. Celym svym vzhledem i
zpusobem ovladani zapadd do rodiny aplikaci Office 97. Tak snadno, jak piSeme
text v kterémkoliv textovém editoru, miizeme je psat i na plose FrontPage Editoru.
Mame samoziejmé k dispozici nepieberné mnozstvi voleb pro jeho formatovani od
zmény pisma, pres barevné zvyraznéni, az po vkladani kratkych, vyvojaii aplikace
jiz ptipravenych programki. Ty nam pomohou ozivit stranku animovanymi texty
¢i tlacitky ménicimi se v zdvislosti na poloze kurzoru mysSi. Dnes prakticky
neexistuje v jazyce HTML nic, co by FrontPage Editor nepodporoval, at’ jiz je to
prace sjavovskymi aplety, vkladani komponent ActiveX ¢i moznost prace se
styly. Jak postupné vytvafime webovou stranku FrontPage Editor vytvari
samostatny HTML kod. Verze 98 vyrazné zlepsila tpravu a ptehlednost tohoto
kédu a z toho plynouci lepsi moznost manuélnich Gprav. Beta verze programu,
kterou jsem mél k dispozici byla zdarma, ale jeji platnost skoncila koncem roku
1997. Plna verze je k dispozici za cenu kolem péti tisic korun. Dal$i moznosti je
instalace Microsoft Internet Exploreru 4.0, jehoz soucasti je i FrontPage Expres,
aplikace prakticky totoznd s FrontPage Editorem.
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4.1 Spusténi FrontPage Editoru

Spusténi editoru mizeme provést nékolika zpisoby:

e samostatné v prostiedi Windows,

e poklepnutim na stranku v pohledech Folder, All Foles, Navigation
nebo Hyperlink,

e volbou Do Task z mistni nabidky v pohledu Task,

e klepnutim na ikonu Show FrontPage Editor na panelu néstroju,

e volbou Show FrontPage Editor z menu Tools.

4.2 Panely nastroju

Jak jiz bylo feceno FrontPage Editor velmi pfipomina MS Word. Vétsina
funkci pro tvorbu, editovani a formatovani HTML strdnek je implementovana
v piehledné nastrojové listé. Najdeme zde ikony na tvorbu a editaci textu,
formatovani odstavci. Dale miizeme pomoci panelu nastroji upravovat obrazky,
vkladat formulaie, databaze, riizné scripty, aktivni elementy, soubory, objekty...
Panely nastroji zapindme piisluSnou volbou z menu View. Panely mizeme jak
libovolné zapinat a vypinat, ale mdme moznost je 1 posunovat podle potieby po
pracovni ploSe.
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4.3 Vytvoreni nové stranky

Pokud chceme vytvofit novou prazdnou stranku staci klepnout na ikonu New na
panelu nastroji. Vytvofena stranka bude bez jakékoli Sablony nebo ramce. Jinou
moznosti je volba New z menu File. V tomto ptipad¢ se otevie dialog pro vybér
vhodné Sablony (karta Page), poptipadé vhodného ramce (karta Frames). Pro lepsi
orientaci v mnozstvi Sablon a ramci slouzi nahled v pravé ¢asti okna.

4.4 Otevreni stranky

Stranky miiZeme otevirat z aktudlniho webu, z adresafe, kde je uloZena
jako soubor nebo z jiného WWW serveru (Obrazek 12).

Opecn
Lookjre | stianky = e
Nare | Tila |
By index hin Mew Pane
B3 reswpaged him Mew Fage 1
@ neswpages bm Mew Page 2
@ neswpaged him Mew Page 3

URL: | jg‘@l

I | Dperin cumizn fiame

[ok | Coeel || B |

Obrazek 12
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Pro otevieni poklepneme na ikonu open na panelu nastroji nebo zvolime
Open ... z menu File. Zobrazi se nam dialog pro otevieni stranky. Pokud chceme
stranku z aktualniho webu, pouze vybereme spravnou stranu ze zobrazeného
dialogu. Pokud chceme nalézt stranku na WWW, pouzijeme ikony vedle pole
s URL adresou a pomoci Microsoft Internet Exploreru nebo jincho WWW
prohlizeCe nalezneme poZzadovanou stranku. Pokud méme strdnku ulozenou ve
form¢ souboru nékde na disku mimo aktudlni web klikneme na pravou ikonu a
soubor vybereme.

4.5 UloZeni stranky

Stranky ukladdame pomoci Save z panelu nastrojii nebo pomoci voleb Save,
Save As nebo Save All z menu File. Kdyz ukladame jiz existujici stranku, obsah
se automaticky ulozi na disk. Pokud uklddame stranku poprvé nebo zvolime Save
As, objevi se dialog (Obrazek 13).
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Sawe Az

Lok jre | hite: 2 falikea

Nama | Titla |
OO private |

[ inages

] glranky

@ indes. hilmn Mew Page 1

lego.himt Logo

By nabica hies Mabidka

URL:  |newe_page_3Hnl =] ,@ ‘@

Tie:  [Mew Page 3

0k || Coned | AcTempme. | | Hay |

Obrazek 13

e URL - jméno stranky, pomoci které¢ho se na ni budeme odkazovat,
o Title - titulek stranky, ktery se objevuje v prohlizeci.
e As Template - uloZeni jako Sablonu, tuto volbu pouzijeme, pokud takto
upravenou stranku uzijeme vicekrat.
Stranku miizeme také ulozit na jiny WWW server, pokud klepneme na levou ikonu
na fadku URL. Pokud pouZijeme pravou ikonu, uloZime stranku na disk mimo
aktualni web.

4.6 Parametry stranky

Tyto parametry je vhodné nastavit pfed samotnou tvorbou stranky.
Nastaveni se provadi v dialogu Page Properties z menu File nebo z mistni
nabidky. Dialog obsahuje pét karet, na kterych nastavime vSechny parametry
stranky.
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4.6.1 Karta General

Tato karta obsahuje zédkladni nastaveni stranky (Obrazek 14).

Page Propettics

Genesal | Backgiound || Marging || Custom || Language |

Lacatiar: [unsaved:/ffHeve Page Zhim
Tile:
B aze Lacation: |

Default Taiget | i

Frame:

Backaiound Seund

Location: ] Browse,,. |
Laop: 0 = = Foever

| Shle.

ok || S | Hapovida |

Obrazek 14

e Location - pole s URL adresou,

e Title - nadpis stranky, je vhodné ho vypliovat, protoze slouzi
k identifikaci stranky, zobrazuje se v zahlavi prohlizeCe a nabizi se
uzivateli jako nazev pfi pridavani stranky do seznamu oblibenych
stranek,

e Base Location - slouzi pro konverzi relativni adresy na absolutni,

o Default Target Frame - urcuje ramec, kde bude stranka zobrazena,

e Background Sound - do pole Location napiSeme nebo pomoci Browse
vyhleddme cestu ke zvukovému zaznamu ve formatu wav. Pokud
zaskrtneme volbu Forever, bude se zaznam piehravat neustale. Pokud
ne, v poli Loop nastavime kolikrat se ma zdznam ptehrat.

4.6.2 Karta Background

Slouzi k nastaveni barvy, poptipad¢ obrazku na pozadi (Obrazek 15).
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Page Propettics

General| Backgiound IHarg,in«:] L‘uﬂml_ L-ﬁ"'ﬂ!‘-‘aﬂe]

["| Backgiound [mage |
| Browige., | Erapelies., [

Backaiound: ([ ] Defauk x| Hwpeilink: | EEET

Teat: B Defaut || Misited Hypedirk: I- Drefzudl 'l
Aictiee Hypeibnk: |- Dredaull -rl

7 Get Backoiound and Colars fram Pags;

| Hiowse.., I

ok || S | Hapovida |

Obrazek 15

V dialogu mame dvé moZznosti:

1. Zaskrtneme volbu Specify Background and Colors.V tomto piipadé
v§e nastavujeme jen pro tuto stranku: barvu pozadi (Background), textu
(Text), odkazu (Hyperlink), navstiveného odkazu (Visited Hyperlink)
pravé aktivniho odkazu (Active Hyperlink). Pokud chceme mit na
pozadi obrazek zaskrtneme Background Image a pomoci Browse
najdeme cestu ke zvolenému obrazku. Volba Watermark je aktivni
pouze pti vybrani obrazku na pozadi. Po zaSkrtnuti se budou pohybovat
pouze objekty a pozadi bude na misté, v opacném piipad¢ se bude
pozadi posunovat spolu s objekty. Pomoci Properties nastavime
parametry zadané¢ho obrazku.

2. Zaskrtneme volbu Get Background and Colors from Page
Tuto volbu pouzijeme v ptipad¢, ze mame nékolik stranek, u kterych
chceme mit stejné pozadi. Na jedné strance nastavime pozadované
pozadi a ulozime ji jako vzor. U ostatnich zatrhneme Get Background
and Colors from Page a tlacitkem Browse vybereme vzorovou stranku
ze seznamu. Aktualni stranka bude mit stejné nastavené¢ pozadi jako
VZOrova.
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4.6.3 Karta Margins

Tato karta slouzi k nastaveni okraju stranky.

o Specify Top Margins - tato volba slouzi k nastaveni velikosti horniho
okraje v pixelech (bodech),

e Specify Left Margin - slouZi k nastaveni velikosti levého okraje.

4.6.4 Karta Cusom

Na této karté nastavujeme dalsi proménné pro nastaveni WWW stranky a
jejich hodnoty.
e Systém Variables (HTTP - EQUIV) - do tohoto seznamu vkladame
systémové proménné
e User Variables - seznam uzivatelskych proménnych, seznam obsahuje
zatim pouze jednu uZzivatelskou proménnou GENERATOR - informace,
ze stranka byla vytvofena pomoci Microsoft FrontPage 3.0 .

4.6.5 Karta Language

Na této karté nastavujeme spravné kodovani stranky. Toto nastaveni ma
velky vyznam, protoze jinak pii Spatném nastaveni vzniknou v prohliZze¢i chyby.
Nastaveni jazyka pro cely veb se provadi ve FrontPage Exploreru.

e HTHL Encoding for saving this page - nastaveni kddovani pro

ukladani stranky,

e HTML Encoding for loading this page - nastaveni kédovani pro

zobrazovani stranky.

4.7 Prace s textem a jeho formatovani

Zékladnim stavebnim kamenem kazdé stranky je text. Text mizeme psat
ptimo ve FrontPage Editoru tak snadno jako v jiném textovém editoru. Méme zde
k dispozici mnozstvi voleb pro jeho formatovani, zménu barvy atd. Druhou
moznosti je vloZeni jiz hotového textu vytvofené¢ho naptiklad v MS Word. To ma
tu vyhodu, Ze ve Wordu zkontrolujeme pravopis a poté ho importujeme do
FrontPage Editoru. Vlozeni provedeme volbou File zmenu Insert. V dialogu
vybereme typ a jméno pozadovaného souboru a provedeme import. S textem
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muzeme provadét upravy jako Cut (vybrat - Ctrl + X)), Copy (kopirovat - Ctrl +
C), Paste (piepsat - Ctrl + V), Clear (odstranit) z menu Edit nebo pomoci ikonek
na panelu nastroji.

4.7.1 Zvyraznéni textu

Nejjednodussi cestou jak text zménit je pozadovany usek oznacit a ud¢€lat
pfislusnou upravu nebo nejprve provést zménu fontu, barvy atd. a poté zacit
zménénym pismem psat.

B
L Bold - tucny text,
' . .
_ Ttalic - kurziva,

u
_ = Underline - podtrzeni.

default fant - N .,
I[ ) [ Change Font - zména fontu v rozviracim seznamu

na panelu nastroji. Pro ¢estinu pouzivame font s koncovkou CE,

£

= Text Color - barva textu, v dialogu, ktery se objevi, mizeme vyuzit
preddefinovanych barev nebo miizeme vytvofit barvu vlastni,

-

A

Increase Text Size - zvEétSeni pisma,

Decrease Text Size - zmenSeni pisma.
Pokud chceme vlastnosti textu nastavit najednou, oznacime text a zvolime Font
Properties z mistniho menu nebo Font z menu Format a text upravime.

4.7.2 Tvorba, formatovani a Gpravy odstavci a seznami
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Odstavec se zaina tvoftit, kdyz zac¢iname psat text. Odstavec ukoncime
klavesou Enter. Pokud najednou stiskneme Shift + Enter ukonc¢ime tadek, ale
nikoli odstavec.

S odstavcem miiZeme dé¢lat rlizné upravy:

" Align Left - zarovnani celého odstavce doleva,

.= Center - zarovnani do stiedu,

_—_ Align Right - zarovnani doprava,

¥
"l

Increase Ident - odsazeni doprava, cely odstavec bude posunut

doprava,

nt
m

Decrease Ident - odsazeni doleva,

M I hd N . .
ama [ Change Styl - zména stylu, rozviraci seznam obsahuje

nekolik riznych styl, které se vyuzivaji pti riznych ptilezitostech.

Naptiklad:

Normal - slouzi k psani obycejného textu,

Heading 1-6 - styl pro riizné diilezité nadpisy kapitol,
Bulleted List - styl pouzivany pro neocislovany seznam,
Numbered List - styl pro o¢islovany seznam,

Adress - styl pro adresy.

41—

= — M ~r w7 /4
*= Numbered List - Pomoci této ikonky vlozime oc¢islovany seznam,

"~ Bulleted List - vlozeni nesetiidéného seznamu.

Pti vytvofeni seznamu za¢neme psat do prvni polozky. Pouzitim Enteru ukonc¢ime
odstavec, tim i1 prvni polozku a zacneme psat do druhé polozky. Pokud chceme
dodatecné seznam upravit, staéi na n¢j klepnout pravym tlacitkem a v mistni
nabidce zvolit List Properties (Obrazek 16).
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List Propenties

Im=gs Bullets | Plain Bullets || Numbers || Other |

= Image

________________________ 0+ Tiza images from current fremd
" £ Specity image:
|

[ Erable Callapsible Dullines Shyle.. |
[ ok || Stome | Mipovids |

Obrazek 16

Dialog obsahuje Ctyfti karty pro nastaveni seznamu:

1. Image Bullets - karta, na niz si miizeme vybrat znacky pomoci volby
Browse,
2. Plain Bullets - na této kart¢ vybereme znaCky pro necislovany
nesefazeny seznam,
3. Numbers - vybereme urcity druh ¢islovani a volbou Start At nastavime
pocate¢ni hodnotu seznamu,
4. Others - na této karté¢ mizeme vybrat jiny styl seznamu.
Pokud chceme upravit jednu polozku seznamu zvolime z mistni nabidky List Item
Properties a jedno nastaveni provedeme.

4.8 Vkladani riznych objektii na stranku

4.8.1 VloZeni symbolu
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JiZ jsme si ukdzali, jak se na stranku vkladda Word dokument. Podobnym
zptisobem muzeme vlozit naptiklad symbol, ktery neni na klavesnici. Pouzijeme
k tomu volbu Symbol z menu Insert. Zobrazi se dialog pro vybér (Obrazek 17).

Symhbol
J! P ME ()* s, - 701234568788, ; 2=2321
@BABCDEFGCGHI T ELMVIOQPOQRI TUVWIYZL[ VI ™ _
"a b e defghiibkl]lmnepaqgr s tuvywxyez{]| I~

™ g P BEY ) O§ @ g~ ®T gt [, W H
AAALAAEBCEEEETI I T T DHOGOOOn U TOOTE S
N TR R T EE EE- AR R R R

Obrazek 17

4.8.2 VloZeni vodorovné ¢ary

Volbou Horizontal Line zmenu Insert a vyplnénim vSech parametrii
vlozime pozadovanou ¢aru. Pokud budeme chtit vykreslenou ¢aru upravit staci
vybrat z mistni nabidky volbu Horizontal Line Properties (Obrazek 18).

Horizontal Line Properties

it TP PP PO
m =1 Penzent of window

€ Piyet:

k2
22
B
[ 5]
P

!

—Alignment H_Gh
CiLeft & Conter ) Bight

Colow:
I- Crafault "’i ™ Sglid fine [no zhading]

Obrazek 18

e Width - sitka Cary, mizeme zadat v bodech (pixels) nebo v procentech
(percent of Window),

Heigh - vyska ¢ary v pixelech,

Alignment - zarovnani doleva, na stfed nebo doprava,

Color - barva cary,

Solid Line (no shading) - stinovani cary.
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4.8.3 VloZeni datumu aktualizace

Vkladat datum aktualizace na stranky je bézné. Zvolime Timestamp
z menu Insert. Zobrazi se dialogové okno, kde nastavime parametry casu (Obrazek
19).

Timestamp Properties

Dizplay:

|
0k,
% Date thiz page was last edited -
™ [Date this page was last automatically updated Cancel |
Date Formnat: |21.04.1997 =] Help |
Time Farmat: I[nDnE] j
Obrazek 19

Vybereme ze dvou moznosti. Na stranku se automaticky vlozi datum posledniho
uloZeni stranky (Date this page was last edited) nebo datum posledniho uloZeni i
kdyz byla zménéna stranka do ni uloZzend (Date this page was last automatically
updated).
e Date Format - vybereme format vlozeného datumu,
e Time Format - vybereme format pro ¢as (vybereme-li none, nebude se
¢as zobrazovat viibec).

4.8.4 VloZeni seznamu stranek

Zvolime Table of Contents z menu Insert a v dialogu Table of Contents
Properties nastavime vlastnosti (Obrazek 20).

e Page URL for Starting - startovaci stranka webu,

e Heading Size - velikost fontu nadpisu,

e Show each page only once - po zatrzeni se stranka zobrazi v seznamu
pouze jednou,

e Show pages with no incoming hyperlinks - po zatrzeni se v seznamu
objevi i stranky na které nevede zadny odkaz,
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e Recompute table of contents when any other page is edited - po
zatrzeni se bude seznam editovat po kazdé zméné jakékoli stranky
webu.

Table of Contents Properties
Eage URL foe Stating Paint of Tabls:

invdex, bk Ereneses |
Heading Size: |2 v;

¥ | Show each page only once
[¥ | Showe pages with no incaming hypetlinks
" | Bacompute table of conbents wahen ang other page ie edibed

| 1] 4 I Cancel Help

Obrazek 20

4.9 Odkazy

Odkaz (hyperlink) tvoii zaklad témét kazdé strany. Je to vlastn€ propojeni
mezi jednotlivymi strankami, kdy jedna strana ukazuje na jinou. Odkazy
vytvoiime raznymi zptisoby, jako zaklad mizeme vybrat pismeno, slovo, vétu,
obrazek a miiZzeme byt odkazani na rizné objekty:

Napriklad:
e na stranku z aktualniho webu,
na stranku z jiného WWW serveru,
na zéalozky,
na E - mail,
na soubor.

Pokud chceme vytvotit novy odkaz oznafime néjaké slovo nebo vétu a
stiskneme Create Hyperlink (vytvofit odkaz) z panelu néstroji nebo vybereme
volbu Hyperlink z menu Edit. Objevi se dialog pro nadefinovani odkazu, kde
vybereme pozadovanou stranku nebo soubor (Obrazek 21).

e URL - do tohoto pole vypiSeme nebo vybereme cestu k pozadované

strance nebo jinému objektu,
e Bookmark - zalozka,
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e Target Frame - vybér ramce do kterého je stranka zobrazena
(standardné je nastaveno to samé okno v jakém vznikl odkaz).

Lockin | Fecila/ilda

[Hame [ Titte |
T irudase bt Mew Page 1
T stk bl Mabidka
E Toga, bl Lo

] _pivale

-ﬁ._-l images

E slranky

it hirn Pew Page 1
fogo. himl Lo
natidka.himi Mabidka

URL:  [hnpid R Ql ’ﬂl EI g[
{ Dpticnal

Bookmark: ][nl:me] EI Taiget Frame: Fage O efault [rone] ﬂ
0K | coes || Sy | Hee |

Obrazek 21

Stranku mzeme vybrat i mimo aktudlni web pomoci ikonek vedle pole URL:

gl Use your Web Browser to select a page or file - Klepnutim na
prvni tlacitko ndm umoZni vyhledat poZadovanou stranku na WWW
pomoci prohlizece (Microsoft Internet Explorer).

@l Make a Hyperlink to a file on your computer - Pomoci druhé
ikony nalezneme soubor na nasem disku mimo aktuélni web.

| . I y
Make a Hyperlink that sends E - mail - Tteti ikona slouzi k odkazu
na E - mail, v dialogu napiSeme spravnou adresu.
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—l Create a page and link to the new page - Klepnutim na ¢tvrtou
ikonu vznikne odkaz na jeSt¢ neexistujici stranku. Stranku klasicky
otevieme a miizeme ji vyplnit hned nebo se k ni pozd¢ji vratit.

Upravu odkazu provadime pomoci ikony Create or Edit Hyperlink
z paneli nastrojii nebo volbou Hyperlink Properties z mistni nabidky. Zobrazi se
ten samy dialog jako pfi tvorbé odkazu. Piekontrolujeme, poptipadé¢ zménime
URL a ostatni pole.

4.10 Zalozky

Zalozky jsou odkazy v ramci jedné stranky. Pouzivame je pti velké rozsahu
stranky, souboru, ve kterém se pohybujeme. Zalozky jsou naptiklad nazvy
jednotlivych kapitol. Odkaz na zalozku je klasicky odkaz, pouze misto na stranku
okazuje na misto vjedné strance, dokumentu a je nutné zalozku definovat.

Vybereme text, ktery poslouzi k definici zélozky a zvolime Bookmark z menu
Edit (Obréazek 22).

Bookmark

Bookmark Marme:
I"-.fiteite Clear

Other Bookmarks on thiz Page:

Goto

OF.

Cancel

Pl

Help

Obriazek 22

Bookmark Name - ndzev zéalozky,

Other Bookmark on this Page - seznam zalozek na strance,
Clear - odstranéni aktudlni zalozky,

Goto - pfesun na oznacenou zalozku v seznamu.
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Odkaz na zaloZku vytvoiime stejn€ jako klasicky odkaz. Oznalime text,
zvolime Create or Edit Hyperlink a v dialogu ze seznamu Bookmarks vybereme
zadanou zalozku. Odkaz na zalozku mizeme definovat i jinam nez do aktudlni
stranky.

4.11 Obrazky

Zakladnim stavebnim kamenem WWW stranek je sice text, ale takovéto
obrazkl. Ale 1 to nese sva rizika. Velké obrazky a fotky jsou p€kné, ale potom
nabyva stranka na objemu a jeji nataZzeni do prohlizece bude trvat ptili§ dlouho a
tim by jsme od nasi stranky odradily uzivatele s pomalymi modemy. Proto musime
vzdy zvazit, ktery obrazek pouzit, ktery ne a jak velky si mizeme dovolit. Obrazky
muzeme pouzit jako ikony, odkazy, pozadi stranek, image mapy atd. Do stranek je
mozné vkladat pouze obrazky ve formatu JPG nebo GIF. Pfednost dostavaji GIF
obrazky, protoze tento format ma urcité vyhody. Neni sice tak kvalitni jako JPG,
ale je u n¢j mozné nastaveni:

e Transparent (prihledné pozadi) - tato volba umozni jednu barvu skryt,

tedy bude nastavena jako prtihledna, totozné s pozadim,

e Interlaced (Prokladané tadky) - tato volba umozni, Ze se obrazek pfi
nacitani prohlizeCem neobjevuje od shora, ale celkové. Nejprve vidime
mlhavy obrazek, ktery se zaostfuje. Vyhodou tohoto proklddaného
obrazku je, ze diive vidime obsah.

4.12 Vkladani obrazku

VloZeni obrazku provedeme pomoci volby Image z menu Insert nebo
pomoci panelu nastrojii (Obrazek 23).
Obrazek vybereme z aktualniho webu nebo pomoci ikonek vedle URL ho miizeme
vlozit z disku nebo jiného WWW serveru.
e Clip Art - Nemame-li zaddny obrazek k dispozici, pomlze ndm bohata
Clip Art Gallery,
e Scan - miZeme vlastni obrazek oscanovat.
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Obrazek 23

Vlastnosti obrazkl nastavime, pokud vybereme obrazek a z mistni nabidky
zvolime Image Properties. V zobrazeném dialogu nastavime tfi karty.

4.12.1 Karta General

Tato karta obsahuje zakladni parametry obrazku (Obrazek 24).

Image Source - vloZime cestu k obrazku, kterou najdeme pomoci
Browse. Volbou Edit zménime obrazek.

Typ - popisuje, zda se jednd o GIF nebo JPG. U GIFu nastavime
Transparent (pruhlednost) a Interlaced (prokladany obrazek). U JPGu
muzeme nastavit Quality (kvalitu) v rozmezi od 1 - 100.

Alternative Representations - kde specifikujeme nahradni zobrazeni,
Low - Res - nastavime maly obrazek, ktery se zobrazi pfi pomalé
zobrazovani hlavniho obrazku.

Text - zobrazi se pfi vypnuti nebo pomalém zobrazovani obrazku.
Default Hyperlink - toto nastaveni je vyplnéno, pokud je obrazek
odkazem,

Target Frame - vybereme ramec, do kterého se obrazek zobrazi.
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Image Properties

Ganaral I\'ﬁdm ] #mrwe]

Image Saunce: _
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T lype
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™| Irteilaced Frogiessive Passes: IIZI E:
~Akeinalive Bepcesentalions
LowFes | Biowse...
Text: [o0_bal. o (367 bytes)
~Defaukt Hyperhnk:
Localion: | Bigwse.. ||
Taget
Frame: l ﬂ

[ Sie..
[ o ]! Stme | Napoveds |

Obrazek 24

4.12.2 Karta Video

Na tuto kartu nastavujeme parametry pro vlozeni video sekvence. Vlozeni
provedeme volbou Video z menu Insert a Active Elemens.

Video Source - vlozime cestu k souboru s videosekvenci,
Show Controls in Browser - zaskrtnutim se v prohlize¢i zobrazi

ovladaci prvky k videosekvenci,
Loop - pocet opakovani,

Loop Dalay - doba mezi opakovanim videa,

Forever - zaskrtnutim se bude video neustéle opakovat,

On File Open - video se spusti pii nacteni stranky,

On Mouse Over - video se spusti pfi nastaveni kurzoru na obrazek

videa.
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4.12.3 Karta Apperance

Tato karta dovoluje nastavovat velikost a umisténi obrdzku, videa, jako je
prostorové zarovnani tloustka vyska, okraje.

e Aligment - vrozviracim seznamu nastavime umisténi obrazku a
zarovnani textu.

e Border Thicknes - tloustka ramec¢ku kolem obrazku,

e Horizontal Spacing - vzdéalenost obrazku k nejbliz§im objektim doleva
a doprava,

e Vertical Spacing - vzdalenost obrazku k nejblizSim objektliim nahoru a
dolu,

o Size - velikost obrazku v bodech, Width - Sitka, Height - vyska,

o Keep Aspect Ratio - zapnutim této volby se zajisti zachovani poméru
stran.

Oznacenim néjakého obrazku se automaticky zapne panel Image Toolbar

(panel pro operace s obrazky). Na panelu najdeme ikony pro rtizné ptizptisobeni
obrazku, ktera mu dodaji piisobivost.

a+,
| 4= Rotate Left - otoeni doleva o 90°,

Rotate Right - otoceni doprava,

b C o g
Reverse - zrcadleni, pievrati zprava doleva,

b

Flip - pfevraceni,

More Contrast - zvyseni kontrastu,

Less Contrast - sniZzeni kontrastu,

More Brightness - Zvyseni jasu,
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e . e
o Less Brightness - SniZeni jasu,

A

Black and White - pfeména obrazku na ¢ernobily,

79 o , . y
~" Washout - potla¢i vyraznost podkladu, zvyrazni se napf. text,
il Bevel - 3D tlacitko, vytvoii z obrazku tlacitko,

| =&

Resample - upravuje pomér stran po upraveé obrazku,

I~

Restore - navrat zmén az k ptivodnimu tlacitku,

& :
" Make Transparent - prihledné pozadi, klepneme na ikonu a potom

na barvu, ktera se stane transparentni (prihlednd) a nebude se zobrazovat.
Transparentni miize byt jen jedna barva.

# | Crop - ofiznuti obrazku,

- | Text - touto ikony vkladame text do obrazku, ktery je pouzitelny jako
odkaz.

4.13 Obrazek s odkazy

Jedna se o obrazek, ktery je rozdélen do urcitych casti. Kazda samostatné
funguje jako odkazu na ruzné stranky. Kazdy obrazek miize byt rozdélen na
libovolny pocet oblasti. Tyto Image Maps vyrazné esteticky vylepsuji naSe
stranky, ale cenou je zvétSeni velikosti stranky a tim pomalejSi natazeni do
prohlizeCe. Do stranky vlozime obrdzek, oznacime ho a zpanelu ndstroji
vybereme tlac¢itko ve tvaru jaky chceme (kruznice, obdélnik, cEtverec nebo
polygon) a oblast oznaCime. Automaticky se otevie dialog pro tvorbu odkazu,
ktery nadefinujeme.
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Highlight Hotspot - tuto ikonu z panelu néstrojii pouzivame pro lepsi

orientaci v odkazech na obrazku. Tato volba zobrazi pouze okraje
vyznacenych oblasti.

4.14 Vlozeni aktivnich prvki

Aktivni prvky jsou dal§i moznosti, jak vylepsit nase stranky. VSechny
prvky nalezneme v menu Insert a volbé Active Element. Do této skupiny patii:

Video.

Hover Button - proménlivé tlacitko,
Banner Ad Manager - inzerat,
Marquees - pohyblivy text,

Search Form - vyhledavaci formular,
Hit Counter - pocitadlo,

4.14.1 Proménlivé tlacitko

Zvolime volbu Hover Button a vyplnime dialog (Obrazek 25).

Haower Butbon

Buton teat ([Bution T | Fork..
Link ta: | Browse... I
Button golor: |- Mawy ® Backgiound coler: | I Defsu 'l
Effect: Gk - Eifect color: B e -|
Widih: 120 Height: 24

[ ok || concel || cwom. | Hep |

Obrazek 25

e Button Text - napis na tlacitku,
e Link to - URL adresa, hyperlink,
e Button Color - barva tlacitka,
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e Efect - graficky efekt pfi nastaveni kurzoru mysi na tlacitko,

e Efect color - barva efektu,

Pomoci tlacitka Custom se mizeme piepnout do dialogu, kde se nastavuji dalsi
parametry:

V oblasti Play Sound vybereme zvukovou nahravku ve formatu wav.
Zvolime, zda zvuk ptehraje pfi klepnuti na tlacitko (On click) nebo pii piejeti
tlacitka kurzorem mysi (On hover).

V oblasti Custom Image vybereme obrazek pro zobrazovani na tlacitko
(Button). V druhém poli nastavime jiny obrdzek, ktery se bude objevovat pii
ptejeti kurzorem mysi (On click).

4.14.2 Inzeraty

V soucasné dob¢ jsou inzeraty velmi pouzivané a oblibené a sit’ Internet je
pro né naprosto idedlni. FrontPage vytvari inzerat pomoci Java appletu. Zvolime
Banner Ad Manager z menu Insert a v dialogu nastavime parametry pro Java
applet (Obrazek 26).

it Haight:  [100

Transition ﬂ[
Eifect; ]Disaulu& ﬂ Help

Shove each image for [zecondsk |5 ‘
|

Link ka:

[

Images bo Displaw

Add

B
Mowe Up

it 1

kove Down

Obrazek 26

e Efect - nastaveni efektu inzeratu,
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e Show each image for (seconds) - doba mezi vyménou inzeratu,

e Link to - hyperlink,

e Image to Display - pomoci Add vlozime obrazky, které se budou
zobrazovat jako inzeraty (budou se pravideln¢ vyménovat).

4.14.3 Pohyblivy text

Pohybujici se text m4 za tukol upoutat pozornost navstévnika naSich
stranek. Zvolime Marque po volbé Active Elemens z menu Insert (Obrazek 27).

Marquee Propeities

- Behavios—— —Alignwith Tem——
% Srall ' Top
CoSide | € Midde
" fltemate || C Boltom
[ Speciywiat:  [1 | flrzuc'& 7 Contrvscushy
i Rencert ||:| e
d (L=
e -
I SpeciyMeiht [T - i E'”E'* Background Color:
e, B Dotk 7
e St | Hee |
Obrazek 27

e Text - do tohoto okna napiSeme zpravu, kterd se bude pohybovat,
¢ Direction - urc¢ime, zda se text bude pohybovat zleva nebo zprava,
pohybuje pomaleji,
e Delay - doba mezi jednotlivymi pohyby,
¢ Amount - vzdalenost mezi jednotlivymi pohyby,
e Behavior - druh pohybu:
Scroll - dokola,
Slide - do kraje a pak za¢ne na opa¢ném stran¢,
Alternete - od jednoho kraje k druhému,
e Alignt Text - zarovnani textu nahoru, do stfedu nebo dolu,
e Size - rozm¢r,
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e Repeat - nastavime pocet opakovani nebo Continuously (neustalé
opakovani),
e Background Color - barva podkladu.

4.14.4 Vyhledavani

Vyhledavani zacina byt aktudlni az v tom ptipad¢, kdy mame na svych
strankach velké mmnozstvi informaci a chceme zjednoduSit a zpiijemnit
vyhledévani urcitych dat na webu. K tomu vyuzijeme aktivni prvek Search Form
(vyhledavaci formular). Tento formuldf prohledava vSechny dokumenty naseho
webu a zjiStuje zda se nékde zadany fetézec nebo slovo nachéazi. Dialog Search
Form Properties obsahuje dv¢ karty:

4.14.5 Karta Search Form Properties

Na této karté nastavujeme, jak ma vypadat formulat pro hledani.

e Label for Input - text, ktery bude zobrazen pied polem pro zaddvani
vyhledavaciho fetézce,

e Width in charakter - dé¢lka pole,

e Label for ,,Start Search* Button - napis na vyhledavacim tlacitku,

e Label for ,,Clear* Button - napis na tlacitku pro vymazani formulare.

4.14.6 Karta Search Result

e Word List to Search - zadame, co se bude prohledavat,

e Score (Closeness of Match) - kvalita vysledku vyhledavani,
¢ File Date - zobrazi datum a Cas posledni aktualizace stranky,
¢ File Size (in K bytes) - zobrazi velikost souboru.

4.14.7 Pocitadlo
Sc¢ita pocet pristupli k dané strance. Zvolime aktivni prvek Hit Counter
z menu Insert a vyplnime dialog Hit Counter Properties,

e 7 nabizenych pocitadel vybereme, jaky druh chceme,
¢ Reset counter to - nastavime pocatecni hodnoty pocitadla,
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¢ Fixed number of digit - zadame pevnou velikost pocitadla.

4.15 Tabulky

Vytvoftit tabulku pomoci HTML je dosti slozité a problematické, protoze
spravné vytvoteni tabulky vyzaduje znacné zkuSenosti a trpélivost ve chvili, kdy
v jiz neptehledné struktufe nemtizeme najit jeden jediny tag, kvili némuz se cela
tabulka Spatné vykresluje.
slozité. Miizeme postupovat nékterym z nasledujicich zptisobt:

1. Vlozenim tabulky,

2. grafickym vyznacenim tabulky,

3. nakreslenim tabulky.

4.15.1 VlozZeni tabulky

Zvolime Insert Table z menu Table a vyplnime dialog. (Obrazek 28).

Imzert Table

Fowe: |E 3 |—|
Calumrs: |2 E: e

L apout
Alignment: |De|au‘t = Help
Eorder Size: |1 3
Call Padding: |1 E;
Cell Spacing: |2 E:

= wfiith

[# | Specify v [100
C i Piyel:
(% i Pancant
Obrazek 28

e Rows - pocet fadku,
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Colums - pocet sloupct,

Aligment - zarovnani,

Border Size - velikost hrany,

Cell Padding - velikost okraji uvnitf bunky,
Cell Spacing - velikost mezery mezi buiikami,

Specify Width - miizeme nastavit velikost tabulky v procentech nebo
v bodech.

4.15.2 Vytvoreni tabulky

Velmi jednoduchym a efektivnim zplisobem tvorby tabulek je pouziti
ikony Insert Table z panelu nastroji. Jednoduchym tazenim mysi zvolime pfesné
takovy rozmér tabulky, ktery chceme. Jakmile pustime levé tlacitko mysi, tabulka
se vlozi do stranky.

4.15.3 Kresleni tabulky

Kresleni umoziiuje az nova verze FrontPage 98. Ke kresleni je nutné mit
zapnutou volbu Table Toolbar z menu View nebo zvolit Draw Table z menu
Table. Tim se otevie panel nastroji pro kresleni a editovani tabulek a mizeme
vytvaret novou tabulku.

i Draw Table - Timto tlac¢itkem se aktivuje tuzka pro kresleni. Nejprve
vytvofime obrys tabulky, kterou zaéneme dale dé¢lit. Umistime pero do
buniky a nakreslime ¢aru, ktera buiiku rozdeéli.

2 | i
.7 | Erase - guma, pokud chceme né¢jaké bunky spojit, pfejedeme gumou
pies delici ¢aru, kterd se oznaci a po uvolnéni mysi bude vymazana,

o |
4+
|-

Insert Rows - vkladani radek,

(NN

ﬁ_l Insert Columns - vkladani sloupct,

Vlozeni tadek lze provést také pomoci volby Insert Rows and Columns
z menu Table (Obrazek 29).

60
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" Left of zelection Help

dl;

%' Right of selection

Obrazek 29

V dialogu zvolime, zda vlozime tadky (Rows) nebo sloupce (Columns). V poli
Number of Columns ur¢ime pocet vkladanych prvki a specifikujeme, zda se maji
prvky vlozit nad/vlevo od aktudlniho mista (Above/Left of Selection) nebo
pod/vpravo od aktualniho mista (Below/Right of Selection).

E| Split Cells - rozdéleni buiiky, stejné jako volba Split Cells z menu
Table. V dialogu Split cells zvolime zptsob rozdéleni tabulky,

Delete Cells - mazani vybranych bunck,

|E Merge Cells - spojeni vybranych bun¢k

Pokud budeme chtit hotovou tabulku dale upravovat, z mistni nabidky
zvolime Table Properties a v dialogu (Obrazek 30) nastavime vlastnosti uréené
pii vytvoreni tabulky, jako velikost pole, mezery mezi bunkami atd. Do pole Use
Background Image muzeme vybrat obrazek na pozadi tabulky, dale mizeme
nastavit samotnou barvu a barvy pro ¢ary v tabulce.
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Obrazek 30

Druhou moznosti, jak upravit tabulku je vybrat urcité buniky z tabulky a
upravit je samostatné bez ohledu na zbytek. Jinak postupujeme stejné jako pfi
formatovani celé tabulky. Vice bunék vyberme tak, ze nejprve oznacime jednu
buniku volbou Select Cell z menu Table a dalsi buiiky drzenim Ctrl a soucasné
stisknutim levého tlacitka mysSi. Z mistni nabidky zvolime Cell Properties a
dialogu podobném Table Properties navolime vlastnosti pro vybrané bunky.

Kromé jiz znadmych parametri z Table Properties zde nastavujeme volbu
Cell Spans, ktera ukazuje pocet spojenych bunck v fadku (Number of Columns
Spaned) a sloupci (Number of Rows Spaned). Dale je zde volba Header Cell,
kterou pouzivame v piipad¢€, Ze chceme mit vybrané buiiky jako hlavicky tabulky.

U kazd¢ tabulky miiZzeme nastavit titulek tabulky - v menu Table zvolime
Insert Caption a napiSeme titulek. V mistni nabidce pak miizeme zvolit, zda
chceme mit titulek nad (Top of Table) nebo pod tabulkou (Bottom of Table).
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4.16 Ramce (Frames)

Ramec je c¢ast obrazovky, do které jsou zobrazovany jiné stranky.
Do obrazovky miizeme umistit libovolny pocet ramct jak vertikalng, tak i
horizontaln€. Pouziti rdmcti miize zvysit prehlednost stranky a vylepsit vzhled.
Rémec definujeme pii vytvoreni nové stranky, kdy na kart¢ Frames vybereme
druh rdmce. Druhou moznosti je definovat ramec az po vytvofeni nové stranky,
kdy z menu Frame zvolime New Frame Page. Vybér nam usnadni nahled na
budouci stranku v pravé c¢asti okna. Po potvrzeni vybéru se otevie stranka
s pozadovanym rozdélenim na rdmce (Obrazek 31).

gi <Empty Frame> - New Page 6 M=l E3

Set Initial Page

HTML 4 Frames Page HTML 4 Preview fu _PI

Mormal 4 Mo Frames

Obrazek 31

e Set Initial Page - pomoci tohoto tlacitka vybereme existujici stranku
z webu, ktera se zobrazi do okna,

e New Page - tlacitko, které¢ v ramci otevie novou stranku,

e Help - ndpovéda (Anglicky).

Vlastnosti nastavujeme na kart¢ Frames v dialogu Page Properties, ktery
dostaneme pomoci volby Frame Page Properties z menu Frame.

¢ Frame Spacing - urCuje poCet mezer mezi ramci,

e Show Borders - zaskrtnutim se budou objevovat ¢ary mezi rdmci.

Vlastnosti rdmct nastavujeme ve volbé¢ Frame Properties z menu Frame
nebo z mistni nabidky (Obrazek 32).
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Frame Properlies

W amec | oK. |
- Options: Fancel
[+ Besizable in Browser
Frames Page... |
ShowSciolbars:  [iNeeded =] | ;
Sile.
= Frame Size Help I
Width |'| ﬁ [Relative =]
Rioww Heighy 11 = [?'--:I:ti'fc _:_I
= largihs
wfichh: 0 =
Heighi: 0=
Iitial Page: ]NBN Page 7.kt B ozt . l
Obrazek 32

Name - jméno ramce,

Show Scrollbars - volba, kdy se maji zobrazit posuvniky na strance,
Frame Size - v tomto rdimecku miZeme piesné nastavit velikosti ramce,
Margins - vtomto ramecku nastavime vzdalenost ramce od levého
horniho okraje,

¢ Initial Page - jméno stranky (souboru).

4.17 Ukladani stran s ramci

Pfi prvnim ukladdni stranek sramci budeme nejprve vyzvéani k ulozeni
jednotlivych stran. Na konec ndm bude nabidnuta k uloZeni stranka se sadou.

4.18 Rozdéleni ramce
FrontPage Editor ndm nabizi dvé moznosti pro déleni ramct:
1. Rozdéleni pomoci menu - Kurzor umistime do rdmce, ktery budeme
délit. Zmenu Frame zvolime Split Frame (Rozdélit rdmec) a
v zobrazeném dialogu (Obrazek 33) vybereme, zda rozdélime rdmec na
dva sloupce nebo tadky.
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Split Frame

@ Bplt into Columns B 0K

i~ Split into Rows

Cancel

ddil.

Help

Obrazek 33

2. Rozd¢leni pomoci shortcut - Umistime kurzor do okna, kolem ného se
zobrazi vyrazny ramec¢ek. Umistime pointer na okraj ramce a stisknutim
Ctrl a tazenim mysi rozdélime ramec.

4.19 Zobrazovani stranek do ramcu

Standardni zobrazovani stranek je do toho okna, kde byl definovan odkaz.
Chceme-li stranku zobrazit do jiného ramce, musime to pii tvorbé odkazu
specifikovat. V dialogu Create Hyperlink je v poli Target Frame nastavena
hodnota na Page Default (main) - zobrazeni do aktudlniho rdmce. Kliknutim na
tlacitko vedle pole a vybranim jiné polozky, zménime polozku v poli Target
Setting. Chceme-li piejit ze stranky s ramci do stranky bez ramct, zapiSeme _top
(vybereme Whole Page).

4.20 Komponenty

Komponenty jsou jiz hotové programy, které jsou vloZzeny do programu
FrontPage 98. Bez jakéhokoli programovani umoznuji dopliiovat a ozivovat web.
Podminkou pouzivani komponentli je, Ze na server musi byt nainstalovany
FrontPage extenze. Na Personal Web Server jsou nainstalovany automaticky.
Vsechny komponenty nalezneme v menu Insert ve volbé FrontPage Component
nebo na panelu nastroji volbou Insert FrontPage Component.

Comment - poznamka,

Confirmation Field - zobrazi obsah formulare,
Hit Counter - pocitadlo,

Include Page - vlozi stranku do jiné stranky,
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Insert HTML - vlozi HTML kéd,

Scheduled Image - ¢asovy obrazek,

Schedule Include Page - asova stranka,

Substitution - vlozi na stranku jeden z parametrit webu.

4.20.1 VlozZeni poznamky (Comment)

Je to vhodné v pifipadé, kdy potfebujeme sdélit néjakou dopliujici
informaci spoluautoriim stranek. (Obrazek 34). Text je psan v odlisné barvé a je
viditelny pouze ve FP Editoru.

LComimeant:
=
=
ok | Cancdl || Hep

Obrazek 34

4.20.2 Potvrzeni udaje (Confirmation Field)

Pouziva se pfi tvorbé stranek , kde se potvrzuje spravnost zadanych udaji.
Komponeta Comfirmation Field zobrazi obsah jednoho prvku formuléie
(Obrazek 35).

Confirmation Field Properties

Mame of Form Field to Canfirm:

|
Cancel | Help |

Obrazek 35
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e Name of Form Field to Comfirm - jméno prvku pole, které chceme
potvrdit.
4.20.3 VlozZeni stranky
Tato komponenta umoziuje vloZeni jedné stranky do druhé (Obrazek 36).

Include Page Component Properties

Fage URL to include:

I Hrowse, |
] I Cancel | Help |

Obrazek 36

e Page URL to include - zvolime jméno stranky, kterou chceme vlozit,
mizeme vybirat pomoci tlacitka Browse.
4.20.4 Vlozeni HTML kédu
Tato volba slouzi ke vkladani HTML kodu (Obrazek37).

HTML Markup [=]

HTHL M arkup o inzet (vl nol be checked for commectness):

B

ok | Cancal || Hep

Obrazek 37
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4.20.5 Vlozeni ¢asového obrazku (Schedule Image)

Tato komponenta umoziiuje vkladat obrazek, ktery bude v prohlizeci
zobrazovan jen v urcitém obdobi (Obréazek 38).

Image to inchude:

]| Brese,., E ok I

= Starling date ardtime T el
YRaL Menilk Day Time: _I
[197 =] v =|i1e =] 12482 ﬂ Heln |
18 dubna 1937

__l"dlrﬂ date and lime
EA: Mk Day Time:
fesr =|[v =l [te =]z =
18 kwétna 1997

Optional Image ainclude belode or alter

the given dates:

| Brotse., I

Obrazek 38

e Image to Include - zadame obrazek, ktery se bude alternativné
zobrazovat,

e Starting date and time - zac¢atek obdobi zobrazovani,

¢ Ending date and time - konec obdobi zobrazovani,

e Optional Image to include before or after then given dates- zadame
obrazek, ktery se bude zobrazovat pted a po skonCeni obdobi hlavniho
obrazku.

4.20.6 Casova stranka (Scheduled Image Page)

Tato komponenta je podobné ptedchozi komponenté, pouze misto obrazku
vlozime ¢asovou stranku.
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4.20.7 Vlozeni proménné (Substitution)

Tato komponenta vlozi na stranku jeden z parametrii vlastnosti webu.
V zobrazeném dialogu Substitution nastavime pouze jeden parametr.
e Substitute with - vybereme proménou ze seznamu proménnych webu.

4.21 Formulare

Formulédfe se pouzivaji pro odesilani udajii, vyhled4dvani, napliovani
databazi. Abychom mohli vytvaret rizné druhy formulait, musime zapnout Form
Toolbar z menu View. Zobrazi se panel formuldit, na kterém je Sest tlacitek pro
Sest riznych formulaia:

1. One-Line Text Box - formulai obsahuje pouze jeden fadek,
Scrolling Text Box - formulaf textového pole s posuvnikem,
Check Box - zaskrtavaci pole,
Radio Buttons - formular pro skupinovou volbu,
Drop-Down Menu - formulaf na rozviraci seznam,
. Push Button - tlacitko.
Druhou moznosti, jak vkladat do stranek razné formulafe je vybirat je ptislusSnou
volbou z menu Insert ve volbé Form Field.

S

Soucasné s vloZzenim prvku formuléie FronPage 98 vklada dvé tlacitka pro
praci s formularem:

1. Submit - odeslat,

2. Reset - vymazat formulaf.

4.21.1 Textové pole (One-line Text Box)

bl
Textové pole slouzi pro zadavani jednotlivych poli formulare. Dvojim

poklepnutim ziskdme zobrazeni dialogu Text Box Properties, kde nastavime
vSechny vlastnosti formulédfe (Obrazek 39). Jako nézev pole musime uZzivat pouze
pismena, Cislice a podtrzitko.
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Text Box Properties |
Hame: |T1| k. I
I ritial I Cepee] |
wealue:
Width in characters: IEEI T ab order: I wl
Style...
Pazzword figld: " ez O Mo Ll
Help |
Obrazek 39
e Name - nazev textového pole,
¢ Initial value - vychozi hodnota, kterd bude nastavena,
¢ Vidth in characters - délka textového pole,
e Tab order - urcuje poradi prvku,
e Password field - pokud vybereme volbu Yes, budou se pfi vypliovani

objevovat hvézdi¢ky misto spravného hesla,
Pomoci volby Validate oSetfime vstupnich dat. Po stisknuti tohoto tlacitka se
zobrazi dialog Text Box Validation, kde nastavime parametry (Obrazek 40).

Text Bow Validalion

Display Hame: |

Daka Type: INumbnf ;l
Tt Format

J=| et & Phitesmane

I= | [t o e |
- Murreiic Farmat o

Groupng: ¢ Camma € Period = | [Hanel

Degmal: "/ Comma . Period Ewample:  1234.55
~DaksLerglh

[T Required Min Lengih I Biax Lenglh:
= DataValue

™| Eield Must B |E|ea‘.e: tran of equa t-::] ke

[ &nd Must Bec IL-_-;@ than or equd b ;] Walye:

E ] Cancel | Help

Obrazek 40

e Display Name - ndzev textového pole,
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Data Type - typ vstupnich dat, jaky typ vyberme, podle toho se
zptistupni pole,

Text Format - aktivni, pokud jsme vybrali Text v poli Data Type,
ur¢ime znaky, jaké 1ze zapisovat do textového pole,

Number — aktivni, pokud jsme vybrali typ Number, vybereme symbol
odd¢lujici tisice (Grouping) a symbol pro desetinou c¢arku (Decimal),
Data Length - kontroluje pocet vkladanych znakli, Reguired znamena,
ze pole nesmi zlstat nevyplnéné, dale nastavime minimdlni (Min
Length) a maximalni délku (Max Length),

Data Value - jedna nebo dvé podminky pro hodnotu pole.

4.21.2 Textové pole s posuvnikem (Scrolling Text Box)

231

Tento formuldf se pouzivd pro posilani rozsahlych textd. Dvojim

poklepnutim se zobrazi dialog Scrolling Text Box Properties a v ném nastavime
parametry formulaie (Obrazek 41).

Scrolling Text Box Properties |

Harme: ] I
[ritial walue: ﬂ Cancel |

Style. . |
Width in characters: |2EI Tab order: I— 20
Mumnber of lines: |2 Help |

j Walidate. . |

Obrazek 41

Name - nazev pole,

Initial value - vychozi hodnota,

Width in charakter - sifka pole,

Number of Lines - vyska pole,

Tab order - pofadi prvku mezi ostatnimi prvky formuléte,

Validate - touto volbou nastavime formdat vstupnich dat. Dialog je
stejny jako u jednoduchého textového pole.
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4.21.3 ZaSkrtavaci pole (Check Box)

i Tento formulaf nabizi volbu Ano a Ne. V dialogu Check Box Properties
nastavime parametry (Obrazek 42).
e Name - nazev prvku,
e Value - vychozi hodnota,
e Initial State - nastavime, zda ma byt vychozi nastaveni zaskrtnuto
(Checked) nebo ne.
e Tab order - poradi mezi ostatnimi prvky.

Check Box Properties |
Mame;

Walue: IDN

ritial State: & Checked @ Mot checked

T ab order: I_
k. I Cancel | Style... Help

Obrazek 42

4.21.4 Skupina voleb (Radio Button)

'S

Z tohoto formulare 1ze vytvorit skupinu piepinacu, ze kterych smi byt zapnut
jen jediny. Pfepinace, které maji stejny Group Name patii do stejné skupiny.
V dialogu Radio Button Properties nastavime parametry (Obrazek 43).
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Radio Button Properties

Group Mame: A1 ok
Cancel
W alue: |"~""|
Walidate. .
Iritial State: ' Selected ¢ Mot zelected

Stule...

T ab arder: I_

duddi),

Help

Obriazek 43

Group Name - nazev skupiny, jen jedna volba ze skupiny muize byt
zaSkrtnuta,

Value - vychozi nastaveni,

Initial State - zda ma byt vychozi nastaveni zobrazeno,

Tab order - potadi prvku,

Validate - zobrazi se dialog, v poli Reguired mizeme zatrhnout, ze
pole nesmi ziistat nevyplnéné.

4.21.5 Rozviraci seznam (Drop-Down Menu)

B

V tomto formuléfi uzivatel vybird z omezeného mnozstvi zndmych hodnot.

V dialogu Drop-Down Menu Properties nastavime parametry(Obrazek 44).

Name - nazev prvku,

Choice - seznam nabidek a vracenych hodnot,

Height - vyska rozviraciho seznamu,

Allow multiple selection - zaskrtnuti No znamend, ze mize byt vybrana
pouze jedna hodnota z rozviraciho seznamu,

Validation - zobrazi se dialog Drop-Down Menu Validation, kde
muzeme zaskrtnout volbu Data Required (jedna nabidka musi byt
vybrana) a Diallow First Item ( zakdze vybrani prvni ze seznamu).

Add - pfida novou polozku do seznamu. Do polozky Choise napiSeme
jméno nabidky a po zaskrtnuti Specify Value zaddme specialni hodnotu,
ktera bude zobrazena,

Remove odstranit nabidku,

Modify - zménit nabidku,

Move Up - posune nabidku o jedno misto nahoru,
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e Move Down - posune nabidku o jedno misto dolu.

Drop-Down Menu Properlies

Kama: |I:I'I
Choice Selected Walue
. Add..
Mo,
_ Hemove |
Move Lp
Mowe Down
Height: [l Alowmubiple selections: ez & Hp
Tab order: I_
0K | | Concel | | aldate. Side.. Help

Obrazek 44

4.21.6 Tlacitko (Push Button)

= . . v - ry
" Toto tlacitko zprostiedkovava urcitou ¢innost (napf. odeslani formuléie).
V dialogu Push Button Properties nastavime parametry tla¢itka (Obrazek 45).

Puzh Button Properties I
Mame: B3
Walue/Label: ;Euth:un
Buttar ype: & bormal " Submit " Feset

Tab order: I
] I Cancel | Shyle. .. Foarm... Help

Obrazek 45
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e Value/Label - napis na tlacitku,
e Button type - akce, kterou bude tlacitko provadét,
e Form - zobrazi se dialog Form Properties, kde nastavime, jak se budou
udaje zpracovavat.
Dvojitym klepnutim mtizeme dostat 1 dialog pro nastaveni parametrti automaticky
vloZenych tla¢itek (Submit a Reset), coz jsou vlastné dva Push Buttony.

4.22 Zpracovani udaji z formulare

Aby mélo vytvareni formulaiti smysl musime nastavit parametry, jak z n¢j
zpracovavat udaje. Muzeme je naptiklad ukladat do souborti, umistovat na ASP
stranku, zpracovavat pomoci scriptl nebo posilat na E-mailovou adresu. Potiebné
parametry nastavime volbou Form Properties z mistni nabidky (Obrazek 46).

e Send to - vybereme soubor, do kterého se tidaje ulozi nebo je mizeme

odeslat na E-mailovou adresu,

¢ Send to other - idaje miizeme zpracovavat pomoci scriptil,

¢ Form Name - zapiSeme jméno formuléte, jestlize jsme pouzily Custom

handler,

e Target Frame - nazev ramce.

Form Properties

8t e d wiith feem iesLks 2
File Wanne: I_plivah.i’l'uftn_lcsulls.txt “M
E-malladdiess |
" Send to other: II'_‘,us‘:-:-rn [S481, MEART CEL or ASP Scnpt j
[phanz... |
Foarmn Hame: I

Target Franve: I __ﬂ’l
(o] Cancel Advanced.. | Hep |

Obrazek 46
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4.22.1 Karta File Result

Tato karta je vyplnéna, pokud udaje z formulafe posleme do souboru

(Obrazek 47).

Dplions for Saving Rezults of Foim

Fils Resuls | E-mai Resubs | Coréfmation Page || Saved Fislds |

File Hame:
| Beowse..,

| Inchade fisld names [ Lt et Brplle 2 Erd
Fils Hame:
| Bioasa.,

Fila Feurnal:

i[nn =l

P Inglude fickd names I+ Lafest Rosultz o End

[ ok | st | Hipovida |

Obrazek 47

e File Name - cesta k vybranému souboru,
e File Format - zrozviractho seznamu vybereme format ulozeni do

souboru,

¢ Include Field Names - po zaskrtnuti této volby jsou do souboru spolu
s Udaji zapsany i jména prvka formulafe,
e Latest Result as End - nabidka je pfistupna, pokud jsme jako vystupni
format zvolili HTML. V tomto ptipadé¢ je posledni informace uloZena na
konci souboru,
e Optional Second File - pole v této Casti vyplnujeme, pokud chceme
pouzit udaje z formulare jesté pro jiné zpracovani.

4.22.2 Karta E-mail Result

Tuto kartu vyplnime, pokud tUdaje z formuldfe posilime na E-mailovou

adresu.

e E-mail Adress to Receive Result - E-mailové adresa piijemce tdajt,

¢ E-mail Format - zaddme format zasilanych udaju,
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¢ Include Field Names - zaskrtnutim této volby jsou spolu s udaji zaslany
i prvky formulafe,

4.22.3 Karta Confirmation Page

Tato karta definuje zobrazovani potvrzovaci stranky.

¢ URL of comfirmation page (optional) - zapiSeme adresu potvrzovaci
stranky, kterd bude zobrazena pouze v pripad¢ UspéSného zpracovani
formuléfe na serveru.

4.22.4 Karta Saved Fields

V seznamu urc¢ime, které¢ udaje z formulafe a v jakém potadi se budou
predavat.
e Form Field to Save - jména poli formulafe, jsou pfeddvana v potradi v
jakém byla zapsana do seznamu,
¢ Additonal Information to Save - vybereme poloZky, které budeme
dale potfebovat.

4.23 RozSirujici moznosti

FrontPage 98 reaguje na vznik novych metod pro vytvafteni WWW stran.
V soucasné dobé neexistuje prakticky nic, co by FrontPage nedokézal. Scripty,
Java aplety a dal$i vkladame pomoci tlacitek na panelu Advanced Toolbar, ktery
zapneme v menu View. Druhou moznosti je vybirat volbu téchto komponentl
z menu Insert pod volbou Advanced.

FrontPage podporuje pét rozsifujicich moznosti:
1. Doplnéni HTML (Insert HTML),
VloZeni activeX control (Insert ActiveX Control),
VloZeni java apletu (Insert Java Applet),
VloZeni plug-inu (Insert Plug-In),
VloZeni scriptu (Insert Script).

kWb
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4.23.1 Doplnéni HTML (Insert HTML)

I kdyz FrontPage v soucasné dob& podporuje prakticky vSechny moznosti
~~ HTML, nemuze pieci jen aktualné reagovat na vznik novych komponenti a
programti v HTML. Proto je zde ddna moZnost psat zdrojovy HTML text.

4.23.2 ActiveX Control

¢ Pomoci této ikony vkladdme do webu softwarové produkty, které nejdou

= VHTML vytvofit. Naptiklad zobrazovat text v réiznych velikostech,

generovat Casové udalosti, zobrazovat dokumenty z MS Wordu tak, jak byli
vytvofeny atd. Tyto programy jsou vytvafeny pomoci programovacich jazyku
C++, Visual Basic, Visual FoxPro, Delphi a jinych. Potfebné parametry nastavime

v dialogu ActiveX Control Properties (Obrazek 48).

Aclivel Control Propesties

Fick a Confict

Hamme: J

j Ploperiias...

7 Leaut
Akgremenl; | Delau =| Boderibackness

Herzartal spacing: ]lfl— Nerlical spacing
ik [ Height

- Altenatnee Repsesenlalion

HTHL: |

= Mabesarkc L ocation
Lrata Sounze:

Gode Sowrce:

| Broveze... I

|

il

Help

Obrazek 48

Pick a Control - z rozviraciho seznamu vybereme jednu polozku,

Properties - nastaveni vybrané¢ho ActiveX Control,

Name - jméno komponentu,

Layout - v této ¢asti nastavime velikost zobrazovaného komponentu,

jeho ramecek, zarovnani,

78



e Alternative Representation - do tohoto pole vlozime text, nebo HTML
kod, ktery se zobrazi v prohlizeci, ktery neumi s programy ActiveX
Control pracovat.

4.23.3 Java applet
' Tyto aktivni komponenty jsou vytvaieny v programovacim jazyce Java, ktery
je definovan specialné pro Internet. Parametry se nastavuji v dialogu Java Applet
Properties (Obrazek 49).

e Aplet Source - napiSeme jméno zdrojového souboru v jazyce Java,

e Applet Base URL - URL adresaft, kde se nachazi Java Applet,

o Message for Browser without Java Support - text nebo HTML kod,

ktery se zobrazi v prohlize¢i, ktery nepodporuje java aplety,

e Applet Parameters - miiZzeme nastavit parametry apletu,

¢ Size - nastaveni velikosti apletu,

e Layout - nastaveni mezer a zarovnani.

Java Applet Propertics

Applet Souece
t
Applel Base LIRL:
|
Meczzage for browsars wilhout Jlawa suppot:
|
o~ Bppilet Fatamehsrs
Mame W

pi | e |
—Girs Lagoal

128 Horizotal spacing: 0
o [_ P l_ Algnment | Defoul =
Heght |13 Vestical sposing: o

G| G| Ewe | e |

Obrazek 49
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4.23.4 Plug-In

.y Jedna se o softwarové komponenty, které davaji naSim strankdm nové
~—— moznosti. Parametry nastavujeme v Plug-In Properties (Obrazek 50).

Data Source;

[l Browse...
Mezzage for beosmsers without Plugdn suppaoit:

|
~Size

Hecht 126 widhfiza I Hide Phugln

algrevert:  [Diafaun ]  Hozonialspacing: [0
Biprder thickness: |_ Yerical spacing: ||;|_
[Tok ] cawel | | swe. | Hep |

Obrazek 50

e Data Source - napiSeme umisténi komponenty Plug-In,

o Message for browsers without Plug-In suport - zapiSeme text nebo
HTML kod, ktery se zobrazi v prohliZzeci bez podpory Plug-Inti.

e Size - velikost okna,

¢ Hide Plug-In - zaskrtnutim této volby skryjeme komponentu,

e Layout - nastavime okraje a zarovnani.

4.24 Dynamické HTML

Jednd se o doplnéni webovych stranek o inovaéni moznosti, které
podporuje nova verze Microsoft Internet Explorer 4.0. Dynamické HTML
umoziuji reagovat na ¢innost uzivatele bez spusténi programii na serveru.

Miuzeme naptiklad:
e Animovat obrazek nebo text,
e skryt obrazek nebo text na uréitou dobu, nebo do provedeni urcité akce,
e Vytvoftit vyvésku, ktera se automaticky obnovuje,
e zpracovavat formulare do databaze a na stranky vkladat obsah databéaze.
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Dynamick¢é HTML nevyZzaduji zddnou specidlni podporu, obsahuje
vSechny nutné styly. Podporuje je Internet Explorer 4.0 a i jiné prohliZzeCe. Pracuje
spolehlivé s ActiveX prvky a jinymi vlozenymi objekty, ale mizeme pouzit i
aplikace a ovladaci prvky.

4.25 Animace

Vybereme text nebo obrazek, ktery chceme animovat. Z menu Format
zvolime Animation a potom typ animace. V programu FrontPage lze nastavit
rizné druhy animace (napi. text se skladd po odstavcich, slovech, obrazky se
zavedou shora, zleva). Pokud chceme zménit nastaveni zvolime Page Transition
zmenu Format. V zobrazeném dialogu nastavime poZadované zmény a Cas na
provedeni zmény (Duration).

4.26 Kanaly

Vytvéfet a udrzovat vSe potfebné pro to, aby kanal dobfe fungoval neni
sice az slozité, mnohdy ale pfili§ Unavné. FrontPage v sob& zahrnuje i tzv.
kouzelnika (Channel Definition Wizard), ktery umi podle odpovédi na nékolik
otazek presné podle toho, jak si jej predstavujeme. FrontPage dokaze tento kanal
celkem jednoduse udrzovat a spravovat, coz muze usettit spoustu casu.

4.27 Chanel Defination Wizard

Tento pravodce ptipravi vSechny potifebné kroky k vytvoreni kanalu a CDF
souboru. Kanal mizeme oznacit logem o rozméru 80 x 32 pro identifikaci kandlu a
ikonou o rozméru 16 x 16 pro oznaceni stran v kanalu. Ve FrontPage Exploreru
zvolime v menu Tools Define Channel a zacneme definovat kanal. VSechny
kroky jsou popsany v anglictiné, po vyplnéni vSech dialogii a vSech udajt,
klepneme na Tlacitko Save a vSe ulozime do souboru s formatem CDF.
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4.28 Integrace databaze

FrontPage 98 umoziluje zpracovavat tidaje z databaze a umist'ovat je na
nasSe stranky nebo zpracovavat udaje z formuldfe do databdze. PouZzivd k tomu
ptikazy SQL, které posila na ODBC databazi, kterd je dostupna znaseho web
serveru. Vysledek zpracovani je pouzit v custom form handleru (ASP) pro
generovani stranky zobrazené v pocitaci. Stranka se podobda HTML strance, je
vSak roz$ifena o script, ktery se provede na stran¢ web serveru a slouzi k zajisténi
komunikace s databazi a ke generovani HTML stranky zobrazujici vysledek.
Chceme-li pouzivat stranky, musime na web server doinstalovat podporu ASP.

Nejprve musime nastavit u adresare, ve kterém je stranka ulozena, povoleni
execute. To nastavime ve FrontPage Exploreru, z mistni nabidky zvolime
Properties a v zobrazeném dialogu zaskrtneme volbu Allow script or program
to be run. Potom musime nastavit ODBC DSN (nastaveni databaze) ve Windows.

Kdyz vSe nadefinujeme muzeme pfistoupit k definovani pomoci privodce.
V menu Insert, pod volbou Databaze, zvolime Database Region Wizard a v ném
postupné¢ vyplnime vSechny volby. V prvnim dialogu definujeme spojeni
s databazi. NapiSeme jméno systémového DSN, piipadné i jméno a heslo.
V dalSich dialozich vypiseme SQL ptikaz a vybereme jména poli, kterd se maji
zobrazit. Pokud chceme data z databaze zobrazit do tabulky, v posledni obrazovce
zaSkrtneme volbu Schow the Query In Table.
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5. Prakticka cast

V mé praktické ¢asti diplomové prace jsem se zaméfil na ukazku nékterych
moznosti produktu firmy Microsoft, programu FrontPage 98. Vse jsem zahrnul do
domovskych stranek poéitacové firmy Vaclav Sach. Na serveru fila, ktery byl
instalovan spolecné s celym programem FrontPage jsem vytvotil web s ndzvem
Sach. Dfive nez jsem zacal s tvorbou vlastnich stranek jsem si rozvrhl umisténi
jednotlivych stranek obrazk a dalSich souborii. Kromé adresarti private (pro
indexové soubory) a image (pro obrazky a fotky), které jsou vlozeny automaticky
jsem vytvortil adresat stranky pro ukladani vSech vytvotenych stranek. Vyjimkou
je hlavni stranka (Home Page), ktera je uloZena v rootu.

5.1 Home Page

Home Page, neboli domovska stranka je prvni, co navstévnik naseho webu
uvidi, proto by me¢la byt udélana velmi pozorné¢ a piehledné, aby kazdého
upoutala. Ne vzdy velké mnozstvi obrazkii, hudba a jinak pfeplnénd stranka
ptildka vice uzivateli. V tomto pfipad€ vétSinou neplati ,,Cim vice, tim 1épe®,
protoze zbyteéné hodné vyplnéna stranka pusobi neesteticky a natahovani do
prohlizece bude trvat ptilis dlouho, coz odradi uzivatele s pomalym modemem.

Moje home page je rozdélena do dvou ramcii (frames). Toto rozdeleni jsem
uskutecnil jiz pfi vzniku stranky. V levém, mens$im ramci je umisténo nékolik
tlacitek, které slouzi jako odkazy na dalsi stranky. Tlacitka jsem vytvofil pomoci
aktivniho elementu Hover Button a v dialogu jsem nastavil parametry pro velikost
tlacitek, fonty, barvy, dale barevny efekt pii ptejeti tlacitka kurzorem mysi. Pod
tlacitka jsem vlozil pocitadlo (Hit Counter) pro scitdni pfistupli k této strance.
V dialogu FrontPage Komponent Properties jsem vybral jedno znabizenych
pocitadel a napevno nastavil jeho velikost a pocate¢ni hodnotu. V pravém ramci
by na prvni pohled mélo upoutat logo, které jsem vlozil ve formatu GIF. Pod nim
se nachazi oficialni uvitani navstévnikli na firemni strance: Uvitani ,,Vazeni
navstévnici jsem vlozil jako pohyblivy text (Marquee) z menu Insert. Nastavil
jsem potiebné parametry, jako rychlost a druh pohybu, velikost pruhu, zapsal
pozadovany text. Dulezitou soucasti kazdé webu by méla byt adresa firmy. Tu
jsem umistil pod uvitaci text, zvyraznil barvou a oddé¢lil horizontalnimi carami
(Horizontal Line). Pro zakonceni stranky jsem zvolil datum posledni editace, ktery
se automaticky pii kazdé opravé obnovuje. Soucasti datumu mize byt 1 Cas
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editace, coz mi pfipadalo velmi zbyte¢né. Home page doplituje aktualni datum a
¢as, ktery funguje na zéklad€ jednoduchého Java scriptu.

5.2 Dalsi stranky

Dalsi stranky obsahuji jiné zajimavé informace. Vytvoftil jsem naptiklad
stranku s odkazy na vyhledavaci sluzby, ¢asopisy, média a na néckolik jinych
servert. Dulezitym odkazem je nabidka firmy na své zbozi, kterou jsem vytvoril
ve formé tabulky. V levém ramci je dale odkaz na stranky s tiskarnami OKI, které
tato firma dodava. Nedilnou soucésti je tlacitko E-mail pro zkontaktovani ¢i
zaslani dotazu.

Toto byl velmi struény popis jednoduché aplikace vytvoiené v programu
FrontPage 98. Pocita se stim, Ze cely vytvoieny web se bude nadidle ménit a
vyvijet. Mou snahou nebylo vytvofit dokonaly web, pouze ukézat nékteré
moznosti, rizné aplety nebo scripty, které je FrontPage schopen vytvofit nebo
vlozit.
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6. Zavér

Celou diplomovou praci jsem zaméfil na zkoumani moznosti programu
FrontPage 98. VSechny své poznatky jsem piehledné zapsal do jakési ucebnice,
ktera usnadni orientaci v programu FrontPage 98 a umozni snadno vytvofit a
publikovat své internetovské stranky. V praci jsem popsal jednotlivé kroky od
nejjednodussich, jako otevieni nového webu, nové stranky, az po vkladani
komponentti, vytvaieni kanali, pouzivani formulait a databazi. VétSina kroku je
doplnéna dialogem, ktery vypliujeme pii definovani parametri.

Tento program je urcen jak laiklim, ktefi se s internetem seznamuji, tak 1
pro profesionalni programatory. Pro laiky je program idealni, protoze stejn¢ jako
ma prace je velmi jednoduchy, ale pfesto dokdze vytvaret dokonalé WWW
stranky, navic bez jakychkoliv znalosti HTML kodu. Profesiondlim mize
FrontPage 98 poslouZzit na vytvofeni hrubého webu, ktery pak snadno zedituje
v HTML kédu. Pro tyto lidi bude mé prace skoro zbytecna, nebot’ se jim bude zdat
zbytecné jednoducha.

Diplomové prace popisuje FrontPage 98 betaverzi, proto se v ni budou
nachézet urcité rozdily s originalni verzi. Jak jsem zjistil, tyto rozdily jsou jen
velmi minimalni, proto miize velmi dobie poslouzit ke studiu a praci s plnou verzi.
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