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Abstrakt:

Cilem diplomové prace bude vytvofit nékolik metodicky a obsahové spravnych aplikaci
pro podporu vyuky urcitych tematickych okruhti predmétu anglicky jazyk na druhém
stupni zakladnich $kol pomoci interaktivni tabule. Pro kazdy ro¢nik budou vytvofeny
dveé aplikace. Praktickd ¢ast bude doplnéna o zhodnoceni jiz existujicich vyukovych
programi pro interaktivni tabule v pfedmétu anglicky jazyk. Déle bude proveden vy-
zkum zaméfeny na vyuzivani interaktivnich tabuli pii vyuce anglického jazyka na vy-
branych zakladnich Skolach v jihoCeském regionu a zkuSenosti vyucujicich v pouZzivani
této technologie. Prace bude slouzit ucitelim anglického jazyka jako dopliikovy materi-
al k vyuce tohoto ciziho jazyka. Soucasti prace bude i souhrn informaci o této technolo-

gii, sada vytvofenych aplikaci a popis toho, kde bude tato pomticka vyuZzivana.

Abstract:

The aim of this thesis is to create several methodologically and substantively correct
applications to support teaching of English language at secondary schools using interac-
tive whiteboards. Two applications will be created for each level of the secondary
school. Except the practical part, there will be evaluating of existing training programs
for teaching English using the interactive whiteboards. Further research will be con-
ducted on the usage of interactive whiteboards in the teaching of English in selected
primary schools in the South Bohemian region and experience of teachers in the usage
of this technology. This work will serve English teachers of as a supplementary material
for teaching of a foreign language. It will be a summary of information about this tech-
nology, set of applications created by me and a description of where the utility has been

used.

Kli¢ova slova: Interaktivni tabule, DUM, interaktivni materidly pro vyuku, SMART
Notebook, evaluace
Key words: Interactive Whiteboard, DUM, interactive teaching materials, SMART

Notebook, evaluation
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1 Uvod

Vzhledem k modernim trendiim vyuzivani technologii v mnoha oblastech bézného zivo-
ta je dalSim raciondlnim krokem zaclenéni téchto pomticek i do Skolniho vyuCovani.
Tradi¢ni model vyuky je tedy postupné upravovan tak, aby spliioval pozadavky moderni
doby. Ve stale vétsim méfitku jsou vyuzivany interaktivni tabule. Pojem interaktivni
tabule je mozné charakterizovat takto: ,, [interaktivni tabule je] velkd odolnd zobrazova-
ci plocha reagujici na dotyk, propojena s pocitacem vybavenym prislusnym softwarem.
Obraz z pocitace je pomoci datového projektoru prendsen na tabuli a vy muzete jedno-
duse pouhym dotykem na povrchu tabule ovladat pocitacové aplikace a psat poznamky
¢i kreslit. Psdt a kreslit miZete bud’ piimo prstem, nebo popisovacem. “*

Tento trend, ackoli by se tak mohlo zdat, neni GpIn€ novy. Pocatky interaktivnich ta-
buli sahaji az do roku 1991, kdy byla americkou spole¢nosti SMART Technologies vy-
tvofena interaktivni tabule SMART Board. [1] Roku 1992 byla zalozena spole¢nost AV
MEDIA, ktera je jednim z distributorti interaktivnich tabuli v Ceské republice. V tuto
dobu bylo vsak pofizeni této technologie pfili§ ndkladné na to, aby si ji Skoly mohly
dovolit. Dalsi nutnosti se stalo vybaveni, které by bylo kompatibilni s tabulemi
a umoznilo jejich ovladani.

Diky dotacim SIPVZ (Statni informacni politiky ve vzdélavani) byly interaktivni ta-
bule skolam zptistupnény. Prestoze je mnohé skoly Vv této dobé nakoupily, stale nebyl
vyuzivan jejich plny potencial. Nedivéru ucitell k novému trendu vsak z ¢asti prolomil
projekt EU penize Skolam, ktery je popisovan Ministerstvem Skolstvi, mladeze
a télovychovy popisovan nasledovné: ,, Mezi priority, [projektu], patri podpora rozvoje
znalosti, schopnosti a dovednosti v oblasti cizich jazykii, matematiky, prirodnich véd,
informacnich a komunikacnich technologii (ICT), ctenarské a informacni gramotnosti,

“2 \/ ramci tohoto projektu

financni gramotnosti a podpora inkluzivniho vzdeéldvani.
byly uéitelim poskytnuty informace o tom, jakym zptisobem zpracovavat vyukové apli-
kace a motivaci byla odména za jednotlivé DUMy, které byly sdileny. V tuto chvili po-
¢et vytvorenych aplikaci znateln€ narostl i na portalech ke sdileni uréenych. Ne vSak

vzdy v odpovidajici kvalité.

! AV Media, a.s. [online]. © 2015 [cit. 2015-01-27]. Dostupné z:
http://www.avmedia.cz/produkty/software-pro-skoly?gclid=CKzr-LayycQCFTDHtAodmSkA7w

2 Projekt EU penize $kolam odstartovan. In: Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy [online]. 2010
[cit. 2014-12-15]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/ministerstvo/novinar/projekt-eu-penize-skolam-
odstartovan
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Diky obrovskému kroku ke zkvalitnéni vyuky, ktery Skoly udélaly nakoupenim
a zptistupnénim interaktivnich tabuli, je mozné zdky v dneSni dobé& plné technologic-
kych inovaci zaujmout opét néc¢im novym. Tato pomiicka, napomdha zakiim svoji na-
zornosti K snadnéjsimu pochopeni vysvétlované latky a zapojuje je do vyuky vice,
nez mnoho uciteli. Pokud ji vyuziva ucitel s kompetentnimi schopnostmi, mize byt
velmi cennou soucasti vyuky.

Tato diplomova prace se bude zabyvat predev§im vytvorenim souboru aplikaci, které
budou k dispozici pro uéitele anglického jazyka na druhém stupni zakladnich $kol. Vy-
brala jsem si toto téma, protoze si myslim, Ze interaktivni tabule mize jednak usnadnit
zakim ptechod od ziskani znalosti k nabyti dovednosti a dopomoci jim
tak k snadnéjsimu chapani latky a za druhé je motivovat k lepsim vykondm, které budou
podpoteny snahou dokézat své pokroky piimo v praci s touto technologii. Déle bych
se chtéla zaméfit na prazkum, ktery bude popisovat soucasny stav vyuziti ICT ve vyuce
anglického jazyka na 2. stupni ZS v JihoGeském regionu. Neméné dilezitym a tietim
davodem zvoleni této tematiky byl pravé ten fakt, ze bych se rada zdokonalila v tvorbé
vyukovych aplikaci a poté tuto dovednost dale vyuzivala ve svém budoucim povolani.

Prace je rozdélena do n¢kolika ¢asti. Teoreticka Cast popisuje problematiku interak-
tivnich tabuli obecné. Zamétuje se na nabidku ICT na Ceském trhu, jejich pfidavnym
vybavenim a vyhodami a nevyhodami jejich vyuziti ve vyuce. Prakticka ¢ast se vénuje
dotazniku, ktery zkoumd vyuzivani této technologie na 2. stupni zakladnich Skol

pii vyuce anglického jazyka, a vlastnim vytvofenym aplikacim.
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2 Cile prace, hypotézy a metodika

2.1 Cile prace

Cilem mé diplomové prace je vytvoieni souboru metodicky a obsahoveé vhodnych pod-
purnych aplikaci, které budou moci byt vyuzivany pii vyuce anglického jazyka
na druhém stupni zékladnich skol.

Nejprve bych rada zkompletovala souhrn informaci o této interaktivni technologii,
jako jsou vyrobci, dostupnost, cena, dopliikkova zatizeni apod. Hodnoceni jiz existuji-
cich podpirnych vyukovych aplikaci bude taktéZ nedilnou soucasti této prace,
a to za tcelem upozornit na to, Ze ne vSechny vytvofené materialy ¢i soubory pro inter-
aktivni tabule jsou vhodné pro vyuku. K hodnocenym aplikacim poté doplnim aplikace
vlastni, u nichz se budu snazit dbat na to, aby byl vhodny jak obsah uc¢iva, tak dodrzo-
vani metodickych postupi.

Prace bude doplnéna o prizkum aktudlni situace této problematiky na druhém stupni

zakladnich 8kol v jihoCeském regionu.

2.2 Hypotézy
Pro prazkum jsou stanoveny nasledujici hypotézy:

Hypotéza 1: Dotazovani ucitelé interaktivni tabule nevyuZzivaji potenciadl interaktivni
tabule.

Hypotéza 2: Vice pedagogli ma zajem o zaclenéni interaktivni tabule do vyuky.
Hypotéza 3: Ucitelé s méné nez 10 lety praxe maji zajem o Skoleni prace s témito tech-
nologiemi.

Hypotéza 4: Ucitelé¢ s méné nez 20 lety praxe maji zajem o Skoleni prace s témito tech-
nologiemi.

Hypotéza 5: Pedagogové nemaji jasnou ptedstavu, k ¢emu interaktivni tabule mohou
slouzit.

Hypotéza 6: Pedagogové se neciti byt dostatecné jisti ve vytvateni vlastnich vyukovych
programtl, proto prevazné Cerpaji z dostupnych internetovych portald.

Hypotéza 7: Pedagogové povazuji seznamovani se s tabuli za spiSe sloZité a méli
by zajem o $koleni.

Hypotéza 8: Pedagogoveé povazuji vyuziti interaktivnich tabuli ve vyuce za pfinos.
Hypotéza 9: Pedagogové povazuji za pfinosné zapojit déti do prace s interaktivni tabu-

1i.
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Hypotéza 10: Ucitelé vyuzivajici interaktivni tabule zaznamenavaji lepsi vysledky
nez ti, CO je nevyuzivaji.

Hypotéza 11: Ucitelé¢ mladsi 30 let jsou ochotni déle se v tomto sméru vzdélavat.
Hypotéza 12: Ucitelé z obci do 10 000 obyvatel povazuji vyuziti interaktivnich tabuli
za piinosné.

Hypotéza 13: Ucitelé humanitnich predmétli nevyuzivaji interaktivni tabule Casto.
Hypotéza 14: Muzi povazuji seznamovani se s tabuli za spiSe slozité a méli by zajem
0 skoleni.

Hypotéza 15: Zeny povazuji seznamovani se s tabuli za spise slozité a méli by zajem
0 skoleni.

Hypotéza 16: Na testovanych internetovych portalech pro digitalni u¢ebni materialy

(DUMy) se nachazi velké mnozstvi DUMI nevhodnych k zaclenéni do vyucovani AJ

2.3 Metody prace
2.3.1 Teoreticka cast
Teoreticka ¢ast se bude skladat z poznatki o interaktivnich tabulich a na jejich zakladé

bude sestaven prizkum popsany nize.

2.3.2 Prizkum
Priizkum je provadén na Skolach v jihoceském regionu za pomoci dotazniki, které byly

do skol rozeslany emailem nebo které jsem do Skol dopravila osobné. Dotaznik je vy-
tvofen v aplikaci Google Documents a sklada se z 27 otazek.

Kontakty do $kol jsem &erpala ze serveru seznamskol.cz®, kde je mozné nalézt kon-
takty, jako napf. oficidlni webové stranky a emaily nebo telefonni ¢isla. Obeslano bylo
celkem 120 skol. Do né&kterych $kol jsem dotazniky dopravila osobné, a to zejména
Vv okrese Téabor. Vzhledem k nizké navratnosti jsem o vyplnéni dotazniku poZadala jesté
podruhé. Pfedmétem priizkumu byli ucitelé anglického jazyka plisobici na druhém stup-
ni zakladnich skol.

Hlavnim cilem tohoto priizkumu je zmatovat, jak vypada aktudlni situace vyuZzivani
interaktivnich tabuli ve vyuce anglického jazyka na druhém stupni zékladnich Skol

na jihu Cech, jaké procento ucitelil ji vyuziva a za jakym tucelem.

$Seznamskol.cz [online]. 2002, 2015 [cit. 2015-01-06]. Dostupné z: http://www.seznamskol.cz/zakladni-
skoly/jihocesky-kraj/
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V této fazi budou také zpracovany informace, které vyplynou z prizkumu, jez jsem
rozeslala do skol, zaméfeny zejména na zpusoby, kterymi mohou byt interaktivni tabule

vyuzivany a také informace, které ziskdm evaluaci jiz existujicich DUMii.

2.3.3 Prakticka cast
V lonském roce jsem chodila na pribéZznou praxi, kde jsem vSak neméla moznost

se s interaktivni tabuli pfi vyuce blize seznamit. Na druhou stranu jsem tuto pfilezitost
dostala, kdyz jsem absolvovala praxi souvislou na Téborském soukromém gymnaziu
S. 1. 0., kde byla tato pomticka k dispozici pro kazdou tfidu alespon jednou tydné.
Zde jsem méla metodickou podporu ze strany pani ucitelky Mgr. Jany Rosochové. Do-
stala jsem také moznost si na hodiny pfipravovat podpurna cviéeni ¢i celé aplikace, Ce-
hoz jsem velmi rdda vyuzivala.

Neékteré z téchto mnou vytvofenych podptrnych materidlti mi budou slouzit jako vy-
chozi pro soubor aplikaci, jez budu vypracovavat. Ve fazi tvorby podptirnych uc¢ebnich
materialil budu také evaluovat jiz existujici DUMy, které se objevuji na internetovych
portalech k tomu urcenych. Budu vychazet z téchto portali: dumy.cz, activucitel.cz,
veskole.cz. Evaluace bude probihat podle kritérii, ktera uvedl ve své disertacni praci:
PaedDr. Petr Pexa, Ph.D. [2] Kritéria jsou upravena dle potieb, které jsou podstatné

ve vyuce cizich jazyk.
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A Teoreticka ¢ast

3 Interaktivni tabule jako didakticky prostredek

Jak bylo jiz zminéno v tvodu, soucasny trend a vyvoj vSech technologii je neustale
Vv procesu zlepsovani a zdokonalovani, a proto se i $koly postupné snazi do vyuky zahr-
novat rizné technologie. Plivodni tmavé zelené tabule, na které se psalo kiidami, byly
postupné dopliiovany pocitaci, pocitatovymi u¢ebnami. Pozdé€ji byly v nékterych ptipa-
dech nahrazovany bilymi tabulemi, kde k popisovani slouZzi fix a v nékolika poslednich
letech jsou obrovskym trendem tabule interaktivni a spolu s nimi také dalsi pfidavna
zatizeni. Velmi nedavno byly také do nékterych Skol potizeny bezdratové tablety, které
je mozné vyuzivat s interaktivnimi tabulemi.

Jak se dozviddme na webu www.smarttech.com v sekci About us, v roce 2011 osla-
vovali vyro¢i prvni interaktivni tabule (1991). Prestoze tato technologie neni zcela nova,
muze se tak zdat z n€kolika diivodl. U nas se objevuje az pozdéji diky projektiim finan-
covanym z Evropské unie, které jsem jiz zminila v prvni kapitole. Jak ve své praci pise
Bc. Tomas Drn [3], v této dobé nemély Skoly ani potfebné pocitacové vybaveni, které
by bylo kompatibilni s novou technologii: ,,Kdyz si priblizime, jak vypadalo tehdejsi
Skolni vybaveni, zjistime, Ze nebylo mozné IAT Ve Vyucovani pouzivat, pomineme-li
I vysokou cenu. Napriklad maloktera Skola méla pocitacovou ucebnu. Tehdejsi PC mély
operacni systéem DOS s Total Commanderem nebo Windows 3.1 a 3.11. Vyukové apli-
kace byly jesté budoucnosti stejné jako internetové pripojent. “*

Jak tika Dostal, J. (2009) ve své praci Software a pocitacové hry - nastroje moderni-
ho vzdé¢lavani: ,, Interaktivita je viastnost, ktera je z didaktického hlediska velmi pod-
statnou. Spociva v tom, zZe ucici se jedinec miize aktivné ovliviiovat beh programu
a nejen pasivné participovat vzdeldavaci obsah. Jedna se vlastné o vzdjemnou komunika-
ci. Tim se student aktivné zapojuje do procesu uceni, je vice motivovan a uceni tak miize

«5

probihat s vetsi efektivnosti. > Diky témto pozitivim se Skoly rozhodly pro ucast

na pofizovani interaktivnich tabuli a velka ¢ast z nich n€kolik IWB vlastni. Diky tomu

* DRN, Tomas. Interaktivni tabule ve vyuce fyziky na 2. stupni zdkladni skoly. Ceské Bud&ovice, 2013.
Diplomova prace. Jiho¢eskd univerzita v Ceskych Budéjovicich. Vedouci prace PaedDr. Petr Pexa, Ph.D.

® DOSTAL, Jiti. Vyukovy software a po&itaové hry - nastroje moderniho vzd&lavani. Vyukovy software

a pocitacové hry - nastroje moderniho vzdélavani. 2009, €. 1. Dostupné z:

http://www.jtie.upol.cz/clanky 1 2009/vyukovy software_a didaktcke pocitacove hry -
nastroje_moderniho_vzdelavani.pdf
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mohou zpfijemnit zadkiim uceni, vyuzit jejich nadSeni pro vSe moderni a nové a posu-

nout je do roviny motivace.

3.1 Soucasny stav ve Skolach jihoceského regionu
Kwvtli vysokym pofizovacim ndkladim nebylo zprvu jednoduché interaktivni tabule

ziskat, 1 kdyby bylo ve skolach k dispozici potiebné vybaveni v podobé pocitact a jejich
softwaru. Na pocatku 90. let tedy jeSté nemlizeme mluvit o rozmachu a pofizovani této
technologie do Skol ve velkém. Tato situace ptisla az pozdéji, ruku v ruce s projekty,
které vznikly pravé pro podporu vybavenosti §kol, jak fika o. Neumajer (2008): ,, diky
vysoké cené zacaly byt pro Skoly zajimavé teprve pred nékolika lety. A pravé ve stejné
dobé mohly ceské skoly ziskat financni prostredky z projektu Statni informacni politiky
ve vzdélavani (SIPVZ). “®

V soucasné chvili je témet v kazdé Skole k dispozici minimalné jedna interaktivni ta-
bule. Pokud je jich v jedné instituci nedostatek, skoly to fesi tak, ze se t¥idy v tzv. ,,in-

teraktivni ucebné/trid€* stridaji.

3.1.1 ESOPVK
OP VK jinak také Operacni program Vzdélavani pro konkurenceschopnost byl program,

diky kterému bylo v letech 2007 — 2013 mozZné Cerpat finan¢ni dotace z Evropského
socialniho fondu, jednoho ze strukturalnich fondtt EU. Spada pod MSMT.

Hlavnim cilem projektu je posilit konkurenceschopnost CR za pomoci rozvoje vzdé-
lanosti spole¢nosti. Tohoto cile mélo byt docileno modernizaci vzd€lani, propojeni
do komplexniho celoZivotniho uceni a vylepSeni podminek vyzkumu. Projekt je zameé-
fen na tfi cilové skupiny: pocéatecni, tercidlni a dalsi vzdélavani, ptfi¢emz zékladnich
Skol se tyka jen pocatecni vzdélavani. Hlavnim cilem je ptiprava, realizace a hlavné
komplexni rozvoj ICT kompetenci a dale také rozvoj jazykovych a komunikacnich
schopnosti pedagogickych pracovniku. [4]

»Kdo miize Zadat o podporu v ramci OP VK?
o ustredni orgdny stdtni spravy (véetné jejich primo rizenych organizaci)

e kraje

6 NEUMAJER, O. Interaktivni tabule — vzdélavaci trend i modni zaleZitost. Novy Jic¢in : KVIC. Infolisty,
unor 2008.
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e mésta a obce

o Skoly a skolska zarizeni (véetnée vyssich odbornych skol a vysokych skol)
e sdruzeni asociace Skol

e zaméstnavatelé

e profesni organizace zamestnavatelit a zaméstnancii, podnikatelit

e profesni organizace odborove, zaméstnanecké, zaméstnavatelské a oborové
e organizace pusobici ve vzdeélavani a kariérovém poradenstvi

e organizace pusobici v oblasti volného casu déti a mladeze

e instituce poskytujici poradenstvi pro oblast dalsiho vzdélavani

e instituce védy a vyzkumu

e Vyvojovd a inovacni centra

e nestdtni neziskové organizace

e zdravotnickd zarizeni*’

Projekt OP VK se zaméfuje na ,,oblast rozvoje lidskych zdrojit prostiednictvim vzde-
lavani ve v§ech jeho rozmanitych formach s diirazem na komplexni systém celozivotniho
ucent, utvareni vhodného prostiedi pro vyzkumné, vyvojové a inovacni aktivity a stimu-
lace spoluprdce participujicich subjektii. "

V rdmci primarniho vzdélavani je cilem tohoto projektu posileni a zdokonaleni
schopnosti absolventli za tcelem jejich lepSiho uplatnéni na trhu prace a motivovat

je k dalsimu vzdélavani.

3.1.2 EU penize Skolam
V ramci projektu OP VK byl vyc¢lenén také projekt EU penize Skolam. Je soustfedén na

novou oblast podpory 1.4 ZlepSeni podminek pro vzdélavani na zakladnich Skolach.
Jeho smyslem je podpora oblasti, které¢ se dlouhodobé projevuji jako problematické:
Ctenarskd a informacni gramotnost, cizi jazyky, vyuzivani ICT, matematika, prirodni
védy, financni gramotnost, inkluzivni vzdéldvani.®

Do roku 2012 bylo mozné Cerpat prostfedky (4,5 mld.) k podpote n€kolika pfedem

vytipovanych oblasti. ,, Podporeno v ramci projektii bylo zejména vzdélavani v oblas-

" Co je OP VK?. In: Operacni program Vzdéldani pro konkurence schoponost [online]. 2013 [cit. 2015-01-
07]. Dostupné z: http://www.op-vk.cz/cs/siroka-verejnost/co-je-op-vk.html

8 Operacni program Vzdélavani pro konkurenceschopnost: EU penize Skolam [online]. 2007 [cit. 2015-
01-07]. Dostupné z: http://www.0op-vk.cz/cs/eu-penize-skolam/eu-penize-zakladnim-skolam/
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tech cizich jazykii, matematiky, prirodnich véd, informacnich a komunikacnich techno-
logii, ctendiské, informacni a finanéni gramomosti. “®

Hlavnim diivodem vzniku tohoto projektu byla potieba zlepsit metodiku vyuky
ve vyse zminénych oblastech vzdélavanim pedagogi. Dale tvorba a nasledné vyuziti
pomticek a ucebnich materiali. Ke zvyseni G¢innosti prace se zaky velmi pfispéla ,,in-
dividualizace vyuky prostrednictvim deleni hodin nebo podporou pri vzdeélavani Zaku
se specidlnimi vzdélavacimi potiebami a Zdkii mimordadné nadanych.*® Projektem mélo
byt také eliminovano rizikové chovani diky asistentim pedagogti, Skolnim psycholo-
gem, specidlnim pedagogem ¢i zavedenim preventivniho programu do Skol.

Z dtvodu zjednoduseni vytvotilo MSMT ve spolupraci s Vyzkumnym ustavem pe-
dagogickym urcité Sablony, které Skoly vyuZzivaly k Zadostem o dotace. ,, Vyplnéni pro-
jektové Zadosti je zjednoduSené pomoci tzv. Sablon klicovych aktivit, které si Skola
dle svého uvazeni vybira a pak po zadani v elektronickém systému benefit 7 se vétsina

textii automaticky vyplni sama. «d

3.2 Interaktivni tabule
,, Interaktivni tabule je velka interaktivni plocha, ke které je pripojen pocitac a datovy

projektor, pripadné jde o velkoplosnou obrazovku (LCD, plasma) s dotykovym senzo-
rem. Projektor promita obraz z pocitace na povrch tabule a pres ni miiZeme prstem,
specialnimi fixy, nebo dalsimi ndstroji (ukazovatko, elektronické pero) ovladat pocitac
nebo pracovat primo s interaktivni tabuli. Tabule je vétsinou pripevnéna primo na ste-

nu, nebo muze byt na stojanku. “10 Takto je pospsana interaktivni pomicka podporujici

9 : thel AATATFRETARA AT AT AN D RGN S e e H
1OCSyStem' O projektu [onlines,, ™S éma fungovani interaktivni tabule lcsystem.cz/o-pr0|ektu-3
Wikipedie: Oteviend ency} A

http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD tabule
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vyuku na online encyklopedii Wikipedie.
Délit interaktivni tabule mizeme hned nékolika zptisoby, podle typu projekce, podle

vyrobce a také podle zpiisobu, jakym je sniman pohyb.

Obr. ¢. 2 Popisovaci fixy a mazaci houba, elektronické
pero a ukazovatko

[ S— -1V

3.2.1 Déleni dle typu projekce
Interaktivni tabule mizeme délit podle zptisobu, jakym je na n€ obraz prenasen.

a. Predni projekce
Ptedni projekci lze popsat tak, ze projektor je pted interaktivni tabuli a obraz je promi-
tan smérem ze tiidy k tabuli. [5] Do Skolnich tiid se v pfevazné vétsing voli pravé tento
ty projekce, protoze je usporngjsi na misto, ackoliv nevyhodou muze byt, ze jsou ,, vice
nachylné viici okolnimu svétlu (ztrdata jasu a kontrastu), nez plochy pro zadni projek-
ci. “* Vyhodami predni projekce jsou dle spole¢nosti Nowatron Elektronik, spol. s.r.o.
[6] nasledujici:

e Snadni instalace

e Nenaro¢né na prostor, zadné specializované projek¢éni mistnosti

e Prostorove efektivni design

e Cenové vyhodné feSeni

e Mobilita projekéni plochy a projektoru

Predni projekci mizeme také rozdélit v zavislosti na vzdalenosti projektoru od inter-

aktivni tabule.

e Ultra (neboli velmi) kratka projekéni vzdalenost

1 Nowatron elektronik, spol. s r. o.: Jaky je rozdil mezi predni a zadni projekci? [online]. 2011 [cit.
2015-01-08]. Dostupné z: http://www.nowatron.cz/postupy.php?language=cs&id=83e8d36a-1fa2-102f-
aa36-00e0814daf34
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e Kratka projekéni vzdalenost
e BéZna projekéni vzdalenost [5]

Ultra kratkd projekéni vzdalenost znamena, Zze projektor by mé¢l byt od interaktivni
tabule vzdalen do 0,5 m. Diky ni nedochdzi k osliiovani uzivatele, a tudiz bychom mohli
fici, ze je pro pouzivani i vhodnéjsi ze zdravotniho hlediska. Naproti tomu projektory
s kratkou projek¢ni vzdalenosti jsou od tabule vzdaleny mezi 0,5 m — 1,5 m. Zde jiz
dochazi k oslnéni uzivatele a také dochazi ke vzniku stinti, pokud uZzivatel vstoupi
do promitaciho pole, coz se v piedchozi varianté nestane. Posledni — béZzna projekcni
vzdélenost, ktera se pohybuje mezi 0,5 az 5 m je vyuzivana ve Skolach jiz jen velmi
ziidka. I zde dochazi k oslilovani uZivatele, ktery se nachazi v promitacim poli, a taktéz
vznikaji stiny, pokud se objevi néco mezi projektorem a platnem.

b. Zadni projekce
Pro tzv. zadni projekci je charakteristické, ze projektor je umistén za zobrazovanou plo-
chu. Obraz, ktery je promitan, platnem prostupuje a je tedy promitan skrz platno. Jinymi
slovy také: ,, Zadni projekce znamend, Ze projektor je umistén za matnici, primo smérem
k publiku. Opticka matnice usmérnuje drahu svétla a distribuuje jasny, ostry obraz
do predni zobrazovaci zony - smérem k pozorovateli. «12 Jeji vyhody jsou nasledujici:

e Spickovy kontrast a jas obrazu

e 74dné stiny od prednasejiciho nebo divakil na matnici

e Projekeni technika nepiekazi, protoZe je za matnici

e Tichy neruseny provoz [6]

Na rozdil od zadni projekce se pii piedni projekci obraz odrazi od platna.

12 Nowatron elektronik, spol. s r. o.: Jaky je rozdil mezi piedni a zadni projekei? [online]. 2011 [cit. 2015-01-08].
Dostupné z: http://www.nowatron.cz/postupy.php?language=cs&id=83e8d36a-1fa2-102f-aa36-00e0814daf34

19


http://www.nowatron.cz/postupy.php?language=cs&id=83e8d36a-1fa2-102f-aa36-00e0814daf34

ﬁ."zr,‘ﬂ

Obr. & 3 - Rozdil mezi zadni a piedni projekei®®

3.2.2 Déleni podle zpiisobu snimani pohybu
a. Meéreni odporu - dv¢ elektricky vodivé plochy pod membranou

jsou oddé€leny malou vzduchovou mezerou. StlaCenim membrany
perem nebo 1 prstem dojde k propojeni ploch a detekci mista stla-
ceni.

b. Elektromagneticka - soustava vodi¢i za interaktivni plochou
pusobi na civku ve Spicce pera, které mize byt bud’ aktivni (vy-
zaduje baterii) nebo pasivni (elektrické signaly vysila tabule bez
potieby zdroje napéti ve stylusu). Po stlaeni Spicky pera dojde
k detekci mista dotyku.

c. Kapacitni - pracuje na podobném principu jako elektromagnetic-
ka, soustava vodicl je opét umisténa za plochou, ale v tomto pii-
padé dochazi k ovlivnéni elektrického pole pouhym prstem uziva-
tele.

d. Laserova - laserové vysilace a snimace jsou umistény zpravidla v
obou hornich rozich tabule nebo obrazovky. Paprsky jsou za po-
moci nata¢eni otacivych zrcatek promitany pred celou plochu, zr-
catka na pasivnim peru odrazeji paprsek zpét a jeho pozice se vy-

pocita triangulaci.

3 Nowatron elektronik, spol. s r. o.: Jaky je rozdil mezi piedni a zadni projekei? [online]. 2011 [cit. 2015-01-08].
Dostupné z: http://www.nowatron.cz/postupy.php?language=cs&id=83e8d36a-1fa2-102f-aa36-00e0814daf34
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e. Kombinovana ultrazvukova a infradervena - pfi stisku tlacitka
na peru se vySle ultrazvukovy a zdroven infraerveny paprsek.
Po zpracovani obou signall se vypocte poloha pera. Tato techno-
logie umoznuje pouziti jakéhokoli povrchu tabule, ale neni citliva
na tlak.

f. Opticka - Pti dotyku povrchu je prst nebo pero zaméteno kame-
rami umisténymi zpravidla v obou hornich rozich tabule nebo ob-
razovky, ze sejmutého obrazu se pak vypocte misto dotyku.
U nékterych systémi mize byt kamera umisténa i v peru a snima
misto na tabuli, na které pero mifti.

g. Infradervena - Po dotyku povrchu pterusi prst nebo pero paprsky
mezi fadou infracervenych zdrojii a senzorit umisténych kolem
tabule nebo obrazovky, z preruSenych paprski se vypocte misto

dotyku. [7]

3.2.3 Déleni podle vyrobce
V souhrnu vyrobct interaktivnich tabuli, ktery sestavil Jan Wagner, mizeme vidét,

ze jich neni malo (Clasus, Focus Board, GTCO CalComp, Hitachi aj.). V ¢eskych sko-
lach vSak nejcastéji najdeme tabule od britského vyrobce Promethean (tabule ActivBo-
ard) a amerického SMART Technoogies (tabule SMART Board). Na tyto typy tabuli

se tedy také zaméiim ve své praci.

2111  Tabule SMART Board
Prodejce AV Media klasifikuje tabuli SMART Board jako pomuicku ptinasejici nové
moznosti do vyuky: ,,Je propojend s pocitacem a reaguje na dotyk. Uzivatelé mohou
dotykem ovladat aplikace a zapisovat text digitalnim inkoustem. «14

Software této tabule je jednodu$s$i na ovladani a dokézou sni pracovat i Zaci
zZ niz8ich ro¢niki. Stejné tak pro ucitele je snadnéjsi ovladani, které je velmi intuitivni.
Ovladat tuto tabuli je mozné prstem nebo perem k tomu ur¢enym. M4 sice omezenéjsi

funkce neZ tabule ActivBoard, ale je diky tomu také jednodus$si na ovladani, coZ mnozi

uditelé oceni.

1 AV Media, a.s. [online]. © 2015 [cit. 2015-01-13]. Dostupné z:
http://www.avmedia.cz/produkty/interaktivni-tabule
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Jednou z nevyhod je moznost poskozeni povrchu, ktery neni pfili§ bytelny, naopak
fixy, které slouzi k psani, jsou velmi odolné a nejsou nachylné ke zniceni.

Program, ktery slouzi k vytvafeni aplikaci pro vyuku, SMART Notebook vsak obsa-
huje pouze omezené mnozstvi obrazkd. Pro vytvareni podpirnych aplikaci nékdy ne-
musi mozné¢ stdhnout na  strankéch

byt dostacujici, ale je vyrobce,

www.SMARTtech.com, dodate¢né rozsifeni.

Velkym nedostatkem je vSak prace s multimédii. Nelze je vkladat primo do aplikaci,
ale pouze ptipojit jako pfilohu. Dalsi nevyhodou je nepienositelnost soubort. Ty, které
jsou vytvoreny v programu SMART Notebook, nejsou kompatibilni s aplikacemi vytvo-
fenymi v Activinspire Suit.

Nespornou vyhodou je vSak cena, ktera je nizsi nez u tabuli ActivBoard.

3.2.3.1 Tabule ActivBoard
Vyhodou softwaru Activinspire jsou pro pokrocilejsi nebo technicky zdatné uZzivatele

Sir§i moznosti nejen nastroju, ale i vyuziti dalSich soubort jako napft. videa, které
je mozné vlozit piimo do aplikace a neni nutné na né pouze odkazovat.

Porovnani M. Hausnera (2005, 16) [8] nize:

Ovladani elektronického pera.

Jednoduché intuitivni ovladani | Nastroje se voli vybérem

popisovacu, pripadné prstem,

Z menu. Obcas se stava, ze

Pro uzivatele zvyklého na
kancelatské aplikace je zvlad-

nuti nastroje otazkou.

Ovladani ovladani zvlada i pétileté dit€¢ | ucitel (zak) nezaregistruje, zda
velmi rychle a naprosto intui- | v daném okamziku pracuje
tivné. S mysi ¢i s kreslicim nastro-

jem. Starsi zaci se orientuji.
Snadno pochopitelny nastroj, _
Komplexni softwarovy nastroj
ktery ma omezené funkce, ale _ _
) umozijici dokonalejsi kom-
na druhou stranu podporuje o _
. _ _ pozici vlastni vyukové hodiny.
Funkce objekty z Microsoft aplikaci.

Pouzivani specialnich funkci

vyzaduje dikladné zaskoleni.

Databaze obrazku

Omezena databaze obrazki,
byt’ je mozné stahnout rozsire-
ni z podptrné stranky
www.SMARTtech.com

Sirok4 databaze obrazki volng
vyuzitelnych pro praci na vy-

ukovych materialech.
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SMART Notebook neumoziu-

je s multimedialnimi soubory

ActivStudio dovoluje pokroci-

ptislusenstvi. Ovladani je vel-

mi jednoduché.

Mlutimédia pracovat ptimo, jen jejich 1é funkce i pro praci se zvuky
vkladani do ptiloh. Mozné je a video soubory.
feSeni formatem Flash.
Oba programy obsahuji

. ) Mozné zatizeni ActiVote,
zv1astni nastroje pro praci se ]
. ActiSlate pro zaky se vzdéla-
Nastroje soubory — rekordéry a dalsi

vacimi problémy, k dispozici i

se zvukovymi moduly.

Povrch tabule

V nékterych ptipadech je
mozné, ze by povrch tabule
mohl byt nevhodnym zachaze-

nim poskozen.

Povrch tabule je tvrdy a odol-

ny. Nedochazi k poskozeni.

Fixy jsou prakticky neznicitel-

Pero je pfi nevhodném zacha-

niz8i nez ActivBoard.

Psani
né. zeni nachylné k poSkozeni.
SMART Notebook umoziuje | Software ActivStudio umoz-
pouze zakladni funkce, ale na | fluje velmi dokonalé prezenta-
druhé strané jej zvladne kazdy | ce s pfeprogramovanymi pre-
ucitel bez dal$iho zacviku. chody a dalSimi funkcemi.
Program umoziuje transport Program umozije transport

Funkce do obecné znamych formatt, do obecné znamych formatt,

avSak bez moZnosti objekty avsak bez moZnosti objekty
upravovat. Timto zpisobem se | upravovat. Timto zptisobem se
vytvaii podptrné metodické vytvaii podptirné metodické
poznamky k jednotlivym flip- | pozndmky k jednotlivym flip-
chartim. chartim.

Cena Cena tabule SMART Board je | Cena tabule ActivBoard je

vyssi nez SMART Board.

Vzajemny pienos formati

Zasadnim problémem je ne-
prenositelnost obou formatt

navzajem.

Zasadnim problémem je ne-
ptrenositelnost obou formata

navzajem.

3.2.4 Jakou tabuli zvolit do Skol

Na ¢eském trhu mizeme najit dva nejcastejsi typy interaktivnich tabuli, jimiz jsou tabu-

le od vyrobce SMARTtechnologies, SMART Board, a tabule ActivBoard, vyrobce
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Promethean. V predeslé kapitole jsou popsany jejich piednosti a nevyhody. Je tedy nut-
né vSe zohlednit pfi vybéru této technologie do skol.

Zasadnim aspektem bude jist¢ cena. Vzhledem k tomu, Ze tabule SMART Board jsou
levnéjsi, stanou se jist¢ v mnoha pripadech jasnym vitézem.

Také jednodussi ovladani a orientace v softwaru, SMART Notebook, jsou vyhodami
tabule SMART Board. Nastroje, které jsou uspofadany v piechledném a jednoduchém
menu, coz je vitanym pfinosem a ucitelim umoznuje si velmi brzy vytvaret své vlastni
materidly. Na druhou stranu, pokud jsou ucitelé¢ ve skoladch ochotni ucit se novym vé-
cem a neboji se technologické stranky véci, urcité je ptinosem prave tabule ActivBoard,
ktera nabizi daleko SirSi a komplexngjsi vyuziti (napf. vkladani multimédii pifimo

do aplikace).

3.3 Software SMART Notebook
,,SMART Notebook je celosvétové nejrozsirenejsi vyukovy software pro interaktivni vy-

uku. Obsahuje nejen ndstroj pro tvorbu a vypracovani interaktivnich cviceni, ale také
internetovy prohlize¢ a prehrdavac multimedidlnich soubori. K dispozici jsou tisice ob-
razkit a animaci, které je mozné pouzit v interaktivnich cvicenich. Software pro Skoly
nabizi jednotné prostredi pro oviadani dokumentové kamery a umoziuje hlasovani po-
moci stanicek a mobilnich zarizent. “™

Tento software najdete zdarma ke stazeni na strankach vyrobce SMART Technolo-
gies. Diky nému si ucitelé mohou piipravovat hodiny doma, v kabineté nebo kdekoliv,
kde maji k dispozici sviij pocitac. Program nabizi snadnou intuitivni orientaci diky gra-
fickym ikonam, které jsou stanoveny pro vétSinu uprav. Soucasti je také galerie, ktera
obsahuje rtizné grafické materidly — pozadi, mapy, grafy, obrazky fazené dle rliznych
témat, flashové objekty i cviceni, apod.

Je také k dispozici specidln€ uzptsobeny software SMART Notebook Math je uzpii-
sobeny pro vyuku matematiky, ov§em je nutné ho zakoupit. ,,SMART Notebook Math

umoznuje pracovat s grafy, resit rovnice, psat matematické znaky bez nutnosti opustit

SMART Notebook, autorsky software interaktivni tabule SMART Board. “*®

> AV Media, a.s. [online]. © 2015 [cit. 2015-01-27]. Dostupné z: http://www.avmedia.cz/produkty/software-pro-
skoly?gclid=CKzr-LayycQCFTDHtAodmSkA7wW

16 AV Media, a.s. [online]. © 2015 [cit. 2015-01-27]. Dostupné z: http://www.avmedia.cz/archiv/detail/29_1770-
smart-notebook
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Dale je mozné zadavat i domaci ukoly zakim, ktefi si ji pak mohou nebo si ji zopa-

kovat doma. Toto umoziuje SMART Notebook SE.

3.3.1 Funkce softwaru SMART Notebook
V této kapitole se veénuji popisu zdkladnich funkci softwaru SMART Notebook,

ve kterém jsem vytvarela podpirné vyukové aplikace.
Jak jsem jiz zminila v predeslych kapitolach, tento software je o néco jednodussi

nez software AcitvStudio, ¢imze mize byt uzivatelsky privetivejsi.

3.3.1.1 Ovladani obrazovky
Ovladani tabule se provadi za pomoci ruky nebo specialnich per. Za pomoci riznych

gest je mozné s tabuli provést nékolik ukont. Pouhym dotekem a posunutim popotah-
neme stranku vlevo nebo vpravo. Pokud na obrazovku polozime ob¢ ruce a postupné
ruce odtahujeme od sebe, zvétSujeme dany obraz. Pokud naopak budeme ruce ptiblizo-
vat k sobé, stranka se zmensi. Dalsi Gpravy jsou zobrazeny na nasledujicim obrazku

¢. 4.
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PiibliZit | Zv&tsit Oddalit / Zmengit
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Trhnuti Otoé eni

I

e —

o

Seskupit

Obr. & 4 Zpiisoby ovladani tabule

3.3.1.2 Panel nastrojt

Dalsi velmi dulezitou soucasti tohoto programu je panel ndstroj a tladitka v ném jsou
organizovana do dalich paneli. Na obrazku ¢. 5 mizeme vidét panel akce. Ten obsahu-
je zakladni tla¢itka pro obsluhu softwaru. Popis zleva: tladitka zpét a vpted, za pomoci
kterych posouvdme vytvotfené stranky. Dalsi dvé Sipky posouvaji zpét a vpied Upravy,
které provadime. Tato tlacitka uzivatelé vétSinou znaji z dal§ich dokumenttl, jako
napf. Microsoft Word. Ikona bilé stranky se zelenym krouzkem slouzi k ptidavani dal-
Sich stran. Naopak tlacitko vedle, s ¢ervenym krouzkem odstranuje stranky, které chce-
me vymazat. Obrazek se slozkou vyuZzijeme tehdy, chceme-li otevfit a nacist novy sou-
bor. Tlacitko diskety vyuzijeme, kdyz ukladame provedené zmény. Monitor s lupou
vyuzivame pii zvétSovani ¢i zmenSovani zobrazeni obrazovky. Dalsi tlacitka slouzi
k: vlozeni obrazku, digitalizaci obrazovky, spusténi softwaru SMART Document Came-

ra. Ve spodni fad¢ jsou tlacitka pro odstranéni objektu, zastinéni celé obrazovky, vkla-
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dani tabulek a také ikona SMART Exchange, diky které se miizeme ptipojit na stranku
SMART Exchange (dostupné na: http://exchange.smarttech.com), kde je mozné sdilet

vytvofené materialy.

} e I @
- ma

Obr. ¢&. 5 Panel akce

Vedle panelu akce najdeme panel nastroje, kde si mizeme vybrat ikonu vhodnou
k tomu, co chceme vytvofit. Po kliknuti na néktery z pedeslych objektu se vedle zobra-

zi kontextovy panel. Ten nabizi rizné barvy, styly, tloustky ¢ar a prithlednost objektu.

Obr. ¢. 6 Panel nastroje

Prvni ikonou je kurzor, ktery si vybirame, kdyZ potiecbujeme s objektem

pohybovat, pfesunovat ho, upravovat velikost apod.

Da- F le vidime tlaCitko s tvarem Cc¢tverce a kruhu, které slouzi
~ k vkladani rtznych tvard, jako jsou Ctverec, obdélnik, kruh,
hvézda a dalsi.

Obr. ¢. 7 Kontextovy panel pro panel tvary

¢ J Dalsi ikona slouzi pro vkladani mnohouhelniki.
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Obr. ¢. 8 Kontextovy panel pro panel

pravidelny mnohotihelnik

ﬁ ' Plechovku s barvou vyuZzijeme, kdyZ chceme zvolit barvu vyplné tva-
ru. Zde se nezobrazi kontextovy panel, ale vzornik barev. Pokud ani jed-

na z barev nevyhovuje, je mozné zvolit dalsi a vybirat z celého barevného

spektra.

Barva wyplné

EEEEEEEN
EDEEEEEN
BCOEOECIEEE
CDOOECL
o o [

Dalsi...

MNaposledy pouZité barvy

Obr. ¢ 9 Vzornik barev

“’ Ve spodni fadé nejdeme tlacitko pro vybér pera.

= I‘I_/_f.f'

Obr. ¢. 10 Kontextovy panel pro panel nastroje pera

A llDéle také vkladani textu.
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Obr. ¢. 11 Kontextovy panel pro panel text

/ 'Ikona cary umoziuje volbu ¢ar obycejnych, prerusovanych, s Sipkami, a dokon-
ce oblouka.

Obr. ¢. 12 Kontextovy panel pro panel ¢ary

3.3.1.3 Prace s objekty

V softwaru SMART Notebook najdeme také postranny pa-
nel zalozek, kde prvni ikona slouzi k prohlizeni stranek, druha
k vkladani obrazku z galerie ¢i dalsich flash aplikaci apod. Za-
loZka s motivem kancelaiské sponky slouzi k ptikladani ptiloh.
Dalsi kartu miizeme vyuzit pro Gpravu objektl- jejich barev,

obrysil €1 animaci.

MM are-

Obr. ¢.

Postranni panel
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Obr. €. 14 Vytvareni interaktivniho cvi¢eni

Posledni zalozka slouzi k vytvafeni vlastnich interaktivnich cviceni, kde za pomoci
pietazeni objektit do dvou poli miizeme vytvoftit vlastni cviceni. Vysledkem této tvorby
je pak cviceni, kde je mozné do né€jakého objektu piesunovat jiné objekty (napf. spravné
odpovédi) a ty jsou poté piijaty nebo odmitnuty a vraceny zpét na ptivodni misto.

Po vloZeni objektu ho mizeme rizné upravovat. Za pomoci zeleného kolecka

nad obrazkem je mozné objekt otacet.

Obr. ¢. 15 Otoceni obrazku

Pokud klikneme na $ipku v horni ¢asti obrazku, nabidnou se rtizné moznosti uprav.

Pokud zvolime bod Pfevratit a poté Nahoru/doli, mizeme otocit obrazek vzhuru noha-
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ma. Stejna moznost se nabizi u prevraceni Vlevo/vpravo, kdy bude obrazek zrcadlové

otocen.

Klonovat Ctrl+D
S Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Vlozit Ctrl+V

Odstranit Del

Kontrola pravopisu...

Nastavit priihlednost obrazu...

Optimalizace obrazku..,

Zamykani »

Seskupeni >

Vlevo/vpravo Prevratit 3
Nahoru/dold Pofadi >

Nekoneény klonovaé

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Obr. ¢. 16 Prevraceni obrazku nahoru/dola

Klonovat Ctrl+D

Vyjmout Ctrl+X
— Kopirovat Ctrl+C

Vlozit Ctrl+V

Odstranit Del

Kontrola pravopisu...

Nastavit prihlednost obrazu...

Optimalizace obrazku...

Zamykani 3
Seskupeni 3
Vlevo/vprava Prevratit 3
Nahoru/dold Poiadi 3

Mekoneény klonovad

Odkeaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Obr. €. 17 Prevraceni obrazku vlevo/vpravo
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Pokud chceme obrazek vyuzit vicekrat, mizeme nastavit Nekone¢ny klonovac. Poté
jiz stac¢i uchopit obrazek a ptresunout ho na dané misto. Obrazek je poté mozné vyuzit,

kolikrat bude tfeba.

1 Klonovat Ctrl+D
Vyjmout Ctrl+ X
-t Kopirovat Ctrl+C
Vlozit Ctrl+V
Odstranit Del
Kontrola pravopisu...
Mastavit prihlednost obrazu...

Optimalizace obrazku...

Zamykani
g Seskupeni
! Prevratit

Poradi

* v v v

MNekonecny klonovac

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Obr. €. 18 Klonovani obrazku

Dalsi funkci je zamykéani. Pfi tvorbé vlastnich materiald si tak mizeme
uzamknout pozici nékterych objekti, se kterymi nema byt hybano. Opét vybereme Sip-
ku u obrazku, moZznost Zamykani a poté Uzamknout pozici. Pokud jejich pozici chceme

opét zmenit, opét ho odemkneme.

Klonowvat Ctrl+D
Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Viezit Ctrl+V
Odstranit Del
Keontrola pravopisu...

Mastavit prihlednost obrazu...

Y S
Optimalizace obrazku...

@ Odemknout Ctrl+) Zamykani 3
Uzamknout pozici Ctrl+K Seskupeni 3
Powvaolit presun Ctrl+Shift+V Prevratit 3
Povolit presun a otoceni Poradi 3

Nekoneény klonovaé

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Obr. ¢. 19 Uzamceni pozice

32



Pokud jeden objekt piekryva druhy, mizeme zadni pfesunout doptedu nebo naopak.
Stejné tak je mozné objekty piesunovat o troven dopiedu ¢i dozadu, v ptipadé, ze jsou

Vv nékolika vrstvach.

Klonovat Ctrl+D

Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
VloZit Ctrl+V
Odstranit Del

Kontrola pravopisu...
Nastavit prithlednost obrazu...

Optimalizace obrazku...

Zamykani
Seskupeni
Prevratit

Potadi

v r v w

Presunout dopredu Ctrl+Shift+PgUp
Presunout dozadu Ctrl+Shift+PgDn
Prenést bliz Ctrl+PgUp

Nekeneény klonovad

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Prenést dal Ctrl+PgDn

Obr. ¢. 20 PrenaSeni objektu

[ 24

Dalsi funkci, ktera mtze slouzit ke skryti objektu a jeho pozdé¢jSimu zobrazeni nam
poslouzi volba Vlastnosti. Po vybrani této moznosti se v postrannim panelu objevi moz-
nosti Styly vypIné, Animace objektu, Nahravani stranky. V moZnosti Styly vyplné je
mozné nastavit prihlednost obrazku, ktery vyuzijeme, chceme-li ho zesvétlit a dat
do pozadi stranky. V zalozce Animace objektu je mozné nastavit mizeni, objevovani
se a dalsi animace s ¢imz souvisi dal§i moznosti, napt. smér, rychlost, opakovani apod.
Tyto efekty vyuzijeme popt. ke skryti objektu, ktery chceme odhalit az pozdéji nebo
pouze jako esteticky doplnck (blikdni objektu, toceni se apod.).
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( Styly viplng

[ Animace objektu

[ Nahravani strank
rNapis";bE

D — !
Sn Rozetmit

Ztmavit
Pfevratit podle osy
Pilet
Odlet
R Zmengit a zvatiit

Otadet

| Feyerme
Viskyt

|Kdyi Kepnete na objekt - | O
Opakovani ‘

| Zadny ~|

Obr. & 21 Animace objektu

Ke kazdému objektu je také mozné ptidat odkaz nebo zvuk. Diky piipojeni odkazu
je mozné se naslednym kliknutim na objekt nebo na malou ikonu globu dostat na misto,
na které je odkazovano (stranky na internetu, slide v dané aplikaci, soubor v po¢itaci
¢i né¢jakou ptilohu). V dolni ¢asti je mozné zvolit, zda se dostat na odkazovanou stranku
kliknutim jen na ikonu ¢i na cely objekt. Pokud zvolime ptipojeni zvuku (poslech, pis-
nicka apod.), nabizi se moznosti vlozeni zvuku z pocita¢e ¢i nahrani vlastniho. Opét

je mozné zvolit, zda bude zvuk spustén pouze kliknutim na ikonu ¢i na cely objekt.

Pomiicka: Zadejte webovou adresu nebo zkopinijte a vioite adresu
URL z prohlizege.

Strénka v tomto souboru

—

Soubor na tomto poditadi

D

Aktualni prilohy

Spustit klepnutim: @) Rohova ikona  (7) Objekt

Odebrat odkaz l QK I [ Zrusit ] [Népovéda

Obr. ¢. 22 VKladani odkazu

34



Pro nastaveni barvy ¢i vzoru pozadi staci kliknout pravym tlac¢itkem mysi na prazd-
nou plochu slidu a zvolit moznost nastavit pozadi. Na postrannim panelu se objevi
moznosti bez vyplné, plnd vypli, pfechodova vypln, vypli vzorkem ¢i vypli obrazku,
takze je mozné kombinovat nékolik barev, vzorti a podobn¢. Dilezité vSak je volit tako-
vé barvy, aby nezhorSovaly Citelnost textu a nenicily zrak. Pokud zvolime tmavé pozadi,
je mozné na slide umistit dalsi objekt (svétly), ktery vytvoti plochu, kam je mozné psat
(Obr. ¢. 24).

|| Bez ndzvu * - SMART Notebook ) i IR e UG 0. e |

Soubor Upravit Zobrazit VioZit Format Kresleni Napovéda

. 'J\-H\E@ME:.@}\;RP@&
) Calan tT.x T EAlWA 2
[ Styly vjping
[ Nahrévani stranky

(") Bez vyping
() Pina wiplii

@) Pfechodova vypli

) Vpifi vzorkem Viozit CtrleV
Vybrat vie Ctrl+A

Smazat stranku

() Viplii obraziu

AQaNm

g
H

Vymazat inkoust ze stranky

EEEEEEEN Obnovit stranku

EEEEEEEN =

| I=f § =} § } | Nastavit pozadi

OOCOEECEE Ukdzat viechny odkazy

OEOO0O0OmODO

# Dalii... Odstranit motiv
< Barva 2

EEEEEEEN

ENEEEEEN

EIEECEEN

OOOmECOmE

OomOoomod

# Dalii...

Sty

Obr. ¢ 23 Pozadi

Text

Obr. ¢. 24 Svétly objekt na tmavsim pozadi
Pro vyuku jazyki jisté ucitelé vyuziji moznosti zakryvani poli v tabulce neboli stino-

vani bunky. Tato funkce je velmi dobfe vyuzitelna pii tvorbé rtiznych aktivit, jako
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na priklad tzv. Jeopardy!, obdoba ¢eského Riskuj!, kde do tabulky zatadime otazky
¢iukoly. Kazdé z policek ma jinou hodnotu, vétSinou podle slozitosti otazkyt ukolu.
Dalsi moznosti vyuziti je hadani obrazku, ktery je umistény za tabulkou. Takové cviceni
je vytvorené v jédné z aplikaci , kterd je urCena k procvicovani ptitomného cCasu
prostého. V tomto cviceni maji zaci za kol klast otazky (jednomu vybranému zékovi
¢i uditeli), aby zjistili, co je povolani postavy na obrazku. Za kazdou spravné polozenou
otazku se odkryva jedna kolonka, coz zakiim pomaha uhodnout danou véc (v tomto

ptipadé¢ tedy zaméstani).

Guess what your job is.

Ask questions to find out what your job is. Everytime you are
right, one field will be reveald.

Eg. Do | work inside? Do | work with people?

Obr. ¢. 25 Hadani povolani
Dalsi moznosti vyuziti stinovani je napt. pexeso ¢i hra Scattergories! (obdoba ceské
hry Mésto, jméno, zvite, rostlina, véc...), kde zastinéné kolonky slouzi k zakryvani
pismen, kterd budou nasledovat. Jako dal$i vyuziti je pexeso, kde maji Zaci za kol hle-
dat stejné obrazky. Pti vyuce anglického jazyka je moZné misto dvou stejnych obrazkt

vytvofit par ze slovicka (textu) a jeho vyznamu (obrazku).
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Let's play Scattergories!

cupboard

Write one word for every cathegory, which
starts with the letter in the first column.

Obr. ¢. 26 Scattergories!

Obr. & 27 Pexeso
Nastroj kouzelné pero umoZiuje zvétSovani ¢asti obrazu (obr. ¢, 28)
a také osvétlovani (obr. ¢. 29). Efekt lupy vytvotime (po vybrani ikony kouzelného pe-
ra) nakreslenim obdélniku na ¢asti stranky, kterou chceme zvétsit. Naopak efektu osvét-

leni docilime nakreslenim elipsy.
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Obr. €. 28 ZvétSeni

Obr. ¢ 29 Zesvétleni
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Pokud chceme dva objekty spojit v jeden (napf. pro lep$i manipulaci) oznaéime
je oba, klikneme na né levym tla¢itkem mysi, vybereme moznost Seskupeni a dale Se-

skupit. Objekty pak mtizeme posunovat spolecné jako jeden.

Klonovat Ctrl+D

Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Viezit Ctrl+V
Odstranit Del

Kontrola pravopisu...

Optimalizace obrazku...

Zamykani 3

Seskupit Ctrl+G Seskupeni 3
Rozdélit skupinu Ctrl+R Prevratit 3
3

Poradi
MNekonecny klonovaé

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Obr. ¢. 30 Seskupeni objekti

K dispozici jsou také rizné druhy pravitek. Diky nim je mozné narysovat velmi
mnoho tvart. Daji se také vyuzit pii vyuce matematiky stejné jako funkce kruzitka.

Interaktivni tabule také umoziuje popisovani specialnimi fixy. Témi déti mohou psat
pismena, a protoze je nékdy détské pismo necitelné, software umoznuje optické rozpo-
znavani znak, které prepisuje rucné psany text.

Dale je mozné vkladat rtizné obrazky z knihovny, kterou program obsahuje, pisnic-

ky, videa, dal$i obrazky, text, soubory a také odkazy na dalsi vyukové zdroje.

3.3.1.4 Pridavna zarizeni
K interaktivnim tabulim je moZné dodéavat piidavnd zafizeni. Prvni, ktera stoji

za zminku, jsou vizualizéry neboli dokumentové kamery. ,, Dokumentové kamery neboli
vizualizéry snimaji jakykoliv 3D predmeét nebo text a pomoci projektoru nebo disple-

jejej zobrazuji skupiné divaki. Nejcastéji jsou umisténé na desce pracovniho stolu.
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Snimany predmeét nebo dokument se polozi na podlozku a pomoci projektoru promitne
na plétno nebo interaktivni tabuli. “*’

DalSim doplikovym zatizenim jsou nastroje PASCO a Vernier, které obsahuji razné
senzory, Cidla sady a ndvody na pokusy a méteni v biologii apod. Jsou to doplikova
zafizeni, kterd jsou vyuzitelnd v ptirodnich védach.

Jednim ze zatfizeni, kterd je mozné vyuzivat pfi vyuce jazyku je hlasovaci zatizeni.
Pro tabule SMART Board je nazvano SMART Response a pro tabule ActivExpression.
Tato zafizeni slouzi k efektivnimu prozkouseni znalosti zaki. SMART Response umoz-
nuje také odpoviddni na otdzky napt. pres chytré telefony, tablety apod. pfipojené
K internetu. Hlasovaci zafizeni ActivExpression: “...posouva komunikaci se studenty
na zcela jinou uroven. Vybér z moznosti, textové i cCiselné odpovédi a dokonce i rezim
pro zpracovani otazek vlastnim tempem (individualni pristup ke studentum zohlednujict
Jjejich momentdalni znalosti, zapoji do vyuky i ty, kteri se doposud bali ¢i se stydeli proje-
vit. “18 Diky témto hlasovacim zatizenim je vyuka a dokonce i testovani pro zaky mno-
hem zdbavnéjs$i a hravej$i. Odpovédi na otdzky jiz nevnimaji jako zkousku, ale jako
testovani svych znalosti, kde si vyzkousi, co se naucili a co ne. Mnohdy je tento zptisob
pro nékteré jedince mnohem piijemnéjsi, zejména pro ty, ktefi trpi stresem z pisemnych

praci ¢i nadmérnou stydlivosti pied ostatnimi.

Y AV MEDIA, a. 5. Dokumentové kamery [online]. © 2015 [cit. 2015-01-14]. Dostupné z:
http://www.avmedia.cz/produkty/dokumentove-kamery

'8 profimedia: Interactive learning [online]. © 2009 [cit. 2015-01-14]. Dostupné z:
http://www.activboard.cz/index.php?option=com_content&task=view&id=188
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3.4 Interaktivni tabule ve vyucovani
Interaktivni tabule je jednou z modernéjSich technologii, které je mozné vyuzit pii vyu-

ce na zakladnich skolach i jinde. Je to dals$i pomiicka, ktera nabizi nové moznosti (Vyu-
ziti videi, videoklipii a hlavn¢ interaktivni aplikace) vyuCovani jak pro ucitele,
tak pro zaky. Nabizi jednodussi propojeni s dal§imi prvky, jako napf. internetové stran-
Ky, odkaz na video apod. Mizeme ji také pokladat za povzbudivy prvek, diky kterému
se ucitelé sblizi s modernimi materidly, za prvek, diky kterému se budou dale rozvijet
aktivni studijni dovednosti a zejména nemalo rozsifovat spektrum vyuéovacich metod
a stylli ucitele. V dneSni dob¢ ziji déti v hektické multimedialni dob¢, kde je kazda
zména K dokonalosti velmi pozitivné cenéna. Je tedy Zzadouci, abychom zafadili
i do skolniho prostfedi néco, co déti budou ocenovat jako novou moznost se zdokonalo-
vat, at’ uz v daném predmeétu nebo jen diky technologické strance véci. Ucitelé budou
,,soutézit* o jejich ptizen s iPady, tablety apod. nebo je mohou zafadit do vyuky a timto
zpusobem vyuZzit nadSeni Z4kl, které pfichdzi praveé sjiz zminénymi pomickami.
V soucasnosti je nutné vyuzit jakoukoli moznost, kterd zaky povzbudi a motivuje
k vyss$i vykonnosti nebo jen zaujme béhem hodin. Pokud je tabule efektivné vyuzivana,
vznikd v hodiné nové prostiedi. Zaci se chtéji dostat do poptedi, aby mohli vstoupit
do svéta interaktivity. Tabule jako takova neni ni¢im vyjimeéna, u¢itelim vsak poskytu-
je moznost prezentovat danou latku novymi zpusoby. Diky zapojeni vice smysli plisobi
tabule hned na nékolik rtznych individualit, Zaka chceme-1i, kteti se 1i$i riznymi styly
uceni. To potom vede ke snadnéjSimu ukotveni latky. Pii vyuzivani vice smysld najed-
nou dochdzi také k ukladani probiranych jevii do dlouhodobé paméti, coz je pro zaky
mnohem piinosné&jsi.

Dostal (2011) pise o vyzkumech thajskych védci C. C. Shena and H. M. Chuanga
(2009), ktery prokazal pozitivni vliv pfi prizkumu 340 zakladnich Skolach. Autor také
udava, ze podobné vysledky ziskali K. Swan, J. Schenker and A. Kratcoski (2008). Dale
zminuje P. Warwicka — N. Mercera —R. Kershnera — J. K. Staarmana(2010), ktefi zda-
raziuji, Ze krom¢ interaktivni tabule, je ve tfidé nutné aktivni podpora a povzbuzeni
ke spolupraci, stejné¢ jako jeho schopnost vytvaret cviCeni, ktera budou vhodna
k aktivnimu ucéeni se. Mercer, N. — Hennesy, S. — Warwick, P.(2010) ve své praci zdu-
raziuji dilezitost IWB pro dialog mezi Zaky a ucitelem. Spravné pouziti IWB stimuluje
a usnadiuje dialog dle potfeb vzdélavani zakli. Zminuje také celonirodni vyzkum
C. Lewina — B. Somekha and S. Steadmana (2008), ktery ukazal, ze v ptipadech,

kdy ucitelé vyuzivali IWB ve vyuce nejméné dva roky, se objevilo znatelny nartst
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V nabyvani znalosti. Byl také potvrzen pozitivni efekt u déti se specidlnimi poruchami
uceni, které mely problémy s psanim. Efekt byl nejznatelnéjsi u individuélniho vyuco-

vani ¢i vyuce mensich skupin. [9]

3.4.1 IWB z pohledu ucitele
Z pohledu ucitele miize byt interaktivni tabule jak pozitivnim pfinosem, tak i negativ-

nim cinitelem nabouravajicim vyuku. Zalezi nejen na postoji uzivatele, ale 1 na jeho
schopnosti vyuzivat pocitatovou techniku a dalsi s tim Spojena zafizeni. Dal§im a jed-
nim z nejdilezitéjSich Ciniteld ovliviiujici schopnost vyuziti interaktivnich tabuli,
je schopnost vytvofit metodicky zajimavou a hlavné kvalitni hodinu i bez této pomucky.

Tabule jsou vitanou pomtckou a pro uzivatele, ktefi jsou zvykli pracovat
s poc¢itacem. Hlavni vyhodou pro ucitele je moznost vytvareni specialnich materidlt
pro praci s touto technologii, které mohou pozdéji sdilet s ostatnimi uzivateli na vyuko-
vych portalech. Pfestoze jsou na portalech nahrané mnohdy nepfili§ propracované apli-
kace, iz téch je mozné Cerpat inspiraci k praci v hoding, dopliiovat a upravovat. Po vy-
zkouseni vlastnich aplikaci v hodiné mnohdy ucitelé poznaji, zda jim tam néjaké cviceni
chybél, prebyvalo apod. Také snadna aktualizace aplikaci je pro ucitele, ktefi své mate-
ridly radi obménuji uzitec¢na.

Jednou z velmi podstatnych vyhod tabule je moZnost sdileni materialu, ktery byl vy-
tvotfen ucitelem. Pro praci v hodin¢ je mozné ho diky pocitacové siti sdilet s zadky a kaz-
dy tak (pokud vyuka probiha v pocitacové ucebn€) mize pracovat samostatné na feSeni
ukolii. Pokud maji skoly moznost, mohou také aplikace dat k dispozici na webové
stranky Skoly a zadavat tak zdktim domaci procvicovani. Také je mozné nahrat své
DUMy na stranky k tomu uréené (Www.veskole.cz, www.dumy.cz, atp.) a zakim po-
psat, kde je najdou ke staZeni. Ti budou potom potiebovat jiz jen stdhnout SMART No-
tebook Viewer a mohou doma s aplikacemi pracovat.

Jak uvadi D. Preisler (2015) ve svém ¢lanku, velmi zajimavym zpisobem je na je-
jich gkole (ZS T.G. Masaryka v Ceské Kamenici) tabule vyuZzivana pfi vyuce hudebni
vychovy: ,, [Mgr. David Turek] Propojil tabuli, pocitac a elektronicky hudebni ndstroj
a wtvoril tak ,, kouzelnické trio*, které dokdze spolecné s notacnim programem primo
pred zraky zakii nazorné vysvetlit zaklady hudebni nauky. Nejde zde o nezdzivné vysvet-
lovani a zapisovani probraného uciva do notovych sesitii, ale zdaci jsou aktivnimi tviirci.
Zapisuji noty primo do notové osnovy na interaktivni tabuli, ktera jim jejich hudebni

zaznam okamZzité prehraje. Ucitel se nemusi na zacatku vyucovaci hodiny zdrzovat roz-
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davanim zpévnikii, vsechny oblibené pisnicky ma uloZeny v pocitaci. Texty pisni, které

r, o er . . , . .y v . ’ Ve 7 ’ v 19
se promitaji na interaktivni tabuli, se daji vyuzit ke skupinovému ¢i solovéemu zpévu.

Obr. & 31 Hodina hudebni vychovy na ZS T. G. Masaryka
v Ceské Kamenici [10]

Je tedy velmi duilezité, jak ucitelé tabuli vyuziji a jak k ni budou pfistupovat.

3.4.2 IWB z pohledu Zaka
Jak jsem jiz diive zminovala, zaci vitaji kazdou novou zménu, pomutcku ¢i pouze od-

klon od stereotypu.

Nova technologie, kterou jeSté nevyuzivaji vSichni ucitelé, je tedy ldkadlem hlavné
pro jejich zaky.

Ackoli jsou programy pfipravené pro interaktivni tabule silnou motivaci, mohou
se i pfesto brzy stat bézn¢ vyuzivanou véci pti hodinach. Je tedy velmi dulezité urcit
miru, s jakou budou zahrnovany do hodin. Zalezi pfedevsim na ucitelich, zda bude tento
prvek do vyuky vnaSen stale se zdvanem néceho nového ¢i zda z néj udélaji néco na-
prosto bézného, jako jsou v dne$ni dobé¢ tabule, na které se piSe fixy nebo ktidou,
¢i jakakoli stale opakovana hra.

Zaci mohou byt zapojeni viichni do vyuky u tabule a snazit se fesit dané problémy
dialogem mezi sebou. Dokonce i takovi jedinci, ktefi jsou jindy ostychavi, se zapojuji
do procesu hodiny mnohem ¢astéji, nez je bézné. Diky zaujeti déti také ubyva problému

s kazni, pokud ovsem nedochazi k nadmérnému vyuziti tabuli. Vzhledem k velmi sou-

¥ Dobra praxe: Moderni vyuka pomoci interaktivnich tabuli. Ministerstvo vnitra Ceské republiky [onli-
ne]. © 2015 [cit. 2015-01-27]. Dostupné z: http://www.mvcr.cz/clanek/moderni-vyuka-pomoci-
interaktivnich-tabuli.aspx
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tézivym povahdm déti, je mozné vSechny zéky zapojit do feseni zadaného ukolu, at’ uz
spole¢né ¢i soutézi skupin proti sob¢.

Nekteti odptlirci zminuji, ze diky nové technologii je zdkiim podsouvano mnoho in-
formaci, jak napt. zminuje Neumajer (2008): ,, Potencionalnim nebezpecim spolecnym
pro vetsinu prostredkii ICT je fakt, Ze nové technologie umoznuji ucitelium zahrnout Zaky
daleko versim mnozstvim informaci, nezli klasické vyukové prostiedky. To miize
U nékterych Zaku vyustit v pretiZeni, zatimco jiné odsoudi do role pasivnich divaku.
Technologie tedy miize pri nevhodném vyuZiti podporit a byt prodlouzenou rukou
tzv. frontalniho verbalismu ¢i slovniho encyklopedismu. Tedy toho, od ceho se snazi
soucasna reforma Skolstvi oprostit. «20

K pasivité ze strany zaka mtize také vést ztraceni zdjmu o praci v hoding, k ¢emuz
muze dojit pti nadmérnym uzivanim aplikaci pro dané téma. V kazd¢ ttid¢ je Cas, ktery
by mél byt uréen k préci s interaktivnimi tabulemi trochu jiny. Nicméné plati, Ze vyuZi-
vat je jako motiva¢ni pomiicku je vyhodou. Naopak Casta prace s tabuli velmi Casto pfi-
nasi az nezajem a naprostou ztratu zajmu.

Je tedy velmi dulezité promyslet piipravu, kterd by méla dopomoci k tomu, abychom
motivovali zaky k praci v hodin¢ a diskuzi o problémech, které nastanou. Diky vhod-
nému zafazeni tabule a jejich moznosti do vyuky mizeme docilit lepsich vysledkii,

ale také opaku.

3.4.3 Vyhody IWB
Interaktivni tabule zaky motivuje K uéeni a vzajemné spolupraci, coz je ve srovnani

s predeslymi tabulemi velky rozdil. Zaci projevuji vétsi zajem o Gcast na vytvaieni ho-
diny, kter4 je vytvafena prave za pomoci zapojeni interaktivity.

Latku Ize mnohem 1épe vizualizovat, vyuZzivat animace ¢i flashové aplikace, piesou-
vat objekty, spojovat €i popisovat obrazky, ptficemz uplatitujeme zasadu ndzornosti.

Lze o néco déle udrzet pozornost studentti. Pokud je vsak v hodin¢ vyuzivano stale
stejnych prvkd, nevydrzi velmi dlouho a po chvili upada.

Zaci jsou ochotni piijit pred tfidu, snazi se vyuky ucastnit a sami prebiraji pozici
u tabule, kde mohou ¢ast hodiny sami moderovat. Zde je velmi dileZitd spoluprace déti

na spole¢ném problému, ktery vyvstane (cviceni, spravna odpovéd’, hledani chyb

% NEUMAJER, O. Interaktivni tabule — vzdélavaci trend i médni zdlezitost. Novy Jigin : KVIC. Infolisty,
unor 2008.
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apod.). V bézné ttidé je jen zlomek zakl ochotnych se takto aktivné zapojit a davaji
prednost zaktim, ktefi se vice projevuji.

Vyukové materidly jsou ke stazeni a ucitelé si je mohou také sami vytvaret, popf.
stazené upravovat. Pfi paralelni vyuce je mozné materialy vyuzivat hned nékolikrat,
popt. upravovat dle potfeb dané ttidy, jejich silnych a slabych stranek. DUMy také
umoziuji vybrat si jen nékolik vhodnych stranek, které se do vyuky momentalné hodi.

Je jednodussi zapojit zaky aktivné do vyuky. Text napsany ve vyuce lze snadno ulo-
zit, popt. sdilet se studenty a zadavat jim domaci tkoly. Také funkce rozpoznani znaku
je velmi uzite¢nd, zejména pro déti, které maji specifické poruchy uceni jako napft. dys-
lexie.

Nejen zaci, ale 1 ucitelé rozviji pfi vyuzivani interaktivnich tabuli svoji informacni
a pocitacovou gramotnost, kterd je v dneSnim svété nepostradatelna.

Pokud je v ucebné moznost pfipojeni k internetu, je také piima prace s internetem
velmi uziteCnou vlastnosti, kterd snadno zptistupnuje autentické materidly. Zejména
ve vyuce jazykl lze vyuzivat videa k poslechu, stranky BBC, kde jsou zajimavosti, in-
formace i zpravy z celého svéta nebo celé vyukové hodiny ptipraveny odborniky pro
tuto spoleCnost. Déti tak vyuziji autentickych materiali, které jsou pii vyuce nepostra-
datelné.

Jak uvadi D. Preisler (2015) ve svém ptispévku Moderni vyuka pomoci interak-
tivnich tabuli:

,Se zajimavym vyzkumem prisli Spanélsti odbornici na mezinarodni konferenci
0 nadanych ECHA (European Council for High Ability). Ve své prezentaci uvadi,
Ze prostrednictvim interaktivni tabule lze pomoci spravného pouziti stimulovat a rozvijet
tvorivost a kreativitu zikii. Vysledky ukdzaly, Ze mira kreativity je u déti kolem 63%.
Po aktivnim, nekolikamésicnim vyucovani pomoci interaktivni tabule, kterou meéli Zaci
stale k dispozici ve své kmenové ucebne, doslo k posunu rozvoje kreativity u stejného
vzorku zdkii az na 80%. (Martin Lobo, ECHA 2008, Study of Classroom Practice and

Effective Teaching Strategie with Digital Smart Board to Gifted). “**

2! Dobra praxe: Moderni vyuka pomoci interaktivnich tabuli. Ministerstvo vnitra Ceské republiky [onli-
ne]. © 2015 [cit. 2015-01-27]. Dostupné z: http://www.mvcr.cz/clanek/moderni-vyuka-pomoci-
interaktivnich-tabuli.aspx
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3.4.4 Nevyhody IWB
I interaktivni tabule mohou mit mnohé nevyhody, které popisuji dale. Nekteré z nich

jsou vsak zaptic¢inény spiSe ucitelem a ne samotnou vyukou s vyuzitim IWB.

Casté vyuzivani IWB zpuisobuje upadajici zdjem 74k, ktery se po ¢ase miize napros-
to vytratit a zacit tuto moznost brat jako samoziejmou.

Nedostate¢nd ptiprava ucitele ¢i jeho nedostatecné zkuSenosti s ptipravou hodiny
vsak nezlepsi ani interaktivni tabule.

Pokud neni u tabule vyuzita interaktivita, ani lepsi vysledky se nedostavuji. D. Prei-
ser (2015) uvadi, Ze britsky vyzkum neprokazal ocekavané zlepSeni ve studentskych
vysledcich. ,,Snaha ucitelii pripravit s pomoci této technologie komplexnéjsi hodiny
S rychlejsim tempem vyuky totiz odsoudila mnohé zZaky pouze do role pasivnich divakii,
tvrdi zprava. 22

Tvorba vlastnich vyukovych materiald trva pomérn€ dlouho a velmi rychle ubiha ¢as
Vv hoding, pro kterou jsou ptipravovany. Pro né€které ucitele mize byt nevyhodou i na-
ro¢nost na praci s pocitatem.

Neexistuje mnoho ucebnic, které jsou ptizplisobené préci s interaktivni tabuli. Také
materidly na internetovych portalech nejsou vzdy obecné zaméfené a neobsahuji vzdy
ucivo, které je probirané v jiné Skole. Je tedy nutné aplikace ptizptisobovat.

Pokud je tabule instalovana ve tfid€ na pevno a neni to typ posuvny, nékteti zaci maji
problémy s dostupnosti celé obrazovky. Zejména na prvnim stupni se tento problém
muze objevit. Je vSak mozné ho eliminovat pfistavenim stupinku. Potom vSak hrozi
nebezpeci trazu. Ucitel tedy musi davat na déti a jejich pohyb v této ¢asti téidy pozor.

Z4ci se neudi pracovat s tisténou knihou, coZ by jim do budoucna nemuselo prospi-
vat.

Pfi neSetrném zachazeni hrozi nebezpeci poniceni tabule, coz by bylo financné velmi
naroc¢né. Je vhodné zavést urcitd opatteni, aby bylo mozné hrozby eliminovat. Je mozné
ucebnu s interaktivni tabuli zamykat a Zaky sem poustét az spolecné s ucitelem.

Nektefi uéitelé mohou mit tendence neprovadét nazorné pokusy (fyzika, chemie)
a spiSe pustit zakim simulaci na tabuli. Tato moznost miize byt vSak i vyhodou tehdy,
kdy neni v dané tfid€ popt. Skole moznost pokusy provadét.

Text mize byt pro Zaky ze zadnich lavic necitelny, pokud uéitel neodhadne vhodnou

velikost pisma.

22 Dobra praxe: Moderni vyuka pomoci interaktivnich tabuli. Ministerstvo vnitra Ceské republiky [onli-
ne]. © 2015 [cit. 2015-01-27]. Dostupné z: http://www.mvcr.cz/clanek/moderni-vyuka-pomoci-
interaktivnich-tabuli.aspx
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Citelnost textu je Gasto zasadni otdzkou. Pokud je ve tiidé hodné svétla, nebo kdyz
jsou rozsvicené zarivky, obrazovka tabule je pfili§ svétla, nez aby byl text dobie Citelny.
Pokud se zatdhnou zavésy €i zaluzie, Zaci Spatné vidi na papir.

Energetickd narocnost také stoji za zminku, protoze tabule samoziejmé spotiebuji vi-
ce energie, nez bézné bilé tabule ¢i ptivodni zelené tabule na ktidu.

Studie z roku 2007, kterou vytvoftila skupina z BBC, ukazal, ze hrozi nebezpeci po-
Skozeni zraku, zavraté ¢i dokonce ztrata orientace. Ackoli se vyrobci s timto rizikem
netaji, prizkum také ukazal, ze jen malo uciteld, natoz potom studentti, bylo o nebezpe-
¢i informovéno. Studie také fikd, Ze pouze tfetina interaktivnich tabuli obsahujicich
upozornéni o nebezpeci poskozeni zdravi se netyka projektori. Doporucuji, aby se uzi-
vatelé nedivali na tabuli ptili§ dlouho. Uvadi také nekolik ptikladd, kde si studenti
a ucitelé stézuji na omameni a zavraté. Provedli také prazkum, ktery ukazal, ze kazdy
ucitel, ktery kdy pfiSel do kontaktu s interaktivnimi tabulemi, hled¢l do paprsku vyda-
vané¢ho projektorem. Jediny zplsob, ktery mize ucitele uchranit je nestat celem
k projektoru, ale postavit se bokem nebo zady. Toto feseni je vSak s roli uéitele naprosto
neslucitelné, piedevsim pii vykladu nového uciva. [11]

Ptirucka ActivBoard uvadi nasledujici varovani, kterého by si mél byt védom kazdy
ucitel, pracujici s interaktivnimi tabulemi a projektory: ,,LCD projektor vyzaruje papr-
sek koncentrovaného sveétla. Nedivejte se do tohoto svételného paprsku, ani kratce. Be-
hem prace na interaktivni tabuli pro ACTIV board méjte tvar od projektoru vzdalenou
tak daleko, jak jen je to mozné a z technického hlediska proveditelné. Kdyz se divate
do #ridy ¢i poslucharny, vZdy si stoupejte tak, abyste byli stranou k paprsku, ktery pro-
jektor vyzaruje. 23

V dneSni dobé je mozné si vypocitat i vhodnou vzdéalenost projektoru, abychom
se ubranili nepiiznivému vlivu nebo ho alespon minimalizovali

na: http://www.projectorcentral.com/projection-calculator-pro.cfm. Diky pokroku, byly

vynalezeny projektory s tzv. ultra kratkou projekéni vzdalenosti, coz vyieSilo pfimy
pohled ucitele do paprsku projektoru, tedy velmi vyrazné snizilo riziko poskozeni zraku.
DalSim pozitivem tohoto feSeni projekce je také konec zastiiovani tabule osobou, ktera

se pohybuje u tabule a mohla by télem zastinit obraz. Také zadni projekce zamezi pii-

2 Pro ACTIV board: Uzivatelska piirucka. In: IVOS: zvyseni kvality ve vzdélavani zavedenim interaktivni
vyuky do Skol [online]. © 2005 [cit. 2015-01-21]. Dostupné z: http://ivos.upol.cz/soubory/prirucky/TP-
1484-

CS%20proACTIV%20board%20U%C5%BE ivatelsk%C3%A1%20p%C5%99%C3%ADru%C4%8Dka.p
df
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mému kontaktu mezi zrakem a paprskem, toto feSeni vSak vétSinou neni pro Skoly vyu-

zitelné, protoze je velmi slozité umistit projektor za tabuli.

STROPNIi PROJEKCE KRATKA PROJEKCE ULTRAKRATKA PROJEKCE

cca 1m cca 60 cm

Obr. & 31 Srovnani projekei a jejich osviceni utitele**
Jak ale uvadi M. Hill (2007), jeden z piednéjsich osobnosti katedry optometrie a vi-
zualnich véd ze City Univerzity, Dr. Christopher Hull fekl, Ze jakmile je pfitomen néja-

ky UV zdroj svétla, vzdy hrozi nebezpeci poskozeni zraku. [11]

2 Projektory OPTOMA. Eko TAB:a miizete ¢ist mySlenky [online]. © 2011 [cit. 2015-01-27]. Dostupné z:
http://www.ekotab.cz/projektory-optoma-novinka/
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3.4.5 Pravidla prace s IWB
Pokud checeme docilit efektivniho vyu€ovani a zaroven zahrnout IWB, je nutné dodrzo-

vat nékolik zasad.

Zejména pii tvorbé DUMU je nutné zaméfit se na barvy pozadi a barvu textu,
aby nedochazelo ke slévani barev a nasledné necitelnosti v disledku nizkého kontrastu.
Idealni je volit velmi tmavé barvy textu a svétlé pozadi nebo naopak. Barvy pii promi-
tani vSak nejsou tak vyrazné jako v pocitaci. Déle je také dilezitd volba fontu pisma
a jeho velikosti. Velikost pisma velmi zalezi na rozloze ttidy.

Co se ty¢e animaci, obrazkd a rGznych doplnkt, je vhodné vkladat je do textu
S mirou, jinak by mohly odvadét pozornost zaki od uloh.

Co se ty¢e obsahu DUMU, pro zapojeni celé tfidy u nékterych cviceni jako je ¢teni
textu apod. je idedlni vytvofit k aplikaci jesté¢ handouty, které zaci dostanou a pracuji
s nimi. Nemusi se tedy zamétovat celou dobu na tabuli a jsou nuceni nejen pasivné sle-
dovat, co se d€je u tabule, ale sami fesit zadané ulohy.

Jako motiva¢ni pomiicku mizeme IWB zatazovat do vyuky pouze v omezeném roz-
sahu. Motivaci je hlavné ten fakt, Ze neni vyuzivana kazdou hodinu, a tedy neni jesté
tzv. ,,okoukana®. Zaci ocefiuji odklon od stereotypu, tudiZ je nutné omezit vyuzivani
IWB pouze na nékteré ¢asti hodiny ¢i jen nékteré dny v tydnu. Je tedy mozné tabuli
zatadit do vyuky ve fazi warm-up cviceni, ve fazi procviCovani nékterych jevl jako
napiiklad zaporné véty Casu pritomného prostého nebo jen na zavér pro zopakovani
slovni zasoby. Také je mozné ji vyuzit k tvorbé a ndslednému zatrazeni soutézi — Scatte-
gories!, Jeopardy atp. Hry by ovSem mély byt spiSe odménou za spolupraci a aktivitu
V hodinéach, ne jako metoda vyuky. Také vyuziti k zobrazeni obrazku ¢i ke spousténi
videa miize byt vhodnym motivacnim prvkem, ktery pomtize zdkiim poznat autentické
materialy, které jsou vhodné k poznani angloamerické kultury. Diky autentiCnosti mate-
rialt je vyssi pravdépodobnost zapamatovani si védomosti. Diky mapam si déti mohou
ujasnit, jak vitbec zemé¢, jejichz jazyk studuji, vypadaji, kde lezi a timto se muze také
propojit anglicky jazyk se zemépisem ¢i d¢jepisem.

Pti praci s IWB je vSak nutné si také uvédomit, Ze by zaci neméli pfijit o moZnost
zpétné vazby. Je mozné to feSit nckolika zpisoby. Vyuziti handoutl a zahrnuti sebe-
hodnoceni do nich nebo napf. do DUMi pfidat na posledni stranku hodnotici Skalu
v podobé¢ dvou kruht, kde maji Zaci sami sebe oznacit podle toho, jaky maji z probirané

latky u¢ivo — je mi jasné, neni mi jasné, rozumim latce, ale pottebuji ji procvicit apod.
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Jako zpétna vazba muze také poslouzit provéfeni znalosti formou testu. Ten mu-
ze byt pfipraven v papirové formé. Ucitel ale také muize vyuzit hlasovaciho zafizeni

(pokud je ma skola k dispozici), které je pro tyto ucely vyrobeno.

3.4.6 IWB ve vyuce cizich jazyku
Vyuka jazyki je na ¢eskych skoldch mnohdy velmi problematicka. Velmi dlouhou dobu

byl problém s dostatkem kvalifikovanych uéitelti, pficemz mnoho ucitelt, se kterymi
jsem se setkala, méli svoji ptivodni aprobaci rustinu a to se odrazelo na kvalité vyuky.
Od 1. ledna 2015 vstoupil v platnost zakon o pedagogickych pracovnicich ¢. 563/2004
,, Ucitel druhého stupné zakladni Skoly ziskava odbornou kvalifikaci vysokoskolskym
vzdelanim ziskanym studiem v akreditovaném magisterském studijnim programu [...]
studijniho oboru, ktery odpovida charakteru vyucovaného predmeétu. “ Na Ceskych sko-
lach by tedy méli od nového roku ucit jen kvalifikovani uéitelé ¢i ucitelé s dlouhodobou
praxi. Dal$im problémem ve vyuce ciziho jazyka je ptiliSny pocet Zakl a tudiz mnohdy
neefektivni vyuka. DalSim aspektem, na ktery je nutné se zaméftit je také inovace mate-
rialt pro vyuku a nejen jich, ale také prostfedkli. Zavadéni novych zptlisobi a cest, jak
vyuCovat jazyk, muze vyuku a samotné ucivo ozvlastnit, coz zaci, zejména na druhém
stupni zakladnich Skol, oceni.

Pravé zminénym novym prostfedkem jsou i interaktivni tabule. Nova technologie je
pro déti néco nového, néco, co neni na kazdodennim poradku a néco, co nemaji ani do-
ma. IWB je vybornym prostifedkem motivace, ktera je v dané situaci, kdy jde pokrok
dlouhymi skoky vpied, nutna.

Vyuka jazykl je pro vyuziti interaktivnich tabuli velmi ptfinosnou pomtckou a je
velmi snadné ji do vyuky zakomponovat. Toto umoziiuje mnohotvarna vyuka jazyki
sama o sob¢, protoze 1 uebnice jsou uzplisobeny pro €asté zmény cviceni a aktivit. Ne-
ni tedy problém ptipravit podobnd cviceni ¢i jakékoli jejich obmény pro opakovani pro-
brané latky. Diky rliznym typlim cvi€eni jsou Zaci nuceni komunikovat se spoluzaky,
mohou si vzajemné pomahat pii feSeni dané¢ho ukolu a ptfirozené tak vyuZivat jazyk
v bézné komunikaci. Také soutéze ve skupinach, které jsou vybornym motivacnim prv-
kem, vybudi zajem zak a motivuje je k dalsi ¢innosti. Dé&ti ale také mohou vytvaret
projekty, nebo pracovat s vyukovymi materialy doma. ZkousSeni za pomoci vyuziti [WB

a hlasovacich zatizeni odbourava problém se stresem mnohych jedincti, podava testova-
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ni zdbavnéjsi formou a dokonce dovoluje zakim si ¢as na otazky rozvrhnout podle je-
jich potieb.

Ucitelé se mohou na tabule divat jednak pozitivné, jako na prosttedek vyuky, ktery ji
ozvlastni, ale také negativné jako na novou technologickou pomticku, ktera odvadi po-
zornost zakl od uciva. Nevyhodou muize byt ¢asova naro¢nost priprav DUMU, ktera
se vSak pozdéji vyplati. Ucitelé mohou jednoduse upravovat aplikace dle aktualni po-
tteby (rozdilnost mezi tfidami, nutnost procviceni jiného problematického jevu apod.).

Pokud nejsou vyucujici zdatni ve vytvareni vlastnich materidll, maji moznost
je stahnout z riznych vyukovych portald, z nichz nejznamé;jsi jsou napi. www.dumy.cz,
www.veskole.cz, www.rvp.cz, www.jazykyintraktivne.cz (pro ucitele jazyki) a dalsi.

Velmi podstatnou informaci vSak je, ze at’ uz jakkoliv dokonala a vylepSena techno-
logie je, nikdy nemiize nahradit dobrého uéitele. Muize se vSak stat velmi napomocnym
nastrojem, ktery ucéiteli zjednodusi a zpiijemni praci ve tiidé a zaky podpoii v jejich

vlastnim rozvoji hravou formou.
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B Prakticka ¢ast

4 Prizkum

4.1 Dotaznikovy prazkum

Prizkum, ktery jsem provad¢la, byl rozeslan v podob¢ dotazniku. Vychozim bodem pro
tvorbu dotazniku byly mnou ustanovené hypotézy viz. kapitola 2.2.

Dotaznik byl vytvofen v aplikaci Google Documents a sklada se z 27 otazek. Odpo-
védi byly anonymni. Obsazeny byly otdzky, které¢ mély pouze jednu moznou odpovéd’,
otazky s vice polozkami pro vybér, otazky, které¢ ucitelim umoziovaly se rozepsat
a také kombinované otazky, kde ucitelé mohli zaSkrtnout né€jakou z moZznosti nebo na-
psat vlastni odpoveéd’. Pozdéji jsem odpovédi zpracovavala v tabulkach MS Excel. Cel-
kové znéni dotazniku a také odpovédi naleznete v Ptiloze €. 1.

Hlavnim cilem tohoto prizkumu bylo zmapovat a popsat aktualni situaci vyuzivani
interaktivnich tabuli ve vyuce anglického jazyka na druhém stupni zdkladnich skol

na jihu Cech a také to, jaké procento u¢iteli ji vyuziva a za jakym Gcelem.

4.2 Aplikace dotazniku
Dotaznik byl rozeslan emailovou formou na adresy Skol ziskané ze serveru

www.seznamskol.cz. V emailu jsem pozadala adresaty o rozeslani emailu s odkazem
na dotaznik ucitelim anglického jazyka pro druhy stupen zakladnich $kol. Nékteré do-
tazniky jsem dopravila osobn¢, zejména do $kol v okrese Tabor. Celkem jsem s Zadosti
0 vyplnéni oslovila 120 kol na jihu Cech. Kontakty na 8koly, jako napf. oficialni
webové stranky a emaily nebo telefonni &isla, jsem Gerpala ze serveru seznamskol.cz?,
kde jsou uspofadany a veifejné k dispozici.

Vzhledem k nizké navratnosti jsem pozadala o doplnéni dotazniku jesté jednou.

Dale najdete pocet Skol v danych méstech ¢i obcich, které jsem oslovila: Tébor: 20,
Ceské Budgjovice: 29, Pisek: 15, Strakonice: 9, Cesky Krumlov: 10, Prachatice: 15,
Jindfichtv Hradec: 20, Mlada Vozice: 1, Chotoviny: 1.

Oslovila jsem ucitele anglického jazyka piisobici na druhém stupni zékladnich Skol.
Presto prizkum vyplnilo 12 respondentii, ktefi neméli aprobaci anglicky jazyk pro dru-

hy stupen zakladni Skoly. Ty jsem ve vysledcich nezohlediiovala a nejsou tedy zahrnuti.

Seznamskol.cz [online]. 2002, 2015 [cit. 2015-01-06]. Dostupné z: http://www.seznamskol.cz/zakladni-
skoly/jihocesky-kraj/
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Celkem bylo osloveno 120 skol, navratilo se 58 dotaznikii, z nichz 12 nebylo zahrnuto

do hodnoceni. Navratnost dotaznikil je tedy zhruba 38%.

4.3 Zpracovani vysledku prizkumu
Ve vysledcich bylo zastoupeni pohlavi velmi nerovnomérné. Odpovidalo 38 zen

a pouze 8 muzu.

Otazka na vek byla vytvofena v nasledujicich rozmezich: do 30 let, 31 — 40 let, 41 —
50 let a 50 a vice let. Co se tyce téchto kategorii, byli respondenti naopak vékové velmi
vyrovnani. Nejvétsi zastoupeni méla veékova kategorie ucitell ve véku 51 a vice let
(28,3%), dale nasledovala kategorie 41- 50 let, poté do 30 let a nejmensi pocet zastou-
peni méla kategorie mezi 31 a 40 lety (21,7%), viz Graf ¢. 1.

Nejvice respondentt (30,4 %), kteti vyplnili dotaznik, méli za sebou jiz 21 a vice let
praxe. Hned po nich odpovidalo nejvice ucitelt, ktefi méli pouze do 5 let praxe (34,8
%). Daéle se Ucastnilo devét respondentt (19,6 %) s 11 az 20 lety praxe a sedm (15,2 %)
s 6 az 10 lety praxe.

Zastoupeni aprobaci bylo velmi rizné. Nejvice viak bylo uditeldi s aprobaci Aj-Cj se
13 respondenty, dale pak Aj-Nj a Aj pro 2. stupeit ZS (6 respondenttt), Aj-Rj (5 respon-
denttl), Aj-Ov (4), Aj-M (3), Aj-Fj a Aj-Sj (po dvou respondentech) a pak jiz viechny
aprobace po jednom (Aj-Hv, Aj-Vv, Aj-D, Aj-Pt, Aj-Tv).
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Graf ¢. 1 VEk respondenti
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e Otazky na vyuziti IWB byly nasledujici:

e Vyuzivate interaktivni tabuli pfi vyuce?

e Pokud ne, pro¢?

e Pokud ne, mél/a byste zajem o vyuzivani této technologie, kdyby to bylo
mozné?

e Kolik interaktivnich tabuli je na vasi skole?

e Od jakého vyrobce jsou tabule ve vasi skole?(vice moznosti) Jak ¢asto
interaktivni tabuli pfi vyuce pouzivate?

Na prvni otazku vétSina dotazovanych ucéiteli (89,1 %) odpovédéla, ze vyuziva inter-
aktivni tabule ve vyuce. Zbytek respondentti odpovédél, Ze je nevyuziva, viz Graf ¢. 5.
Uvedené diivody, pro¢ ucitelé nezahrnuji IWB do vyuky byly 3.

Dva respondenti odpoveédéli, Ze ji neumi pouZzivat, stejny pocet, Ze ji nepotiebuji
a jeden respondent tabuli nevyuziva, protoze ma vyuku v jiné uéebné, viz Graf ¢. 6.

Tt1 z péti respondentti (60%), kteti nevyuzivaji IWB, by o jeji zapojeni do vyuky mé-
li zajem, zatimco jen dva (40%) ne. Viz Graf ¢. 7. Tato data budou potieba k dokazani
hypotézy €. 2.

V nejvice Skolach (39%) je k dispozici mezi 3 az 5 interaktivnimi tabulemi. Dale 18
respondentti odpovédélo, ze maji ve Skole k dispozici do 3 tabuli (26%), 10 ucitelt pra-
cuje ve Skolach, kde je 6 az 10 IWB (21,7%) a nejméné z nich (13%) ma k dispozici 10
a vice tabuli, viz Graf ¢. 8. Jako nejcast¢jsi typ tabule se u dotazovanych respondentti
objevuje SMART Board (89,1%), poté ActivBoard (23,9%), dale PanaBoard (2,2%),
Ben Q (2,2%) a dva ucitelé (4,3%) si nebyli jisti, viz Graf ¢. 9.

Co se tyce Castosti vyuzivani IWB pfi hodné€, respondenti odpovidali nasledovné:
Nejvice ucitelt vyuziva IWB témét kazdou hodinu, déale obcas, poté 11 respondentii
Ji pouziva ziidka, jen dva respondenti ji vyuzivaji kazdou hodinu a 1 si neni jisty. Na-

leznete v grafu ¢. 10.
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Dalsi ¢ast pruzkumu se zabyvala piidavnymi zatizenimi. Nasledujici otdzky spadajici
sem:
e Miate k dispozici hlasovaci zatizeni?
e Mate k dispozici jakékoliv rozsifujici vybaveni? (napf. od vyrobcit Ver-
nier, Pasco, atp.)

Velky pocet respondent nema ve $kole hlasovaci zatizeni Kk dispozici. 25 responden-
tl pracuje ve Skole, ktera ho nevlastni. P&t ho nevlastni, nicméné by ho radi vyuzili,
kdyz by bylo k dispozici. Ctrnact respondenti ho ve $kole naopak ma, z toho tii ho vyu-
zivaji a jedenact ne. Dva neodpovédéli. Dalsi dopliikkova zatizeni ma k dispozici 7 re-

spondenttl, 37 ne. Neodpovedéli 2.
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Graf ¢. 12 Dopliikova zarizeni
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Nasledujici ¢ast prizkumu zkouma zptsoby vyuzivani IWB a fazi, do které je IWB

zatazena ve vyuce. Obsahuje otazky, u kterych bylo mozné zvolit vice odpoveédi:
e Kter¢ funkce zdkladniho programu interaktivni tabule pouZzivate?
e K ¢emu je interaktivni tabule ve Vasi vyuce pouzivana?
e Jaké aplikace pii vyuce pouzivate?

Vyuzivané zakladni funkce jsou velmi rizné, nejvice respondentll vSak vyuziva
DUMy, dale pak elektronické ucebnice a videa. P&t respondent tabule nevyuziva a pét
uciteld také odpoveédélo, ze vyuzivaji vSechny funkce. Viz Graf ¢. 13. Tyto odpovédi
poslouzi k dokazovani hypotéz ¢. 1 a 5.

Jako dataprojektor vyuziva tabule pifevazna vétSina ucitell, ke spousténi interaktiv-

nich materiald o néco méné z nich. Viz Graf ¢. 14.
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Graf ¢. 13 Zakladni funkce
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Graf ¢. 14 Faze vyuky
Nasledujici ¢ast prizkumu byla zamétena na DUMy, které respondenti vyuZivaji,
tvoii a také na dalsi vyuziti IWB.
Ke zjisténi, ktery z portall je nejuzivangjsi, se respondenti vyjadfili takto: Nejvice

uciteltl vyuziva ke stahovani aplikaci portal dumy.cz (30 respondentlt), dale jsou pak
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ve shodé rvp.cz a veskole.cz s podtem sedmnacti bodii. Sest respondentti vyuziva portal
activucitel.cz a stejny pocet nevyuziva vyukové aplikace viibec. Odpovédi budou vyuzi-
ty ve vyhodnocovani hypotézy €. 6.

Pouze 18 ucitelt odpovedélo, Ze si sami vytvareji vlastni vyukové materidly. Stejny
pocet respondenttl je stahuje a deset je nevyuziva viibec.

Dale byla polozena otazka ke zjisténi, jaky software ucitelé vyuzivaji k tvorbé
DUMi. Nejvice ucitelti tvoii programy v softwaru SMART Notebook, dale 1 ucitel
v ActivStudio a zbytek respondentii materialy stahuje nebo Se nevyjadrili.

Pouze 21 respondentt vytvarelo DUMy v ramci projektu, naopak 25 ucditelti ne.

Ttinact ucitelli se zucastnilo Skoleni, aby se blize seznamili s funkcemi, kter¢ IWB
nabizi, 14 respondenti se ucilo za pomoci kolegli. Této ¢innosti se také vénovalo dva-
nact ucitel, kteri se vSe ucili sami.

VétSina pedagogl nepovazuje vyuzivani IWB za slozité (27 respondentti, tedy 58,7
%), 17 ucitel si mysli opak a Ctyi'i respondenti si nejsou jisti.

Jako nejcastéjsi vyuziti pro IWB vysla faze opakovani a ihned za ni, S rozdilem jen
jednoho respondenta, faze vykladu. Se tficeti body se umistily na stejném misté faze

warm-up a cviceni. Nejmén¢ vyuzivana ¢ast hodiny je zkouseni se 12 body.
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Graf ¢. 15 Zdroj DUMi
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V nasledujici ¢asti prizkumu byly obsazeny otazky zjist'ujici nazor uéitelti na vyuzi-
vani interaktivnich tabuli. Odpovédi budou vyuzivany k vyhodnoceni hypotéz €. 8, 9,
10.

Zapojeni zakii do ovladani této technologie povazuje za uzite¢né necelych 87 % re-
spondentli. Pouze 8,7 % si mysli opak. Dva ucitelé zvolili odpovéd’ nevim. Viz Graf ¢.

17.
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V Grafu €. 18 miZeme vy¢ist, zda maji ucitelé, ktefi interaktivni tabuli nevyuzivaji,
zajem o jeji zatazeni do vyuky. Graf ukazuje, Ze 3 respondenti ano, ale dva respondenti
ne.

Tti respondenti ze tfi s méné nez 20 lety praxe, kteti nevyuzivaji IWB, maji zjem
0 praci s ni. Viz graf ¢. 24. Tyto vysledky potvrzuji hypotézu €. 4.

Otazka, zda ucitelé zaznamenavaji vétsi pokroky pii vyuzivani IWB jsou k dispozici
v grafu ¢. 19. 51,22 % urcité ano (vyuzivaji ji), dva respondenti, ktefi tabuli pti vyuce
nevyuzivaji, takto odpovédéli také. Odpoveéd’ spiSe ano vyplnilo 30,4 % respondentt,
kteti tabuli vyuzivaji a 20%, ktefi ji nevyuzivaji. Urcité ne nebyla vyplnéna zadnym
z ucitelt, ktefi tabuli zafazuji do vyuky a jednim respondentem, ktery ji nevyuziva. Spi-
Se ne odpovédélo 7,31% uciteld vyuzivajicich IWB, tuto odpovéd’ nezvolil nikdo, kdo
IWB do vyuky nezafazuje. Viz Graf ¢. 25.
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Graf ¢. 23 Zapojeni zakii do ovladani IWB
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Graf ¢. 25 Vysledky Zaki
Sedmnact pedagogii z obci do 10 000 obyvatel odpovédelo, ze IWB povazuji za pii-
nos. Tento fakt je vyuZitelny pii dokazovani hypotézy €. 12.
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Graf ¢. 26 VyuZiti v humanitnich pfedmétech
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Dle odpovédi dotazovanych muzii neni prace s IWB naro&na. Sest z osmi, tedy

vice jak polovina, odpovédelo kladn€. Informace budou tfeba k hodnoceni hypotézy
¢. 14.

Narocnost pro muze

35 uréité ne cpn’En ne
’

3 3

2,5 spie ano
2 M spise ano

M urcité ne
15 -
i spise ne

Graf ¢. 27 Naroc¢nost pro muze

Vice jak polovina Zen nepovazuje praci s interaktivni tabuli za slozitou. Odpovéd’,
ze je prace s IWB slozita zvolilo 6 respondentli, 7 zvolilo spiSe ano. Naopak urcité
ne zvolilo 6 ucitelt a 15 pedagogii vybrali odpovéd’ spiSe ne. Pouze 4 respondenti si

nebyli jisti. Viz graf ¢. 28.
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Graf ¢. 28 Narocnost pro Zeny

4.3.1 Vyhodnoceni hypotéz
Hypotéza 1: Dotazovani ucitelé interaktivni tabule nevyuZivaji potencial interaktivni

tabule. Lze potvrdit, protoze méné jak polovina ucitelti sice vyuziva interaktivni materi-

aly, nicméné¢ je zde stale vice uciteld, ktefi je nezahrnuji do vyuky. V hodnoceni DUMu
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v dalsi kapitole se navic ukdzalo, ze porovnavané DUMy mnohdy nedosahuji dostatec-
ného poctu bodu.

Hypotéza 2: Vice pedagogli ma zajem o zaclenéni interaktivni tabule do vyuky. Byla
potvrzena.

Hypotéza 3: Ucitelé s méné nez 10 lety praxe maji zajem o Skoleni prace s témito tech-
nologiemi. Jen jeden respondent s méné nez 10 lety praxe, ktery IWB pii vyuce nevyu-
Ziva, protoze ji neumi ovladat, by m¢l zajem o vyuzivani této technologie. Timto byla
hypotéza €. 3 vyvracena.

Hypotéza 4: Ucitelé¢ s méné nez 20 lety praxe maji zajem o Skoleni prace s témito tech-
nologiemi. Byla potvrzena. Tti respondenti ze tfi maji zdjem o vyuzivani IWB.
Hypotéza 5: Pedagogové nemaji jasnou predstavu, k Cemu interaktivni tabule mohou
slouzit. Lze potvrdit. Vé&tsina z nich vyuziva interaktivni tabuli pouze jako dataprojek-
tor. Viz graf¢. 6 a 7.

Hypotéza 6: Pedagogové se neciti byt dostatecné jisti ve vytvareni vlastnich vyukovych
programil, proto prevazné Cerpaji z dostupnych internetovych portalt. Tuto hypotézu
nelze potvrdit, protoze stejny pocet uciteld, ktefi si tvoii své vlastni DUMy, je i stahuje
z internetu.

Hypotéza 7: Pedagogové povazuji seznamovani se s tabuli za spiSe slozit¢ a méli
by zajem o $koleni. Hypotéza ¢. 7 byla tedy vyvracena.

Hypotéza 8: Pedagogové povazuji vyuziti interaktivnich tabuli ve vyuce za ptinos. Tato
hypotéza se potvrdila. Celych 82% respondentli povazuje IWB za ptinos. Pouze 8,7 % ji
za ptinos nepovazuje. 6,5% respondentli odpovedéli, Ze nevi. (viz Graf €. 20).

Hypotéza 9: Pedagogové povazuji za ptinosné zapojit déti do prace s interaktivni tabu-
li. Tato hypotéza se potvrdila. Necelych 87 % respondentli povazuje za uZzitecné zapo-
jeni zakl do ovladani této technologie. Pouze 8,7 % si mysli opak. 4,3 % zvolili odpo-
véd’ nevim. Viz graf¢. 17.

Hypotéza 10: Ucitelé vyuZivajici interaktivni tabule zaznamenavaji lepsi vysledky nez
ti, o je nevyuzivaji. Hypotéza byla potvrzena. Viz graf. ¢. 19.

Hypotéza 11: Ucitelé mladsi 30 let jsou ochotni déle se v tomto sméru vzdélavat. Jeden
respondent, ktery tabuli nevyuZiva kvili tomu, Ze to neumi, a vékem spada do skupiny
do 30 let, by se chtél dale vzdélavat. Dalsi respondenti nespliiuji tato kritéria. Hypotéza

je tedy potvrzena.
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Hypotéza 12: Ucitelé z obci do 10 000 obyvatel povazuji vyuziti interaktivnich tabuli
za prinosné. Tato hypotéza byla potvrzena, 17 pedagogt z obci do 10 000 obyvatel od-
povédélo, ze IWB povazuji za ptinos.

Hypotéza 13: Ucitelé humanitnich pfedmétii nevyuzivaji interaktivni tabule ¢asto. Tato
hypotéza se nepotvrdila. Ucitelé humanitnich pfedméti naopak vyuzivaji IWB velmi
Casto. Témer kazdou hodinu je IWB vyuzivana téméi kazdou hodinu, obc¢as 12 respon-
dentl a kazdou hodinu dva. Jen 11 uciteld vyuziva tabuli zfidka.

Hypotéza 14: Muzi povazuji seznamovani se s tabuli za spiSe slozit¢ a méli by zajem
0 Skoleni. Tato hypotéza se nepotvrdila, vice muzli nepovazuje praci s IWB za sloZitou.
Tato hypotéza byla vyvracena, pouze dva z osmi muzi povazuji ovladani IWB za sloZi-
té.

Hypotéza 15: Zeny povazuji seznamovani se s tabuli za spise slozité a mély by zajem
0 Skoleni. Tato hypotéza byla vyvracena, protoze se vice nez polovina Zen vyjadrila tak,
7e vyuzivani IWB neni slozité.

Hypotéza 16: Na testovanych internetovych portalech pro digitalni ucebni materialy

(DUMy) se nachazi velké mnozstvi DUM1U nevhodnych k za¢lenéni do vyucovani AJ
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5 Evaluace DUMu

5.1 Zdroje materiali pro evaluaci
Jiz v minulé kapitole jsem mimo jiné uvedla také vysledky odpovédi, jaké vyukové por-

taly ucitelé vyuzivaji. V této Casti prace se zamétuji na porovnani ndhodné vybranych
materialii pro interaktivni tabule, které¢ jsou volné k dispozici na internetovych portalech
zaméfujicich se na vyuku. Volila jsem takové portaly, které byly nejcastéji uvadény
v odpovédich uciteltl v dotaznikovém prizkumu. Pivodné jsem méla v pldnu vybrat
i DUMYy z portalu rvp.cz, nicméné jsem zde nenalezla zadné vyhovujici materialy. Jedi-
na kritéria, podle kterych jsem materialy vyhledavala, byla tato:

e DUMy pro vyuku anglického jazyka

e DUMy uréené pro druhy stupei ZS

e Interaktivni materialy ve formatu .notebook nebo .flipchard (vytvoiené

ve SMART Notebook nebo v Activinspire)

DUMy, které jsem testovala, byly staZzeny z nasledujicich internetovych portala:
dumy.cz, veskole.cz, activucitel.cz. Prohledavala jsem také portal rvp.cz, ale zjistila
jsem, ze tento portal neobsahuje zadné¢ DUMy vyhovujici vyse uvedenym kritériim.

Celkem bylo testovani 21 DUMA, z nichz ¢trnact bylo vytvofenych pro tabule
SMART Board a sedm pro tabule ActivBoard, které vznikaly za G¢elem podpory vyuky
anglického jazyka na druhém stupni zakladnich skol.

Kritéria byla stanovena na zakladé¢ kritérii, podle kterych Tomas Drn (2013) testoval
vyukové materialy pro vyuku fyziky, upravena dle potteb pro vyuku jazyka. Ovétovala
jsem, zda jsou v materialech zvefejnény dostate¢né informace o autorovi, instituci, pro-
birané latce a samotném DUMu. Déle bylo testovani zaméfeno na didaktické aspekty
a pedagogické vyuziti DUMi ve vyuce.

Pro piehlednost byly vysledky zaneseny do tabulek a grafii, které jsou uvedeny nize.
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5.2 Kritéria

5.2.1 Zakladni informace

Inicia¢ni udaje*

) o .. | Datum Cilova Kli¢ova | Rozsah
Nazev Predmét | Zaméfeni ) ) Anotace
vzniku skupina slova stranek

Tabulka 1 Inicia¢ni Gdaje

V tabulce 1 je uvedeno 8 kritérii. Aplikace by méla obsahovat vSechna z nich.

Autorstvi
Jméno | Odbornost | Odbornost ) ) )
Spoluautofi Organizace* | Copyright* | Zdroje*
autora* autora* spoluautort

Tabulka 2 Autorstvi
Tabulka 2 obsahuje 7 kritérii. V aplikaci by mé¢la byt zahrnuta vSechna vyjma infor-

maci o spoluautorstvi, protoZe jsou vétSinou vytvotfeny jednim autorem.

Soucasti projektu**

EU penize sko- Neni soucasti
OPVK )
lam projektu

Tabulka 3 Souéast projektu
Tabulka 3 je zamétena na informaci, zda byla aplikace vytvofena jakou soucast pro-

jektu.

5.2.2 Technické zpracovani

Pristupnost textu*

Velikost textu Kontrastnost textu

Tabulka 4 Pristupnost textu

V tabulce ¢. 4 vidime dvé kritéria, velikost textu a kontrastnost textu. Vzhledem k tomu,
ze ucebny jsou pomérné velké, musime jako ucitelé dbat na to, aby i zaci ze zadnich

lavic dobte vidé€li pismo a nebyl pro n€ problém je precist. Velikost textu jsem ovétova-
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la pti své praxi a jako nejmensi mozné bylo 25 boda. Pismo mensi délalo nékterym za-
kim problémy.

DalSim kritériem je kontrastnost textu. Tento bod je velmi dulezity piedevsim
Z hlediska citelnosti. Aby nedochazelo ke splynuti barvy textu a barvy pozadi, je nutné
vyuzivat pro pozadi za textem svétlé barvy a pro pismo tmavé ¢i naopak. Asi nejideal-
néjsi variantou je ¢ernd barva textu na svétlém podkladu. Pokud vyuzijeme tmavou bar-

vu jako podklad, je dobré zvolit svétlou pro pismo.

Technické zpracovani

Pouzitelnost

) RozliSeni in-
Odliseni odka- Jasna formula- | Ptehledna or-
Osnova* ternich a exter- ]
zl od textu* ce cile odkazu* | ganizace menu
nich odkazi*

Tabulka 5 PouZitelnost
Dalsim polem kritérii je, opét v ramci technického zpracovani, pouZitelnost aplikace.
Jako prvni je hodnocena osnova (ptehled toho, kde co v aplikaci najdeme), také odliSeni
odkazti od bézného textu, rozliSeni internich a externich odkazi, pokud se v aplikaci
nachazeji, jasnd formulace cile odkazu (zda uzivatel pozna, kam ho odkaz navede)

a také prehledna organizace menu.

5.2.3 Didaktické aspekty
Didaktické aspekty

Prostredky prezentace**

. . Flash Interaktivni
Text Text vaj* | Grafika _ Zvuk
aplikace prvky™*

Tabulka 6 Prostiedky prezentace

Kritéria v tabulce 6 jsou zahrnuta pod pojem didaktické aspekty, ustanovena pro hodno-
ceni prostfedkil prezentace. Zde je podstatné, aby aplikace obsahovala oznacend (*)
kritéria. Neoznacend nemusi byt zahrnuta.

Z didaktického pohledu je nejvhodnégjsi, kdyZ vyuka celd probiha v daném jazyce
(zde tedy v angli¢ting). Vzhledem k tomu, Ze hodnotnim aplikace tvotfené pro interak-
tivni tabule, podminkou je také, aby DUMy obsahovaly néjaky interaktivni prvek. Apli-
kace, kde neni vyuzita interaktivita, ukazuji, Ze neni vyuzit plny potencial interaktivni

tabule.
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o ey

Poskytované nastroje**

Vykladovy text Pomiicky Didaktické hry

Tabulka 7 Poskytované nastroje

V tabulce ¢. 7 vidime kritéria: vykladovy text, pomticky a didaktické hry. Oznaceni

(**) nam tik4, ze aplikace by méla obsahovat nejméné jednu z téchto polozek.

Dalsi vyukové zdroje

V ramci materialt Odkaz na www stranky

Tabulka 8 Dalsi vyukové zdroje

Tabulka ¢. 8 prezentuje pouze volitelné doplnky, které ucitelé mohou vyuzit, a to ja-
kykoli odkaz na internetové stranky ¢i odkaz v ramci materialti (handouty, pfidané po-

slechy, pisnicky, videa apod.).

5.2.4 Pedagogické uplatnéni

Frontalni vyu- Kooperativni | Projektova vyu- Individuélni Individuélni

ka vyuka ka vyucovani domaci pfiprava

Tabulka 9 Pedagogické uplatnéni

5.3 Hodnoceni DUMi
DUMy byly hodnoceny dle vySe uvedenych kritérii. Bylo hodnoceno ¢trnéct aplikaci

vytvofenych v programu SMART Notebook a sedm aplikaci pro Activinspire. Kazdy
z DUMuU byl otevien v pfislusSném programu k tomu uréeném. Nadale byl kazdé
z aplikaci pficten bod, pokud spliiovala dané kritérium. Celé bodovani jsem provadéla
v tabulkach MS Excel. V ptipadé€, Ze DUM neobsahoval odkazy, byl hodnocen zvlast'.
Pro hodnoceni DUMi byl stanoven nésledujici rozsah bodl (tabulka ¢. 10). Dumy,
jez neobsahovaly odkazy ¢i menu mély nizsi pocet bodd. V rozmezi 25 - 22 bodi byly
DUMy hodnoceny vyborng, 21 — 16 jako vyhovujici a 15 — 0 nevyhovujici. DUMy
s odkazy byly hodnoceny 27 — 24 body jako vyborné, 23 — 17 jako vyhovujicia 17 — 0
jako nevyhovujici. Viz tabulka 10 nize.
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Cislo

Nazev

1 7.A 2010-12-03
2 VY _32 INOVACE_A7-2 16
3 AJ - At Home - Zahorcova (Teplice)
4 9.A 2011-04-15
5 6 aj ens house and furniture
6 7.A 2010-10-26
7 past participles
8 VY_32 INOVACE VII B 08
9 [11-2_P_02-Pre_A6_Families
10 Slamova DUM 3
11 VY _ 32 INOVACE 02 02 10
12 St. Patrick’s day
13 VY _ 32 INOVACE 01 _AJl7
14 [11-2_P_08-Pre_A6_Saying_Hello
15 VY 32 INOVACE_AjFil 02 01
16 pasttenses-klimesova
17 AJ 199
18 VY 32 INOVACE AjNov 01 02
19 AJ - 6,7,8,9-stupniovani pridavnych jmen-
Klimesova
20 VY _32 INOVACE JA10
21 VY_32 INOVACE JAll
Tabulka 10 Seznam hodnocenych DUM
Hodnoceni Bez odkazl S odkazy
Max. bodu 25 27
Vyborné 25-22 27 -24

Tabulka 11 Skala hodnoceni
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5.3.1 Celkové hodnoceni
Celkem bylo hodnoceno 21 DUMu. Ani jeden z nich nedosahl na hodnoceni vyborné.

Nejvetsi pocet, ¢trnact aplikaci, nasbiralo vyhovujici pocet bodd, z toho tfi aplikace jsou
na bodové hranici. Zbytek hodnocenych vyukovych materiald, tedy sedm, se umistilo
na hranici ¢i pod hranici nevyhovujici, viz grafy ¢. 29 Aplikace bez odkazli a ¢. 30
Aplikace s odkazy nize.

V dal§im grafu ¢. 31 je mozné nalézt praimérny pocet bodu, které DUMy nasbiraly.

Aplikace bez odkazl
o] - 1
16 16 16

16 - 15
14 - 13
12 - 10
10 -
8 .
6.
4
2 .
0 A T T T T T T T T

1 2 3 4 6 7 8 11 12

Graf ¢. 29 Aplikace bez odkazi

Aplikace s odkazy

25

22 22

5 9 10 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Jednotlivé aplikace

Graf & 30 Aplikace s odkazy
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Pramérny pocet bodti

19
18
17
16

18,1

Poéet bodu

13 -

bez odkazu s odkazy

Graf & 31 Priimérny potet bodii

Shrnuti této ¢asti:

Jak jsem jiz vySe zminila, v této diplomové praci pii porovnani vyukovych interaktiv-
nich materiald nedosahl ani jeden z DUMia vyborného hodnoceni. Tii DUMy
se umistily na hranici vyhovujiciho a nevyhovujiciho a sedm DUMu na hranici ¢i pod
hranici nevyhovujiciho. Chybély bud’ podstatné informace, aplikace neobsahovaly do-
state¢né velky text, Casto byly Spatné zvolené barvy pisma, které splyvaly s barvou po-
zadi €1 neobsahovaly vykladovy text nebo instrukce v angli¢ting. Celych ¢trnact DUMA,
tedy cca 66,7%, se s body umistilo na Grovni vyhovujici. V téch vsak jiz chybély nékte-
ré ze zasadnich informaci nebo obsahem nevyhovovaly hodnoceni (napt. instrukce byly
V Ceském jazyce misto anglického). Vysledky tedy potvrzuji Hypotézu ¢. 16: Na testo-
vanych internetovych portalech pro digitalni ucebni materialy (DUMy) se nachazi velké

mnozstvi DUMit nevhodnych k zaclenéni do vyucovani AJ.

5.3.2 Zakladni informace
V tomto bod¢ srovnéni bylo zjisStovano, zda DUMy obsahuji nasledujici nezbytné in-

formace:

e Nazev — DUM by mél na prvni strance obsahovat jasné informace probirané lat-
ky.

e Predmét — DUM m¢él obsahovat urceni, Ze jde o material pro vyuku anglictiny.

e Zaméfeni — Zde by se méla objevit informace, zda je uren pro opakovani, zkou-
Seni, apod.

e Datum vzniku — Na prvni strance by také nemélo chybét datum vzniku.

e Cilova skupina — Dulezit4 byla také informace o cilové skupiné, které je DUM

urcen.
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Anotace — Také kratky popis, k ¢emu je aplikace urcena, by se na prvni strané
m¢éla nachézet.

Kli¢ova slova — Kli¢ova slova by méla byt urcena ke snazS§imu vyhledavani
na vyukovych internetovych portalech.

Rozsah stranek — Vhodné by bylo také zatazeni obsahu, menu ¢i n¢jaké osnovy,

kde by byl napsan pocet stranek.

Zastoupeni téchto informaci v hodnocenych DUMech naleznete nize v grafu ¢. 32.

Iniciacni udaje

25 21

Graf ¢. 32 Inicia¢ni udaje

Déle byla hodnocena nasledujici kritéria:

Jméno autora — Na prvni strance by mélo byt uvedené celé jméno autora a také
jeho titul.

Spoluautoii — Pokud byl DUM vytvofen vice lidmi, mélo by byt uvedeno i jeho
jméno.

Odbornost autora — Také uvedena aprobace piidavala bod v hodnoceni.
Odbornost spoluautor — Pokud byl DUM vytvoten vice lidmi, méla by byt uve-
dena 1 aprobace dalSich autort.

Organizace — Cely nazev skoly ¢i organizace, pro kterou autor pracuje.
Copyright — Aplikace by také mé¢la obsahovat prohlaseni o vlastni tvorbg.

Zdroje — Velmi dalezitym bodem bylo uvedeni zdroju, citace apod.

Pocet aplikaci obsahujicich tyto body najdete nize v grafu ¢. 33.
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Informace o autorstvi
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Graf & 33 Informace o autorstvi
Shrnuti této ¢asti:
V této Casti bylo zjisténo, Ze vSichni autofi zkoumanych DUM1U uvedli pouze poloZzky
nazev a jméno autora.

Pomérné velké mnozstvi autort (20) také uvadi predmét a cilovou skupinu. Osmnact
ucitelit uvedlo také zdroje a datum vzniku. Zdroje by vSak mély byt uvadény ve vSech
materidlech. V Sestnacti DUMech nalezneme také zaméteni, v patndcti organizaci,
Vv jedenacti anotaci, v osmi prohlaseni o vlastni tvorbé a jen v Sesti DUMech byla uve-
dena kli¢ova slova a rozsah stranek. Tyto polozky by vSak velmi usnadnily vyhledavani
na internetovych portalech dal$im uzivateliim, proto je jejich absence pomérné velkym
problémem. V ptipade€, ze nic ze zminénych bodi neni uvedeno, uzivatel musi DUM
nejprve stahnout, projit a podivat se, co je zde obsazeno. V ptipad¢, Ze nebude mit chut’
toto udélat, mize dojit k tomu, Ze 1 velmi dobfe vytvoiena aplikace nebude vyuzita,
protoZze uclitelé nevédi, co obsahuje. Dalsi pomérné dilezitou polozkou je informace
0 odbornosti autora, ktera vSak nebyla uvedena ani v jednom ze zkoumanych materialu.
Stejné tak informace o spoluautorech a jejich odbornosti nebyla obsaZena v zadném
materialu. Tato informace vSak neni podstatnd, protoZe je mozné, Ze DUM byl vytvofen

pouze jednim ¢lovékem.

5.3.3 Technické zpracovani
V tomto bod¢ byla hodnocena dvé pole. Ptistupnost a Pouzitelnost.

5.3.3.1 Pristupnost
V ¢asti ptistupnost je zahrnuto hodnoceni nasledujicich kritérii:

e Velikost textu — Vhodnou velikost textu jsem vyzkousela Vv ucebnach na své

v
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Kontrastnost textu — V materialu by se nemél vykytovat $patné Citelny text vli-

vem Spatné zvolenych barev.

Pristupnost
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velikost textu kontrastnost

Graf ¢. 34 Pristupnost

5.3.3.2 Pouzitelnost textu
V této ¢asti porovnani byla hodnocena nasledujici kritéria:

Osnova — Jasny a stru¢ny piehled nad obsahem.

Odliseni odkazli od textu — Na prvni pohled by mély byt odkazy odliSeny
od normalniho textu (napf. podtrZzenim a jinou barvou, ikonou odkazu apod.)
Rozliseni internich a externich odkazti — RozliSeny by mély byt i odkazy
na stranky v aplikaci ¢i nékam jinam jako napf. na internetové stranky.

Jasna formulace cile odkazu — U odkazu by mél byt kratky popis (v zadani ane-
bo jinde), abychom véd¢li, kam se po kliknuti na odkaz dostaneme.

Ptehlednd organizace menu — Menu by mélo ucitelim pomoci se 1épe orientovat

v celé aplikaci a tim pomoci k efektivnéjsimu vyuziti.

Pouzitelnost
10 9
8 7
6
6
4
4
2
2 I
0 T T - T T
osnova rozliseni rozliSeni  cilodkazu predhledné
odkaz; text interni; menu
externi
odkazy

Graf ¢. 35 Pouzitelnost
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Shrnuti této ¢asti:
Co se tyCe vhodnosti zvoleného formatu pisma, na grafu ¢. 34 je vidét, Ze ucitelé na tyto
polozky pii tvorbé¢ DUMU velmi Casto zapomene. Jen v patnacti z 21 materidli maji
vhodnou velikost textu. Co se ty¢e kontrastu, velmi ¢asto ovliviiuje snaha zaujmout
zaky barevnosti pravé vybér barev. Text je pak velmi Spatné Citelny a Casto se sléva
S barvou pozadi. V materialech se ¢asto objevovalo svétlejsi pozadi a tmavsi stejné ba-
revny text, coz je vzhledem ke stejnym barvam opét ¢asto necitelné, zejména ze zadnich
lavic.

V grafu €. 35 je vidét, ze malo z autord vyuziva osnovu. Z dvanacti aplikaci, kde jsou
obsazeny odkazy, je v deviti z nich jasné¢ uveden cil odkazu. Naopak odliSeni odkazu
od normalniho textu bylo znatelné pouze u sedmi aplikaci z dvanacti. Pfehledné menu

bylo obsazeno ve ctyfech DUMech a ve dvou byly také odliSeny interni a externi odka-
zy.

5.3.4 Didaktické aspekty

V tomto bodé€ byly porovnavany didaktické aspekty aplikaci, které byly rozdéleny jeste
do 3 podskupin.

5.3.4.1 Prostredky prezentace
Jako prostfedky prezentace byla hodnocena pfitomnost nasledujicich prvki. Podstatné

bylo, aby byly zvoleny nejméné dva body: text v aj a interaktivni prvky. Dalsi polozky
nebyly podminkou.
o Text
e Text vanglickém jazyce — Aplikace by méla byt celd v anglickém jazyce (vyjma
uvodni strany a osnovy ¢i menu, zde to neni nutn¢) vcéetné zadani ke cviCenim
a také vysvétleni jev.
e Grafika
e Flash aplikace
o Zvuk

e Interaktivni prvky
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Prostredky prezentace
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Graf ¢. 36 Prostiedky prezentace
5.3.4.2 Poskytované nastroje
Vytvofené DUMy by mély obsahovat alespon jednu polozku z nésledujicich:
e Vykladovy text
e Pomicky

e Didaktické hry

Poskytované nastroje
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vykladovy text pomucky didaktické hry

Graf & 37 Poskytované nastroje
5.3.4.3 Dalsi vyukové zdroje
V této podskupiné byly hodnoceny dalsi vyukové zdroje v podobé odkazii na www
stranky €1 jiné v rdmci materialii (napf. handouty).
e V ramci materialt
e Odkaz na www stranky
Zadny z materialii neobsahoval dalsi materialy (jako napf. handout), ale 3 obsahova-

ly odkaz na www stranky.
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Shrnuti této ¢ast:

Jako didaktické prostiedky prezentace zde byly zvoleny dva nejpodstatnéjsi:
interaktivni prvky a text v cilovém jazyce. Interaktivni prvky byly hodnoceny jako
podstatny bod DUMu, ktery by nemél chybét, protoze jsem hodnotila aplikace
vytvofené pro interaktivni tabule a pravé tento prvek zde mél mit zastoupeni. Text
Vv cilovém jazyce, zde tedy v anglicting, je dulezity zejména z didaktického hlediska.
Déti by v hodinach cizich jazykd mély byt vzdélavany pravé a jen v cilovém jazyce.
Ackoli byly tyto dva prvky celmi podstatné, srovnani DUMU ukézalo, Ze pouze sedm
z 21 obsahuje text pouze v cilovém jazyce a jen necela polovina (10 DUMi) obsahuje
interaktivni prvek. Naopak text jako takovy se objevil ve vSech materialech, vyjma
jednoho obsahovaly také vSechny DUMy né&jaky obrazek. Flash aplikace ¢i zvuk byly
obsazeny jen velmi zfidka. Kvalita DUMuU z hlediska didaktickych prostredkli
prezentace se tedy neprojevila.

Poskytnuté nastroje na tom byly o néco lépe nez prostiedky prezentace. Vice nez
polovina (11) DUM1U obsahovala didaktické hry, coz je pro vyuku velmi podstatné,
vykladovy text byl zaClenén devétkrat a dalsi pomiicky obsahovaly dva materialy.

Pouze tfi DUMy odkazovaly na internetové stranky, ale dal$i ptidavné matrialy

k dispozici nebyly.

5.3.5 Pedagogické uplatnéni
V poslednim bodé byly DUMy zkoumany z hlediska pedagogického uplatnéni, zde tedy

za jakym tucelem byly vytvoreny. Hodnoceny byly nasledujici polozky:
e Frontalni vyuka
e Kooperativni vyuka
e Projektova vyuka
e Individualni vyucovani

e Individualni domaci ptiprava

81



Pedagogické uplatnéni
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Graf & 38 Pedagogické uplatnéni
Shrnuti této ¢asti:
Vétsina DUMU byla uréena predevsim k frontalni vyuce, jak je vidno z grafu ¢. 38. Dale
¢tyfi DUMy byly urceny také ke kooperativni vyuce a pro projektovou vyuku mohl

slouzit pouze jeden material.

5.3.6 Hodnoceni jednotlivych DUMii

5.3.6.1 DUM¢. 1

Informace, které v tomto DUMu chybi, jsou kli¢ova slova, rozsah stran, zdroje, infor-
mace 0 odbornosti autora ani kontakt. V nékterych Castech je vSak oranzové pozadi
a cerveny text, coz zpusobuje Spatnou ¢itelnost. Naopak velmi vhodné jsou zde zaraze-

ny obrazky, které vizualn¢ plisobi na zaky.

5.3.6.2 DUMEC. 2
V tomto materialu opét nenajdeme klicova slova, rozsah stran, informaci o odbornosti

autora ani kontakt na néj. Pozitivem je, zZe zde nalezneme prohlaseni o autorskych pra-
vech. Negativni strankou jsou Spatné zvolené barvy pozadi a textu. Zejména zluté poza-
di a modry text jsou pro oc¢i velmi neptijemné. Neobjevuje se zde ani interaktivni cvice-

ni.

5.3.6.3 DUM¢C. 3

-----

op¢t kontakt na autora a informace o jeho odbornosti. Jako velmi pozitivni je vSak ten
fakt, ze si autorka dala velkou préci s vytvarenim vlastnich obrazkl. Také odkazy

na dalsi stranky jsou hodnoceny pozitivng.
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5.3.6.4 DUMC. 4
V této aplikaci je jednim z vétSich problému absence informaci o zdrojich. Chybi také

rozsah stran a kli¢ova slova, podle kterych by mohla byt aplikace jednoduseji vyhleda-
na. Také kontrast (modré pismo na zelenomodrém pozadi) se ukazuje jako nedostatec-

ny. Naopak obrazky dodéavaji DUMu atraktivitu.

5.3.6.5 DUM¢C. 5
Tento DUM neobsahuje anotaci ani rozsah stran. Také kontrast pisma a pozadi se pro-

jevuje jako problém, protoze napf. zelené pismo v rizovém ¢i oranzovém poli neni

snadné z vétsi vzdalenosti precist. Chybi zde také jasné instrukce pro Zaky.

5.3.6.6 DUMEC. 6
Aplikace obsahuje interaktivni nastroj pro volbu slov, chybi zde ale zadadni, na které

by se déti mohly podivat i si ho samy piecist. Chybi zde také anotace, pocet stran, kli-
Cova slova, kontakt na autora a informace o jeho odbornosti. Nejsou zde uvedeny
ani zdroje. Text je jeSté Citelny ale zafivé modré a ervené pismo na hnédém pozadi je
nepiijemné na Cteni. Obrazky jsou velmi vhodné zvoleny k tématu a i aktivita mize byt

pro déti zajimava.

5.3.6.7 DUM¢C. 7
Tento DUM je na nékterych strankach hiife Citelny, opét kvili barvam textu a pozadi

(Cervena na tyrkysové, kiiklavé Cervené ¢i zluté pozadi). V aplikaci chybi informace
0 zaméfeni, o odbornosti autora i kontakt na n¢j. Jsou zde vSak interaktivni prvky a za-

jimavé aktivity.

5.3.6.8 DUMC. 8
Tento DUM je odli$ny od ostatnich a to tim, Ze je vytvofen jako dvé hry, kdy maji Zaci

soutéZit mezi sebou. Chybi v ném zakladni informace o jako napf. anotace, klicova slo-
va, kontakt na autora, pocet stran apod. Objevuje se zde také Spatn¢ zvolena barva pis-
ma a pozadi. Velmi dulezitou véci, kterd by neméla byt opomenuta, jsou zdroje.
Zde chybi. Velkym pozitivem je vSak pravé ten fakt, ze aplikace slouzi ke kooperativni

vyuce, kdy musi déti spolupracovat.
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5.3.6.9 DUM¢C. 9
DUM ¢. 9 je velmi propracovany a na rozdil od mnoho dalSich, kde chybi anotace, kli-

cova slova, pocet stran apod. Opét zde ale neni zahrnut kontakt na autorku a jeji odbor-
nost. Objevuje se zde jeden problém, a to ¢ervené pismo u nového gramatického jevu,
které je umisténo na oranzovém pozadi, coz zpusobuje Spatnou citelnost. Na rozdil

od nékterych aplikaci jsou zde pékné zakomponované animace objektu.

5.3.6.10 DUME. 10
Zakladnich chybéjicich informaci se zde neobjevuje velké mnozstvi, ale opét neni uve-

den kontakt na autora ani jeho odbornost. VétSim nedostatkem je vSak velikost pisma,

které je vétSinou v potadku, nicméné nékde se objevuje pismo o velikost jen 18 bodu.

5.3.6.11 DUME. 11
Tento DUM opét neobsahuje zadnou informaci o odbornosti autora. NejveétSim problé-

mem je zde velikost pisma, kterd misty dosahuje pouze 16 bodi. Nenajdeme zde ani
animace nebo jakykoli obrazek, coz je pro déti na druhém stupni pomérné neatraktivni

a DUM by mohl byt vytvoten i v textovém dokumentu.

5.3.6.12 DUME. 12
V tomto DUMu neni uveden rozsah stran, informace o odbornosti autora ani kontakt.

Opét se zde objevuje problém s kontrastem a velikosti textu, které je o velikosti 12 bo-
da. Zelena barva textu na zeleném pozadi je velmi tézko Citelnd. Je zde vSak vyuzito

dalSich materiald, coz je pozitivum.

5.3.6.13 DUME. 13
Tento material neobsahuje anotaci, kli¢ova slova, pocet stran, opét chybi informace od-

bornosti autora. Pismo je n¢kde Gpln€ necitelné, zejména modré pismo na vinovém po-

zadi. Pozitivem je vyuziti interaktivniho cviceni.

5.3.6.14 DUM¢. 14
Aplikace neobsahuje kli¢ova slova, rozsah stran, kontakt ani informace o odbornosti

autora. Nékteré ¢asti jsou htife Citelné kviili volbé barvy pozadi.
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5.3.6.15 DUM¢C. 15
Tento DUM obsahuje jak interaktivni cviceni, tak hodné zakladnich informaci. Chybi

zde vSak opét kontakt na autora a klicova slova. Také je zde na nékterych mistech Spat-
n¢ zvolena barva pozadi a barva pisma (napf. ¢ervené pozadi a ¢erné pismo). Instrukce

vsak nejsou v anglickém jazyce. Pozitivni je dostate¢na velikost pisma.

5.3.6.16 DUME. 16
DUM neobsahuje anotaci, klicova slova ani rozsah stran. Chybi zde také kontakt

na autora a informace o instituci. OranZové pole za textem je pomérné tmave, piesto
je text jesté ¢Citelny. Velkou nevyhodou je text v ¢eském jazyce a piili§ malé pismo. Na-

opak pozitivni ¢asti DUMu jsou odkazy na dal$i materialy.

5.3.6.17 DUM¢. 17
Aplikace je velmi pékné udélana po strance grafické, aZz na kontrast modrého pisma

a modrého pozadi. Je zde 1 odkaz na video, ktery je vSak lehce piehlédnutelny. Nejsou
zde obsaZeny ani informace o anotaci, klicovych slovech, rozsahu stranek ani organiza-

ci. Neni uveden kontakt na autora. U nékterych cviceni nejsou instrukce.

5.3.6.18 DUMEC. 18
Aplikace postrada instrukce a objevuje se zde 1 Cesky text. U nekterych cviceni je Spatné

zvolena barva pozadi a textu (zIutd a fialova). Je zde vSak obsazena i anotace a rozsah
stran, které u mnoho dalSich DUMi chybi. Kontakt na autora vSak opét chybi stejné

jako informace o odbornosti.

5.3.6.19 DUM¢E. 19
V tomto materidlu nejsou obsazeny informace jako anotace, kli¢ova slova, rozsah stran,

kontakt na autora a informace o organizaci ani o odbornosti autora. Velkym problémem
Z hlediska vyuzitelnosti zde vidim volbu barev (Cervené pismo na zeleném pozadi)
a hlavné velikost pisma, které je velmi malé. Velké mnoZstvi textu je také psané

Vv ¢eském jazyce.
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5.3.6.20 DUMGC. 20
Aplikace neobsahuje dostatecné informace o zaméteni DUMu, anotaci, klicova slova,

rozsah stran ani datum vzniku. Nenajdeme zde informace o odbornosti autora ani kon-
takt na n¢j. Instrukce ke cvi¢enim chybi a neni zde obsazen ani popis toho, k ¢emu jsou

cviceni urcena. Z hlediska zakt jsou zajimavé obrazky.

5.3.6.21 DUM¢. 21
Zde opét chybi zakladni informace jako napf. rozsah stran, anotace, klicova slova, od-

bornost autora a kontakt na néj. Z hlediska grafického je zde obsazen dostatek obrazki,

ale problémem se opét stava kontrast (napt. rizové pismo na modrém pozadji).

5.3.7 Shrnuti evaluace DUMi
Evaluace DUMU ukazuje, Ze ani jeden z hodnocenych materialti nedosahuje ani mini-

malniho poctu bodi, aby se dostalo do hodnoceni vyborné. Sedm materidlii se dostalo
na ¢1 pod hranici nevyhovujici. Zbytek materiali se poctem nasbiranych bodl
V hodnoceni umistilo v hodnotici Skale na pozici vyhovujici. V kazdém DUMu tedy
chybély néjaké informace ¢i prostiedky.

Dalsim zavaznym nedostatkem je ¢asta absence klicovych slov. Diky nim by se uci-
telé hledajici vhodny material, mohli snadnéji orientovat na vyukovych portalech.

Celkové hodnoceni DUMU ukézalo, ze ackoli by mélo jit o interaktivni materialy,
pouze 10 materiali interaktivni prvek obsahovalo. Dal§im velmi pfekvapivym vysled-
kem byl fakt, Ze jen sedm aplikaci obsahovalo text pouze v cilovém jazyce, tedy anglic¢-
tin¢. Z didaktického pohledu by vSak Cestina ve vyuce ciziho jazyka byt vyuzivana ne-
méla.

Srovnani také ukazalo, Ze ucitelé se snaZi vytvofit materidl i vizualné pfitazlivym
pro zéky, nicménég je to mnohdy na tkor dobré Citelnosti textu.

Jako pozitivni polozka se objevila didakticka hra, ktera byla obsazena v 11 ze zkou-
manych DUMii. Skola musi byt v dnesni dobé zabavnou, aby ziky motivovala a podpo-

rovala ve vyuce. Toto se ucitelé snazi do materiall zafadit, coZ je velmi podstatné.
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C Prakticka cast

6 Tvorba DUMu

Divodem k vytvaifeni podpturnych vyukovych materidli byl ten fakt, ze DUMy
na internetovych portdlech mnohdy neobsahuji dostate¢né informace a prostfedky
k vyuziti vicero funkci, které jsou vyhodami interaktivnich tabuli. Jak ukézal prizkum,
ani jedna ze zkoumanych aplikaci nedosahovala takového poctu bodl, aby dosahla
na hodnoceni vyborng¢.

Mnoho DUMi je vytvofenych pro jednosmérné vyuziti v hodin€. Napt. opakovani
¢1 procviovani. Mym cilem je vytvotit DUMy, ze kterych mohou ucitelé cerpat aktivity
pro cast vyuky, kterou budou momentéalné potiebovat probrat ve tfidé. DUMy by tedy
mély obsahovat nejen materidly k procviceni dané latky, ale také dalsi aktivity, které
slouzi zejména k mluvené komunikaci a také ¢ast vykladovou. Nékteré z nich také ob-
sahuji warm-up cviceni.

Pfedem prizkumu byla stanovena nasledujici kritéria, ktera by v DUMech méla byt
obsazena:

a. Zakladni udaje
e Material by mél obsahovat Givodni stranku, kde budou obsazeny
vSechny informace o autorovi a materidlu samotném. Na koncové
strance by mély byt uvedeny zdroje a citace.
b. Technické zpracovani
e Material by nemél obsahovat pismo mensi nez 25 bodu a barvy poza-
di a textu by mély byt vybirany tak, aby neznesnadnovaly Cteni za-
kim.
c. Didaktické aspekty
e Kazdy z materiald by mél obsahovat alespon text v cilovém jazyce,
interaktivni prvek a také jednu polozku z nastroji — vykladovy text,
pomucky nebo didaktické hry.
d. Pedagogické uplatnéni
e DUM by mél byt vyuzitelny alespont k jednomu zpisobu vyuky
Z nasledujicich: frontalni vyuka, kooperativni vyuka, projektova vyu-

ka, individudlni vyucovani a individudlni doméci ptiprava.
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V nékterych materidlech se objevuji také odkazy na dalsi vyukové zdroje, jako jsou

napt. videa.

6.1 NavrZené DUMy
Materialy, které jsem navrhovala, jsem také vyuzila pti své souvislé praxi, kde byly také

ovefeny. Vytvofen byl jeden material pro kazdy ro¢nik druhého stupné zékladni skoly,
tedy pro 6., 7., 8. a 9. ro¢nik ZS. Témata byla nasledujici: Present Simple, Present Con-
tinuous, Past Simple a Present Perfect. Dale je pfiloZzena jedna ukazkova aplikace
Kk procviCeni slovni zasoby, téma Housing.

Kazdy z materiald obsahuje kolem dvaceti stranek a obsahuji warm-up cviceni, teorii
dané latky, cviCeni a hry, diky kterym si déti zkousi béznou komunikaci se spoluzaky.
Na prvni stran¢ jsou uvedeny informace o autorovi a aplikaci.

Materialy jsou doplnény o obrazky, které pochazi z galerie aplikace SMART Note-
book nebo z internetu. V druhém piipadé jsou vzdy na posledni strance uvadény zdroje.
Materidly jsem doplnila 1 o autentické materidly, tedy napft. poslechy, pisni¢ky a videa.

Nekolik cviéeni je pievzatych z ucebnic ¢i resource packi jako zdroj pro vyuku.

6.1.1 DUMy zaméiené na gramatické casy
Mnou vytvotren¢ DUMy jsou vytvofeny jako podpurné materialy pro vyuku anglického

jazyka. Nejsou vSak sestaveny jako celkové plany hodiny. Naopak slouzi jako zdroje
dodate¢nych podptrnych materialti pro procvicovani, ukazky a instrukce pro hry, zdroje
dalSich poslechti, videi apod.

Je mozné vybrat urcité stranky a sestavit si z nich tak vlastni hodinu, nicméné neni
doporuceno pracovat s interaktivni tabuli celych 45 min. Po ¢astéj$im uzivani pak tabu-
le ztraci pro zaky ,,vzacnost“ a v dusledku toho se vytraci i motivace, kterou Zzaci

pfi praci s touto technikou b&zné projevuji.

Nazev DUMu Zaméieni
01_Present_Simple 6 gramatika
02_Present_Continuous_7 gramatika
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03_Past_Simple_8 gramatika
04 Past_Perfect 9 gramatika

05_Housing slovni zasoba

Tabulka 12 Seznam vytvoienych DUMu

6.1.1.1 Present Simple - Pritomny cas prosty
Nasledujici DUM je vytvofen k procvi¢ovani ptitomného ¢asu prostého pro 6. rocnik

druhého stupné ZS.

6.1.1.2 Present Continous - PFitomny cas priabéhovy
DUM je vytvoten jako zdroj aktivit, ze kterych mohou ucitelé Cerpat pii vyuce ptitom-

ného ¢asu pribéhového. Je uréen pro zaky 7. t¥idy ZS.

6.1.1.3 Past Simple - Minuly ¢as prosty
Tento DUM je vytvoien jako zdroj cvi¢eni pro minuly ¢as prosty, kdy kazdé cviceni

miiZe byt vyuZito samostatné. Je uréen pro zaky 8. tiidy ZS.

6.1.1.4 Present Perfect - Predpritomny cas
Tento DUM je urcen k podpoie vyuky gramatického jevu Present Perfect (Pfedptitomny

&as) pro 9. roénik druhého stupné ZS.

6.1.2 DUM zamérieny na slovni zasobu.

6.1.2.1 Housing - Bydleni
Tento DUM je ukézkou toho, jak je mozné vyuZzit program SMART Notebook k tvorbé

aplikaci na procvicovani slovni zasoby.

6.2 Ovérenive vyucovani
Tyto materidly jsem poskytla pani ucitelce Jan¢ Rosochové, ktera mé vedla pti praxi,

slecné Be. Lence Liskové, kterd je vyuzila pfi své souvislé praxi a panu Bc. Jakubovi
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Masakovi, ktery mésic zastupoval vyucujici anglického jazyka na ZS v Tyné nad Vlta-
Vou.

Nékteré¢ z DUMU jsem ovérovala béhem své souvislé praxe, kterou jsem plnila
na Taborském soukromém gymnaziu s. r. 0.

Zaroven jsem vyzkousSela, jakym zptisobem je hodina s vyuzitim interaktivni tabule
odli$né od hodiny, kde jsou vyuzity stejné aktivity, nicméné bez interaktivni tabule.

Vyuzila jsem toho, ze jsem ucila dvé tfidy na stejné urovni, a vybrala jsem material
pro procviéeni predpfitomného asu, protoZe ten byl aktualné probiranou latkou. Zaci
Jiz znali teorii k tomuto probiranému jevu, proto jsem volila aktivity, které jsou zejména
pro procvi¢ovani a opakovani tohoto gramatického jevu. (viz Tabulka 11 a 12)

Jako prvni aktivita bylo ur¢eno warm-up cviceni, kde zaci meli fadit do sloupct ¢a-
sova piislovce podle ukonéenosti déje. Bez interaktivni tabule je pfiprava jednak slozi-
t&jSi pro ucitele (musi slova napsat na tabuli, popt. diktovat Zakiim, nicméné to by moh-
lo trvat déle). Pro zaky je cviCeni opakovanim, nemélo by byt tedy tézké. V mych hodi-
nach vSak zéaci na zacatku hodiny vitali zapnutou interaktivni tabuli s nadSenim. Velmi
rychle se uklidnili, ackoli ani v druhé hodin€ problém s kézni nebyl. V hodin¢ bez inter-
aktivni tabule vSak zaci vnimali cviceni jen jako dal$i psani na tabuli, ne jako hru. Byli
tedy o néco pasivnéjs$i nez v hodiné s interaktivni tabuli a hlavné bez projevovaného
nadSeni.

Z4ci si vybrali étyfi adverbia, ktera nasledné pouzili dle instrukci v otazkach. Tato
aktivita déti trochu probudila, protoze mohli komunikovat spolu, ackoli se objevovali
jedinci, ktefi nebyli ochotni moc komunikovat. V hodiné s interaktivni tabuli tato aktivi-
ty probihaly velmi podobné. Tabule v tuto chvili nebyla vyuZzivana.

Mluveni o zkuSenostech bylo odliSné. V hodin€¢ bez interaktivni tabule méli Zéci
k dispozici pouze obrazky, které pojmenovavali. Naopak v hodiné s interaktivni tabuli
byli nadSeni ze spojovani obrazka a ptedhanéli se, kdo pijde k tabuli. Dokonce i pasiv-
néjsi jedinci se hlasili. NadSeni jim ¢aste¢né vydrZelo i v nésledujici konverzaci.

Jako posledni aktivita bylo zvoleno cviceni, které je v materialech uvedeno jako
warm-up cviéeni, nicméné bylo dobré pro uzavieni celého tématu hodiny. Zaci dostava-
li instrukce, v jakém tvaru maji sloveso napsat. Rozhodovali se mezi tvary Past Simple
a Present Perfect, tedy minulého casu prostého a predpfitomného casu. Toto cviceni
bez interaktivni tabule déti vnimaly hlavné jako zdrzovani pfed obédem. Pti zapojeni
interaktivni tabule ale opét ocenili to, ze s ni mohou pracovat a znovu nastal ,,boj“ o to,

kdo ptijde k tabuli.
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V porovndni dvou hodin tedy byla znatelnd aktivita a zdjem studentlli v hodiné
s interaktivni tabuli. Piestoze je tabule spiSe prostfedkem, ktery motivuje k uceni stejné
latky, jakou je mozné ucit 1 bez interaktivni tabule, sviij tcel splituje a u zaki aktivizuje

jejich aktivitu i u cviCeni, ktera je bez ni nijak vyrazné nezaujala.
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[ Zavér

Cilem mé prace bylo vytvotit sadu vhodnych podpiirnych aplikaci, které budou moci
byt vyuzivany pii vyuce anglického jazyka na druhém stupni zakladnich Skol. Pro pie-
hled, jakym zplGsobem jsou vyuzivany interaktivni tabule na zakladnich Skoladch
v JihoCeském kraji, jsem také provadéla prizkum, ktery mél zmapovat aktudlni situaci.
Hodnoceni ndhodné vybranych DUMIU bylo také soucasti prace a to zejména proto,
abych poukazala na to, Ze ne vSechny ptistupné DUMy jsou vhodné k zatazeni do vyu-
Ky.

Pted odeslanim dotaznikd do Skol byly stanoveny hypotézy, na n¢z navazoval pri-
zkum. Dotaznik byl rozeslan do 120 Skol. Navratilo se celkem 58 odpovédi. Dvanact
Z nich vSak nebylo relevantnich, protoze byly uvedené jiné aprobace nez anglicky jazyk
pro druhy stupen zékladni §koly. V dotaznikovém Setfeni bylo zjiSténo, ze ackoli ucitelé
anglického jazyka interaktivni tabuli hojné zahrnuji do vyuky, vice nez polovina z nich
nevyuziva moznosti interaktivnich programi a tabule slouzi pouze jako dataprojektor
a platno.

Déle byly hodnoceny nahodné vybrané interaktivni DUMy 2z nasleduji-
cich internetovych vyukovych portali: veskole.cz, dumy.cz a activucitel.cz. Pivodné
mél byt zahrnut 1 portal rvp.cz, nicméné zde nebyl nalezen zadny z vyhovujicich mate-
rial. Hodnoceno bylo ¢trnact DUMI urcenych pro aplikace SMART Notebook a sedm
DUMI pro Activ Inspire. Zvlast byly hodnoceny aplikace obsahujici odkazy a aplikace
bez odkazl, protoZze nemohla byt hodnocena kritéria, ktera v DUMech nebyla obsaZena.
Ani jedna z hodnocenych aplikaci nebyla hodnocena vyborné. Naopak velka ¢ast z nich
dopadla podprimérné.

Vlastni tvorba DUMU zahrnuje materialy pfipravené pro ucitele anglického jazyka
na druhém stupni zékladnich Skol. Aplikace byly tvofeny tak, aby obsahovaly riizné
aktivity, které je mozné vyuzit pii vyuce. Ptestoze je tabule velmi dobrym motivaénim
prvkem, neni doporuceno s ni pracovat celou hodinu, a proto ani materidly nejsou
designovany jako plany hodin, ale jako soubor aktivit k dané latce. Ctyti DUMy jsou
vytvofeny k procvicovani a vykladu gramatickych €ast: pfitomny €as prosty, pritomny
¢as prub&hovy, minuly €as prosty a pfedminuly ¢as a jeden DUM je vytvofen pro pro-
cviceni slovni zasoby na téma ,,bydleni®. M4 tvorba byla umisténa na vyukové portaly
dumy.cz a veskole.cz. Dale byly poskytnuty nékterym mym kolegiim ze studii a také

Mgr. Jan€é Rosochové, ktera vedla moji souvislou praxi.
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V teoretické Casti jsou uvedeny jak informace z historie interaktivni tabule, tak in-
formace o tom, jakymi zpiisoby je mozné pracovat S obrazky a objekty pii vytvareni
interaktivnich materiald.

Tato diplomova prace tedy poukazuje na to, Ze i kdyz jsou interaktivni tabule vice
rozsifeny nez v minulosti, kvalita materidlti vytvofenych pro tuto technologii neni pie-
devsim technicky na urovni, na které by mohly byt. Resenim by mohla byt piisngjsi
kontrola materialii na vyukovych portéalech a Sirsi vyuziti Skoleni pro pedagogy, kteti

DUMy tvofi.
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10.1 Priloha ¢. 1
Dobry den,

jsem studentkou magisterského programu Jihogeské univerzity v Ceskych Bud&jovicich.
Réda bych Véas pozadala o vyplnéni dotazniku zabyvajicim se vyuzitim interaktivnich
tabulich ve vyuce anglického jazyka. Dotaznik je anonymni.

Ptedem Vam moc dé¢kuji za spolupraci!

Pékny den.

Pokyny k vypracovani:

Dotaznik se sklada z 27 otazek. Kazda otazka, u které jsou uvedené moznosti, ma praveé
jednu moznou odpovéd’, pokud u ni nejsou dalsi vysvétlivky. V tomto piipadé se fid’te
vysvétlivkami. Pokud pracujete s tiSténou podobou dotazniku, svou volbu prosim za-
krouzkujte. U otazek bez danych moznosti odpovezte svymi slovy. Pokud se Vam otédz-
ka bude zdat nesrozumitelna, nejednoznacna nebo byste odpovédéli jinak, miizete pod

ni napsat libovoln€ dlouhou odpovéd’.

1. Jaké je VaSe pohlavi?
a. Zena
b. muz

2. Jaky je Vas vek?

a. do 30 let
b. 31-40let
c. 41-50 let

d. 50 a vice let

3. Jak dlouho jiz ucite? (délka praxe)

a. doblet
b. 5-10let
c. 10—-20let

d. 20 a vice let
4. Jaky je Vas obor/ kombinace obori?

5. Jaka je rozloha obce, kde se nachazi vaSe Skola?

a. Do 1000

b. Do 10000
c. Do 100000
d. Nad 100 000
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10.

11.

12.

13.

Vyuzivate interaktivni tabuli p¥i vyuce svého predmétu?

a.
b.

ano
ne

Pokud ne, proc?

a.

® 0o

Pokud ne, mél/a byste zajem o vyuZivani této technologie, kdyby to bylo

V nasi $kole nejsou k dispozici.

Ma vyuka probihd v jiné ucebné.

Myslim si, ze se k danému tématu nehodi.
Neumim s touto technologii pracovat.
Nepotiebuji ji.

mozné?
a. ano
b. ne

Kolik interaktivnich tabuli je ve vasi Skole?

a.
b.
C.
d.

méné nez 3

3-5
6-10
10 a vice

Od jakého vyrobce tabule ve vasi Skole jsou?

a.
b.
C.
d.

SMART Board
ActivBoard
PanaBoard

jiné (uved'te vyrobce)

Jak Casto interaktivni tabuli p¥i vyuce pouzivate?

o0 oTp

kazdou hodinu
témeér kazdou hodinu
obcas

ziidka

Mate k dispozici hlasovaci zaFizeni?

a.
b.
C.
d.

Mate k dispozici jakékoliv rozsirujici vybaveni? (napf. od vyrobcii Vernier,

ano a vyuzivam ho

ano, ale nevyuzivam ho (uved’te prosim divod)
nemame ho, ale radi bychom ho méli

nemame

Pasco apod.)

a.

ano (uved’te prosim néjaké ptiklady)
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

b. ne
Které funkce zakladniho programu interaktivni tabule vyuZivate?

K €emu je interaktivni tabule ve Vasi vyuce vyuZivana?
a. jako dataprojektor k PC (audio, video, prezentace, apod.)
b. vyuzivam ji ke spousténi a praci s interaktivnimi aplikacemi a materialy
(uved’te prosim ptiklad)
C. jiné (uved’te prosim ptiklad)

Jaké aplikace p¥i vyuce pouzivate?
a. powerpointoveé prezentace
b. digitalni u¢ebna materialy (dumy)
C. elektronické ucebnice
d. jiné (uvedte prosim piiklady)

VyuZzivam materialy z téchto internetovych portali:

a. rvp.cz
b. veskole.cz
c. dumy.cz

d. activucitel.cz
e. sbscr.cz

f. jiny

Vytvarite si vlastni vyukové programy?
a. ano (uved'te prosim program, ve kterém je vytvarite a uved’te ptiblizny
pocet za mésic)
b. ne, stahuji z internetu (uved’te prosim portal, ze kterého je stahujete)
C. ne, nepouzivam je

Pokud je vytvarite, uved’te prosim program, se kterym pracujete a pocet
vytvorenych materiali za mésic. Pokud je stahujete, uved’te prosim portal,
ktery vyuzivate jako zdroj.

Vytvarel jste vyukové programy (DUMy) v ramci projektu EU penize §ko-
lam?

a. ano

b. ne

Jak probihalo VaSe seznamovani s interaktivni tabuli?
a. navstivil/a jsem Skoleni
b. ucil/a jsem se sama
c. pomohli mi kolegové
d. nastudovala jsem si to na internetu
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e. jiné (uved’te prosim ptiklad)

22. Povazujete za sloZité naucit se pracovat s interaktivni tabuli?
a. urcité¢ ano

b. spiSe ano

C. nejsem si jisty/a
d. spise ne

e. urcité ne

23.V jaké fazi vyuky interaktivni tabuli vyuZzivate?
a. warm-up cviceni

b. vyklad

c. opakovani

d. zkouSeni

e. jiné (uved’te prosim ptiklad)

24. Povazujete tuto technologii a jeji vyuZiti ve vyuce za prinosné?
a. urcité ano

b. spiSe ano
C. nevim

d. spiSe ne
e. urcité ne

25. Je podle Vas prinosné zapojovani Zaki do ovladani této technologie?

a. urcité ano
b. spiSe ano
C. nevim

d. spiSe ne
e. urcité ne

26. MiiZete srovnat praci zaki v hodiné pred a po zapojeni této technologie do
vyuky?

27. Maji zaci lepsi vysledKky po zapojeni této technologie do vyuky?

a. urcité ano
b. spiSe ano
C. nevim

d. spiSene
e. urcCité ne
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10.2 Priloha ¢. 2

10.2.1 DUM - pritomny c¢as prosty

Cislo
stran-

Ky

VyuZiti ve vyuce

Predpokladany cas
aktivity

2+3

Menu 1 + Menu 2

Warm-up 1 — Zaci maji za tikol pospojovat nazvy ak-
tivit s vhodnymi obrazky a vyslovit slova/ fraze na-
hlas. Aktivity se tykaji bézného Zivota, konickl apod.

Zaci trénuji cteni s porozuménim a mluveni.

3 —4 min

Warm-up 2 — Zaci maji sefadit piehazena pismena tak,
aby vzniklo slovo oznacujici povolani. Slova fikame
nahlas.

7. procvicuji psani, mluveni, pravopis.

3 min

Warm-up 3 — Z. maji za tikol tvofit tzv. word map,
kde pisi slova, ktera se né¢jakym zptisobem vztahuji ke
dni (rano, odpoledne, dopoledne...), ke kazdému slo-
vu, které napisi, by méli vymyslet par dalSich. Pti psa-
ni na tabuli procvi¢ujeme i1 vyslovnost.

Z. procvicuji psani, mluveni.

5 min

a. Z. maji za tikol si preéist étyfi bubliny, kde jsou
napsana tvrzeni o Britech. Maji se rozhodnout, zda
jsou pravdiva ¢i nepravdiva.

Poté si maji zaci pfecist text a zjistit, zda odpovédéli
spravné. Cteme jen potichu.

Z. si procvicuji ¢teni s porozuménim.

b. 1. Zaci pracuji ve dvojici, maji se podivat na zvy-
raznéna slova a snazit se z kontextu odhadnout jejich
vyznam. Dale maji za kol zkusit odhadnout, pro¢
jsou nekterd slovesa zakoncena na —S.

Zde bude potieba ucitele, ktery déti zkusi navést ke

a. 10 min
b. 1.8 min

c. 2.4 min
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spravnému feSeni nebo ho s nimi probere detailnéji.

Zaci si procvicuji ¢tent, poslech.

C. 2. Z. maji za kol napsat uvedena slovesa ve tieti

osobé ¢isla jednotného — tedy on, ona, ono. Inspiraci
hledaji v textu.

Procvicuji cteni, psani, pravopis.

7. uz z textu v&di, jak vytvofit piitomny &as prosty,

tento slide souzi pouze pro shrnuti oznamovaciho zpt-

sobu.
8 Idealni je, kdyz zde dostanou za ukol napsat 1 — 2 véty 5 min
ke kazdému ptikladu (ve 3. os. €. a s né¢jakou jinou
osobou).
Z. procvicuji poslech, a psan.
7. maji za ikol dopnit spravna slova ve spravném
tvaru do vét tak, aby davaly smysl.
9 Pro kontrolu je zde postranni panel, ktery po vytazeni 7 min
pasuje do vét (spravné odpovedi).
Procvicuji cteni, psani a gramatiku.
Nyni se z. vraci k predchozimu textu o Britanii. Maji
za ukol najit zapor v pfitomném case prostém a na-
psat, jakym zptisobem jsou odlisnd od oznamovaciho )
zpusobu. o min
10 Procvicuji zde detailni cteni a psani.
1. Maji za kol zménit véty ze 3. os. €. j. na jinou a )
1. 8 min
naopak.
Procvicuji ¢teni a psani, gramatiku.
Opét jsou zde bocni panely k ptetazeni a pro kontrolu.
Shrnuti zdporu v pfitomném case prostém. Postupu-
11 | jeme podobn¢ jako u kladné véty. 5 min
Z. cvici opét psani a poslech.
7. maji za kol doplnit spravny tvar slovesa (+/-) do
12 | vét. 8 min

Procvicuji ¢teni, psani, gramatické pravidlo.
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13

Z4ci &tou konverzaci a maji rozhodnout, kde piebyva
zapor. Pokud do véty nepatii, maji za tkol ho vyskrt-
nout. Poté poslouchaji, zda rozhodli spravné.
Procvicuji ctent, poslech.

Dale procvicuji rozhovor ve skupinkach po ttech.

Zde trénuji mluvent, vyslovnost, poslech.

10 min

14

7. maji za ukol napsat o sob& 5 vét. Dvé véty, které
nejsou pravdivé a ti1 véty, které pravda jsou. Nasledné
je €tou spoluzakovi. T1 poslouchaji a maji rozhodnout,
zda jsou tvrzeni pravdiva nebo ne. Poté si prohodi
role.

Procvicuji tak psani, cteni, mluveni, poslech.

10 min

15

Z. maji za ukol se podivat na otazku a zkusit fici, proc¢
je v otazce slovo ,,do*“. (pomocné sloveso).

Procvicuji cteni.

3 min

16

Teorie o otazkach by opét méla probihat v dialogu
mezi ucitelem a zaky. Poté by si Zaci méli zapsat né-
jaké ptiklady.

Procvicuji poslech, cteni, psani.

5 min

17

Z. maji za ukol pfetahovat pomocna sloves ,,Do* a
,Does* do spravnych vét.

CVici cteni.

6 min

18

7 oznamovacich vét maji z. vytvofit otazky.

Procvicuji ¢teni, psani, gramatiku.

10 min

19

1. Zde maji za tikol vytvofit otdzky ke karticce, kterou
maji vyplnit informacemi o spoluzakovi. Ptaji se a
odpovidaji za pouziti pfitomného ¢asu prostého.
Procvicuji tak cteni, mluveni, vyslovnost, gramatiku.
2. Z. pi&i o spoluzékovi to, co zjistili.

Cvici zejména psani.

1. 10 min

2. 6 min

20

7. maji za ukol podle obrazk® a hodin u nich popsat
b&zny den Susy. Z. pouZivaji pfitomny &as prosty.

Procvicuji si cteni, psani.

15 min
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7. maji za ukol popsat sviij b&Zny den. Na obrazovce
maji pouze né€kolik navrht aktivit, které mohou zmi- )
21 ) ) 20 min
nit. PouZivaji pfitomny ¢as prosty.

Procvicuji cteni, psani, gramatiku.

Z4ci maji za tkol zjistit o 3 osobach ze t¥idy jejich
oblibené véci (barva, jidlo apod.) Zapisi si odpoveéd
ke jménu. Potom vypisi i své odpovédi a porovnavaji ]
22 _ . 15 min
je ve skupinach.

Procvicuji mluveni, ptani se a odpovidani na otazky

psani, poslech.

Jeden zék jde pted tabuli. Ostatni se ho ptaji otdzkami
V pfitomném Case prostém, na otazky, které¢ by jim
mohly pomoci uhodnout povolani (zék u tabule vi, co
23 | je na obrazku - doktor). Je také mozné zapisovat si 5—-15min
odpovédi pro lepsi zapamatovani.

Procvicuji tak zejména mluveni a poslech (pri zapiso-

vani odpovédi i psani).

Z4ci dostanou do skupin po 3 — 4 lidech deskovou hru.
Maji za ukol odpovidat na otazky, kam jim padne ¢is- ]
24 I 10 — 20 min
0.

Procvicuji cteni, mluveni.

25 Zdroje

10.2.2 DUM - pritomny cas priibéhovy
Cislo Predpokladany cas
VyuZiti ve vyuce o
stranky aktivity

Menu 1 a Menu 2 slouzi k orientaci v celém materia-

2+3 | lu. Kazdy popis stranky je zaroven odkazem, ktery po
kliknuti presméruje ucitele na dany slide.
Toto cvifeni je mozné zvolit jako warm-up brain-
storming, kdy si déti procvi¢i mluveni o tom, co vidi ]

4 venku. Nevadi, pokud jesté neumi pouzivat ptitomny > min

Cas prub&hovy, staci jmenovat aktivity.
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Procvicuji si mluveni, psani.

Déti dostanou instrukce k videu 0 Rizovém pantero-
vi. Maji za kol napsat nekolik vét v pfitomném case
prabéhovém. Ve videu jsou véty napsané a bézi jako
titulky.

Deti si procvicuji cteni a psani.

Podle vét, které si vypsaly, dopliuji déti tabulku pti-
tomného Casu prostého.

Poté si pisi do seSitu 3 véty o spoluzakovi/spoluzacce
V pfitomném case prubéhovém.

Procvicuji tak gramatiku, psani, cteni.

Slide slouzi k prezentaci ptitomného casu priibého-
vého, zejména jeho struktury.

Ucitel by mél s zadky vytvofit dialog o tvofeni tohoto
casu. Ti by posléze méli napsat tfi véty v daném cCase.
Zdci procvicuji cteni s porozuménim gramatické for-
mé, slovosledu, poslech a také psani.

1. Z4ci maji za kol doplnit slova do vét ve spravném
gramatickém tvaru ptitomného ¢asu pribéhového.
Procvicuji cteni a gramatiku.

2. 7. tvoii véty za pomoci frazi a osob, které jsou
napsané nize.

Cvici psani, porozuméni gramatice i vyznamu.

Z4ci popisuji obrazky a aktivity, které lidé délaji.
Procvicuji psani a slovni zdasobu.

Déti ¢tou konverzaci a zaroven ji poslouchaji. Maji
najit informaci o tom, jakou si Erika zvoli barvu Sati.
Procvicuji poslech s porozumeénim a cteni.

2. 7. cviéi uzite¢né fraze — rozhoduji o tom, kdo je
v dialogu pouzival a poté si odpoveédi kontroluji

podle poslechu.
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10

11

12

13

14

Procvicuji poslech a cteni s porozumenim.

3. Z. maji za tikol si zvolit jedu z nabizenych situaci,
napsat obdobny dialog a procvic¢ovat ho ve dvojicich
(role play).

Cvici ctent, psani, mluveni i poslech.

4. 7. dopliji tabulku s piitomnym asem prostym —
tentokrat teorie o otazce.

5. 7. maji za ukol napsat tfi otdzky v daném Gase a
kratké odpoveédi.

Procvicuji psani, gramaticka pravidla a porozumeni
textu.

Teoreticky slide opét umoZziuje uciteli prednes teorie
a dalsi vysvétleni. Poté maji zaci za tkol napsat si tii
ptiklady.

Zdci trénuji poslech s porozuménim, ctent, psani.
Z4ci tvoii otazky ze slov, ktera jsou v nabidce. Poté
se ptaji a odpovidaji na otazky svych spoluzak.
Procvicuji tak cteni, poslech a psani.

Z4ci maji za tikol doplnit otazky v piitomném &ase
prostém a poté pracovat ve dvojici a ptat se a odpovi-
dat.

Procvicuji mluveni, psani, poslech, gramatiku.

Z4ci maji za ukol se podivat na obrazek a rozhodnout
o tom, jak je tvofen zapor v pritomném case pribe-
hovém.

Déle maji doplnit ,,not*“ do mezery ve struktufe tvo-
feni zaporu (pod obrazkem).

Z. procvicuji cteni, psant.

Zakim je predstaven zipor a jeho tvofeni
V pfitomném cCase prubéhovém. Poté maji za kol
zapsat si ti1 véty v tomto Case.

Procvici si tak poslech s porozuménim, gramatiku,

psani.
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16 min
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15

16

17

18

19

20

21

7. maji za ukol opravit véty podle pravdy. Poté maji
pracovat ve dvojicich a srovnavat své odpovédi.
Procvicuji cteni a psani a ndsledné mluveni.
Scetches: z. maji za ukol nakreslit jednoduchy obra-
zek postavy, ktera néco déla. Maji pracovat ve dvoji-
cich a ptat se na otazky, na které je mozné odpoveédét
ano/ne a zjistovat tak, co je na obrazku. Jakmile je-
den z dvojice uhodne obrazek, méni se role.

Zaci si procvici mluveni, porozuméni, poslech.

7. maji za ukol popisovat obrazek za pomoci piitom-
ného ¢asu priubéhového, zapor a kladné véty.

Zdci procvicuji psant.

Miming: Zaci maji za tikol ptat se zaka pied tabuli,
co momentalné predvadi (on se snazi o pantomimu
aktivity, kterd je na tabuli). Pokud Z4ci polozi otazku
spravné a uhodnou aktivitu, stiidaji se u tabule. Dob-
ré je rozdélit tiidu na 3 skupiny, abychom podpofili
aktivitu pii soutézeni. Pokud hadaji jen jednotlivci,
byva vétsi pocet studentl pasivni.

Z. procvicuji mluveni a poslech s porozuménim.

7. sleduji video s Mr. Beanem a maji za tikol popiso-
vat, co déla, opét s vyuzitim pritomného Casu prosté-
ho.

Cvici si psani a nasledné mluveni pri zpétné vazbe.
Opét obdoba hry MIMING, k dispozici je vétsi vybér
aktivit a ndhodny vybér.

Procviceni mluveni, kladeni otdazek a odpoveédi, po-
slech, cteni.

Z. si vyzkousi byt sekretatkou a zkousi vymyslet
rizné omluvy, pro¢ feditel nemtze ptijit k telefonu
(mohou pracovat i ve dvojicich). Nasledné je zapisuji
a procvicuji konverzaci ve dvojicich.

Procvicuji tak psani, ¢teni, mluveni a poslech.

109

8 — 10 min
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10 - 25 min
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22

23

24

Popis obrazku. Jeden ze zaku sedi zady k tabuli a
druhy mu popisuje obrazek. Ten, ktery sedi zady
K tabuli, ma za kol snazit se nakreslit obrazek podle
popisu. Poté se porovnavaji obrazky a hleda se jeden,
ktery je originalu nejblize.

Zaci si procvicuji mluvent, poslech s porozuménim.
Posledni slide slouzi ke zopakovani pravidel, kde
vyuzivame pritomny ¢as pribéhovy. Nejdiive se za-
ka ptame, co si pamatuji a postupné klikdme na skry-
té poznamky (mohou je také odkryvat sami zZaci).
Procvicuji poslech, komunikaci, opakuji pravidla a
ujasnuji si latku.

Zdroje

10.2.3 DUM - minuly ¢as prosty

Cislo
stranky

2+3

Vyuziti ve vyuce

Menu 1 a Menu 2 slouzi k orientaci v celém materi-
alu. Kazdy popis stranky je zaroven odkazem, ktery
po kliknuti pfesméruje ucitele na dany slide.

Toto cviteni je mozné zvolit jako warm-up. Zaci
velmi Casto mluvi o tom, co dé€lali o vikendu. Pro
obménu si zvoli jednu za zndmych osobnosti a
ptedstavi si, Ze jsou jim/ji. Popisuji jeho/jeji vikend.
Pracuji ve dvojicich a vypravéji si o vikendech.
Procvicuji si mluveni, zejména pak pravidelna
I nepravidelna slovesa.

Reading. Déti maji za ukol pfeCteni textu. V par
vétach ucitel shrne, o ¢em text byl a popt. pomtize
S t€Z8imi slovy. Poté maji Zaci za ukol najit spravné
tvary sloves v minulém case prostém a doplnit ho
do tabulky.

Procvicuji zejména cteni, hledaji konkrétni infor-
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10

11

12

13

maci.

Teorii 0 minulém case prostém prednasi sice ucitel,
ale snazi se co nejvice zaky zapojit. Tento slide
slouzi spiSe pro shrnuti pravidla tvorby minulého
casu prostého. Opakuji véty na tabuli.

Deti trénuji poslech s porozumeénim a mluveni zdaro-
ven s gramatickym jevem.

Z4ci maji za ukol vybrat spravnou variantu slova,
které patii do véty.

Trénuji Cteni s porozuménim, zejména zamérenym
na vyznam slova, pak také na gramaticky tvar.

Z4ci pouze voli sémanticky spravna slova a dopliiu-
Ji je ptetazenim do vét.

Procvicuji tak cteni.

Zaci voli spravny tvar i vyznam slova a poté ho
dopisuji do vét.

Procvicuji tak psani, gramatiku.

Z4ci poslouchaji pisni¢ku. Maji za tikol doplnit slo-
vo, které slySeli v textu. Poté zkontroluji s ucitelem.
Maji také urcit, jak se pisent jmenuje (z refrénu nebo
ji znaji).

Procvicuji tak poslech s porozumeénim.

Z. &tou text a nasledné plni Gikoly. Nejprve rozhodu-
ji o tom, zda jsou tvrzeni pravdiva, poté dopliuji
informace z textu a nakonec urcuji infinitiv sloves.
Procvicuji tak cteni s porozuménim a pravidelna a
nepravidelnad slovesa.

Zaci se dozvidaji o minulém ¢ase prostém — zaporu.
Opét by ucitel mél podpofit interaktivou, komuni-
kaci a zakiim pomoci pfijit na to, jak je zapor tvo-
fen.

Cvici poslech, mluveni, cteni.

2

Z. maji pfepsat véty v zaporu.
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14

15

16

17

18

19

20

CVici psani, cteni.

Z. poslouchaji pisni¢ku. Maji za tkol zjistit jeji na-
zev. ,Mary, Did you know? *

Procvicuji poslech, psani.

Z predeslé pisnicky maji vypsanou vétu dole, ktera
ukazuje, jak je tvofena otazka v minulém ¢ase pros-
tém. Spolu s ucitelem by mély pfijit na to, co je
pravidlem pro tento gramaticky jev. Poté pisi tii
otazky do seSitu, ptaji se jeden druhého a odpovida-
ji. Jsou zde skryté objekty, kliknutim na né je zob-
razite (vlevo od ,,go% pod ,go“, na ,did*“ a na
»KNOW*).

Procvicuji poslech, mluveni, cteni a psani.

7. komunikuji s partnerem ve dvojicich, ptaji se
jeden druhého na minulé Iéto a odpovidaji si. Poté
pisi srovnani svych prazdnin.

Cvici mluveni, poslech, psani.

ZAci kliknou na ,,Press* a vyberou tak ndhodné slo-
vo. Poté ho pouziji ve vété v minulém Case prostém.
Je také mozné, aby zaci psali postupné vypraveéni za
pouziti vybranych slov (pro pokrocilejsi studenty).
Procvicuji cteni a psani.

Z4ci maji za tikol napsat kratky ptibéh (cca 10 vét)
o tom, jak Vikingové pfipluli do Anglie. Nemusi se
zakladat na pravdé. IdedIni jako domaci ukol.
Procvicuji psani.

Zaci tadi slova do spravného potadku v otdzkach.
Poté na né pisi odpoved’ podle pravdy. Ptaji se a
odpovidaji.

Procvicuji otazky, kratké odpoveédi, tedy psani, mlu-
venti, poslech.

Zaci maji za tikol doplnit frize ve spodni &asti do

rozhovoru. Fraze je mozné pietahovat. Poté ¢tou a
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21

22

23

24

25

26

procvicuji dialog spolecné.

Procvicuji mluveni, cteni a poslech.

7. vybiraji spravnou odpovéd a poté cviéi vlastni
dialogy, kdy se ve dvojicich ptaji na vikend toho
druhého.

Procvicuji cteni, mluveni.

7. nejprve vyplni tabulku o sobg. Poté se ptaji spo-
luZzéka na jeho v€erejsi den.

Procvicuji tak cteni, poslech a mluveni.

GHOST. Hraci se déli do skupin po ctyfech. Vy-
pravi ptibéh, po kazdeé vété (spravné utvorené) se
sttidaji. Musi vyuzivat ptislovce: ,.first, next, then,
after that, findly* v tomto potadi. Jakmile dojdou
k finally, zacinaji novy pfib&h. Ztraci zivot kdyz:
zopakuji sloveso jiz jednou pouzité, udé€laji grama-
tickou chybu, trva jim to moc dlouho, vytvofi ne-
smyslnou vétu. Jakmile ztrati tfi zivoty, prohrali.
Vitézem se stava tym, ktery zlstal nejdéle na Zivu.
Zdci si procvicuji mluveni, gramatiku.

Zéaci maji za tkol najit co nejvice osob ve skupi-
né/ttidé (zalezi na tiid¢€), ktera napf. veera Cetla kni-
hu. Zapisuji si jména. Poté porovnavaji, kolik kdo
naSel lidi k danym aktivitam.

Cvici mluveni, kladeni otazek a odpovidani.

7. vytvaii pfimku Zivota a zapisuji do ni dilezité
udalosti svého zivota. Vhodné je toto cviceni vyuzit
jako projekt nebo doméaci tkol, aby se Zaci mohli
doma zeptat rodicii na to, co je o jejich Zivoté zaji-
ma. Poté mohou prezentovat své vytvory. Je také
mozné piidavat fotky (a jejich popis v pfit. Case
prabéhovém).

Cvici si predevsim psani, mluveni.

Zdroje
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10 min

8 - 10 min

15 - 30 min

10 - 25 min

Zalezi na pojeti cvi-

ceni.



10.2.4 DUM - predpritomny cas

Cislo
stranky

2+3

VyuZiti ve vyuce

Menu 1 a Menu 2 slouzi k orientaci v celém materialu.
Kazdy popis stranky je zaroven odkazem, ktery po kliknuti
presméruje ucitele na dany slide.

Toto cviceni je mozné zvolit jako warm-up cviceni, kdy si
déti zopakuji tvorbu sloves v minulém cCase prostém a
pfedpfitomném case.

Procvicuji si psani, zejména hldaskovani a gramaticka pra-
vidla pro pravidelna i nepravidelnd slovesa.

Ucitel by mél véty prezentovat tak, jako by se mu staly. Je
mozné zdiraznit ptislovce Casu (yesterday, today) podtr-
zenim ¢ipouhym ukazadnim. Poté by mél Zakim polozit
otazku, jakou z variant by doplnili do véty a jednoho
Z nich poprosit o doplnéni na tabuli (pfetazenim na bilé
pole). Spravna varianta se uchyti ve véte, ta Spatna varian-
ta se vrati zp¢t.

Deéti si procvicuji poslech s porozumeénim spravné grama-
tické formé. Zde je poslech zaméreny pouze na jedinou
detailni informaci (spravnou odpoved).

Slide slouzi k prezentaci pfedptitomného casu, zejména
jeho struktury.

Ucitel by mél zaklim poloZit otazku, jak je ptredpfitomny
cas tvofen. Ti by za pomoci véty v dolni ¢asti slidu méli
zminit have/has a Past Participle.

Zaci procvicuji cteni s porozuménim gramatické formé,
slovosledu.

Zaci maji za tkol sefadit prohdzena slova do véty ve
spravném potadi. Je vhodnéd zpétna vazba od ucitele, zdi-
raznéni pofadku slov ve véte.

Procvicuji cteni a gramatiku.

Zaci dopliuji spravné tvary pravidelnych sloves do vét
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Piedpokladany

¢as aktivity

5-10 min

3 min

5—10 min

2 min

5 min



10

11

12

13

14

Vv pfedpiitomném case.

Procvicuji psani a tvofeni predpfitomného Casu.

Vypisuji prislovce, ktera se poji s danou gramatikou.
Ucitel poklada otazky: ,Is yesterday finished? Is today
finished ?*

Z4ci maji odpovidat a pietdhnout spravnou odpovéd’ ke
spravné otazce.

Procvicuji mluveni a poslech S porozuménim.

Odkaz na video, které popisuje rozdil mezi ukoncenym a
neukonCenym casem, tedy pfitomnym casem prostym a
pfedpfitomnym casem. Cilem je porozuméni hlavni mys-
lenky, a to, jaky z ¢ast je ukonceny a jaky neukonceny.
Z4ci maji za kol spravnou odpovéd’ zapsat do spravné
vety.

Zaci trénuji poslech s porozuménim, kde jim napomdhaji
animace K lepsimu pochopeni mluveného slova (extensivni
poslech).

Slide obsahuje vysvétleni. Postup je velmi podobny jako
ve slidu ¢. 6.

Zdci procvicuji cteni s porozuménim  gramatiku.

Z4ci maji za tikol fadit slova do spravného sloupce (fi-
nished x unfinished).

Pro kontrolu je mozné stisknout tlacitko ,,Check®, pro
spravné feseni ,,.Solve*.

Zaci procvicuji ¢teni a rozpozndvaji vyznamy slov, které si
davaji do Sirsiho kontextu.

Zaci spojuji zadatky a konce vét tak, aby byly véty spravné
gramaticky utvofeny.

Procvicuji si tak detailni cteni s porozumenim a ndsledné
vyuziti gramatickych pravidel.

1) Pre-listening aktivita: Ucitel se pta zaku, zda maji radi
cestovani a jaké zemé& by radi navstivili. Zaci v této fazi

procvicuji poslech a mluveni. Je také mozné, aby se Zaci
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8 min

5 min (2 min

video)

5 min

6 min

4 min

1) 10 min
2) 3 min
3) 6 min



zeptali jeden druhého ve dvojicich ¢i ve skupindch. Poté se 4) 5 min
klikne na vyznacené misto a objevi se poslechova aktivita.
Ucitel se zaky projde instrukce a moznosti, které jsou
Vv tabulce pod zadanim a poté klikne na nadpis (je zde pii-
dan odkaz na poslech). Zaci maji za tikol prifadit k sobd
spravné moznosti. (intensivni poslech)

Trénuji poslech a porozumeéni mluvenému slovu. V textu
patraji po detailnich informacich (,,screenuji* poslechovy
text).

2) Ve druhém cviceni maji zaci za kol napsat tf1 véty a
pouzit frazi ,,has been®.

Trénuji psani.

3) Zaci maji rozhodnout, co ,has/have been* znamena tim,
ze budou odpovidat na dané otazky.

Procvicuji poslech, porozuméni vyznamu.

4) Zaci doplituji tabulku z vybéru, ktery maji v zadani.
Poté poslouchaji a kontroluji si, zda ji vyplnili dobfe.
Procvicuji tak poslech a rozpoznavani frazi ¢i slov.

Tato stranka obsahuje opét teorii, tentokrat zabyvajici se
nepravidelnymi slovesy (ta jsou prezentovana v druhé po-
loving stranky jen pro piedstavu). Zaci by méli komuniko-

vat s ucitelem a odpovidat na polozené otazky.

Procvicuji tak poslech a mluveni, popf. ¢teni. 5 min
1) Zaci dopliuji spravné tvary nepravidelnych sloves tam, 1) 1min
kam patii. 2) 3 min

Procvicuji ¢teni a znalost nepravidelnych sloves.

2) Zaci vyuziji nepravidelna slova ve vétach tak, aby véty

davaly smysl.

Trénuji psani.

Zaci opakuji pravidelna a nepravidelna slovesa.

Procvicuji cteni a znalost tvoreni nepravidelnych sloves. 5 m
Idealne by méli procvicovat i vyslovnost prectenim kazde- i

ho slova spolecné (cvici ji tak cela trida, ne jen jeden Zak).
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17

18

19

20

21

22

Ucitel se zepta na danou otazku nebo jakoukoli podobnou.
Podle odpovédi zakt odkryje danou odpovéd’ (+ pozitivni,
- negativni). Tam se zobrazi gramaticky sprdvna kratka
odpovéd’. Zaci je s u¢itelem spoleéné prectou.

Procvicuji poslech, mluveni a vyslovnost.

Dale Zéaci pracuji v parech a zeptaji se jeden druhého na
danou odpovéd'.

V tomto pripadeé procvicuji zejména mluveni, kladeni ota-
zek a odpovidani.

Zaci dopliji spravné formy sloves.

Procvicuji psani a cteni.

Poté pracuji opét ve dvojicich a jeden druhého se ptaji na
dané otazky.

Procvicuji zejména mluveni a poslech.

1) ZAci ptitazuji aktivity k obrazkim.

Procvicuji cteni.

2) 7. pisi vlastni véty o svych zazitcich.

Procvicuji psani.

3) Z. pisi otazky, na které se posléze ptaji spoluzaky.
Procvicuji psani, mluveni, kladeni otazek a odpovidani.
Z4ci maji za ukol najit alespoit jednu osobu ve skupi-
n¢/tiide (zalezi na tridé), ktera napf. jiz nékdy hrala pocita-
c¢ové hry. Zapisi si jméno. Potom feknou uciteli, zda zjistili
néco zajimavého.

Cvici mluveni, kladeni otazek a odpovidani.

1) V prvni ¢asti zaci tvoti vlastni véty (3 pravdivé a dvé
ne).

Procvicuji psani a gramatiku.

2) Dale ¢tou spoluzakiim své véty. Spoluzaci hadaji, které
jsou pravda a které ne.

Procvicuji psani, ¢teni a poslech a mluveni.

Zaci provani priizkum. Dostanou tii karticky, kde jsou 3

otazky. Maji se zeptat tfech spoluzakl a zapsat si jejich
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6 min

10 min

1) 3 min
2) 5min
3) 8 min

10 — 25 min

1) 5min
2) 10 min

8 - 10 min



odpovédi. Na konci aktivity sdéli ttidé, zda zjistili néco
zajimavého.
Procvicuji mluveni (vyslovnost, kladeni otizek a odpovi-

dani), psani.

23

JEOPARDY! Je hra podobna ceské hife RISKUJ! — Zaci
(rozdéleni na skupiny) si postupné voli policka s uréitym
poctem bodli a maji za ukol utvofit spravnou vétu
Vv piedpfitomném case. Pokud se jim to podafi, ziskavaji
body. Vyhrava skupina s nejvétsim poctem bodu.

Zdci zde procvicuji ctent, mluveni a zejména pak grama-

tickou strukturu vety.

10 — 15 min

24

Video pro pokroc€ilejsi skupiny. Obsahuje véty
V pfedptitomném Case — Zzaci maji za ukol vypsat alespoil
jednu z nich. (nevhodné pro mén¢ pokrocilé skupinky!)

Zaci trénuji poslech a psani.

5 min

25

Shrnuti. U¢itel mize podnécovat aktivitu tim, ze se zakt
pta na vyuziti predpritomného ¢asu. Postupné odkryje po-
znamky a zaci si udélaji zapis do sesitu.

Zaci si procvicuji psani a opakuji nabyté znalosti.

5— 10 min

26

Zdroje

10.2.5 DUM - slovni zasoba bydleni

Cislo
stranky

VyuZiti ve vyuce

Predpokladany

¢as aktivity

Menu slouzi k orientaci v celém materialu. Kazdy popis
stranky je zaroven odkazem, ktery po kliknuti pfesméruje

ucitele na dany slide.

Zaci sleduji video, a vypisuji slovicka, kterd pojmenova-
vaji pokoje. Dale komunikuji s u€itelem a premysli, jaka
dalsi slovicka znaji. Mizeme pisni¢ku vyuzit i ke zpivani
se Zaky.

Procvicujeme poslech, cteni a vyslovnost.

5-10 min

BINGO! Podstata hry je takova, Ze si Zaci vyberou slova

10 min
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Z nabidky a zapisi si je do rameckl 3x3 (jedno slovo do
jednoho okénka). Ucitel tika slovicka nahlas — cesky/
ukazuje obrazky a zaci si vyskrtavaji zminéna slova. Prv-
ni, kdo spravné vyskrta, vSe vyhrava. Slov je na vybér
zamerné vice, aby vSichni neméli stejnou kombinaci slov
a tudiz nevyhrali vSichni najednou.

Procvicuji zejména preklad nebo slovni zasobu.

7. pretahuji objekty do domu — do spravné mistnosti a

5 pritom slovic¢ko vyslovuji nahlas. 5—-10 min
Cvicime takto vyslovnost a vyznam slov.
Z. popisuji dané mistnosti — pouze pietahuji nazvy mist-
6 nosti. Spravné odpovédi se prichyti, Spatné se vraci zpét. 5 min
Procvicuji slovni zasobu.
7. pretahuji slovicko k jeho definici. _
7 7 min
Procvicuji cteni.
. K obrazktim ptitazuji spravné predlozkové vazby. 6 i
min
Procvicuji slovni zasobu — predlozky.
7. maji za ukol popsat byt, ktery je na planku. Idedlné 5 — ]
9 10 — 15 min
8 vét.
|Z4ci pracuji ve dvojicich. Jeden je obraceny zady
k tabuli, druhy mu popisuje fotku pokoje. Prvni zak se
snazi kreslit pokoj dle popisu. Poté porovnavaji nakresle- )
10 ! ! 10 — 20 min
ny obrazek s tim plivodnim.
Procvicuji slovni zasobu (bydleni a predlozky), mluveni,
poslech.
Fully Furnished: Tato hra obsahuje planek bytu, kde je
kazdy pokoj oznaden. Zaci hazi kostkou a podle &isla,
které padne, feknou néjaky pfedmét, ktery patii do dané
mistnosti (napt. Z. pane ¢. 1 — ,kitchen®, Zak zvoli napf. ]
11 15—-30 min

cupboard, owen) a zapisi slovicko do dané mistnosti.
Pokud hodi €. 6 jmenuji jiného hra¢e a ur¢i mu pokoj, do
kterého ma zatadit slovicko (napft. Petr, living room; Petr

zvoli slovicko ,,Jlamp*).
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Zaci nesmi jednu véc zminit vicekrat. (to hlida jeden
z nich k tomu uréeny — kazdy zak hlida sviij pokoj)
Pokud nevymysli zadné slovo, zak zmeska kolo. (je nutné
je zapisovat)

Vitézem je ten, kdo ma nejméné zmeskanych kol.

12

Zaci popisuji obrazek, pomoci jim mohou otizky pod

nim. M¢li by pouzit mezi 6 a 10 vétami.

10 min

13

Zaci pracuji ve dvojici. Kazdy z nich dostane jeden obra-
zek, kde je pokoj. (viz ptiloha) Za ukol maji ptat se jeden
druhého a zjistit, ¢im jsou jejich pokoje odlisné a co maji
spole¢ného.

Procvicuji mluveni, poslech, otdazky a odpovédi.

10 min

14

Scattergories! je hra podobna ceskému Mésto, jméno,
zvite... Zaci budou mit postupné odkryvana pismena. Do
kategorii maji napsat slovo zaCinajici na dané pismeno.
Body: 10 bodii ziskava slovo, které nema nikdo jiny, 5
bodi je za slovo, kdyz ho ma 1 nékdo dalsi a 0 bodu, po-
kud do kategorie nepatii nebo nezac¢ina danym pismenem.

Zaci procvicuji psani, mluveni, vyslovnost.

5—10 min

15

TABOO je klasicka hra pro cviceni slovicek. V horni
fadce je slovicko, které musi jeden zak popisovat, ale
nesmi pouzit slova, ktera jsou ve spodni ¢asti ramecku.
(cela tabulka v priloze)

Zaci procvicuji mluveni, cteni a vyslovnost.

5—-7min

16

Na tabuli bézi obrazky, Zaci je stopuji kliknutim na néj.
Maji vybrat, jak se slovicko jmenuje a vyslovit ho nahlas.
Procvic¢uji mluveni, vyslovnost a také slovni zasobou

bydleni.

5 min

17

Zdroje
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10.3 Priloha ¢. 3

10.3.1 Plan hodiny bez interaktivni tabule

Aktivita

Zapis do tfidni knihy

Warm-up — Na tabuli jsou
vypsand slova, ktera se
poji s ukon¢enym ¢i neu-
konéenym &asem. Z4ci je
tfadi do sloupcti ,,Finished
time* a ,,Unfinished time*
Z4ci si vyberou 4 slova (3,
ktera se poji

S predpfitomnym ¢asem a
jedno, které se poji

S ¢asem minulym pros-
tym) a vytvori s nimi
otazky s podmétem ,,you*
nebo jakymkoli ¢lovékem
ze tridy.

Zaci pracuji ve dvojici a
ptaji se a odpovidaji na
pfipravené otazky.

Pisi si odpovédi partnera.
Poté si vyberou n¢jaky
zajimavy fakt a jdou ho

napsat na tabuli.

Cil

Cilem je rychle zopakovat
ptislovce, ktera se poji

S predpiitomnym ¢asem.

Cil aktivity je vyuZziti psané
formy, zopakovani, jak se
tvofi otazka

Vv predpfitomném a minu-
1ém case.

Z4ci si procviéi éteni, psa-

ni.

Cilem aktivity je vyuziti a
procviceni mluveni, posle-
chu s porozuménim a na-
slednych kratkych odpove-
di. Déle vyuziji i schopnost
psani. U¢itel d4 zakim
zpétnou vazbu, jednak ob-
chazi Zaky pfi tvorbé ota-
zek a poté, kdyZ Zaci pisi
otazky na tabuli (zde je
mozné zapojit i celou tfi-

du).

121

Casovy piedpoklad

2 — 3 min

5 min

5 min

10 — 15 min



Z4ci maji za tikol promys-
let si a posléze napsat 6
svych zkusenosti a zazit-
k.

Poté se na své zazitky
ptaji partnera a zjist'uji,
zda maji néco spolecného.
Pokud néco najdou, fek-
nou to tridé. Pokud ne,
feknou, Ze nemaji nic spo-

le¢ného.

Jako zavér hodiny je opét
opakovani sloves v Past
Simple a Present Perfect

form.

Procvicuji si psanou formu
kladnych vét

Vv ptedpiitomném case, tedy
psani.

Dale se zaméfuji na kladeni
a zodpovidani otazek

Vv predpfitomném cCase, tak-
ze se soustfedi na mluveni
a poslech.

Dale teknou spoluzaktim,
zda néco objevili ¢i ne,
tedy vyuziji opét mluveni.
Z4ci dostanou instrukce od
uditele. Rekni Past Simple
form od slovesa ,,go* ->
,went“./ Rekni Present
Perfect form od slovesa

,bring* -> _have brought*

10.3.2 Hodina s vyuZitim interaktivni tabule

Aktivita

Zapis do tiidni knihy

Warm-up — Na obrazovce
je ptipraveno cviceni na
strang 12. Zaci fadi piislo-
vecna urceni do spravnych
sloupcti ,,finished time* a
,,unfinished time*

Zéci si vyberou 4 slova (3,
ktera se poji

S predpfitomnym casem a

Cil

Cilem je rychle zopakovat
ptislovce, ktera se poji

S predpfitomnym Casem.

Cil aktivity je vyuZiti psané
formy, zopakovani, jak se

tvori otazka
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20 min

5 min

Casovy piedpoklad

2 -3 min

5 min

5 min



jedno, které se poji s Casem
minulym prostym) a vytvo-
i1 s nimi otazky

S podmétem ,,you‘ nebo
jakymkoli ¢lovékem ze
tridy.

Z4ci pracuji ve dvojici a
ptaji se a odpovidaji na
pfipravené otazky.

Pisi si odpovédi partnera.
Poté si vyberou n¢jaky za-
jimavy fakt a jdou ho na-

psat na tabuli.

Z4ci maji za tikol pospojo-
vat slovesa s obrazky.
(stranka 19 Pre-
sent_perfect_9)

Poté maji napsat 6 svych
pravdivych zkuSenosti

Z obrazk.

Dale se ptaji partnera, zda
ma stejné zazitky a zjistuji,
€0 maji spolecného.

Pokud néco najdou, feknou
to tfide. Pokud ne, feknou,
Ze nemaji nic spolecného.
Jako zavér hodiny je opét

opakovani sloves v Past

Vv pfedpiitomném a minu-
lém case.
Zaci si procvici ¢teni, psa-

ni.

Cilem aktivity je vyuziti a
procvic¢eni mluveni, posle-
chu s porozuménim a na-
slednych kratkych odpove-

di. Dale vyuziji i schopnost

psani. U¢itel da zakim

10 — 15 min

zpétnou vazbu, jednak ob-
chazi zaky pti tvorbé ota-
zek a poté, kdyz zaci pisi
otazky na tabuli (zde je
mozné zapojit i celou tii-

du).

Procvicuji si zprvu ¢teni.

Dale psanou formu klad-

nych vét v predpiitomném

Case, tedy psani.

Déle se zaméiuji na kladeni

a zodpovidani otazek )
20 min

Vv predpiitomném case, tak-

7e se soustfedi na mluveni

a poslech.

Dale teknou spoluzakiim,

zda néco objevili ¢i ne,

tedy vyuZiji opét mluveni.

Zaci procvicuji tvary sloves

o 5 min
a jejich rozdily v danych
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Simple a Present Perfect
form. (stranka 4, Pre-
sent_perfect_9)

Z4ci stisknou ,,Start a kli-
kaji na pismena tak, aby
sestavili spravny tvar slo-

vesa.

Gasech.
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10.4 Priloha ¢. 4

DVD prilozené k praci obsahuje nasledujici slozky:

e dotaznik
o Verze urcena pro tisk
o Tabulka odpovedi
e diplomova_prace
o Text prace v pdf
o Prezentace k obhajob¢ v pdf
e evaluace dumu
o Hodnocen¢ DUMy
o Tabulka hodnoceni
e vlastni_tvorba_dum
o Ctyii DUMy zaméfeny na gramatiku
o Jeden DUM zaméieny na slovni zasobu
e zadani_dp
o Oskenované zadani diplomové prace
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