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Abstrakt/Anotace

Cílem bakalá°ské práce je zpracovat problematiku nástroj· PostCSS a CSSnext,

které jsou ur£eny pro transformaci a modularitu CSS JavaScriptem vyuºitím

prom¥nných a vkládaných import·. Tyto nástroje usnad¬ují práci p°i tvorb¥

front-end webových aplikací, díky standardizované syntaxi a modularit¥ nap°.

rychleji kompilují. Ve své práci se autor zam¥°í na porovnání vývoje front-end

webu s vyuºitím t¥chto nových postprocesorových nástroj· s nástroji prepro-

cesorovými (SASS, LESS) a také bez vyuºití jakýchkoliv podp·rných nástroj·.

Praktickou £ást bakalá°ské práce bude tvo°it vlastní webová aplikace, realizo-

vaná s vyuºitím CSS postprocesor·, na níº bude technologie detailn¥ prakticky

p°edstavena. Dal²ím výstupem práce bude srovnání £asové náro£nosti vývoje,

výsledná datová velikost kódu a obtíºnost pro vývojá°e z hlediska znalosti

syntaxe.

Klí£ová slova

HTML, CSS, PostCSS, CSSnext, JavaScript



Abstract

The goal of bachelor thesis is to process problematic of PostCSS and cssnext

tools, wich they are used for transformation and modularity of CSS by Ja-

vaScript with using inserted imports. These tools make easier work of front-end

development and web applications, thanks to standardisation syntax and mo-

dularity they, for example, compile faster. The author of his work will focus on

compare development front-end web with using these postprocessing tools with

preprocessor tools (SASS, LESS) and also without using any helping tools. The

practical part of bachelor thesis will create the own web application, done by

using CSS postprocessors, on there will be this technology detailed and practi-

cally introduced. Next goal of work will be time di�culty of development, the

�nal size of code and di�culty for developer terms of knowledge of syntax.
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1 ÚVOD

1 Úvod

1.1 Východiska práce

V dne²ní dob¥ jsou oblíbené CSS preprocesory, které roz²i°ují moºností psaní

CSS styl·. Kód je díky nim £ist¥j²í, srozumiteln¥j²í a znovupouºitelný. Jedny

z nejpouºívan¥j²ích preprocesor· jsou SASS a LESS.

PostCSS a cssnext je potenciální konkurent t¥chto CSS preprocesor·. Roz-

díl je uº v moment¥ zpracování. Preprocesor (SASS, LESS, Stylus) p°edpra-

covává, coº v d·sledku znamená, ºe vytvá°í nový jazyk, který se kompiluje do

CSS. PostCSS je postprocesor. Více £i mén¥ p°edpokládá, ºe to, co pí²ete, je

sou£asná nebo budoucí verze CSS. [1]

Dal²í rozdíl je v modularit¥. Preprocesory jsou monolity, jejichº v²echny

vlastnosti nikdy nevyuºijete. PostCSS je modulární. Samo o sob¥ nic neumí,

pro kaºdou vlastnost si musíte doinstalovat plugin. To je samoz°ejm¥ také

trochu nevýhoda, protoºe to vyºaduje reºii na u£ení a prozkoumávání. [1]

1.2 Cíle práce

Cílem bakalá°ské práce je zpracovat problematiku nástroj· PostCSS a cssnext,

které jsou ur£eny pro transformaci a modularitu CSS JavaScriptem vyuºitím

prom¥nných a vkládaných import·. Tyto nástroje usnad¬ují práci p°i tvorb¥

front-end webových aplikací, díky standardizované syntaxi a modularit¥ nap°.

rychleji kompilují. Ve své práci se autor zam¥°í na porovnání vývoje front-end

webu s vyuºitím t¥chto nových postprocesorových nástroj· s nástroji prepro-

cesorovými (SASS, LESS) a také bez vyuºití jakýchkoliv podp·rných nástroj·.

Praktickou £ást bakalá°ské práce bude tvo°it vlastní webová aplikace, realizo-

vaná s vyuºitím CSS postprocesor·, na níº bude technologie detailn¥ prakticky

p°edstavena. Dal²ím výstupem práce bude srovnání £asové náro£nosti vývoje,

výsledná datová velikost kódu a obtíºnost pro vývojá°e z hlediska znalosti

syntaxe.
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1 ÚVOD

1.3 Metoda práce

V úvodu popí²i, co jsou CSS preprocesory a jak fungují. Dále se zam¥°ím,

jakými nástroji lze preprocesory zpracovávat a jaký nástroj k zpracování po-

uºiji. Poté popí²i nástroje PostCSS a cssnext. Dále porovnám tyto nástroje

mezi sebou v souvislosti £asové náro£nosti, velikosti kódu a z hlediska syntaxe.

Porovnání t¥chto nástroj· docílím pomocí názorných ukázek, které zve°ejním

pomocí webové aplikace na internetu, kde bude projekt ve°ejn¥ dostupný.
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2 BUILDOVACÍ NÁSTROJE

2 Buildovací nástroje

Buildovací nástroje pomáhají s automatizací. Je to sada úkol·, které b¥ºí na

projektových souborech. Uleh£ují práci p°i opakujících se úlohách, jako jsou

mini�kace CSS soubor· a javascriptových soubor·, kompilace nebo kontrolo-

vání javascriptových soubor·. Tyto buildovací nástroje pracují s pluginy, které

dané úlohy vykonávají. Pro správu t¥chto úloh se pouºívají kon�gura£ní sou-

bory, které nastavují chovaní t¥chto úloh. Nap°íklad kompilace SCSS souboru

do CSS souboru, nám m·ºe obstarávat plugin WATCH, která zaznamenává

zm¥ny v soubory a následn¥ SCSS soubor zkompiluje do CSS souboru. [2]

Kaºdá stránka by m¥la mít dv¥ verze, vývojá°skou a produk£ní. Vývojá°-

ská obsahuje v²echny HTML, CSS, JS a obrázkové soubory, které jsou £ist¥

zformátované a dá se s nimi pracovat. Produk£ní verze tyto soubory mini�kuje

a spojuje a optimalizuje soubory, jako jsou obrázky nebo svg. [2]

Mezi populární nástroje k implementaci buildovacího procesu jsou Gulp

a Grunt, oba nástroje jsou v p°íkazovém °ádku. Existují nástroje, které mají

gra�cké rozhraní, které mohou být leh£í uchopit, ale mohou být mén¥ �exibilní.

[2]

2.1 Grunt

Vyuºívá rozhraní p°íkazové °ádky a k spu²t¥ní úloh Grunt pouºívá soubor pod

názvem Grunt�le. Grunt je p·vodn¥ vytvo°ený Benem Almanem v roce 2012

jako efektivní alternativa jednoduchého psaní a udrºování JavaScriptových bu-

ildovacích proces· v jednom velkém souboru. [3] Je navrºen jako nástroj pro

tvorbu úloh v p°íkazovém °ádku pro JavaScriptové projekty. [4]

Gruntové rozhraní p°íkazové °ádky lze nainstalovat skrz balí£kovací sys-

tém NPM. Napsáním p°íkazu "grunt"do p°íkazové °ádky, na£te a spustí verzi

Gruntu lokáln¥ nainstalovanou v aktuálním adresá°i. Díky £emuº m·ºeme spra-

vovat více verzí Gruntu v jiných sloºkách a °ídit si je, jak si p°ejeme. [3]
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2 BUILDOVACÍ NÁSTROJE

2.1.1 Instalace Gruntu

Abychom jsme mohli za£ít pouºívat nástroj Grunt, musíme ho nejprve nain-

stalovat pomocí p°íkazové °ádky. P°íkazovým °ádkem: [3]

npm install -g grunt-cli

Tímto si zajistíme, ºe tento nástroj nám bude fungovat z jakéhokoliv adre-

sá°e.

2.1.2 Soubory Gruntu

Abychom mohli pouºívat Grunt ve svém projektu, pot°ebujeme dv¥ speci-

�cké soubory vytvo°ené v na²em ko°enovém adresá°i, jmenovit¥ package.json

a Grunt�le. [3]

� package.json - obsahuje metadata pro konkrétní projekt v£etn¥ názvu,

verze, popisu, autora, licence a nejd·leºit¥j²í závislosti. V²echny závislosti

jsou v zaznamenány v sekci "dependencies"nebo "devDependencies". [3]

� Grunt�le - Bu¤ JavaScriptový soubor nebo Co�eScript soubor pojmeno-

vaný "Grunt�le.js"nebo "Grunt�le.co�ee", který obsahuje kód ke kon�-

guraci úloh, na£tení plugin· nebo vytvo°ení vlastních úloh. [3]

2.2 Gulp

Gulp je konkurence nástroje Grunt. Autorem je Eric Scho�stall a vznikl ve

spole£nosti Fractal a s pomocí GitHub komunity. Gulp je o n¥co mlad²í nástroj

neº Grunt, který vznikl v roce 2013. Op¥t se jedná o nástroj, který pomáhá s

automatizací úloh.
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2 BUILDOVACÍ NÁSTROJE

2.2.1 Instace Gulpu

Instalace je podobná jako u programu Grunt. Musíme mít prvn¥ nainstalovaný

Node.js a poté pomocí p°íkazové °ádky:

npm install gulp -g

Tímto se nám Gulp nainstaluje globáln¥ do na²eho systému a m·ºeme ho

spustit z jakéhokoliv adresá°e.

2.3 Prepros

Prepros je vytvo°en Subash Pathakem, je to nástroj, který dokáºe automaticky

°ídit ve²kerý preprocesing, který pot°ebujeme. Je to otev°ený software s gra-

�ckým rozhraním pro kompilaci. Dokáºe kompilovat nap°íklad LESS, SASS.

Compass, Stylus, Markdown, Co�eScript apod. S Preprosem vícejazy£ný pre-

procesing není problém. Prepros funguje na systému Windows a Mac. Pokud

pouºíváme pouze jeden preprocesor, nemusí to být tak obtíºné, ale £ast¥ji se

setkáme s tím, ºe pouºíváme více preprocesor· najednou a v¥ci se pak stávají

komplikovan¥j²í. Preprocesory musíme nainstalovat a v²echny jazyky musíme

nastavit správn¥, aby kompilovaly na²e soubory, coº samoz°ejm¥ znamená více

práce. [5]

2.3.1 Funkce a výhody

� �ádné závislosti. Sta£í nainstalovat Prepros a tím máme v²e hotové. Uº

nic nemusíme instalovat nebo kon�gurovat. Nemusíme zapínat p°íkazový

°ádek. Sta£í zapnout aplikaci a m·ºeme za£ít pracovat.

� Gra�cké rozhraní. Pokud nám nevyhovuje p°íkazová °ádka.

� cssnext - Prepros nabízí moºnost pracovat s nástrojem cssnext.
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2 BUILDOVACÍ NÁSTROJE

Obrázek 1: Ukázka gra�ckého rozhraní Prepros

� N¥kolik p°izp·sobovacích úrovní. M·ºeme si Prepros nakon�gurovat glo-

báln¥ pro v²echny projekty, speci�kovat pro kaºdý projekt jednotliv¥.

Kaºdý soubor m·ºe být manuáln¥ nebo automaticky zkompilován. Zá-

leºí jen na na²ich pot°ebách.

� Mini�kace a sjednocení JavaScriptu. Prepros dokáºe zmini�kovat a sjed-

notit na²e JavaScriptové soubory v reálném £ase, pokud zm¥níme na²e

soubory v na²em editoru.

� Optimalizace obrázk·. Prepros dokáºe optimalizovat obrázky formátu

PNG, JPG a GIF jedním kliknutím, coº nám m·ºe pomoct k rychlej²ímu

na£ítaní stránky a celkov¥ zlep²it stránku.

� Detekce a pozorování. Prepros sleduje zm¥ny v na²ich souborech a kom-

piluje je p°i tom. tom.
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2 BUILDOVACÍ NÁSTROJE

� Automatické obnovování prohlíºe£e. Prepros dokáºe ºiv¥ obnovovat ná²

prohlíºe£ kdykoliv nastane zm¥na v souborech, ale musí se pouºít roz²í-

°ení pro prohlíºe£. Tato funkce funguje ve Firefoxu, Chrome a Ope°e.

� Automatické obnovování prohlíºe£e na více za°ízení. Prepros podporuje

testování na²í webové stránky na n¥kolika za°ízení v na²í síti.

� Noti�kace úsp¥chu nebo neúsp¥chu kompilace. Prepros oznamuje hlá-

²ením, pokud se soubor zkompiloval v po°ádku. Kdyº se zkompiluje s

chybou, oznámí chybové hlá²ení a záznam.

[5]

2.3.2 Zaloºení projektu

1. Zaloºení sloºky - Vytvo°íme si sloºku s názvem projektu a vytvo°íme si

v ní vlastní projektovou strukturu.

2. P°idání projektu - Jednodu²e p°esuneme sloºku do Prepros okna.

3. Od�ltrování nepot°ebných sloºek nebo soubor· - Prepros ve výchozím

nastavení sleduje v²echny soubory. Proto m·ºeme po kliknutím pravým

tla£ítkem my²i na sloºku nebo soubor zvolit �ltrování, abychom zamezili

sledování nepot°ebných sloºek nebo soubor·.

4. Nastavení kompilování soubor· - M·ºeme si manuáln¥ nastavit kompilaci

soubor·. Moºnost vybrat si výstupovou sloºku a název souboru, nebo

jestli chceme generovat SourceMap.

[6]
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3 POSTCSS

3 PostCSS

Pokud °ekneme PostCSS, mohou se tím myslet dv¥ v¥ci.

1. Pluginový ekosystém pohán¥ný tímto nástrojem.

2. Nástroj jako takový, to, co dostaneme, kdyº napí²eme do p°íkazového

°ádku "npm install postcss"

[7]

PostCSS je nástroj pro transformaci CSS pomocí plugin· napsaných v

Node.js. Na první pohled vlastn¥ nic ned¥lá, je to ale nutná spodní vrstva

pro fungování znám¥j²ích a zajímav¥j²ích plugin·. Lze vyuºít jako jednoduchý

a rychlý preprocesor. [1]

Nástroj je Node.js modul, který rozebírá CSS na �Abstract syntax tree�

zkrácen¥ AST. AST poskytuje p°ímý API, který develope°i mohou vyuºít k

psaní plugin·. To je v²e, co PostCSS zatím d¥lá. Nem¥ní CSS, ale plugin je

toho schopný, ale také nemusí. PostCSS pluginy mohou v podstat¥ ud¥lat

cokoliv s CSS. PostCSS m·ºe pohán¥t nekone£no druh· pluginu, které £tou a

manipulují s na²im CSS. Pluginy nemají ºádnou sjednocující agendu. [7]

Rozdíl je uº v moment¥ zpracování. Preprocesor (SASS, LESS, Stylus) p°ed

zpracovává, coº v d·sledku znamená, ºe vytvá°í nový jazyk, který se kompiluje

do CSS. PostCSS je postprocesor. Více £i mén¥ p°edpokládá, ºe to, co pí²ete, je

sou£asná nebo budoucí verze CSS. Dal²í rozdíl je v modularit¥. Preprocesory

jsou monolity, jejichº vlastnosti pravd¥podobn¥ nikdy v²echny nevyuºijeme.

PostCSS je modulární. Samo o sob¥ nic neumí, pro kaºdou vlastnost se musí

doinstalovat plugin. To je samoz°ejm¥ také trochu nevýhoda, protoºe to vyºa-

duje reºii na u£ení a prozkoumávání. [1]

K £emu takový PostCSS m·ºe slouºit? K °e²ení globálních CSS problém·,

jako jsou automatické izolování selektor· v rámci komponent. Automatické glo-

bální CSS resety komponent, nap°. pro BEM zápis, automatické fallbacky pro

obrázkové sety pro IE9. Dále pomáhá psát p°ehledn¥j²í CSS. Nap°íklad s precss

17



3 POSTCSS

pluginem je moºné pouºívat SASS funkce, jako jsou prom¥nné, zano°ování a

mixiny. Pouºívání budoucího CSS dnes, kdy autopre�xer p°idá p°edpony css

vlastností nebo pluginy k analyzování kódu, které pomáhají detekovat chyby

v CSS nebo pomáhají usm¥rnit zápis CSS, jak si nastavíme. [8]

3.1 �e²ení problém· s PostCSS

Práce s PostCSS nám m·ºe p°ipomínat, ºe CSS existuje k °e²ení problém·,

a tudíº v¥t²ina problém· má více °e²ení. Máme na výb¥r mezi alternativními

°e²eními, nebo si m·ºeme vytvo°it vlastní °e²ení problému. Pokud máme Po-

stCSS a vypo°ádáváme se s CSS, pot°ebujeme prvn¥ problém. Podobn¥ jako

s Javascriptem, místo toho abychom vybrali masivní knihovnu, aniº bychom

v¥d¥li, co se d¥je, tak prvn¥ p°emý²líme o konkrétním problému, který je po-

t°eba vy°e²it. Takºe zvaºujeme existující °e²ení, kdy pouºijeme jiº existující

°e²ení, nebo za£neme pracovat na vlastním °e²ení. [7]

3.2 Instalace

Abychom mohli nainstalovat a pouºívat nástroj PostCSS, pot°ebujeme prvn¥

knihovnu Node.js. P°i instalaci se nám automaticky nainstaluje i balíkovací

ekosystém npm. Po instalaci si m·ºeme zkontrolovat, zda jsme nainstalovali

systém správn¥. Otev°eme p°íkazový °ádek a pomocí p°íkazu, zkontrolujeme

verzi, zdali máme Node.js a npm nainstalováno. [9]

node -v

Poté podobný p°íkaz pro npm:

npm -v

Nyní jsi uº m·ºeme nainstalovat PostCSS a máme na výb¥r z n¥kolika Task

runner·, pod kterými PostCSS pob¥ºí.
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� Grunt: grunt-postcss

� HTML: posthtml-postcss

� Stylus: poststylus

� Rollup: rollup-plugin-postcss

� Brunch: postcss-brunch

� Broccoli: broccoli-postcss

� Meteor: postcss

� ENB: enb-postcss

� Taskr: taskr-postcss

� Connect/Express: postcss-middleware

Ve své práci budu pouºívat TaskRunner neboli buildovací nástroj Grunt.

3.2.1 Instalace grunt-postcss

Neº nainstalujeme plugin PostCSS pro Grunt, musíme mít prvn¥ Grunt nain-

stalovaný. Toto provedeme v p°íkazové °ádce pomocí p°íkazu:

npm install -g grunt-cli

Tento p°íkaz nám pouze nainstaluje Gruntové p°íkazové rozhraní (CLI).

Poté si p°ipravíme nový grunt projekt. Plugin do projektu nainstalujeme p°es

p°íkaz:

npm install grunt-postcss --save-dev

Poté p°idáme do souboru Grun�le tento °ádek kódu, aby se nám plugin

na£etl p°i spu²t¥ní Gruntu.

grunt.loadNpmTasks('grunt-postcss');
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3.3 Kon�gurace

Vytvo°íme si sloºku a vytvo°íme základní strukturu projektu.

Obrázek 2: Základní struktura projektu

Ve sloºce src budou ve²keré soubory, se kterými budeme pracovat. Do sloºky

build budeme kompilovat ve²keré soubory, krom¥ HTML soubor·. Pokud ne-

budeme pouºívat ºádný HTML preprocesor, jako je nap°íklad Haml nebo Mar-

kdown. Otev°eme si sloºku v p°íkazovém °ádku a inicializujeme si soubor pac-

kage.json pomocí p°íkazu:

npm init

Tento p°íkaz se nás zeptá na n¥kolik otázek jako nap°íklad název projektu,

autor, licence, popis atd., a poté p°ipraví soubor package.json.

1 {

2 "name": "postcss -projekt",

3 "version": "1.0.0",

4 "description": "Inicializace postcss",

5 "main": "Gruntfile.js",

6 "dependencies": {},

7 "devDependencies": {},

8 "author": "Jakub Jetleb"

9 }

Listing 1: Inicializace souboru package.json
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Poté p°idáme postcss do na²eho projektu grunt pomocí p°íkazu:

npm install grunt --save-dev

Tím se nám Grunt nainstaluje a p°idá do souboru package.json jako závis-

lost. Nyní uº nainstalujeme samotné PostCSS pomocí p°íkazu:

npm install grunt-postcss --save-dev

v souboru package.json nám nyní p°ibyly závislosti.

1 "devDependencies": {

2 "grunt": "^1.0.2",

3 "grunt -postcss": "^0.9.0"

4 },

Listing 2: Závislosti v souboru package.json

P°ipravíme si soubor Grunt�le.js, kde inicializujeme, jaké pluginy se budou

spou²t¥t a p°ípadn¥ si je nastavíme podle pot°eby.

3.4 Pluginy

3.4.1 Autopre�xer

Autopre�xer je plugin, který p°evádí CSS a p°idává p°edpony experimentál-

ních CSS vlastností od výrobc· prohlíºe£·. Cíl toho pluginu je jednoduchý.

Zapomenout, ºe n¥jaké p°edpony vlastností od výrobc· prohlíºe£· existují.

Nemusíme pouºívat speciální jazyk jako SASS nebo si pamatovat, musíme po-

uºít mixin. [10]

1 ::placeholder {

2 color: gray;

3 }

Listing 3: Autopre�xer-01-vstup
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Zkompiluje do:

1 ::-webkit-input-placeholder {

2 color: gray;

3 }

4 :-ms-input-placeholder {

5 color: gray;

6 }

7 ::-ms-input-placeholder {

8 color: gray;

9 }

10 ::placeholder {

11 color: gray;

12 }

Listing 4: Autopre�xer-01-výstup

Autopre�xer podporuje selektory jako jsou:

� :fullscreen - je CSS pseudo element, který reprezentuje element pokud je

prohlíºe£ v reºimu celé obrazovky. [11]

� ::selection - CSS pseudo element, který reprezentuje styl ozna£eného

textu.

� po£etní funkci �calc()� - po£etní funkce, která nám umoºní provád¥t vý-

po£ty na konkrétní CSS hodnoty. M·ºe být vyuºito kdykoliv - délku,

frekvenci, úhel, £as, £íslo, barvu. [12]

Jelikoº je Autopre�xer postprocesor pro CSS, m·ºe se pouºívat v kombi-

nací s preprocesory, jako jsou SASS, Stylus nebo LESS. Autopre�xer vyuºívá

nejnov¥j²í data ze stránky �Can I use� k p°idání nezbytných p°edpon. Dále

odstra¬uje staré a nepot°ebné p°edpony z na²eho CSS. Nap°íklad toto
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1 a {

2 -webkit-border-radius: 5px;

3 border-radius: 5px;

4 }

Listing 5: Autopre�xer-02-vstup

Zkompiluje do:

1 a {

2 border-radius: 5px;

3 }

Listing 6: Autopre�xer-02-výstup

Autopre�xer pouºívá �Browserlist� plugin, tudíº m·ºeme speci�kovat, jaké

prohlíºe£e chceme cílit v na²em projektu. Nap°íklad m·ºeme nastavit poslední

dv¥ verze prohlíºe£e.

Ve výchozím nastavení Autopre�xer také odstra¬uje zastaralé p°edpony.

Toto chování m·ºeme zakázat.

remove: false

3.4.2 postcss-easy-import

Importy, které mohou být známé z preprocesor·, v £istém CSS neud¥láme,

proto uºite£ný plugin postcss-easy-import. Tento plugin nám umoºní importo-

vat jiné CSS do na²eho CSS, tudíº m·ºeme na²e CSS lépe t°ídit a organizovat.

Plugin umí také automaticky rozpoznat cesty k do /node_modules nebo im-

portovat v²echny soubory v adresá°i. [1] [13]
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1 /* komponenta z node_modules: */

2 @import "normalize.css";

3 /* relativní cesta: */

4 @import "./theme.css";

5 /* import v²ech soubor· v adresá°i: */

6 @import "./ components /*.css";

Listing 7: postcss-easy-import ukázka importu v css

Pouºití: vloºíme do seznamu vyºádaných plugin· do souboru na²eho taskrun-

neru, v na²em p°ípadn¥ Grunt�le.js.

postcss([ require('postcss-easy-import') ])

3.4.3 Font Magican

Plugin, který generuje ve²kerý pravidla @font-face.

� Moºnost pouºít ve²keré Google Fonty

� Lokální kopie pro náv²t¥vníky

� Hostování vlastních font·. Sta£í speci�kovat, kde se nachází.

� Na£ítaní font· asynchronn¥

� Podpora Bootstrapové typogra�e

Vstup:

1 body {

2 font-family: "Montserrat";

3 }

Listing 8: Font Magican - vstup
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Výstup:

1 @font-face{

2 font-family:Montserrat;

3 font-style:normal;

4 font-weight:400;

5 src:

6 url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/v12/

zhcz-_WihjSQC0oHJ9TCYPk_vArhqVIZ0nv9q090hN8.woff2)

format ("woff2"),

7 url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/v12/

zhcz-_WihjSQC0oHJ9TCYBsxEYwM7FgeyaSgU71cLG0.woff)

format ("woff"),

8 url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/v12/

zhcz-_WihjSQC0oHJ9TCYFQlYEbsez9cZjKsNMjLOwM.eot?#)

format ("eot"),

9 url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/v12/

zhcz-_WihjSQC0oHJ9TCYC3USBnSvpkopQaUR-2r7iU.ttf)

format (" truetype "),

10 url(//fonts.gstatic.com/l/font?kit=

zhcz-_WihjSQC0oHJ9TCYKWUboTb-jS2tyCOQMtm97g&skey=7

bc19f711c0de8f&v=v12#Montserrat) format ("svg");

11 }

12

13 body {

14 font-family: "Montserrat";

15 }

Listing 9: Font Magican - výstup
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3.4.4 LostGrid

Je to nástroj na tvorbu m°íºek nebo rozestavení element· na stránce, který

funguje s kaºdým preprocesorem, a dokonce i s £istým CSS. LostGrid pouºívá

vlastní zjednodu²enou syntaxi psaní m°íºek a pouºívá u toho funkci calc() [14]

Základní jednoduchá struktura

1 .row {

2 lost-center: 1200px;

3 lost-utility: clearfix;

4 }

5

6 .col-33 {

7 lost-column: 1/3;

8 }

9

10 @media (-- mobile) {

11 .e-col-33 {

12 lost-column: 1/1;

13 }

14 }

Listing 10: LostGrid - základní struktura

Obrázek 3: LostGrid - základní struktura gridu

Pouºití odsazení
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1

2 .col-33 {

3 lost-column: 1/3;

4 }

5

6 .row__offset .col-33:first-child {

7 lost-offset: 1/3;

8 }

9

10 @media (-- mobile) {

11 .row__offset .col-33:first-child {

12 lost-offset: clear-left;

13 }

14 }

Listing 11: LostGrid - pouºití odsazení

Obrázek 4: LostGrid - pouºití odsazení

Pouºití zano°ování
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1

2 .col-33 {

3 lost-column: 1/3;

4 }

5

6 .col-50 {

7 lost-column: 1/2;

8 }

Listing 12: LostGrid - pouºití zano°ování

Obrázek 5: LostGrid - pouºití odsazení
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4 cssnext

Cssnext je plugin nástroje PostCSS, který nám pomáhá psát nejnov¥j²í CSS

syntaxi. Transformuje nové CSS speci�kace ve více kompatibilní CSS, takºe ne-

smíme £ekat na podporu prohlíºe£·. Jelikoº psát £isté CSS m·ºe být frustrující,

jelikoº nemá speci�kaci pro funkce, jako jsou nap°íklad: prom¥nné, matema-

tické funkce, manipulace s barvami a ºádná p°izp·sobeni. Díky práci W3C se

tyto funkce pro £isté CSS p°ipravují, ale díky cssnext, m·ºeme tyto funkce

pouºívat jiº dnes. Cssnext je budoucnosti vzdorný, coº znamená, ºe pokud

prohlíºe£e budou implementovat nové CSS speci�kace a cssnext odstraní ty,

které jiº nebudou pot°eba. [15]

4.1 Kon�gurace cssnext

Abych mohli pouºívat nástroj cssnext. Musíme prvn¥ mít nainstalovaný Node.js

a námi zvolený Task runner a nástroj PostCSS.

Nástroj cssnext nainstalujeme pomocí p°íkazu v p°íkazové °ádce:

npm install postcss-cssnext --save-dev

Poté za°adíme cssnext mezi procesory v nastavení Postcss v na²em kon�-

gura£ním souboru task runneru:

require('postcss-cssnext')({option: value})

4.2 Funkce

4.2.1 Vlastní vlastnosti a prom¥nné

Zam¥°uje se poskytovat budoucnosti vzdorný zp·sob, omezující se na :root se-

lektor p°irozen¥ poskytující CSS vlastností. [15] Tato funkce nám dovolí pouºít

vlastní vlastnosti v CSS
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1 :root {

2 -- mainColor: red;

3 }

4

5 a {

6 color: var(-- mainColor);

7 }

Listing 13: cssnext deklarace css vlastnosti jako prom¥nné

4.2.2 Vlastní vlastnosti a @apply

Dovolí nám uschovat vlastnosti pojmenované vlastní prom¥nné a poté je od-

kázat v n¥kdy jinde ve stylech. [15]
Vstup:

1 :root {

2 -- pos-absolute-center: {

3 position: absolute;

4 top: 50%;

5 left: 50%;

6 transform: transition (-50% ,-50%);

7 };

8 }

9

10 .muj-element {

11 @apply -- pos-absolute-center;

12 }

Listing 14: cssnext deklarace elementu s vlastnostmi - vstup
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Výstup:

1 .muj-element {

2 position: absolute;

3 top: 50%;

4 left: 50%;

5 transform: transition (-50% ,-50%);

6 }

Listing 15: cssnext vlastní element - výstup

4.2.3 Upravená funkce calc()

Dovolí nám pouºít funkci calc() i s prom¥nnými.

1 :root {

2 -- fontSize: 1rem;

3 }

4

5 h1 {

6 font-size: calc(var(-- fontSize) * 2);

7 }

Listing 16: cssnext - pouºití funkce calc() s prom¥nnou

4.2.4 Vlastní media queries

Umoºní nám si vytvá°et vlastní pojmenované media queries.
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1 @custom-media -- small-viewport (max-width: 30em);

2

3

4 @media (-- small-viewport) {

5 /* styly pro malý viewport */

6 }

Listing 17: cssnext - vlastní pojmenované media queries

4.2.5 Rozsahy media queries

Povolí nám nahradit min a max za <= a >= pro lep²í syntaxi a £itelnost.

1 @media (width >= 500px) and (width <= 1200px) {

2 /* na²e styly*/

3 }

4

5 /* Nebo s kombinací vlastních media queries */

6 @custom-media -- only-medium-screen (width >= 500px) and

(width <= 1200px);

7

8 @media (-- only-medium-screen) {

9 /* na²e styly */

10 }

Listing 18: cssnext - vlastní pojmenované media queries s cssnext rozsahy

4.2.6 Vlastní selektory

Funkce, která nám umoºní vytvá°et si vlastní selektory. K de�nování vlastního

selektoru musíme pouºít �:��
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Vstup:

1 @custom-selector :--any-link :link , :visited;

2

3 a:--any-link {

4 color: blue;

5 }

Listing 19: cssnext - vlastní selektory - vstup

Výstup:

1 a:link ,

2 a:visited {

3 color: blue;

4 }

Listing 20: cssnext - vlastní selektory - výstup

4.2.7 Zano°ování

Funkce, které nám umoºní zano°ovat styly uvnit° kaºdého stylu.
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Vstup:

1 .main-nav {

2 margin-bottom: 2.5rem;

3 & ul {

4 display: flex;

5 justify-content: flex-end;

6 list-style-type: none;

7 }

8 & a {

9 display: block;

10 }

11 }

Listing 21: cssnext - zano°ování - vstup

Výstup:

1 .main-nav {

2 margin-bottom: 2.5rem;

3 }

4 .main-nav ul {

5 display: flex;

6 -webkit-box-pack: end;

7 list-style-type: none;

8 }

9 .main-nav a {

10 display: block;

11 }

Listing 22: cssnext - zano°ování - výstup
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4.2.8 Modi�kace barev

Funkce umoºnující modi�kovat barvy, které poté p°ekompiluje do rgba for-

mátu. Nabízí n¥kolik moºností modi�kace barev.

Vstup:

1 color( barva [modifikace-barvy( [+/-/%] ] ) )

Listing 23: cssnext - rozhraní modi�kace barev

Moºnosti Modi�kace barev:

� tint - sv¥tlej²í odstín barvy

� shade - tmav²í odstín barvy

� a/alpha - pr·hlednost barvy

� s/saturation - saturace barvy

Pr·hlednost barvy

Vstup:

1 body {

2 background: color(red a(90%))

3 }

Listing 24: cssnext - modi�kace barev - vstup

Výstup:

1 body {

2 background: rgba (255, 0, 0, 0.9)

3 }

Listing 25: cssnext - modi�kace barev - výstup
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5 Porovnání

5.1 Porovnání oproti CSS

Zásadní výhoda oproti ostatním nástroj·m na transformaci CSS je ta ºe, nepo-

t°ebujeme ºádné programy. Instalovat jiné nástroje a poté je sloºit¥ kon�guro-

vat. Jednodu²e vytvo°íme soubor s koncovkou �.css a m·ºeme psát. Nemusíme

pracovat v p°íkazovém °ádku a sestavovat sloºité automatiza£ní úlohy. Bohuºel

zde výhody kon£í a nastává n¥kolik problém·, které se za£nou objevovat p°i

psaní £istého CSS. Za£nou se objevovat magické konstanty a kód za£ne být

nep°ehledný. Psaní kódu za£ne být zdlouhavé a frustrující.

5.1.1 Výhody PostCSS a cssnext

� Prom¥nné

� Zano°ování

� Matematické výrazy

� Zlep²uje p°ehlednost kódu

� Zvy²uje efektivnost psaní kódu

5.1.2 Nevýhody PostCSS a cssnext

� Po£áte£ní £asová investice do vytvo°ení vlastního work�ow

� Pr·zkum dostupných plugin·

� Nutnost kompilace pomocí automatiza£ních nástroj·

� Podpora plugin· nemusí být zaru£ena

Z po£átku se m·ºe zdát £asová investice vysoká, ale tato investice se vrací,

jelikoº za£neme psát kód mnohem rychleji a stane se mnohem p°ehledn¥j²í,
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nap°íklad pomocí prom¥nných. Na²í work�ow m·ºeme p°ená²et na dal²í pro-

jekty a m·ºeme ji dále roz²i°ovat a zdokonalovat. Zlep²í organizaci kódu. Díky

vlastnosti �@import� m·ºeme zapomenout na organizaci kódu orientovanou

na stránky nebo na celostránkové breakpointy v media queries. PostCSS nám

kód umoºní organizovat p°es moduly malé kousky kódu vztaºené ke konkrétní

komponent¥ uºivatelského rozhraní, jako je t°eba navigace, £lánek nebo karu-

sel. [1]

5.2 Porovnání oproti preprocesor·m

PostCSS m·ºe rychleji kompilovat, ale také nemusí. Záleºí na po£tu plugin· a

jaké pluginy budeme pouºívat. PostCSS lze pouºít s kombinací s preprocesory,

aby doplnil funkce, které preprocesory neumí.

5.2.1 �asové porovnání kompilace

Samotná kompilace PostCSS je velice rychlá, pouhých 21ms. Bohuºel na£tení

tohoto nástroje je o n¥co del²í, necelá vte°ina.

Obrázek 6: Rychlost kompilace PostCSS
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Obrázek 7: Rychlost kompilace LESS preprocesoru

Obrázek 8: Rychlost kompilace SASS preprocesoru

Oba preprocesory LESS a SASS se na£ítají velmi rychle, ale jejich kompilace

je pomalej²í. LESS se na£te za 134ms a jeho kompilace trvá 1.4s. SASS je na

tom podobn¥, který se na£te za 19ms a zkompiluje se za 1.5s.

Samoz°ejm¥ rychlost kompilace ovliv¬uje po£et soubor· a velikost kódu.

Snaºil jsem se o co nejpodobn¥j²í nároky na nástroje a mnoºství kódu tak, aby

daly výsledky porovnat.

Nazev nástroje Rychlost kompilace Rychlost na£tení Celková rychlost

PostCSS a cssnext 197ms 753ms 972ms

SASS 1.5s 19ms 1.6s

LESS 1.4s 134ms 1.6s

Tabulka 1: �asové porovnání kompilace
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6 Praktická £ást

Praktická £ást je zpracovaná ve form¥ webové aplikace, která je p°íru£kou pro

nástroje PostCSS a cssnext. Stránka je na adrese <http://jakubjetleb.cz/

baka/>. Webová aplikace je vytvo°ena pomocí t¥chto nástroj·, které jsou na

webu detailn¥ popsané a rovn¥º popis porovnání t¥chto nástroj· oproti £istému

CSS a preprocesor·m. Dále je zde popsáno, jak tyto nástroje nainstalovat a

kon�gurovat. N¥kolik uºite£ných plugin· pro PostCSS jsou na webu p°edsta-

veny, jaké mají funkce a jak se pouºívají. V sekci s cssnext jsou popsány funkce,

které tento nástroj nabízí.

Pro vývoj této webové aplikace jsem pouºil vývojové prost°edí Brackets,

se kterým se mi pracuje dob°e a mám s ním mnoho zku²eností. Brackets je

vytvo°en spole£ností Adobe Systems a je ²í°en pod MIT licencí. Je to open-

source textový editor primárn¥ zam¥°ený na HTML, CSS a JavaScript. Pro

programovaní ostatních jazyk· jako PHP není docela vhodný. Brackets má

spoustu uºite£ných dopl¬k·, které uleh£ují práci, nap°íklad nástroj Emmet,

který usnad¬uje psaní kódu pomocí zjednodu²ené syntaxe, nebo pro orga-

nizaci a formátování kódu dopln¥k Beautify, který formátuje HTML CSS a

JavaScriptové soubory do úhledn¥j²í a £iteln¥j²í podoby, takºe se nemusíme

obávat o nerovnom¥rn¥ zformátovaný kód.
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6 PRAKTICKÁ �ÁST

Obrázek 9: Uvodní stránka webové stránky
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Web se skládá z £ty° hlavních stránek a p¥ti podstránek pro PostCSS plu-

giny a odkaz na bakalá°skou práci ke staºení. V hlavi£ce webu je jednoduché

naviga£ní menu. Stránka je pln¥ responzivní a je optimalizovaná pro mobily a

tablety. Hlavní menu p°i mobilním zobrazení se skládá pod sebe s tla£ítkem

na vyjíºd¥ní menu neboli "hamburger".

Obrázek 10: Mobilní zobrazení webové stránky

Velikost CSS se mi poda°ilo dostat v mini�kované verzi na 24kB oproti

tomu, kdybych pouºil nap°íklad masivní framework Bootstrap 4.1, jehoº CSS v

mini�kované verzi má 140kB. Nebo nap°íklad podobný framework Foundation,

který je na tom s velikostí mini�kovaného CSS o n¥co líp, a tedy 117kB ve verzi

6.42.
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Obrázek 11: Velikost CSS webové stránky
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7 ZÁV�R

7 Záv¥r

Pokud pouºíváme pouze £isté CSS, nástroje PostCSS s kombinací cssnext,

jsou skv¥lé dopl¬ky pro zaostávající CSS. Pom·ºe nám lépe organizovat kód a

zrychlí psaní kódu, nap°íklad pomocí prom¥nných nebo vkládaných import·.

Pouºití t¥chto nástroj· zrychluje vývoj webových aplikací, a£koliv po£á-

te£ní £asová investice do znalosti syntaxe t¥chto nástroj· se m·ºe zdát vysoká,

tak se nám následn¥ produktivita vývoje zvý²í, tudíº ur£it¥ se vyplatí tyto

nástroje pouºívat.

Porovnání s preprocesory je o n¥co obtíºn¥j²í, jelikoº PostCSS a cssnext lze

pouºít jako dopln¥k pro na²í work�ow s preprocesory, doplnit n¥které funkce,

které preprocesory nenabízejí, nebo m·ºeme PostCSS sestavit tak, ºe budou

pracovat jako preprocesor. PostCSS se ur£it¥ hodí na men²í projekty, kdy ne-

máme sloºit¥ navrºené stránky. Pokud bychom m¥li pot°ebu pouºívat ve sty-

lech cykly, funkce, mixiny a sloºité grid systémy, je lep²í pouºít preprocesor,

kde jiº vyuºijeme ve²kerých funkcí, které preprocesory nabízí. Rychlostn¥ jsem

porovnal PostCSS s dopl¬kem cssnext, který celkov¥ kompiluje rychleji. Ov²em

dá se p°edpokládat, ºe s více dopl¬ky PostCSS se kompilace m·ºe postupn¥

zpomalovat.

Na své webové stránce jsem podrobn¥ popsal nástroje PostCSS, cssnext a

dal²í zajímavé dopl¬ky pro PostCSS. Dále jsem porovnal tyto nástroje s £istým

CSS a preprocesory, jako jsou SASS a LESS, kde je rovn¥º i £asové porovnání

rychlosti kompilace t¥chto nástroj·.
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8 P�ÍLOHY

8 P°ílohy

1. CD se zdojovými kódy celé aplikace a plné zn¥ní BP v PDF

2. Webová stránka: http://jakubjetleb.cz/baka/
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