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Abstrakt  

C²lem bakal§Śsk® pr§ce je zpracovat a popsat problematiku CSS preprocesorŢ pŚi 

tvorbŊ webov®ho rozhran². V r§mci pr§ce pŚedstav²m, jak efektivnŊ vytvoŚit webov® 

str§nky pomoc² tŊchto velmi uģiteļnĨch n§strojŢ, jeģ preprocesory obsahuj². CSS 

preprocesory umoģŔuj² dynamick® programov§n², jedn§ se o dynamickĨ jazyk DSL 

(Dynamic Stylesheet language) kterĨ se bl²ģ² v²ce programov§n². VĨhodou oproti 

standardn²mu psan² stylovĨch pŚedpisŢ je pŚ²nos v objektovŊ orientovan®m z§pisu 

k·du. Zde lze pouģ²vat tak® matematick® bin§rn² operace (n§soben², dŊlen², sļ²t§n² 

a odļ²t§n²).  

V r§mci pr§ce bude vytvoŚen dotazn²kovĨ prŢzkum zamŊŚenĨ na aktu§ln² 

rozġ²Śen² CSS preprocesorŢ mezi internetov® agentury zabĨvaj²c² se tvorbou 

webovĨch str§nek a odbornou veŚejnost² v Ļesk® republice. 
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CSS, preprocesor, webov§ str§nka, LESS, SASS, Stylus 



 

Abstract 

The aim of this thesis is to process and describe technology of CSS preprocessors in 

developing a web interface. Within my thesis I am going to present how to 

effectively create a website using these very useful tools which contains 

preprocessors. CSS preprocessors allows dynamic programming, this is a dynamic 

language DSL (Dynamic Stylesheet language), this close to more programming. The 

advantage beside the standard writing style rule is the benefit in writing object-

oriented code. It is possible to use also binary math operations (multiplication, 

division, addition and subtraction) 

Within my thesis I will created questionnaire focused on the current extension 

CSS preprocessors to internet agencies deal with developing websites and 

professional community in Czech Republic. 
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1 Đvod 

CSS preprocesory umoģŔuj² dynamick® programov§n² v jazyce DSL (Dynamic 

StyleSheet language), kterĨ se v²ce bl²ģ² klasick®mu programov§n² v porovn§n² 

s editac² klasickĨch CSS. VĨhodou oproti standardn²mu z§pisu stylovĨch pŚedpisŢ je 

pŚ²nos v objektovŊ orientovan®m z§pisu k·du, moģnosti vytv§Śen² promŊnnĨch pro 

snadn® modifikace hodnot, kter® se vyskytuj² na v²ce m²stech v stylovĨch 

pŚedpisech, oġetŚen² prefixovanĨch / neprefixovanĨch vlastnost² a je moģn® tak® 

pouģ²vat matematick® bin§rn² operace. CSS preprocesor je tak® n§stroj, kterĨ 

z dan®ho k·du zapsan®ho ve vlastn² syntaxi vygeneruje CSS pŚedpis pro webov® 

str§nky. Tato nov§ technologie zaļ²n§ bĨt mezi pokroļilĨmi webovĨmi vĨvoj§Śi 

velmi vyhled§v§na pŚedevġ²m pro pr§ci na velkĨch webovĨch projektech. Mezi 

nejzn§mŊjġ² preprocesory patŚ² SASS, LESS a Stylus. 

C²lem bakal§Śsk® pr§ce je zpracovat problematiku CSS preprocesorŢ pŚi tvorbŊ 

webov®ho rozhran² a vytvoŚit internetovĨ manu§l, ve kter®m bude pops§no jak 

s preprocesory pracovat, jejich instalace, pro jak® webov® projekty se nejv²ce hod² 

a jak efektivnŊ vytv§Śet webov® str§nky pomoc² tŊchto velmi uģiteļnĨch n§strojŢ. 

D§le bude provedeno porovn§n² syntaxe a vĨhod a nevĨhod vġech zvolenĨch 

preprocesorŢ nejen mezi sebou, ale i v porovn§n² s klasickĨmi CSS.  

Praktickou ļ§st bakal§Śsk® pr§ce bude tvoŚit webov§ aplikace, realizovan§  

s vyuģit²m CSS preprocesorŢ, na n²ģ bude technologie detailnŊ prakticky 

pŚedstavena. Souļ§st² pr§ce bude i dotazn²kov® ġetŚen² zamŊŚen® na zjiġtŊn² 

aktu§ln²ho rozġ²Śen² CSS preprocesorŢ mezi webovĨmi vĨvoj§Śi a firmami 

zabĨvaj²c²mi se tvorbou webovĨch str§nek. 

 

1.1 C²le pr§ce 

C²lem pr§ce je dopodrobna rozebrat a popsat vġechny moģnosti nejļastŊji 

pouģ²vanĨch CSS preprocesorŢ, konkr®tnŊ se jedn§ o SASS, LESS a Stylus. Zjistit 

vġechny moģnosti pr§ce s preprocesory, popsat co vlastnŊ preprocesory jsou, pro jak® 

webov® projekty se nejv²ce hod² a porovnat vĨhody a nevĨhody CSS preprocesorŢ 

s obyļejnĨm CSS a jak® vĨhody to pŚinese webovĨm vĨvoj§ŚŢm. 
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D§le vytvoŚ²m webovou str§nku, na kter® bude uveden postup krok po kroku, jak 

s preprocesory zaļ²t, jejich samotn§ instalace, srovn§n² syntaxe a pŚehlednĨ manu§l 

pro lidi kteŚ² budou cht²t s touto technologi² zaļ²t. 

Souļ§st² pr§ce bude proveden dotazn²kovĨ prŢzkum o rozġ²Śenosti CSS 

preprocesorŢ mezi odbornou veŚejnost² v Ļesk® republice. Dotazn²k bude zpracov§n 

pomoc² nŊkolika ot§zek, ten pot® rozeġlu mezi webov® vĨvoj§Śe na voln® noze  

a nŊkolika firm§m zabĨvaj²c²m se tvorbou webovĨch projektŢ na internetu. 

Z vĨsledku dotazn²ku zjist²m, jak moc je technologie preprocesorŢ vyuģ²van§  

a rozġ²Śen§ v Ļesk® republice. C²lem bude rozġ²Śit tuto technologii a usnadnit zaļ§tek 

vytv§Śen² komplexn²ho webov®ho projektu. 

 

1.2 VĨchodiska pr§ce 

V dneġn² dobŊ velkĨch webovĨch projektŢ a kooperace mnoha lid² na takov®m 

projektu, je tŚeba pouģ²vat rŢzn§ vylepġen², kter§ usnadn² pr§ci a dohled§v§n² chyb 

v k·du. PŚi bŊģn®m psan² CSS pŚedpisŢ mŢģe soubor obsahovat aģ pŚes 2.000 Ś§dkŢ. 

Jakmile v takov®m stylopisu potŚebujete nŊco operativnŊ zmŊnit, je tŚeba vynaloģit 

znaļn® ¼sil², aby k·d zŢstal ļitelnĨ a srozumitelnĨ pro ostatn² spolupracovn²ky. 

VŊtġinu tŊchto probl®mu vyŚeġ² CSS preprocesor, n§stroj kterĨ V§m z dan®ho k·du, 

napsanĨ ve vlastn² syntaxi, vygeneruje validn² CSS, funkļn² ve vġech dnes jiģ bŊģnŊ 

pouģ²vanĨch internetovĨch prohl²ģeļ²ch. 

Samotn® CSS pro profesion§ln² pouģit² nŊkter® vŊci neum² napŚ. vytv§Śen² 

promŊnnĨch pro snadn® modifikace hodnot, kter® se vyskytuj² na v²ce m²stech 

v stylovĨch pŚedpisech, oġetŚen² prefixovanĨch / neprefixovanĨch vlastnost², vnoŚen® 

definice a bin§rn² operace (sļ²t§n², odļ²t§n², n§soben² a dŊlen²). 

Tato technologie zaļ²n§ bĨt mezi pokroļilĨmi webovĨmi vĨvoj§Śi velmi 

vyhled§van§ pro jej² snadn® pouģit². 

 

1.3 Metody pr§ce 

VytvoŚ²m seznam nŊkolika ot§zek, z nichģ posl®ze vytvoŚ²m dotazn²k, kterĨ n§slednŊ 

rozeġlu do nŊkolika firem zabĨvaj²c² se tvorbou webovĨch prezentac² a mezi 
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odbornou veŚejnost, po urļit® dobŊ zpracuji odpovŊdi rozġ²Śenost² technologie 

v Ļesk® republice. Dotazn²k bude elektronickĨ a bude vytvoŚen pomoc² webov® 

sluģby Google Form. 

V ¼vodu pr§ce proberu novinky ve tvorbŊ webovĨch str§nek. Jak® jsou moģnosti 

pŚi tvorbŊ webovĨch str§nek, aktu§ln² trendy a postupy.  

Pot® pŚejdu na samotnou pr§ci s CSS preprocesory, budu testovat jejich vĨhody 

a nevĨhody, syntaxi, instalaci a kompilaci k·du. Po otestov§n² vġech preprocesorŢ 

a jejich zdokumentov§n² vytvoŚ²m samotnou internetovou prezentaci, kde uvedu 

veġker® potŚebn® informace, kter® jsem pŚi pr§ci zjistil. 



 

15 
 

2 HTML  

Prvn² definice jazyka HTML, celĨm n§zvem HyperText Markup Language, byla 

vytvoŚena v roce 1991 jako souļ§st projektu WWW
1
, kterĨ mŊl umoģnit vŊdcŢm 

pracuj²c²m v CERNu
2
, umoģnit zpŚ²stupnŊn² vŊdeckĨch textŢ v poļ²taļov® s²ti. Tato 

verze HTML byla pops§na v dokumentu HTML Tags
3
. UmoģŔovala text rozļlenit 

do urļitĨch logickĨch ¼rovn², pouģ²t nŊkolik druhŢ zvĨraznŊn² textu a zaŚadit 

do textu odkazy a obr§zky. PŚi navrhov§n² autor nepŚedpokl§dal znalost dan®ho 

jazyka. Prvn² verze byla ps§na pŚ²mo pro operaļn² syst®m NextStep a obsahovala 

jak prohl²ģeļ, tak i integrovanĨ editor. V roce 1992 byl veŚejnŊ uvolnŊn jazyk 

HTML. 

 Aktu§ln² verze HTML5, kter§ by mŊl bĨt schv§len§ v posledn²m ļtvrtlet² roku 

2014, pŚin§ġ² podstatn® zmŊny v technologi²ch webovĨch str§nek, umoģŔuje kromŊ 

jin®ho pŚehr§vat multimedi§ln² obsah pŚ²mo ve webov®m prohl²ģeļi a vytv§Śet v nŊm 

vlastn² aplikace, kter® funguj² i bez pŚipojen² k internetov® s²ti. [1] 

 

2.1 XHTML  

PŚed vyd§n²m HTML5 se samotn® HTML 4.01 nevyv²jelo a pŚiġel pokus  

o XHTML. XHTML je  stejnĨ znaļkovac² jazyk jako HTML, kter® vych§z² ze 

standardu pro vĨmŊnu dat XML. XHTML oproti HTML nic nov®ho nepŚin§ġ², ģ§dn® 

nov® moģnosti a specifikaci, ale jen omezen². 

Rozliġujeme tŚi druhy XHTML: 

¶ XHTML 1.0 Strict  ï ĻistŊ strukturovanĨ dokument, neobsahuje ģ§dn® znaļky 

s form§tov§n²m vzhledu (napŚ. font, b, i, u). 

¶ XHTML 1.0 Transitional  ï Povoluje atributy pro form§tov§n² textu a odkazŢ 

v elementu body a nŊkter® dalġ² atributy. 

                                                 
1
 World Wide Web ï svŊtov§ rozs§hl§ s²Š neboli celosvŊtov§ s²Š 

2
 Centre Europ®enne pour la Recherche Nucl®aire, Evropsk® centrum jadern®ho vĨzkumu 

3
 http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/MarkUp/Tags.html 
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¶ XHTML 1.0 Frameset ï Pouģ²v§ se pŚi pouģit² r§mcŢ na webu pro rozdŊlen² 

okna prohl²ģeļe na dvŊ nebo v²ce ļ§st². 

 Rozd²l mezi HTML a XHTML je v z§pisu dan®ho k·du str§nky. XHTML k·d 

mus² bĨt spr§vnŊ strukturovanĨ, tagy mus² bĨt ps§ny malĨma znaky. KaģdĨ tag je 

p§rovĨ, jestliģe dŚ²vŊjġ² tag byl nep§rovĨ mus² se pŚed posledn² ġpiļatou z§vorku 

zapsat lom²tko. 

PŚ²klad: <img src=ñobrazek.jpgñ title=ñObr§zekñ /> m²sto <img 

src=ñobrazek.jpgñ title=ñObr§zekñ>.  

 Element html vģdy obsahuje dva elementy, head (hlaviļku) a body (tŊlo 

dokumentu). Hlaviļka nav²c mus² povinnŊ obsahovat element title. 

 

2.2 DHTML  

Jako DHTML, neboli Dynamick® HTML, se oznaļuje spojen² HTML, JavaScriptu, 

kask§dovĨch stylŢ a nŊkdy DOM
4
. Toto spojen² zavedla spoleļnost Microsoft ve 

sv®m prohl²ģeļi Internet Explorer 4. Nejedn§ se tedy o samostatnĨ jazyk nebo jeho 

novou verzi, jde o soubor n§strojŢ a postupŢ kombinuj²c² ostatn² technologie. 

DHTML umoģŔuje skriptovac²m jazykŢm zmŊnu promŊnn® v definici webov® 

str§nky, to ovlivn² vzhled a funkce jinak statick® str§nky i pot® co je kompletnŊ 

naļten§. Tyto zmŊny jsou nav²c v§z§ny na konkr®tn² akce n§vġtŊvn²ka (napŚ. kliknut² 

na urļit® m²sto na webu, pŚejet² myġ² pŚes danĨ prvek, é). [2] 

                                                 
4
 Document Object Model ï objektovĨ model dokumentu. ObjektovŊ orientovan§ 

reprezentace XML nebo XHTML dokumentu. 
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3 CSS 

3.1 Co je CSS 

CSS neboli Cascading Style Sheets, v pŚekladu kask§dov® styly. Kask§dov® protoģe 

pŚi psan² CSS souboru se vyuģ²v§ takzvanĨch kask§d, to znamen§, ģe se na sebe 

mohou vrstvit definice stylu, ale plat² jen ta posledn². Jedn§ se o jazyk, kterĨ urļuje 

zpŢsob zobrazen² elementŢ v souborech napsanĨch ve znaļkovac²ch jazyc²ch HTML 

nebo XHTML. Jazyk navrhla standardizaļn² organizace W3C
5
. Hlavn² myġlenkou 

CSS je umoģnit vĨvoj§ŚŢm oddŊlit vzhled dan®ho dokumentu od jeho struktury 

a obsahu. Soubor s kask§dovĨmi styly m§ vģdy pŚ²ponu css. SamotnĨ soubor 

k niļemu neslouģ², funkļnost stylŢ se projev² aģ po pŚipojen² s danĨm HTML 

souborem. Jedn²m CSS souborem lze zajistit stejnĨ vzhled, rŢznĨm HTML 

souborŢm. 

 

3.2 CSS 1 

Prvn² specifikace jazyka CSS vyġla jako doporuļen² mezin§rodn²ho konsorcia W3C 

v prosinci roku 1996. CSS 1 obsahovalo hlavnŊ specifikace fontŢ, barvy p²sma, 

pozadn² elementŢ, parametry p²sma, zarovn§n² elementŢ, definov§n² r§meļkŢ, 

vnitŚn² a vnŊjġ² okraje elementŢ. Obsahovalo tak® rozdŊlen² tŚ²dy a identifik§tory, pro 

jednoznaļnou identifikaci elementŢ v dokumentu. 

 

3.3 CSS 2 

Rok 1998 dal vzniknout nov® specifikaci CSS 2, kde se jiģ daly form§tovat 

dokumenty XHTML i XML. Zaļal rozliġovat vĨstup pro monitor, tisk§rnu, ļtec² 

zaŚ²zen² ļi mobil. PŚibylo tak® absolutn² a relativn² pozicov§n². 

                                                 
5
 World Wide Web Consortium ï mezin§rodn² konsorcium, jeho ļlenov® spoleļnŊ 

s veŚejnost² vyv²jej² webov® standardy. 
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3.4 CSS 2.1 

CSS 2.1 vzniklo jako reakce na probl®my s CSS 2, kter® obsahovalo velk® mnoģstv² 

chyb ve specifikaci. Vyġlo v roce 2002, odstranilo chyby z pŚedchoz² verze, 

vypustilo specifikaci vlastnost², kter® nebyly v prohl²ģeļ²ch implementov§ny, 

a pŚid§valo vlastnosti, kter® prohl²ģeļe samy implementovaly, bez pŚedchoz²ho 

souhlasu konsorcia W3C. 

 

3.5 CSS 3 

Aktu§lnŊ nejnovŊjġ² verze jazyka CSS, kter§ se vyv²j² jiģ od roku 2005. Oļek§van® 

dokonļen² se pŚedpokl§d§ na rok 2015, ale jiģ dnes je vŊtġina vlastnost², kter® 

obsahuje podporov§na nejbŊģnŊjġ²mi webovĨmi prohl²ģeļi. Mezi nov® vlastnosti 

patŚi napŚ. zaoblen® rohy, st²n u blokov®ho prvku, st²n u textu, transformace objektŢ 

a dalġ².  

 

3.6 PŚipojen² CSS stylŢ k HTML, XHTML  

PŚipojen² CSS stylŢ mŢģe prob²hat nŊkolika moģnĨmi zpŢsoby, v praxi se nejļastŊji 

pouģ²v§ odkaz na extern² soubor. 

3.6.1 PŚ²m® pŚipojen² stylu k prvku H TML  

Do urļit®ho prvku, na kterĨ chceme aplikovat urļit® CSS vlastnosti, vloģ²me atribut 

style, vlastnost a jej² hodnotu. 

PŚ²klad: 

<h1 style=ñcolor: red; letter-spacing: 2px;ñ>Nadpis prvn² 

¼rovnŊ</h1>  

3.6.2 Vloģen² pomoc² stylopisu do HTML dokumentu  

Stylopis je seznam stylŢ pro danĨ dokument zapsanĨ mezi tag <style 

type=ñtext/cssñ></style> v hlaviļce dokumentu. Vhodn® pro pouģit² tam, 

kde chceme pouģ²t urļitĨ styl jen pro jeden dokument. 
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PŚ²klad: 

<style type=ñtext/cssñ> h2 { color: red; letter- spacing : 

2px; } </style>  

3.6.3 PŚipojen²m extern²ho souboru *.css  

PŚipojen² prob²h§ pomoc² speci§ln²ho odkazu, opŊt v hlaviļce dokumentu. Tento 

zpŢsob je jedinĨ moģnĨ pokud v§ġ web obsahuje v²ce jak dva html dokumenty, 

z§pisem zajist²te, ģe kaģdĨ str§nka bude m²t stejn® stylov® pŚedpisy. ZmŊna jednoho 

CSS souboru se pot® projev² na vġech str§nk§ch.  

PŚ²klad: 

<link  rel=ñstylesheetñ type=ñtext/cssñ href=ñcss/style.cs

sñ /> 

nebo  

<style  type="text/css">@import  url("css/styl.css");</styl

e> 
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4 CSS preprocesory 

CSS preprocesor je n§stroj, kterĨ z v§mi napsan®ho zdrojov®ho k·du, vygeneruje 

vĨslednĨ, validn² kask§dovĨ styl. Preprocesor je pro kaģd®ho kdo dŊl§ na jak®koliv 

webov® str§nce, umoģŔuje zjednoduġit a zrychlit psan² pŚehledn®ho CSS k·du. 

Pokud na webov®m projektu spolupracuje v²ce kod®ru nebo program§torŢ, mŢģe k·d 

stylŢ nabĨvat pŚes tis²ce Ś§dkŢ, ve kterĨch se velmi tŊģko orientuje a prov§d² 

jak®koliv z§sadn² zmŊny. Pomoc² technologie preprocesorŢ zvĨġ²te pŚehlednost 

a udrģovatelnost vaġeho k·du, kter§ je pŚi vĨvoji velmi dŢleģit§. V klasick®m psan² 

kask§dovĨch stylŢ nemŢģeme vyuģ²vat vlastnosti, jako jsou promŊnn®, vnoŚov§n² 

k·du, mixiny (znovu pouģiteln® bloky k·du), podm²nky, cykly a dalġ². D²ky CSS 

preprocesorŢ jsou vġechny tyto prvky dostupn®. PreprocesorŢ je cel§ Śada, kaģdĨ m§ 

vlastn² syntaxi, vlastn² kompilaci. V t®to pr§ci se budu vŊnovat, v dneġn² dobŊ 

nejpouģ²vanŊjġ²m CSS preprocesorŢm LESS, SASS a Stylus. 

 

4.1 Srovn§n² dostupnĨch preprocesorŢ 

CSS preprocesorŢ je cel§ Śada, jedn§ se vlastnŊ o parser, kterĨ je nastavenĨ pro jeho 

vlastn²ho syntaxi, kterou n§slednŊ kompiluje do validn²ho CSS z§pisu. VŊtġina 

z dŚ²ve dostupnĨch preprocesorŢ jiģ na internetu nenajdeme, ty jeġtŊ dostupn® jsou 

velmi dlouho neaktualizovan® a obsahuj² jen ty nejz§kladnŊjġ² funkce. [3] 

 

N§zev 
Webov§ 

dokumentace 
Jazyk Verze Komunita  

Posl. 

aktualizace 

LESS Ano Javascript 2.1.0 11 442 23. 11. 2014 

SASS Ano Ruby 3.4.8 4 885 14. 11. 2014 

Stylus Ano Javascript 0.49.3 5 045 6. 11. 2014 

Rework Ano Javascript 1.0.1 1 819 20. 5. 2014 

Roole Ano Javascript 0.9.0 380 2013 

PCSS Ano PHP 0.71 - - 

CSS Crush Ano PHP 2.2.0 440 2013 

HitchJS Ano Javascript 0.6.3 168 2102 
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Switch CSS Ne Python - - 25. 6. 2007 

Turbine Ne PHP - - - 

CSS Cacheer Ne PHP - - 2008 

Dt CSS Ano PHP - - 4. 2. 21010 

CSS PP Ne 
PHP, 

Python 
- - - 

Pornel Ano PHP - - 15. 11. 2007 

Spiffing Ano PHP - 138 2011 

CSScaffold Ano PHP - 20 2010 

Tabulka ļ. 1 - Srovn§n² dostupnĨch css preprocesorŢ ļ§st 1 

 

N§zev 
Pokroļil® 

funkce 

Podpora 

CSS3 
Dostupnost Moģnost kompilace 

LESS Ano Ano Ano 
Termin§l, GUI, IDE, 

Online v prohl²ģeļi 

SASS Ano Ano Ano Termin§l, GUI, IDE 

Stylus Ano Ano Ano Termin§l, GUI, IDE 

Rework Ne Ano Ano Termin§l 

Roole Ne Ano Ano Termin§lem 

PCSS Ne Ne Ano PHP script 

CSS Crush Ne Ano Ano PHP skriptem 

HitchJS Ne Ne Ano Javascript 

Switch CSS Ne Ne Ano - 

Turbine - - - - 

CSS Cacheer Ne Ne Ne - 

Dt CSS Ne Ne Ano PHP script 

CSS PP Ne Ne Ne - 

Pornel Ne Ne Ano PHP script 

Spiffing Ne Ne Ano PHP script 

CSScaffold Ne Ne Ano PHP script 

Tabulka ļ. 2 - Srovn§n² dostupnĨch css preprocesorŢ ļ§st 2 

 

VysvŊtlen² k srovn§vac²m tabulk§m: 

¶ Webov§ dokumentace ï M§ webovou dokumentaci 
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¶ Jazyk ï V jak®m programovac²m jazykem je napsanĨ 

¶ Verze ï Aktu§ln² vydan§ verze 

¶ Komunita  ï Poļet unik§tn²ch hodnocen² na jeho reposit§Śi  

¶ Posledn² aktualizace ï Datum posledn² aktualizace 

¶ Pokroļil® funkce ï Obsahuje pokroļil® funkce (podm²nky, cykly, extend, 

url(), objekty, definice vlastn²ch funkc², ...) 

¶ Podpora CSS3 ï Podporuje posledn² standard syntaxe CSS 3 

¶ Dostupnost ï Je preprocesor dostupnĨ volnŊ z internetu 

¶ Moģnost kompilace ï Jak® moģnosti nab²z² pro kompilaci (Termin§lem / 

pŚ²kazovou Ś§dkou, GUI ï Speci§ln² aplikac² tŚet²ch stran, IDE ï Plugin pro 

nŊjakĨ IDE editor, PHP skriptem) 
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5 LESS 

LESS neboli Leaner CSS, v pŚekladu ġt²hlejġ² CSS, je dynamic stylesheet language, 

jeho tvŢrce je Alexis Sellier, zn§mĨ tak® jako cloudhead
6
. Jedn§ se o open-source 

projekt. Vġechny jeho zdrojov® k·dy jsou dostupn® v reposit§Ś²ch na serveru 

Github.com
7
. Prvn² verze byla naps§na v jazyce Ruby

8
, v novŊjġ²ch verz²ch byl 

nahrazen jazyk Ruby jazykem Javascript. LESS rozġiŚuje CSS jazyk, pŚid§v§ 

moģnosti, kter® umoģŔuj² napŚ²klad promŊnn®, mixiny, funkce a mnoho dalġ²ch 

technik, kter® si dopodrobna uk§ģeme d§le. Tyto techniky slouģ² k tomu, aby se k·d 

napsanĨ v CSS stal v²ce udrģitelnĨm a rozġiŚitelnĨm. LESS bŊģ² jak na stranŊ 

serverov®, pomoc² javascriptov®, serverov® knihovny Node nebo, tak i na klientsk® 

v internetov®m prohl²ģeļi. [4] 

LESS funguje uvnitŚ javascriptov® knihovny s n§zvem Node. Existuje ale i mnoho 

n§strojŢ tŚet²ch stran, kter® umoģŔuj² kompilaci a zmŊny souborŢ mimo prostŚed² 

Node. 

 

5.1 Jak pouģ²vat LESS 

Preprocesor LESS lze pouģ²t tŚemi zpŢsoby. V pŚ²kazov® Ś§dce, pomoc² npm (node 

package manager), staģen²m knihovny scriptu less.js, pŚ²mo v internetov®m 

prohl²ģeļi nebo existuje spousty n§strojŢ tŚet²ch stran pro nejsnadnŊjġ² spr§vu vaġich 

LESS stylesheetŢ. 

5.1.1 Pouģit² pomoc² pŚ²kazov® Ś§dky 

K instalaci je potŚeba m²t nainstalovanĨ node package manager, kterĨ najdeme na 

ofici§ln²ch str§nk§ch nodejs.org. Instalace pak prob²h§ velmi jednoduġe, pomoc² 

jednoho Ś§dku. Instalace prob²h§ jen jednou. 

$ npm install - g less  

                                                 
6
 http://www.cloudhead.io/ - Osobn² web tvŢrce CSS preprocesoru LESS. 

7
 Github.com je server pro hosting open-source projektŢ verzovanĨch pomoc² Git. 

8
 Ruby 

http://www.cloudhead.io/
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Jakmile m§me LESS nainstalovanĨ, mŢģeme okamģitŊ zaļ²t kompilovat naġe 

vytvoŚen® soubory less. Kompilace opŊt prob²h§ jedn²m pŚ²kazem na jeden Ś§dek. 

$ lessc styles.less  

Tento pŚ²kaz n§m zkompiluje n§ġ z§pis do univerz§ln²ho souboru stdout
9
. Mus²me 

proto na konec pŚidat jeġtŊ n§zev vĨsledn®ho souboru, do kter®ho se m§ less 

zkompilovat. 

$ lessc style s.less > styles.css  

 Ļasto se vyuģ²v§ tak® tzv. minimalizov§n² k·du, to je odstranŊn² mezer a Ś§dkŢ. 

Tato minimalizace vede k menġ² velikosti dan®ho souboru a rychlejġ²mu naļ²t§n² 

webov® str§nky. Slouģ² k tomu pŚep²naļ ïx, zapsanĨ za lesscs. 

5.1.2 Pouģit² na stranŊ klienta (prohl²ģeļe) 

LESS jako jedinĨ preprocesor um² pŚekl§dat stylopis pŚ²mo v internetov®m 

prohl²ģeļi pomoc² javascriptu. PotŚebujeme tedy nalinkovat soubor less.js do naġeho 

webu a mŢģeme rovnou pŚipojit soubory stylopisu less, z§pis vypad§ takto. 

<link rel="stylesheet/less" type="text/css" 

href="styles.less" />  

<script src=ñless.jsñ type=ñtext/javascriptñ></script> 

Moģnosti jsou definov§ny nastaven²m pŚed z§pisem vloģen² less.js v k·du. 

<script>  

  less = {  

    env: "development",  

    async: false,  

    fileAsync: false,  

    poll: 1000,  

    functions: {},  

    dumpLineNumbers: "comments",  

    relativeUrls: false,  

                                                 
9
 stdout ï Standardn² vĨstup je proud, na kterĨ program zapisuje sv§ vĨstupn² data. 
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    rootpath: ":/a.com/"  

  };  

</script>  

<script src="less.js"></script>  

5.1.2.1 Sledovac² reģim 

Sledovac² reģim je vlastnost na klientsk® stranŊ, umoģŔuje automaticky naļ²st styly 

v pŚ²padŊ, ģe se zmŊnily. Pro zapnut² t®to funkce je nutn® pŚidat za adresu webov® 

str§nky, vĨraz #!watch  a znovu naļ²st str§nku. T®hoģ doc²l²me zavol§n²m 

less.watch()  z konzole. [5] 

5.1.3 Pouģit² aplikac² tŚet²ch stran 

Aplikace tŚet²ch stran umoģŔuj² vyhnout se ¼plnŊ jak®koliv pr§ci s pŚ²kazovĨm 

Ś§dkem, sledovac²m reģimem v prohl²ģeļi apod. Staļ² st§hnout a nainstalovat 

aplikaci, kter§ tyto veġker® starosti vyŚeġ² za v§s. Seznam aplikac² najdete na 

str§nk§ch http://lesscss.org/usage/index.html#guis-for-less. StejnŊ se d§ pouģ²t 

i online kompil§tory na webu. 

Pokud pouģ²v§te pokroļilĨ IDE
10

 editor napŚ. Sublime Text, Atom, Eclipse, 

VisualStudio, NetBeans a dalġ², je vhodn®, vyuģ²t n§stroje pro nŊ pŚipravenĨch, kter® 

se o kompilaci postaraj² za v§s. 

 

5.2 PromŊnn® 

V programov§n² je promŊnn§ oznaļen² pro urļitou hodnotu tzv. identifik§tor, kterĨ 

uchov§v§ urļitou hodnotu nebo informaci. V css preprocesorech funguj² promŊnn® 

velmi podobnŊ jako v jinĨch programovac²ch jazyc²ch. Umoģn² v§m specifikovat 

ļasto pouģ²vanou hodnotu na jednom m²stŊ a n§slednŊ j² pouģ²t v dalġ²ch sekc²ch 

stylov®ho pŚedpisu. Pokud zmŊn²me hodnotu v dan® promŊnn®, zmŊna se n§slednŊ 

projev² v cel®m dokumentu. Usnadn² to tak pr§ci pŚi dohled§v§n² zmŊn 

a pŚehlednŊjġ² spr§vu dokumentu. Poļet promŊnnĨch v jednom dokumentu nen² 

                                                 
10

 IDE ï Integrated Development Environment ï vĨvojov® prostŚed² 

http://lesscss.org/usage/index.html#guis-for-less
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omezenĨ. Hodnota mŢģe bĨt napŚ²klad barva, definice velikosti p²sma a definici 

fontu. PromŊnn® lze tak® vyuģ²vat i ve vĨpoļtech. 

V LESS z§pis promŊnnĨch zaļ²n§ kl²ļovĨm znakem @. Standardn² z§pis pak 

mŢģe vypadat takto: 

@barva: #FF0000;  

@fixedWidth: 890px;  

#block {  

 color: @barva;  

 width: @fixedWidth;  

}  

VĨslednĨ, zkompilovanĨ css soubor: 

#block {  

 color: #FF0000;  

 width: 890px;  

}  

 

5.3 VnoŚen§ pravidla 

VnoŚen§ pravidla slouģ² k vnoŚov§n² elementŢ pod jejich rodiļovsk® elementy. 

Dos§hneme tak standardn²ho kask§dov®ho z§pisu. Z§pis je velmi jednoduchĨ a jedn§ 

se o nejv²ce pouģ²vanou funkci v CSS preprocesorech. 

Z§pis v LESS: 

#header {  

  color: black;  

 

  .navigation {  

    font - size: 12px;  

  }  

  .logo {  
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    width: 300px;  

    &:hover { text - decoration: none }  

  }  

}  

VĨsledn® CSS: 

#header { color: black; }  

#header .navigation {  

  font - size: 12px;  

}  

#header .logo {  

  width: 300px;  

}  

#header .logo:hover {  

  text - decoration: none;  

}  

 

5.4 Mixiny  

Mixiny umoģŔuj² vloģit pŚedem definovan® vlastnosti tŚ²dy do jin® tŚ²dy, specifikac² 

jej²ho n§zvu uvnitŚ jin® tŚ²dy. Mixiny lze vyuģ²vat jako funkce a pracovat 

s argumenty, podobnŊ jako v programovac²ch jazyc²ch. Mixiny mŢģou bĨt 

neparametrick® nebo parametrick®. 

 Neparametrick® mixiny slouģ² jiģ ke zm²nŊn®mu vkl§d§n² sad vlastnost² z jedn® 

sady do pravidel sady jin®. Lze kombinovat i napŚ²klad s promŊnnĨmi. Jako mixin 

mŢģeme pouģ²t jakoukoliv class (tŚ²du) nebo id (identifik§tor) se sadou definic. 

PŚ²klad z§pisu mixinu: 

@modra: #0000FF;  

.ohraniceni {  
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 border - bottom: 1px solid @modra;  

 border - left: 1px solid red;  

 border - right: 1px solid red;  

}  

#menu {  

 .ohraniceni;  

}  

VĨslednĨ CSS soubor: 

.ohraniceni {  

 border - bottom: 1px solid #0000FF;  

 border - left: 1px solid red;  

 border - right: 1px solid red;  

}  

#menu {  

 border - bottom: 1px solid #0000FF;  

 border - left: 1px solid red;  

 border - right: 1px solid red;  

}  

5.4.1 Parametrick® mixiny 

Parametrick® mixiny se pouģ²vaj² stejnŊ jako neparametrick® mixiny, s vĨjimkou 

toho, ģe dovoluj² pouģit² parametrŢ. NejļastŊjġ² vyuģit² najdeme v z§pisu prefixŢ 

napŚ²klad pro vlastnosti zaoblen®ho ohraniļen² border-radius. Kde je potŚeba oġetŚit 

z§pis pro vġechny prohl²ģeļe, jednoduchĨm z§pisem pak zajist²te funkļnost napŚ²ļ 

vġemi prohl²ģeļi. 

Z§pis v LESS: 

.border - radius (@radius) {  

 border - radius: @radius;  

 - moz- border - radius: @radius;  

 - webkit - border - radius: @radius;  
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}  

Zde pouģit² mixin pro .border-radius, kterĨ obsahuje prefixy k zajiġtŊn² funkļnosti 

ve vġech bŊģnŊ pouģ²vanĨch prohl²ģeļ²ch. K nŊmu patŚ² parametr @radius, do 

kter®ho v dalġ²mu z§pisu vloģ²me hodnotu. 

Z§pis v LESS: 

. tlacitko  {  

  .border - radius(10 px);  

}  

VĨslednĨ CSS soubor: 

.tlacitko {  

 - webkit - border - radius: 10px;  

 - moz- border - radius: 10px;  

 - ms- border - radius: 10px;  

 border - radius: 10px;  

}  

Parametrick® mixiny mohou m²t jiģ pŚednastaven® vĨchoz² hodnoty pro sv® 

parametry. Z§pis pak vypad§ takto: 

.border - radius (@radius: 10 px) {  

  border - radius: @radius;  

  - moz- border - radius: @radius;  

  - webkit - border - radius: @radius;  

}  

5.4.2 Mixiny  s @argumenty 

@argumenty maj² v mixinech speci§ln² vĨznam, obsahuj² vġechny pŚedan® 

argumenty v okamģiku, kde je mixin vol§n. Lze toho vyuģ²t v pŚ²padŊ, kdy nechcete 

pracovat s jednotlivĨmi parametry. V²ce na pŚ²kladu. 

Z§pis v LESS: 
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.box - shadow (@x: 0, @y: 0, @blur: 1px, @color: #000) {  

  box - shadow: @arguments;  

  - moz- box - shadow: @arguments;  

  - webkit - box - shadow: @arguments;  

}  

.box - shadow(2px, 5px);  

VĨstup v CSS: 

box - shadow: 2px 5px 1px #000;  

  - moz- box - shadow: 2px 5px 1px #000;  

  - webkit - box - shadow: 2px 5px 1px #000;  

5.4.3 Media query pomoc² mixinŢ 

Media query mohou bĨt vnoŚen§ stejnĨm zpŢsobem jako selektory. PŚep²naļe jsou 

zkop²rov§ny do tŊla dotazu m®di². 

Z§pis v LESS: 

.screencolor{  

  @media screen {  

    color: green;  

    @media (min - width:768px) {  

    color: red;  

    }  

    }  

  @media tv {  

    color: black;  

  }  

}  
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VĨstup v CSS: 

@media screen {  

  .screencolor {  

    color: green;  

  }  

}  

@media screen and (min - width: 768px) {  

  .screencolor {  

    color: red;  

  }  

}  

@media tv {  

  .screencolor {  

    color: black;  

  }  

}  

5.4.4 Mixiny jako funkce  

PromŊnn® a mixiny definovan® v mixinech jsou viditeln®, a mohou bĨt pouģity 

v rozsahu volaj²c²ho. Existuje pouze jedna vĨjimka, promŊnnou nelze kop²rovat, 

pokud volaj²c² obsahuje promŊnnou se stejnĨm n§zvem (kterĨ zahrnuje promŊnn® 

definovan® jinĨm mixin vol§n²). Pouze promŊnn®, kter® jsou pŚ²tomn® v aktu§lnŊ 

volan®m mixinu jsou chr§nŊny. PromŊnn® zdŊdŊn® z mateŚskĨch oborŢ maj² 

pŚednost. 

Z§pis v LESS: 

.mixin() {  

  @width:  100%;  

  @height: 200px;  
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}  

.caller {  

  .mixin();  

  width:  @width;  

  height: @height;  

}  

VĨstup v CSS: 

.caller {  

  width:  100%;  

  height: 200px;  

}  

Tyto promŊnn® definovan® v mixin mohou fungovat jako jej² n§vratov® hodnoty. 

To n§m umoģŔuje vytvoŚit mixin, kterĨ mŢģe bĨt pouģit t®mŊŚ jako funkce. PŚ²klad. 

Z§pis v LESS: 

.average(@x, @y) {  

  @average: ((@x + @y) / 2);  

}  

div {  

  .average(16px, 50px); // "call" the mixin  

  padding: @average;    // use its "return" value  

}  

VĨsledn® CSS: 

div {  

  padding: 33px;  

}  
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5.5 Pr§ce se vzorky a vĨrazy 

V  mixinu lze zmŊnit chov§n² v z§vislosti na parametru, kterĨ mu pŚed§v§me. 

PŚednastav²me si mixin aby pŚi zavol§n² light nebo dark, zadanĨ parametr zesvŊtlil 

nebo ztmavil. 

.mixin (dark, @color) {  

  color: darken(@color, 10%);  

}  

.mixin (light, @color) {  

  color: lighten(@color, 10%);  

}  

.mixin (@_, @color) {  

  display: block;  

}  

 Pokud nyn² do promŊnn® uloģ²me light nebo dark. Barva se n§m bude zesvŊtlovat 

nebo ztmavovat, podle zavolan® funkce. 

@switch: light;  

.class {  

  .mixin(@switch, #888);  

}  

VĨsledn® CSS: 

.class {  

  color: #a2a2a2;  

  display: block;  

}  
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5.6 Mixin str§ģci 

Str§ģce slouģ² v pŚ²padŊ, kdy chceme p§rovat na z§kladŊ vĨrazŢ, na rozd²l  

od jednoduchĨch hodnot nebo arity. Ve snaze zŢstat co nejv²ce k deklarativn² povaze 

CSS, rozhodl se tvŢrce LESS, spouġtŊn² podm²nŊnĨch mixinŢ pomoc² hl²dac²ch 

mixinŢ, tzv. str§ģc²ch, m²sto konstrukc² if / else ve stylu specifikac² @media query. 

 Kl²ļovĨ vĨraz je zde when, kterĨ zav§d² posloupnost str§ģcŢ. PŚ²klad: 

.mixin (@a) when (lightness(@a) >= 50%) {  

  background - color: black;  

}  

.mixin (@a) when (lightness(@a) < 50%) {  

  background - color: white;  

}  

.mixin (@a) {  

  color: @a;  

}  

 

.class1 { .mixin(#ddd) }  

.class2 { .mixin(#555) }  

VĨsledn® CSS: 

.class1 {  

  background - color: black;  

  color: #ddd;  

}  

.class2 {  

  background - color: white;  

  color: #555;  

}  
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 Kompletn² vĨļet porovn§vac²ch oper§torŢ pro pouģit² se str§ģci je tento: > >= = 

=< <. Kl²ļov® slovo true je jedin§ kladn§ hodnota, z ļehoģ plyne, ģe n§sleduj²c² dva 

mixiny jsou ekvivalentn²: 

.truth (@a) when (@a) { ... }  

.truth (@a) when (@a = true) { ... }  

Jak§koliv jin§ hodnota neģ kl²ļov® slovo true je z§porn§. 

.class {  

  .truth(40);  

}  

 Str§ģci mohou bĨt oddŊleni ļ§rkou ',' pokud je kterĨkoli ze str§ģcŢ vyhodnocen 

jako kladnĨ, je povaģov§n za vyhovuj²c²ho: 

.mixin (@a) when (@a > 10), (@a < - 10) { ... }  

 Argumenty mŢģete rovnŊģ porovn§vat mezi sebou nebo s ne argumenty: 

@media: mobile;  

.mixin (@a) when (@media = mobile) { ... }  

.mixin (@a) when (@media = desktop) { ... }  

 

.max (@a, @b) when (@a > @b) { width: @a }  

.max (@a, @b) when (@a < @b) { width: @b }  

 Chcete-li porovn§vat mixiny podle typu hodnoty, mŢģete pouģ²t funkci is . 

Veġker® dalġ² funkce, kter® mŢģete vyuģ²t k porovn§v§n² jsou v n§sleduj²c² kapitole. 

.mixin (@a, @b: 0) when (isnumber(@b)) { ... }  

.mixin (@a, @b: black) when (iscolor(@b)) { ... }  

 Lze pouģ²t tak® kl²ļov§ slova and, vytvoŚ² tak dalġ² podm²nky uvnitŚ str§ģce a not, 

k negaci podm²nky. 

.mixin (@a) when (isnumber(@a)) and (@a > 0) { ... }  

.mixin (@b) when not (@b > 0) { ... }  
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5.7 VestavŊn® funkce 

Seznam a pŚ²klady podporovanĨch funkc² v LESS. 

5.7.1 Pr§ce s barvami 

LESS poskytuje sadu funkc² pro pŚevody barev. Vġechny barvy jsou pŚev§dŊny do 

form§tu  HSL
11

 a n§slednŊ se s nimi manipuluje na ¼rovni kan§lŢ. 

rgb(@r, @g, @b);  

// pŚevede na barvu v hexadecim§ln²m tvaru 

rgba(@r, @g, @b, @a);  

// pŚevede na barvu argb(@color); argb(@color);  

// pŚevede na barvu v hexadecim§ln²m tvaru -  #AARRGGBB 

hsl( @hue, @saturation, @lightness);  

// pŚevede na RGB v hexadecim§ln²m tvaru 

hsla(@hue, @s aturation, @lightness, @alpha);  

// vytvoŚ² barvu z modelu HSLA 

hsv(@hue, @saturation, @value);  

// pŚevede na RGB v hexadecim§ln®m tvaru 

hsva(@hue , @saturation, @value, @alpha);  

// vytvoŚ² bravu z modelu HSVA 

 

hue(@color);        // vr§t² odst²n barvy 

saturation(@color); // vr§t² nasycen² barvy 

lightness(@color);  // vr§t² svŊtlost barvy 

red(@color);        // vr§t² ļervenou sloģku 

green(@color);      // vr§t² zelenou sloģku 

blue(@color);       // vr§t² modrou sloģku 

                                                 
11

 HSL (Hue, Saturation, Lightness) ï barevnĨ model 
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alpha(@color);   // vr§t² alpha kan§l barvy 

luma(@color);       // vr§t² ļernob²lou sloģku 

 

saturate (@color, 10%); // zvĨġ² nasycen² barvy o 10% 

desaturate(@color, 10%);  // sn²ģ² nasycen² barvy o 10% 

lighten(@color, 10%); // zesvŊtl² barvu o 10% 

darken(@color, 10%); // ztmav² barvu o 10% 

fadein(@color, 10%);  // sn²ģ² prŢhlednost barvy o 10% 

fadeout(@color, 10%); // svĨġ² prŢhlednost barvy o 10% 

fade(@color, 50%); // nastav² prŢhlednost barvy na 50% 

spin(@color, 10); // Posune odst²n o 10 stupŔŢ doprava  

mix(@color1, @color2, [@weight: 50%]);  // vr§t² mix dvou 

barev  

greyscale(@color); // vr§t² ġedou barvu 

contrast(@color1, [@darkcolor: black], [@lightcolor: 

white], [@threshold: 43%]);  

// vr§t² @darkcolor pokud v @color1 bude > 43% ļernob²l® 

sloģky, jinak vr§t² @lightcolor 

 

multiply(@color1, @color2);  

// porovn§ koresponduj²c² RGB kan§ly, kter® spoj² a vr§t² 

tmavġ² barvu 

screen(@color1, @color2);  

// porovn§ koresponduj²c² RGB kan§ly, kter® spoj² a vr§t² 

svŊtlejġ² barvu 

overlay(@color1, @color2);  
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// ko mbinuje efekty multiply() a screen(). Podm²nŊnŊ 

vr§t² svŊtl® kan§ly svŊtlejġ² a tmav® tmavġ². VĨsledek 

urļuje prvn² barva 

softlight(@color1, @color2);  

// Kombinace dvou barev, kde color1 je svŊtl§ barva a 

color2 barva kter§ bude zesvŊtlena. 

hardlight(@colo r1, @color2);  

// obdobn§ funkce jako overlay(), color1 slouģ² 

k pŚekryt² barvŊ druh®. Na z§kladŊ toho bude color2 buŅto 

svŊtlejġ² nebo tmavġ² 

difference(@color1, @color2);  

exclusion(@color1, @color2);  

average(@color1, @color2);  

negation(@color1, @color2);  

5.7.2 Dalġ² funkce 

escape(@string);  

// z§k·duje ŚetŊzec pro URL 

e(@string);  

// escapuje textovĨ ŚetŊzec 

%(@string, values...);  

// zform§tuje ŚetŊzec (napŚ. %("Vysledek: %d", 5)) 

 

unit(@dimension, [@unit: ""]);  

// odstran² nebo zmŊn² jednotku rozmŊru 

color(@s tring);  / / parsuje ŚetŊzec na barvu 

5.7.3 Logick® hodnoty 

isnumber(); // vrac² true, pokud je parametr ļ²slo 
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isstring(); // opak funkce isnumber(). Pokud je parametr 

string, vr§t² true 

iscolor(); // vrac² true, pokud je parametr barva 

isurl(); // vr§ci true pokud je parametr url(...)  

ispixel(); // vrac² true pokud je parametr v pixelech 

isem(); // vrac² true pokud je parametr v em jednotk§ch 

ispercentage(); // vrac² true pokud je parametr  

v procentech  

isunit(11px, px); // vrac² true, pokud se shoduje 

jednotka se  zadanou hodnotou  

5.7.4 Matematick® funkce 

sin(); // PŚevede ¼hel na goniometrickou funkci sinus  

asin(); // PŚevede goniometrickou funkci sinus na ¼hel 

cos(); // PŚevede ¼hel na goniometrickou funkci cosinus  

acos(); // PŚevede goniometrickou funkci cosinus na ¼hel  

tan(); // PŚevede uh®l na goniometrickou funkci tangent 

atan(); // PŚevede goniometrickou funkci tangent na ¼hel 

pi(); // Vr§t² ļ²slo ˊ (pi) 

min(); // Vr§t² nejmenġ² hodnotu ze zadanĨch 

max(); // Vr§t² maxim§ln² hodnotu ze zadanĨch 

ceil(@number); // zaokrouhl² ļ²slo nahoru 

floor(@number); // zaokrouhl² ļ²slo dolŢ 

percentage(@number); // pŚevede ļ²slo na procenta (0.8 - > 

80%) 

round(number, [places: 0]); // zaokrouhl² ļ²slo 
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5.8 PŚevod jednotek 

Prvn² argument obsahuje ļ²slo s jednotkou a druhĨ argument obsahuje jednotky, do 

kterĨch chceme prvn² argument pŚev®st. Pokud jsou oba argumenty kompatibiln², 

ļ²slo bude pŚevedeno, pokud ne, vr§t² se prvn² argument nezmŊnŊn. 

Kompatibiln² jednotky: 

¶ d®lka: m, cm, mm, in, pt a pc 

¶ ļas: s a ms 

¶ ¼hel: rad, deg, grad a turn 

co nvert(@ number , " unit "); // pŚevod jednotek.  

 

5.9 VĨpoļty 

Jak®koli ļ²slo, barva nebo promŊnn§ mohou bĨt souļ§st² nŊjak®ho vĨpoļtu. LESS 

rozpozn§ rozd²ly mezi definicemi barev a jednotkami. PŚ²klad: 

@var: 1px + 5;  

 LESS rozpoznal, ģe prvn² hodnota m§ definici jednotky v px a proto druhou, bez 

jednotky, bude poļ²tat tak® jako px. VĨsledek vr§t² 6px. 

Dalġ² pŚ²klady vĨpoļtŢ: 

@base: 5%;  

@filler: @base * 2;  

@other: @base + @filler;  

 

color: #888 / 4;  

background - color: @base - color + #111;  

height: 100% / 2 + @filler;  
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5.10 Koment§Śe 

V z§pis LESS lze vyuģ²t dva druhy koment§ŚŢ, prvn² druh koment§Śe je v²ceŚ§dkovĨ, 

kterĨ se objev² v n§sledn®m CSS souboru. DruhĨ druh je jednoŚ§dkovĨ, jeho obsah 

se v kompilovan®m CSS neobjev². 

/* Prvn² druh koment§Śe */ 

// DruhĨ druh koment§Śe 

 

5.11 Import  

Do nezkompilovan®ho souboru LESS, lze importovat jak soubor LESS, tak soubor 

CSS. U souboru typu CSS, je nutn® pouģ²t koncovku *.css, typ souboru LESS, mŢģe, 

ale neum² vyuģ²t danou koncovku *.less. Z§pis pak vypad§ takto: 

@import "lib.less";  

@import  "lib";  

@import "lib.css";  

 Vġechny promŊnn® a mixiny pouģit® v importovanĨch souborech, budou dostupn® 

hlavn²mu soubor. Pokud importujeme preprocesorovĨ z§pis, import v less nebude 

fungovat, tak jak v CSS, kde vytv§Ś² http requesty nav²c, ale vloģ² danĨ, napsanĨ k·d 

z importovan®ho souboru pŚ²mo do souboru. Pokud chcete aby se css soubor choval 

stejnŊ jako less , upravte importuj²c² pŚ²kaz takto: 

@import (less) "fancybox.css";  
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6 SASS 

SASS (Syntactically Awesome StyleSheets), vznikl roku 2006 a jeho hlavn²mi tvŢrci 

jsou Hampton Catlin, Natalie Weizenbaum, Chris Eppstein je css preprocesor, kterĨ 

umoģŔuje pouģit² nadstandardn²ch funkc², kter® klasick® css neum². Mezi tyto funkce 

patŚ² napŚ. promŊnn®, mixiny , jmenn® prostory a dalġ², to vġe se syntax² plnŊ 

kompatibiln² s CSS3. SASS je stejnŊ jako LESS plnŊ open-source projekt pod licenc² 

MIT, veġker® jeho zdrojov® k·dy jsou dostupn® ke staģen² v reposit§Ś²ch GitHub na 

adrese https://github.com/sass/sass. 

 

6.1 Syntaxe 

K dispozici jsou dva druhy z§pisu pro SASS. Prvn², zn§m² jako SCSS (Sassy CSS), 

tento z§pis je nejv²ce podobnĨ standardn²mu z§pisu CSS, vyuģ²v§ sloģen® z§vorky 

a stŚedn²ky. Soubory s t²mto z§pisem maj² koncovku * .scss.  

 DruhĨ, a starġ² z§pis syntaxe je SASS, poskytuje struļnŊjġ² z§pis. M²sto uzavŚen² 

sloģenou z§vorkou se v z§pisu pouģ²v§ odsazen² a nov® Ś§dky m²sto stŚedn²kŢ. ObŊ 

syntaxe maj² stejn® vlastnosti i kdyģ nŊkter® funkce maj² odliġnĨ z§pis, tyto soubory 

maj² koncovku *.sass. 

 Veġker® pŚ²kladov® k·dy budou ps§ny v syntaxi SCSS, u v²ce rozliġenĨch z§pisu 

uvedu i z§pis syntax² SASS. 

 Syntaxe lze mezi sebou pŚev§dŊt pomoc² vnitŚn²ho n§stroje Sass-convert, ten je 

dostupnĨ z pŚ²kazov® Ś§dky. 

Konverze SASS do SCSS 

$ sass - convert style.sass style.scss  

Konverze SCSS do SASS 

$ sass - convert style.scss style.sass  

https://github.com/sass/sass
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6.2 Jak pouģ²vat SASS 

SASS je napsanĨ v jazyce Ruby, proto i instalace prob²h§ pomoc² tohoto jazyka. 

SASS lze pouģ²vat tŚemi zpŢsoby, jako n§stroj pŚ²kazov®ho Ś§dku, samotnĨ Ruby 

modul nebo pomoc² aplikace tŚet²ch stran.  

6.2.1 Pouģit² pomoc² pŚ²kazov® Ś§dky 

Instalace prob²h§ velmi jednoduġe, jedn²m pŚ²kazem zadanĨm do termin§lov®ho 

okna resp. pŚ²kazov® Ś§dky. Pokud budete SASS instalovat na syst®m Windows, 

mus²te nejdŚ²ve nainstalovat komponentu Ruby. 

gem install sass  

 Nyn² byste mŊli m²t preprocesor SASS nainstalovanĨ, ovŊŚit si to mŢģete t²mto 

pŚ²kazem: 

sass ïv 

 Pokud instalace probŊhla ¼spŊġnŊ, zobraz² se V§m tato zpr§va: 

Sass 3.4.7 (Selective Steve)  

 Pro spuġtŊn² jednor§zov® kompilace slouģ² pŚ²kaz: 

sass vstupscss .scss vystupcss .css  

nebo 

sass vstupsass . sass  vystupcss .css  

 MŢģete tak® Ś²ct, aby SASS sledoval souboru a aktualizoval CSS pokaģd® zmŊnŊ, 

staļ² pŚidat -- watch  

sass -- watch vstupscss .scss: vystupcss .css  

nebo 

sass -- watch vstupsass . sass : vystupcss .css  

nebo 

6.2.2 Pouģit² pomoc² jazyka Ruby 

Pouģ²t² SASS v prostŚed² Ruby je v²ce komplikovan®. Mus² se zde kompil§tor 

(SASS::Engine) vyvol§vat ruļnŊ, zad§n²m n§sleduj²c²ch pŚ²kazŢ. 
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engine = Sass::Engine.new("#main {background - color: 

#0000ff}", :syntax => :scss)  

engine.render #=> "#main { background - color: #0000ff; 

} \ n"  

 Tento zpŢsob slouģ² hlavnŊ pro vytv§Śen² novĨch, vlastn²ch pluginŢ, kter® budou 

pracovat pod SASS. V²ce informac² najdete v ofici§ln² dokumentaci. 

6.2.3 Pouģit² pomoc² aplikac² tŚet²ch stran 

Seznam nejlepġ² aplikac² placenĨch i neplacenĨch naleznete na ofici§ln²ch str§nk§ch 

SASS, http://sass-lang.com/install. 

 Pokud pouģ²v§te pokroļilĨ IDE editor napŚ. Sublime Text, Atom, Eclipse, 

VisualStudio, NetBeans a dalġ², je vhodn®, vyuģ²t n§stroje pro nŊ pŚipravenĨch, kter® 

se o kompilaci postaraj² za v§s. 

6.3 PromŊnn® 

Do promŊnnĨch se daj² uloģit libovoln® hodnoty, nejļastŊji jde o barvy, rodinu 

p²sem, velikost odsazen² a dalġ². V SASS definice promŊnn® zaļ²n§ znakem $, 

n§sleduje n§zev promŊnn® a jej² hodnota, oddŊlen® dvojteļkou. 

Z§pis v SCSS: 

$brandcolor : #FF0000;  

$fixedWidth: 890px;  

 

#block {  

 color: $ brandcolor ;  

 width:  $fixedWidth;  

}  

VĨsledn® CSS: 

#block {  

 color: #FF0000;  

http://sass-lang.com/install
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 width: 890px;  

}  

 Pokud definujeme promŊnnou uvnitŚ nŊjak®ho selektoru, plat² dan§ promŊnn® 

pouze pro danĨ selektor. Chceme-li aby byla glob§ln² pro celĨ stylopis, pŚid§me za 

danou promŊnnou !global . 

Z§pis v SCSS: 

#main {  

  $width: 5em !global;  

  width: $width;  

}  

#sidebar {  

  width: $width;  

}  

VĨsledn® CSS: 

#main {  

  width: 5em;  

}  

 

#sidebar {  

  width: 5em;  

}  

 

6.4 VnoŚen§ pravidla 

VnoŚen§ pravidla slouģ² stejnŊ jako v LESS k vytv§Śen² hierarchie v dan®m CSS 

k·du. MŊjte na pamŊti, ģe ļ²m v²ce vnoŚenĨch elementŢ, t²m v²ce specifikovanĨ dan§ 

css tŚ²da. 
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Z§pis v SCSS: 

nav {  

  ul {  

    margin: 0;  

    padding: 0;  

    list - style: none;  

  }  

  li { display: inline - block; }  

  a {  

    display: block;  

    padding: 6px 12px;  

    text - decoration: none;  

  }  

}  

VĨsledn® CSS: 

nav ul {  

  margin: 0;  

  padding: 0;  

  list - style: none;  

}  

nav li {  

  display: inline - block;  

}  

nav a {  

  display: block;  

  padding: 6px 12px;  
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  text - decoration: none;  

}  

Pokud dva a v²ce selektorŢ maj² stejn® vlastnosti, mŢģeme vyuģ²t komplexnŊjġ² 

z§pis vnoŚenĨch pravidel. 

Z§pis v SCSS: 

#main {  

  width: 97%;  

 

  p, div {  

    font - size: 2em;  

    a { font - weight: bold; }  

  }  

 

  pre { font - size: 3em; }  

}  

VĨsledn® CSS: 

#main {  

  width: 97%; }  

  #main p, #main div {  

    font - size: 2em; }  

    #main p a, #main div a {  

      font - weight: bold; }  

  #main pre {  

    font - size: 3em; }  

Z§pis pseudo tŚ²d prob²h§ pouģit² znaku & pŚed danou pseudo tŚ²du. NejļastŊjġ² 

vyuģit² najdeme u odkazŢ, kde chceme nastavit pomoc² CSS jak se bude chovat pŚi 

najet² kurzoru myġi. 
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Z§pis v SCSS: 

a {  

  font - weight: bold;  

  text - decoration: none;  

  &:hover { text - decoration: underline; }}  

VĨsledn® CSS: 

a {  

  font - weight: bold;  

  text - decoration: none; }  

  a:hover {  

    text - decoration: underline; }  

Znak & prim§rnŊ slouģ² k pŚenesen² rodiļovsk®ho elementu v r§mci vnoŚen®ho 

pravidla. 

Z§pis v SCSS: 

#main {  

  color: black;  

  &- sidebar { border: 1px solid; }  

}  

VĨsledn® CSS: 

#main {  

  color: black; }  

  #main - sidebar {  

    border: 1px solid; }  
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6.5 Import  

Vģdy je vhodn® rozdŊlit si stylopis do nŊkolika menġ²ch, parci§ln²ch komponent, 

kter® pak importujeme do hlavn²ho stylopisu. Import se v SASS chov§ stejnŊ jako 

v LESS, nevytv§Ś² import i ve vĨsledn®m CSS, ale kop²ruje k·d parci§ln²ch do 

fin§ln². [6] 

 Importovan® komponenty musej² m²t pŚed n§zvem _, aby import rozpoznal, co se 

kam m§ importovat. PŚ²klad: 

M§me-li napsanĨ _reset.scss, kterĨ chceme vloģit do fin§ln²ho stylopisu screen.scss: 

// _reset.scss  

html,  

body,  

ul,  

ol {  

  margin: 0;  

  padding: 0;  

}  

 

// screen.scss  

@import 'reset';  

 

body {  

  font: 100% Helvetica, sans - serif;  

  background - color: #efefef;  

}  

 V pŚ²kazu nemus² uv§dŊt, o kterou syntaxi se jedn§, SASS si pŚebere oba k·dy. 

VĨsledn® CSS: 

html, body, ul, ol {  
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  margin: 0;  

  padding: 0;  

}  

body {  

  font: 100% Helvetica, sans - serif;  

  background - color: #efefef;  

}  

 

6.6 Mixiny  

Mixiny slouģ² ke vkl§d§n² k·du, kterĨ se ļasto opakuje, nejļastŊji pouģ²vanĨ 

k definic²m prefixovĨch hodnot pro funkļnost napŚ²ļ prohl²ģeļi. Na pŚ²kladu si 

vytvoŚ²me mixin s n§zvem large-text, kterĨ bude m²t nastavenĨ vŊtġ² velikost 

a tuļnost. Mixin se v selektoru vol§ pomoc² @include . 

Z§pis v SCSS: 

@mixin large - text {  

  font: {  

    family: Arial;  

    size: 20px;  

    weight: bold;  

  }  

  color: #ff0 000;  

}  

.page - title {  

  @include large - text;  

  padding: 4px;  

  margin - top: 10px;  
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}  

VĨsledn® CSS:  

.page - title {  

  font - family: Arial;  

  font - size: 20px;  

  font - weight: bold;  

  color: #ff0000;  

  padding: 4px;  

  margin - top: 10px; }  

6.6.1 Parametrick® mixiny  

Parametrick® mixiny obsahuj² nav²c parametr, kterĨ mŢģeme mŊnit pro kaģdĨ 

element zvl§ġŠ. 

Z§pis v SCSS: 

@mixin border - radius($radius) {  

  - webkit - border - radius: $radius;  

     - moz- border - radius: $radius;  

      - ms- border - radius: $radius;  

          border - r adius: $radius;  

}  

.box { @include border - radius(10px); }  

Z§pis v SASS: 

=border - radius($radius)  

  - webkit - border - radius: $radius  

  - moz- border - radius:    $radius  

  - ms- border - radius:     $radius  

  border - radius:         $radius  
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.box  

  +border - radius(10px)  

 VytvoŚili jsme si mixin s n§zvem border-radius, kterĨ n§m oġetŚ² prefixovĨ z§pis 

pro border - radius , do parametru $radius pot® vloģ²me hodnotu, kterou m§ 

border - radius  u vġech z§pisŢ nabĨvat. Mixin lze pouģ²t v²cekr§t. 

VĨsledn® CSS: 

.box {  

  - webkit - border - radius: 10px;  

  - moz- border - radius: 10px;  

  - ms- border - radius: 10px;  

  border - radius: 10px;  

}  

 

6.7 Jmenn® prostory 

CSS m§ pomŊrnŊ m§lo vlastnost², kter® jsou ve jmennĨch prostor§ch. Jedn§ se tŚeba 

o definici font, kde se v jedn® Ś§dce d§ nastavit jak barva, rodina fontŢ, velikost, 

tuļnost a dalġ². To vġe nahrad² jednotliv® vlastnosti napŚ. color, font-family, font-size 

atd. V preprocesorech si mŢģete jednoduġe tyto jmenn® prostory vytv§Śet a nebo 

vyuģ²vat tŊch existuj²c²ch. 

Z§pis v SCSS: 

.funky  {  

  font: {  

    family: fantasy;  

    size: 30em;  

    weight: bold;  

  }  
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}  

VĨsledn® CSS: 

.funky {  

    font - family: fantasy;  

  font - size: 30em;  

  font - weight: bold; }  

 

6.8 Extend 

Funkce @extend je obsaģena v preprocesoru SASS a Stylus, jedn§ se o jednu 

z nejv²ce uģiteļnĨch funkc². Pomoc² extend mŢģete snadno sd²let sadu CSS 

vlastnost² z jednoho selektorŢ do druh®ho. To pom§h§ udrģet v§ġ z§pis v SASS 

strohĨ. PŚ²klad: 

Z§pis v SCSS: 

.message {  

  border: 1px solid #ccc;  

  padding: 10px;  

  color: #333;  

}  

.success {  

  @extend .message;  

  border - color: green;  

}  

.error {  

  @extend .message;  

  border - color: red;  

}  

.warning {  
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  @extend .message;  

  border - color: yellow;  

}  

VĨsledn® CSS: 

.message, .success, .error, .warning {  

  border: 1px solid #cccccc;  

  padding: 10px;  

  color: #333;  

}  

.success {  

  border - color: green;  

}  

.error {  

  border - color: red;  

}  

.warning {  

  border - color: yellow;  

}  

 

6.9 Koment§Śe 

SASS podporuje v²ceŚ§dkov® koment§Śe zapsan® mezi /* */ a jednoŚ§dkov® 

koment§Śe //. V²ceŚ§dkov® koment§Śe se neprom²tnou do vĨsledn®ho, 

zkompilovan®ho CSS souboru. 
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6.10 Funkce v SASS 

VŊtġina funkc² je shodn§ s LESS, napŚ²klad pro pr§ci s barvami nebo matematick® 

funkce, proto tyto obory zde uv§dŊt nebudu. 

6.10.1 Funkce pro pr§ci s ŚetŊzci string 

unquote($string)  // Odstran² quote z ŚetŊzce  

quote($string)   // PŚid§ quote 

str - length($string)  //  Vr§t² poļet znakŢ 

str - insert($string,, $insert, $index)  // Vloģ² $insert 

do $string v $index  

str - index($string, $substring)  // Vr§t² index prvn²ho 

vĨskutu o $substring v $string 

str - slice($string, $start - at, [$end - at])  // Extrahuje 

podŚetŊze od $string 

to - upper - case($string)  // PŚevede ŚetŊzec na velk§ 

p²smena 

to - lower - case($string)  // PŚevede ŚetŊzec na mal§ 

p²smena 

6.10.2 Funkce pro pr§ci s List  

Length($list)  // Vr§t² velikost $list 

nth($list, $n)  // Vr§t² n-tĨ ļlen v $list 

set - nth($list, $n, $value)  // Nahrad² n-tĨ ļlen v 

$list  

join($list1, $list2, [$separator])  // Spoj² dva listy do 

jednoho  

append($list, $val, [$separator])  // Vloģ² hodnotu $val 

na konec v $list  

zip($lists???)  // Zkombinuje nŊkolik listŢ do jednoho 

multidimenzn²ho seznamu 
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index($list, $value)  // Vr§t² pozici hodnoty v $list 

list - separator(#list)  // Vr§t² separator seznamu 

6.10.3 Funkce pro pr§ci s Map 

map- get($map, $key)  //  Vr§t² hodnotu z $map asociovanou s 

$key  

map- merge($map1, $map2)  // S louļ² dvŊ mapy do nov® 

map- remove($map, $keys???)  // Vr§t² novou mapu bez 

danĨch $keys 

map- keys($map)  // Vr§t² vġechny pouģit® kl²ļe v $map 

map- values($map)  // Vr§t² seznam vġech hodnot z mapy 

map- has - key($map, $key)  // Vr§t², zda mapa m§ hodnotu 

spojenou s danĨm kl²ļem 

keywords($args)  // Vr§t² kl²ļov§ slova pŚed§na do 

funkce
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7 Stylus 

Stylus je nejmladġ² z tŚetice testovanĨch CSS preprocesorŢ, jeho design ovlivnil jak 

SASS tak LESS. Stylus je stejnŊ jako LESS psanĨ v javascriptu, veġker§ instalace 

a pouģit² prob²h§ pomoc² node.js a jeho node package manageru. Stylus nab²z² v²ce 

moģnost² pro zkuġen® uģivatele, kteŚ² si jej velmi ļasto upravuj² pro vlastn² potŚeby, 

nab²z² napŚ²klad vlastn² Javascript API. Nepouģ²v§ ģ§dn® znaky jako oddŊlovaļe 

resp. nejsou povinn®, m²sto toho se zde vyuģ²v§ tabul§torŢ a mezer, stylus ovġem 

i syntaxi s klasickĨmi sloģenĨmi z§vorky, dvojteļkami a stŚedn²ky umoģn² pouģ²t.  

 Stylus je vybaven vġemi funkcemi, kter® SASS ļi LESS poskytuj². KromŊ toho 

poskytuje dalġ² pokroļil® funkce a nŊkter® vylepġuje.  

Jedn§ se opŊt o open-source projekt, vġechny jeho zdrojov® k·dy najdete 

v reposit§Ś²ch GitHub (https://github.com/LearnBoost/stylus). 

 

7.1 Syntaxe 

Jak jsem jiģ v ¼vodu zm²nil, Stylus nevyģaduje ve sv® syntaxi ģ§dn® interpunkļn² 

znam®nka. V²ce na uk§zkov®m pŚ²kladu z§pisu. 

Z§pis v Stylus: 

border - radius()  

   - webkit - border - radius arguments  

   - moz- border - radius arguments  

   border - radius arguments  

Vzhledem k tomu, ģe jsou tyto znaky nepovinn®, lze je v poŚ§dku vyuģ²vat jako 

v klasick®m CSS, nebo vynechat tŚeba jen sloģen® z§vorky.  Na pŚ²kladu vyuģije 

dvojteļky a stŚedn²ky. 

Z§pis v Stylus: 

border - radius()  

   - webkit - border - radius: arguments;  

https://github.com/LearnBoost/stylus
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   - moz- border - radius: arguments;  

   border - radius: arguments;  

 Nen² ovġem doporuļeno m²chat dvŊ rŢzn® syntaxe dohromady, mŢģe to pak 

pozdŊji zpŢsobovat nemil® probl®my pŚi kompilaci. Pokud potŚebujete vloģit k·d 

v klasick®m syntaxi CSS tj. ve sloģenĨch z§vork§ch s oddŊlovaļi, lze vyuģ²t 

integrovanou funkci @css, do t®to funkce vloģ²me CSS style, v pŢvodn² syntaxi 

a pŚi kompilaci nenastane ģ§dnĨ probl®m. 

Z§pis v Stylus: 

@css {  

   body {  

     font - size: 14px;  

   }  

 }  

VĨsledn® CSS: 

body {  

  font - size : 14px;  

}  

 

7.2 Jak pouģ²vat Stylus 

7.2.1 Pomoc² pŚ²kazov® Ś§dky 

Stylus se nejļastŊji kompiluje pomoc² pŚ²kazov® Ś§dky, kter§ umoģn² pouģit² 

veġkerĨch pokroļilĨch funkc² tohoto preprocesoru.  

// pŚeklad souborŢ z adres§Śe /css.stylus do /css 

stylus -- watch css.stylus -- out css  

 OpŊt mŢģete vidŊt pŚ²kaz ï- watch , tento pŚ²kaz n§m stejnŊ jako v ostatn²ch 

preprocesorech zajist² sledov§n² zmŊn, kter® provedem ve zdrojov®m souboru 

Stylusu a bude automaticky kompilovat vĨsledn® CSS po uloģen². 
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7.2.2 Pomoc² aplikace tŚet²ch stran 

I pro Stylus jsou vytvoŚen® od vĨvoj§ŚŢ tŚet²ch stran aplikace pro snadnou kompilaci 

v grafick®m rozhran². Vzhledem k velikosti komunity a toho, ģe pokroļil® funkce 

funguj² zat²m pouze pŚi pouģit² pŚ²kazov® Ś§dky, tŊchto aplikac² nen² tolik a vŊtġinou 

jsou placen®, j§ jsem pro svoj² pr§ci zvolil aplikaci CodeKit a pro pokroļil® funkce 

pŚ²kazovou Ś§dkou. 

 

7.3 PromŊnn® 

PromŊnn® se chovaj² stejnŊ jako v LESS a SASS, jen maj² odliġnĨ z§pis. Pro lepġ² 

ļitelnost k·du mŢģete pŚed n§zev promŊnn® pŚidat kl²ļovĨ znak $, kterĨ ovġem nen² 

povinnĨ. 

Z§pis v Stylus: 

font - size = 14px  

font = font - size "Lucida Grande", Arial  

body  

  font font, sans - serif  

VĨsledn® CSS: 

body {  

  font: 14px "Lucida Grande", Arial, sans - serif;  

}  

 Stylus nav²c obsahuje funkci, schopnou odkazovat na vlastnosti definovan® 

v dan® tŚ²dŊ bez pŚiŚazen² jejich hodnoty do promŊnn®. Nejlepġ²m pŚ²kladem je 

vertik§ln² um²stŊn² prvku, pomoc² logiky negativn²ch okrajŢ. V pŚ²kladu vyuģijeme 

i jednoduch® matematick® funkce. 

Z§pis v Stylus: 

#logo  

   position: absolute  

   top: 50%  
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   left: 50%  

   width: w = 150px  

   height: h = 80px  

   margin - left: - (w / 2)  

   margin - top: - (h / 2)  

 PŚ²mo v z§pisu definice vĨġky a ġ²Śky, si urļ²me, ģe do promŊnn® w uloģ²me 

hodnotu 150px  a do h hodnotu 80px. Lze vyuģ²t i znaku @ pro pŚ²stup k hodnotŊ 

obsahuj²  danou vlastnost. 

Z§pis v Stylus: 

#logo  

   position: absolute  

   top: 50%  

   left: 50%  

   width: 150px  

   height: 80px  

   margin - left: - (@width / 2)  

   margin - top: - (@height / 2)  

 

7.4 Interpolace 

Stylus podporuju pouģit² interpolace pomoc² znakŢ {} , mezi tyto znaky pak pŚijde 

n§zev volan®ho prvku. JednoduchĨ pŚ²klad, kde si uloģ²me ŚetŊzec s kl²ļovĨmi slovy 

border a ïradius:  

- webkit - {'border' + ' - radius'}  

VĨsledn® CSS: 

- webkit - border - radius  

 Tyto interpolace se pak vyuģ²vaj² k definov§n² v²ce selektorŢ najednou, v cyklech, 

podm²nk§ch a dalġ²ch pokroļilĨch funkc²ch.  
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Z§pis v Stylus: 

mojeSelektory  = '# jeden ,# dva ,. tri  

{ mojeSelektory }  

  background: #000  

VĨsledn® CSS: 

#jeden ,  

#dva ,  

. tri  {  

  background: #000;  

}  

 

7.5 Extend 

Funkce pŚezvan§ z preprocesoru SASS, slouģ² ke zkop²rov§n² vġech vlastnost² 

dan®ho elementu, t²m, ģe se selektor ve kter®m je extend pouģit, vloģ² jako selektor 

n§sleduj²c². 

Z§pis v Stylus: 

.block {  

  margin: 10px 5px;  

  padding: 2px;  

}  

  

p {  

  @extend .block;  

  border: 1px solid #EEE;  

}  

ul, ol {  
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  @extend .block;  

  color: #333;  

  text - transform: uppercase;  

}  

VĨsledn® CSS: 

.block, p, ul, ol {  

  margin: 10px 5px;  

  padding: 2px;  

}  

p {  

  border: 1px solid #EEE;  

}  

ul, ol {  

  color: #333;  

  text - transform: uppercase;  

}  

 

7.6 Mixiny  

Funkce zn§m§ jiģ z LESS a SASS. V Stylus funguje stejnŊ, zde maj² nav²c jeġtŊ 

stejnou syntaxi jako funkce, liġ² se v tom jak je co aplikov§no v elementu. Rozd²l je 

vtom, ģe mixin m§ pŚedem d§n poļet parametrŢ, kter§ bude obsahovat, funkce mŢģe 

parametrŢ v²ce a proto se nespecifikuje kolik. V²ce na pŚ²kladu n²ģe, m§me funkci 

border - radius - fun( ) a mixin border - radius - mixin(n ), kterĨ 

obsahuje pr§vŊ jeden parametr n. Ve funkci jsme specifikovali, ģe volan® argumenty 

se aplikuj² ve vġech nastaven²ch. Chceme-li pouģ²t v²ce parametrŢ v mixinech, 

oddŊl²me je ļ§rkou. 
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Z§pis v Stylus: 

border - radius - fun()  

  - webkit - border - radius arguments  

  - moz- border - radius arguments  

  border - radius arguments  

 

border - radius - mixin(n)  

  - webkit - border - radius n  

  - moz- border - radius n  

  border - radius n  

 

form .succes s 

  border - radius - fun 5px 2px 5px 6px  

form .error  

  border - radius - mixin 5px  

VĨsledn® CSS: 

form .succes {  

  - webkit - border - radius: 5px 2px 5px 6px;  

  - moz- border - radius: 5px 2px 5px 6px;  

  border - radius: 5px 2px 5px 6px;  

}  

form .error {  

  - webkit - border - radiu s: 5px;  

  - moz- border - radius: 5px;  

  border - radius: 5px;  

}  
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7.6.1 DŊdŊn² v mixin 

Mixin mŢģe vyuģ²vat definice rodiļovsk®ho elementu, kterĨ reprezentuje znak &, 

element pak pŢsob² na rodiļe a ne jako dalġ² definice. Ide§ln² pŚ²klad je pokud pro 

stylov§n² tabulek, pro pruhovan® pozad². 

Z§pis v Stylus: 

pruhy(suda = #fff, licha = #eee)  

   tr  

     background - color licha  

     &.even  

     &:nth - child(even)  

       background - color suda  

 table  

   pruhy()  

   td  

     padding 5px 10px  

 table#uzivatele  

   pruhy(#303030, #494848)  

   td  

     color white  

VĨsledn® CSS: 

table tr {  

  background - color: #eee;  

}  

table tr.even,  

table tr:nth - child(even) {  

  background - color: #fff;  

}  
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table td {  

  padding: 5px 10px;  

}  

table#uzivatele tr {  

  background - color: #494848;  

}  

table#uzivatele tr.even,  

table#uzivatele tr:nth - child(even) {  

  background - color: #303030;  

}  

table#uzivatele td {  

  color: #fff;  

}  

VĨsledek na webov® str§nce, dvŊ tabulky, kaģd§ jinak obarven§: 

 

Obr§zek 1 - Pouģit² mixinu 

7.6.2 Mixin v  mixinu 

Mixiny lze vyuģ²vat jako dalġ² mixiny v n§vaznosti na sv® vlastn² voliļe a vlastnost². 

Z§pis v CSS: 

inline - list()  
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   li  

     display inline  

 comma- list()  

   inline - list()  

   li  

     &:after  

       content ', '  

     &:last - child:after  

       content ''  

 ul  

   comma- list()  

VĨsledn® CSS: 

ul li {  

  display: inline;  

}  

ul li:after {  

  content: ', ';  

}  

ul li:last - child:after {  

  content: '';  

}  

 

7.7 Funkce 

Funkce v Stylus maj² z§pis jako mixiny, ale mŢģete jim pŚedat pokroļilejġ² nastaven². 

Mohou prov§dŊt matematick® funkce, pr§ce s barvami apod. Na pŚ²kladu n²ģe si 
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definujeme funkci soucet( a, b ), kter§ obsahuje dva parametry, kter® se mezi 

sebou budou sļ²tat. 

Z§pis v Stylus: 

add(a, b)  

  a + b  

Pokud tuto funkci zavol§me, seļte n§m tyto dvŊ hodnoty a vĨsledek vloģ² pŚed 

vlastnosti, do kter® jsem funkci pŚiŚadili. 

Z§pis v Stylus: 

body  

   padding soucet(10px, 5)  

VĨsledn® CSS: 

body {  

   padding: 15px;  

 }  

Na pŚ²kladu je tak® vidŊt, ģe Stylus nem§ probl®m o jakou jednotku se jedn§, to uģ 

umŊl LESS. Pokud ļ²slo 5 bude jako procento, pŚiļte 5% z prvn² hodnoty, jestliģe 

bude jednotka nerozpoznan§, bere j² jako jednoduch® ļ²slo. 

 

7.8 Pole 

Stylus mŢģe vr§tit v funkc²ch v²ce hodnot neģ jen jednu, stejnŊ mŢģete do jedn® 

promŊnn® pŚiŚadit v²ce neģ jednu hodnotu, nenazĨv§ se to pŚ²mo pole, ale je to t®to 

logice velmi podobn®. V k·du n²ģe, lze vidŊt uloģen® do promŊnn® sizes  dvŊ 

hodnoty (15px a 10px), pokud se pak na dan® hodnoty chceme odk§zat, slouģ² z§pis 

sizes[0] , 0 reprezentuje m²sto v poli. Jako ve vŊtġinŊ programovac²ch jazyc²ch, 

pole nezaļ²n§ od 1, ale od 0. 

Z§pis v Stylus: 

sizes = 15px 10px  

sizes[0]  // vrac² 15px 
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PodobnŊ se daj² hodnoty zapsat i jako funkce. 

sizes()  

     15px 10px  

sizes()[0]  // vrac² 15px  

Lze to cel® zkombinovat s dalġ²mi prvky a mŢģeme pak dostat napŚ²klad z§kladn² 

algoritmus bubble short. 

sort(list, fn = null)  

  // z§kladn² short funkce 

  if fn == null  

    fn = @(a, b) {  

      a > b  

    }  

  // bubble sort  

  for $i in 1..length(list) -  1 

    for $j in 0..$i -  1 

      if fn(list[$j], list[$i])  

        $temp = list[$i]  

        list[$i] = list[$j]  

        list[$j] = $temp  

  return list  

sort('e' 'c' 'f' 'a' 'b' 'd')  // vr§t² 'a' 'b' 'c' 'd' 

'e' 'f'  

sort(5 3 6 1 2 4, @(a, b){  

    a < b  

  })  

  // vr§t² 6 5 4 3 2 1  
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Pouģit² v praxi pŚi tvorbŊ je pŚi nejmenġ²m minim§ln², slouģ² hlavnŊ jako s²la 

preprocesoru Stylus. 

 

7.9 VestavŊn® funkce 

Seznam vestavŊnĨch funkc², kter® lze kombinovat s ostatn²mi funkcemi. VŊtġina je 

stejn§ jako v LESS nebo SASS. 

7.9.1 Pr§ce s barvami 

red(color[, value])   // vr§t² hodnotu ļerven® z rgb 

green(color[, value])  // vr§t² hodnotu zelen® z rgb 

blue(color[, value])  //  vr§t² hodnotu modr® z rgb 

alpha(color[, value])  // vr§t² hodnotu prŢhlednosti  

z rgba  

dark(color)    //  zjist² jestli je color tmav§ 

(true/false)  

light(color)    // zjist² jestli je color svŊtl§ 

(true/false)  

hue(color[, value])   // vr§t² odst²n dan® barvy, nebo 

nastav² sloģku odst²nŢ volitelnou hodnotu ar gumentu druh® 

saturation(color[, value])  // vr§t² sytost dan® barvy, 

nebo nastav² sloģku sytosti na volitelnou hodnotu 

argumentu druh®  

lightness(color[, value])  // vr§t² svŊtlost dan® 

barvy, nebo nastav² sloģku svŊtlosti k voliteln®mu 

hodnoty argumentu dr uh® 

hsla(color | h,s,l,a)  // vrat² HSLA z  rgba nebo 

jednotlivĨch kan§lŢ hsla 

hsl(color | h,s,l)   // vr§t² HSL z rgb nebo 

jednotlivĨch kan§lŢ hsl 
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rgba(color | r,g,b,a)  // vr§t² HEX z jednotlivĨch 

kan§lŢ r,g,b,a 

rgb(color | r,g,b)   // vr§t² hex hodnotu z r,g ,b 

kan§lŢ 

lighten(color, amount)  // zesvŊtl² barvu o procenta 

(pokud jsou zadan§) nebo o zadanĨ poļet  

darken(color, amount)  // ztmav² barvu o procenta 

(pokud jsou zadan§) nebo o zadanĨ poļet 

desaturate(color, amount)  

saturate(color, amount)  

complement(col or)  

invert(color)  

grayscale(color)  

tint(color, amount)  

shade(color, amount)  

luminosity(color)  

contrast(top[, bottom])  

transparentify(top[, bottom, alpha])  

7.9.2 Matematick® funkce 

abs(unit)   // absolutn² hodnota 

ceil(unit)  // zaokrouhlen² nahoru 

floor(unit)  // zaokrouhlen² dolŢ 

round(unit)  // logick® zaokrouhlen² 5.5 = 6, 5.4 = 5 

sin(angle)  // vrac² sinus 

cos(angle)  // vrac² cosinus 

tan(angle)  // vrac² tangent 

min(a, b)   // vrac² minim§ln² hodnotu 
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max(a, b)   // vrac² maxim§ln² hodnotu 

even(unit)  // true/false je - li jednotka jednotka   

odd(unit)   // true/false je -li jednotka d®lka 

sum(nums)   // vrac² sumu 

avg(nums)   // vrac² prŢmŊr 

7.9.3 Dalġ² funkce 

push(expr, argsé)  // vloģ² mezi args, hodnotu expr 

napŚ. ļ§rku 

unshift(expr, argsé) // vloģ² hodnotu expr za hodnoty 

args  

keys(pairs)    // vr§t² zadan® kl²ļe hodnot 

pairs = (one 1) (two 2) (three 3)  

 keys(pairs)  // vr§t² one two three  

values(pairs)     // obdobn® jako pŚedchoz² 

funkce, zde se vr§t² hodnoty 

list - separator(list)  // vr§t² separ§tor kterĨ 

oddŊluje hodnoty 

typeof( node)    // vr§t² typ hodnoty (unit, 

rgba, ...)  

unit(unit[, type])   // vr§t² typ jednotky nebo typ 

dan® jednotce pŚid§ 

base - convert(num, base, width)  //  pŚevede ļ²slo do 

zadan® ļ²seln® soustavy a o dan® ġ²Śce (defaultn² je 

dvojkov§ soustava) 

 

7.10 Funkce url() 

Funkce url() je dostupn§ pouze v preprocesoru Stylus, jedn§ se o velmi uģiteļnou 

funkci pokud chcete uġetŚit kaģdĨ http request pŚi naļ²t§n² webu, coģ se na velk®m 
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port§le, kterĨ obsahuje velmi mnoho rŢznĨch obr§zkŢ, stylŢ a javascript souborŢ, 

velmi hod². 

 Funkce pŚepisuje relativn² odkazy ve vaġem Stylus souboru, nejļastŊji u vlastnosti 

background, adresu pŚep²ġe do form§tu base64 v Data URI sch®ma. [7] 

VĨsledn® bez pouģit² url() CSS: 

ul li.complete {  

    padding - left: 20px;  

    background: white url('image/pozadi.png') no - repeat 

scroll left top;  

}  

VĨsledn® s pouģit²m url() CSS: 

ul li.complete {  

padding - left:  20px;   

background: white 

url('data:image/png;base64,iVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAAA

BAAAAAQAQMAAAAlPW0iAAAABlBMVEUAAAD///+l2Z/dAAAAM0lEQ

VR4nGP4/5/h/1+G/58ZDrAz3D/McH8yw83NDDeNGe4Ug9C9zwz3g

VLMDA/A6P9/AFGGFyjOXZtQAAAAAElFTkSuQmCC') no - repeat 

scroll left top;  

}  
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8 Hodnocen² zkoumanĨch preprocesorŢ 

Preprocesor LESS mi sedl nejv²ce, jeho syntaxe je naprosto stejn§ jako v klasick®m 

CSS, proto kdyģ jsem s preprocesory pŚed rokem a pŢl zaļ²nal byl pŚechod velmi 

snadnĨ. Mohl jsem vyuģ²t CSS styly, kter® jsem mŊl jiģ z pŚedchoz²ch projektŢ. 

Seznamoval jsem se s funkcemi a postupnŊ je zav§dŊl do praxe. LESS nem§ 

doladŊn® pokroļil® funkce jako jsou cykly, podm²nky, ale v praxi tŊchto funkc² 

vyuģijete jen velmi m§lo. Proto bych se pŚi vĨbŊru vŢbec nerozhodoval podle 

seznamu funkc². V LESS je psan§ drtiv§ vŊtġina frameworkŢ, napŚ. Bootstrap. 

 SASS u mŊ skonļil na pomysln®m druh®m m²stŊ. SASS pouģ²v§ dvŊ rŢzn® 

syntaxe, jedn§ se nazĨv§ SASS, nepouģ²v§ stŚedn²ky ani sloģen® z§vorky a m²sto 

toho odsazuje mezerami ļi tabul§tory. Druhou syntax² je SCSS, kter§ vypad§ jako 

klasick® CSS a mŊly by bĨt i plnŊ kompatibiln² (podle ofici§ln² dokumentace), 

syntaxe je pak ¼plnŊ stejn§ jako LESS. 

 U Stylusu nen² povinn® vynechat speci§ln² znaky, u SASS ano! Nejsp²ġ proto 

vytvoŚili druhou syntaxi, kter§ se v²ce bl²ģ² k CSS. Pokud jsem chtŊl pak vyuģ²t 

nŊkter® frameworky byl tŚeba napsanĨ jen v prvn² syntaxi (bez speci§ln²ch znakŢ) 

a stou si SCSS neporadil. 

 Na Stylusu je vidŊt, ģe je nejmladġ², a ģe se jeho autor pouļil z chyb ostatn²ch. 

Z§roveŔ implementoval neskuteļn® mnoģstv² drobnĨch vychyt§vek, nŊkdo si to 

chv§l² nŊkdo zas ne. Seznam tŊch nejpouģ²vanŊjġ²ch: 

¶ Mixiny bez zbyteļnĨch teļek na zaļ§tku 

¶ Podm²nŊn® styly 

¶ Mixiny vnoŚen® v dalġ²ch mixinech 

¶ Knihovna NIB, vġechny uģiteļn® mixiny na jednom m²stŊ 

¶ Inlining obr§zkŢ do BASE64 pomoc² funkce url() 

¶ NŊkdo tak® ocen² vynech§n² oznaļen² promŊnnĨch speci§ln²mi znaky 

 Pokud jste v²ce program§tor, a s CSS si moc netyk§ volte SASS (SCSS). Pokud 

v§m CSS nedŊl§ probl®m a r§di si vytv§Ś²te vlastn² funkce nebo vyuģ²v§te v²ce 

program§torskĨch funkc² volte Stylus. 
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8.1 Tabulka srovn§n² zkoumanĨch preprocesorŢ 

Moje osobn² hodnocen² zanesen® do tabulek. Hodnotil jsem syntaxi, moģnosti  

a jednoduchost kompilace a chybov® hl§ġen², na stupnici od 1 do 3 (kde 3 je 

nejlepġ²). D§le jsem srovn§val funkce, kter® jsou v preprocesorech rozd²ln®. 

 

 
Syntaxe Kompilace 

Chybov® 

hl§ġky 
@import Podm²nky 

LESS 3/3 3/3 3/3 Ano when 

SASS 2/3 2/3 2/3 Ano 
@if, @else if, 

@else, then 

Stylus 1/3 1/3 1/3 
Ano + 

@require 

If, else if, else, 

unless 

Tabulka ļ. 3 - Srovn§n² zkoumanĨch preprocesorŢ ļ§st 1 

 

 Cykly  Objekty  url()  Vlastn² funkce ZanoŚov§n² mixinu 

LESS for Ne Ne Ne Ne 

SASS for, while Ne Ne Ne Ano 

Stylus for Ano Ano Ano Ano 

Tabulka ļ. 4 - Srovn§n² zkoumanĨch preprocesorŢ ļ§st 2 
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9 Praktick§ ļ§st 

Praktickou ļ§st² moj² bakal§Śsk® pr§ce bylo vytvoŚit webovou str§nku pomoc² pro 

mŊ nejvhodnŊjġ²ho preprocesoru. Web jsem tedy vytvoŚil pomoc² preprocesoru 

LESS, z§klad tvoŚ² jednoduchĨ PHP syst®m. Zdrojov® soubory webu jsou dostupn® 

online, v git reposit§Śi, na serveru Github.com, na adrese 

http://www.github.com/martinjinda/bp_web. Web je validn² dle W3C, pomoc² 

Apache funkce, mod_rewrite, m§ web ĂSEO friendlyñ tvary adres, pro lepġ² 

zapamatov§n² a orientaci uģivatelŢ. Web je tak® plnŊ responsivn², lze jej tedy 

prohl²ģet na jak®mkoliv zaŚ²zen²m. 

Stylopis webu je kompilov§n z jednoho hlavn²ho LESS souboru do kter®ho je 

pomoc² funkce @import vloģeno 10, parci§ln²ch, LESS souborŢ. Tento zpŢsob 

nezpomaluje tolik naļ²t§n² webu, napŚ²klad na mobilech, kde je vyuģ²v§no pŚipojen² 

k internetu mobiln² oper§tor. 

Na webu najdete praktick® pŚ²klady pouģit² preprocesorŢ v praxi, na kterĨch 

demonstruji jejich vĨhody oproti klasick®mu z§pisu CSS souboru. Vloģil jsem tam 

tak® veġker® zjiġtŊn® informace, kter® jsem bŊhem pr§ce nashrom§ģdil, tyto 

informace poslouģ² nejv²ce zaļ²naj²c²m tvŢrcŢm str§nek, kteŚ² chtŊj² zav®st 

preprocesory do jejich pracovn²ho postupu.  

Vzhledem ke kladn®mu ohlasu uģivatelŢ, pl§nuji do budoucna pŚesunut² cel®ho 

webu na dom®nu, kter§ bude v²ce odr§ģet ¼ļel tohoto webu. Aktu§ln² adresa je 

http://bp.jinda.cz. 

http://www.github.com/martinjinda/bp_web
http://bp.jinda.cz/
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Obr§zek 2 - Praktick§ ļ§st - http: //bp.jinda.cz 



 

77 
 

10  Dotazn²k 

V r§mci pr§ce jsem vytvoŚil dotazn²k o rozġ²Śenosti preprocesorŢ v odborn® 

veŚejnosti. Nejv²ce mŊ zaj²malo, zda preprocesory vŢbec v praxi vyuģ²vaj², jakĨ 

preprocesor nejļastŊji pouģ²vaj², zda jim pom§h§ pŚi tvorbŊ webovĨch str§nek, kde 

se s touto technologi² setkali a zda vyuģ²vaj² tak® dalġ² n§stroje, kter® dok§ģ² velmi 

zjednoduġit a zorganizovat vĨvoj projektu pŚi kooperaci v²ce lid².  

Dotazn²k byl vytvoŚenĨ pomoc² n§stroje Google Form. Dotazn²k jsem zaslal do 

5 firem zabĨvaj²c² se tvorbou webovĨch str§nek nebo webov®ho rozhran² a do skupin 

na soci§ln² s²ti Facebook, kde se prob²raj² nov® technologie v oblasti tvorby 

webovĨch str§nek. CelkovĨ poļet respondentŢ tak byl 500. Poļet odpovŊd² bylo 142. 

10.1 Souhrn odpovŊd² 

 

Obr§zek 3 - Dotazn²k - Pohlav² 

 

Obr§zek 4 ï Dotazn²k - VŊk 
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Obr§zek 5 - Dotazn²k - BydliġtŊ 

 

Obr§zek 6 ï Dotazn²k - Povol§n² 

 

Obr§zek 7 - Dotazn²k - VzdŊl§n² 
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Obr§zek 8 - Dotazn²k - Vytv§Ś²te webov® prezentace na internetu? 

 

Obr§zek 9 - Dotazn²k - Jak® technologie pŚi tvorbŊ webŢ pouģ²v§te? 

 

Obr§zek 10 ï Dotazn²k - Zaj²m§te se o nov® techniky v tvorbŊ webovĨch str§nek? 
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Obr§zek 11 ï Dotazn²k -Vyuģ²v§te pro vaġe projekty verzovac² syst®m? 

 

Obr§zek 12 - Dotazn²k - Setkali jste se a zn§te technologii CSS preprocesorŢ? 

 

Obr§zek 13 - Dotazn²k - Kde jste se s touto technologi² setkali? 


