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Anotace

Ukolem této prace je vytv¥it prvni kompletnicesky psanou referéni
piirucku k internetové technologii Microsoft Silverlightve vykladu je
vyswtlovana sotiasna verze Silverlight 2.0 ve spojeni s programiovac
jazykem Visual C# v Microsoft .NET Framework 3.muSasti prace je sttmé
porovnani technologie Microsoft Silverlight s teologii Adobe Flash

a otestovani této technologie v nejréesijSich webovych prohlizéch.

Abstract

A goal of this work is to present the first complaefence manual for
Microsoft Silverlight technology written in czeclanguage. This essay is
displaying the present-day version of SilverlighBitverlight 2.0 along with
programming language Visual C# in Microsoft.NetrReavork 3.5. This paper
includes a brief comparison of Microsoft Silverligand Adobe Flash and
a functionality test of the technology using the stavide-spreaded web

browsers.
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1 Uvod

K vybéru tohoto tématu jsem #hnékolik duvodi. Prvnim a myslim Ze
nejzasadgSim divodem pro m byla skuténost, Ze technologie Silverlight je
prezentovana jako konkurence technologii Adobelldslikoz se technologii
Flash jiz dlouhou dobu zabyvam, zajimalc:,nzda ma Silverlight jako
konkurent co nabidnout.

Druhou &ci, ktera nd velmi motivovala k vybru této prace, byl fakt, zZe
Silverlight je .NET technologii. Platforma .NET je dneSni do® velmi
rozSitena a hoji pouzivana z wvodu své velmi dote propracované a detailni
dokumentace a také moZnosti ¥ jednoho z hned&kolika programovacich
jazyki, z nichZ ja osobhjednozné&né volim jazyk C# pedevsim kuli jeho

piehlednosti.

2  Cile prace

Hlavnim cilem mé prace je bylo sestavit préesky psanou referéni
piirucku popisujici vytvéeni webovych aplikaci pomoci technologie
Silverlight. Samoejmé se nejedna o kompletni dokumentaci této techne)ogi
jelikoz ta je jiz gistupna na internetovych strankach MSDN sfobsti
Microsoft. Tato publikace si dava za cfepgevsim vysétlit zakladni principy,
na kterych je technologie Silverlight postavenaopgat dlezité prvky, které
se ve spojeni s touto technologii ¢etji pouzivaji.

Souwasti prace je takéép ukadzkovych projekt, na kterych jsou nazogn
ukazany moznosti technologie a postuplyipSeni negjastjSich probléni, na
které zainajici programator narazi. Tyto projekty jsou wolpiistupné na
webovych strdnkach vytvenych prag za &elem prezentace technologie

Silverlight.



3  Souwasny stav problematiky

O technologii Silverlight jiz byla sepsana cet#da publikaci,clanka,
online navod a na oficialnich strankach technologie se nactek& cel&ada
screencasit popisujicich mnoho jejich funkci. Bohuzel vSak rkiéo jedné
vyjimky!*?¥! (ktera se ovdem nezabyvEmo touto technologii a uvadi ji pouze
v zawrecné kapitole) nevysSla na trh Zadégsky psana publikace zabyvajici se
touto problematikou.

Pri tvorbe této publikace jsem vychazel peaz anglicky psanych navéd
a screencastpristupnych na webu.iBetl jsem celouradu navod jak pro
zaateiniky, tak pro pokrdilejSi programatory, seznamil jsem se velmi
podrobe s programovacim jazykem XAML a technologiemi Windo
Presentation Foundation (WPF) a Windows CommuminatFoundation
(WCF) a prostudoval jsem velkodast dokumentace na internetovych
strankach MSDN.

Spol&nost Microsoft tvrdi, Ze technologii Silverlight whva jiz asi 300
tis. uzivateh na celém si&té. Pravdou je, Ze et Silverlight aplikaci velmi
rychle roste, objevilo se jiz iéRolik her, otazkou vSakistava, kolik vyvojai
pouze zkusilo a vrétilo se &pk tomu co dlali diive. Objevuji se také nazory,
Ze k tak rychlému roz&ni technologie Silverlight doslo jen diky obrovské
reklamni kampani ze strany Microsoft a Ze si Slight takovou popularitu
nezaslouzi. Osokrsi myslim, Ze tato technologie ma zcelajisd nabidnout,
ale rozhoda to v konkuresinim boji se zathlou technologii Adobe Flash
nebude mit lehké.



4  Metodika zpracovani prace

Abych byl vibec schopen tuto praci sepsat, bylo nejpieba se pl&
seznamit s celou technologii Silverlight, jejiminmipy a moznostmi, které
nabizi. Za timto &elem jsem pecetl celoufadu navod, ¢lanka a publikaci,
shlédl jsem mnoho screendaspopisujicich jednotliva vzorovaesSeni
a nastudoval jsem velkowdst dokumentace na webu MSDN sgalesti
Microsoft.

Po nastudovani vSech pelbnych novych znalosti jsem ¢zh vytvaet
jednoduché aplikace, které mi poslouZzily k pochapeikonitosti a princij
na kterych je technologie postavena.éehto aplikacich jsem experimentoval
s jednotlivymi ovladacimi prvky, jejich grafickyma logickymi mozZnostmi
a postupt jsem tak ziskalighled o tom, Kemu jednotlivé prvky slouzi, jak je
S nimi mozné manipulovat a kterymi cestami je agpraktitejSi resSit tizné
problémy.

Po této sérii experimeitjisem zaal vytv&et praktickoucast této prace.
Vytvoril jsem @t vzorovych projeki, z nichz kazdy nazoénukazuje ukitou
schopnost technologie Silverlight; az se jedna o grafické prvky, anim&ci
naitani dat z databazeiiRybéru jednotlivych vzorovyclteSeni jsem dbal na
to, aby v nich byly obsazeny ty nejzakl&g principy, se kterymi se Zinajici
programator setka nigsgji. VSechny projekty jsem konzultoval s vedoucim
mé prace PaedDr. Petrem Pexou a shodli jsme sejioh pybiru. Stejna
kritéria jsem posléze aplikovatipvybéru jednotlivych elemeiitjazyka XAML
popisovanych v pisemri@sti této prace.

Ke tvorke praktickéhoieSeni a pro ukazky zdrojovych Kogsem pouZil
nastroj Visual Studio Team System 2008 sfobesti Microsoft. V praci je také
popisovan nastroj Microsoft Blend 2, ktery jsemn& béhem vypracovavani
prace vyzkousel.

Technologii Silverlight jsem otestoval vékolika nejroz&iergjSich

prohlizeich. Ri vybéru jednotlivych prohliz&i jsem postupoval nasledujicim



zpisobem. Na internetu jsem vyhledal servery zabyvajie recenzemi
softwarovych produkt a na zaklagl hodnoceni a statistickych Gdap roz-
Sirenosti a kvalit riznych prohlizea jsem vybral Sest aplikaci, o kterych jsem
bud’ predpokladal, Ze v nich Silverlight bude podporovaebo jsem

v umyslu to zjistit. K vykru také pispely oficialni informace spokenosti
Microsoft o podpée Silverlight.



5  Teoreticky Gvod

Spol&nost Microsoft je posledni dobou stale vice spajavd inter-
netovymi technologiemi. Az donedavna sedevsim jednalo o technologii
ASP.NET, jakozto rozEny a silny nastroj pro tvorbu webovych aplikaci.
S pichodem novych technologii pouzitych ve Windows t&,sjako jsou
Windows Presentation Foundation nebo Windows Conication Foundation,
se na trhu objevila nova technologie fank vychézejici pré z prvni
jmenované. Touto technologii je Microsoft Silvehiig

Technologie Silverlight je spaleosti Microsoft prezentovana jakdimy
konkurent pro technologii Adobe Flash a jejim hiavncilem je zaujmout
predni mista v pouZziti na webu vedle technologii riasAJAX. Silverlight
nabizi pouziti vektorové grafiky, animaci, umage prehravat videa v HD
kvalit¢ a predevSim vynika moznosti volby pouzitého programéwagazyka.
Toto se tykd verze 2.0 afripadnych dalSich verzi, ve verzi 1.0 byla
funkcionalita zajiStna jedir¢ Javascriptem.

K zobrazeni Silverlight aplikaci jéebba mit nainstalovany maly (asi 4 MB)
plugin, ktery obstarava jeho podporu veétSwk negastji pouZivanych
prohlize&ich. Pracuje se i na verzich pluginu do mobilnicizeni (pro
Windows Mobile a Symbian) a existuje také obkitelnd implementace pro
unixové oper&ni systémy s ndzvem Moonlight. Velmi pozitivni skunosti je,
Ze k zobrazeni Silverlight aplikaci neni nutné maiihstalovany fislusny .NET
Framework.

Vyhodou technologie je moZnost propojeni Silvédigplikace s HTML
strankou, na niz je umésta. Diky tomu je mozné ovladacimi prvky v aplikaci
menit obsah HTML stranky a naopak. K vyvoji Silvehigaplikaci slouzi
negastji prostedi MS Visual Studio 2008 ve spojeni s .Net Frantkva5,
alternativou je pak Microsoft Blend 2. Oba tyto tndjg jsou v této praci
popsany a ukazany.
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6  Vysledky prace

Souéasti této prace (viz.rfpoha) je prvnicesky psana ucelendipcka pro
zainajici programétory v technologii Silverlight. \etd publikaci jsou
popsany zakladni mechanizmy a principy technologigswtleny mnohé
problémy, se kterymi se programiatsetkaji a je zde uvedeno i siné
porovnani technologie Silverlight s konkuteh technologii Adobe Flash.
Hlavnim vystupem mé bakatké prace je tato publikace.

Souwéasti mé prace je také otestovani technologie &kolika
nejrozstergjSich prohlizeéich. Tomuto vyzkumu se énuje prvni kapitola
publikace, v niz jeighlednym zfisobem zobrazena podpora Silverlight 2.0.

Praktickou ¢ast mé bakaldké prace ifedstavuje §ice projekt
poukazujicich na jednotlivé aspekty technologievesiight. Na €chto
vzorovych projektech jsou nazeérnkazany nasledujici prvky pouzivané v této
technologii:

» Vektorova grafika a jazyk XAML

= Komponenty umoiujici rozvrzeni objeki na scea
= Styly a Sablony

= Animace

» Napojeni na databazi pomoci LINQ

Nasledujici ¢ast prace popisuje vzorové projekty, jejich prigcip
a funkcionalitu zdrojovych kad Pred jejim ¢tenim doporduji prostudovat
druhou aiteti kapitolu publikace popisujici jazyk XAML a prapni s jazykem
C#.

-11 -



7  Popis praktickéhoieSeni

7.1 Charakteristika aplikaci
1. Vektorova grafika a XAML
» Tento projekt ukazuje pouziti zakladnich grafickyetiki jazyka
XAML a jejich moznosti. Na&thto prvcich je nazoehpredvedeno
nekolik zpisohi manipulace s vyplmi ¢i okraji.

2. Komponenty umoiujici rozvrzeni objekt na scéa
« V tomto projektu jecten& seznamen s ¢kolika elementy
zaji¥ujicimi rozvrZzeni objekitna scéd. Tyto elementy mohaoiadit

objekty pod sebou nebo vedle sebe, dox@t scénu naasti apod.

3. Styly a Sablony
» Tato vzorova aplikace /pdstavuje vyuZiti styl a Sablon pro
jednoduchou parametrizaci objékta definovani jejich vizualni

podoby.

4. Animace
o Zde secten& seznadmi s dkolika zpisoby animace v Silverlight
a ziska pehled o tom, jaké parametry je mozné u XAML eleinent

animovat.

5. Napojeni na databazi pomoci LINQ
» Tento projekt nazoehukazuje propojeni Silverlight aplikace s SQL
databazi pomoci technologie WCF a jazyka LINQ arazsmi

nactenych dat v tabulce.
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7.2 Pouzité technologie

VSechny ukazkové aplikace byly vytemy s pomoci technologie
Silverlight 2.0. Jako vyvojoveé prasdi jsem pouzil MS Visual Studio Team
System 2008 SP1 pod platformou .NET Framework Rdnpletni zdrojové
kody jsou piloZzeny jako pilohy a zdrojové soubory se nachazeji na

piilozeném CD.

7.3 Vektorova grafika a jazyk XAML

4o

Hello waorld!

Tento projekt slouzi k ukazani zakladnich grafatkymoznosti jazyka
XAML. Jsou v rgm pouzity zakladni grafické elementy jazyka XAMlakp
jsou <Rectangle>, <Ellipse> a <Border>. Tyto eletpanaji nastavenéizné
hodnoty "barevnych" paramétr(vypln, okraj) a jsou rozmishy na plochu

pomoci pevnych sdadnic.
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NejvySe na scénse nachazeji dva velmi jednoduché elementy objekty

<Rectangle> a <Ellipse>, tedy obdélnik a elipsa.

<Rectangle Height ="30" Width ="30" Fill ="Red" Canvas.Left ="10" Canvas.Top ="10"/>
<Ellipse  Height ="30" Width ="50" Fill ="Blue" Canvas.Left ="50" Canvas.Top ="10"/>

Z ukazky zdrojového kédu vidime, Ze pouZiti obanenty patebuji
k tomuto zobrazeni totozné parametry. Oba elemerady nastavenou vysSku
a Stku, barvu vyplg a umistni na scé&

Pod &mito dwma objekty jsou jiz slozSi prvky. Ot se jedna
o elementy <Rectangle> a <Ellipse>, tentokrat viak definovanou sloijSi
grafickou podobu. Néasledujici zdrojovy kdd popisttjerec nalevo.

<Rectangle StrokeThickness ="3" Height ="100" Width ="100"
Canvas.Left ="10" Canvas.Top ="50">
<Rectangle.Fill >
<LinearGradientBrush StartPoint ="0,0" EndPoint ="1,1">

<GradientStop  Color ="GhostWhite" Offset ="0"/>
<GradientStop  Color ="DimGray" Offset ="1"/>
</ LinearGradientBrush >

</ Rectangle.Fill >
<Rectangle.Stroke >
<LinearGradientBrush StartPoint ="0.5,0" EndPoint ="0.5,1">

<GradientStop  Color ="Red" Offset ="1"/>
<GradientStop  Color ="Black" Offset ="0"/>
</ LinearGradientBrush >
</ Rectangle.Stroke >
</ Rectangle >

Narozdil od vySe zmibvaného obdéiniku mé tento objekt definovanu
linearre interpolovanou vy a obrys. Na této ukazce jéldzité gedstaveni
elementu <LinearGradientBrush>, ktery z@&ji& linearni interpolaci barev.
SttZejnimi parametry tohoto elementu jsou ¢@@ni" a "koncovy" bod,
jejichz hodnoty jsou vzdy dvojice realnyefsel vyjadujicich relativni pozici
na vodorovné a svislé ose v rozmezi od nuly dog§edednotlivé barvy jsou
definovany jako subelementy <GradientStop> s patgmi€olor" a "Offset",
jejichz hodnoty udavaji ifsluSnou barvu a pozici na spojnici gatseiniho
a koncového bodu. Pozice na spojnicibbgalopst definovana jako reélnéslo

v rozmezi od nuly do jedné.

-14 -



Na elipse nachazejici se vedle tohoto obdéInik#gdstaven dalSi mozny
styl vyplré - <RadialGradientBrush>.

<Ellipse  Height ="100" Width ="100" Canvas.Left ="120" Canvas.Top ="50">
<Ellipse.Fill >
<RadialGradientBrush Center ="0.4,0.4" RadiusX ="0.7" RadiusY ="0.7"
GradientOrigin ="0.3,0.3">
<GradientStop  Color ="White" Offset ="0"/>
<GradientStop  Color ="AntiqueWhite" Offset ="0.15"/>
<GradientStop ~ Color ="Crimson" Offset ="0.75"/>
<GradientStop ~ Color ="#FF330000" Offset ="0.95"/>
</ RadialGradientBrush >
</ Ellipse.Fill >
</ Ellipse >

Element <RadialGradientBrush> obstarava radialtérpolaci barev a od
vySe zmhovaného elementu pro lineérni interpolaci se N§ins parametry.
Ziejmeé jsou jist parametry "RadiusX" a "RadiusY'fgustavujici zplogni ¢i
zUzeni gradientu. Hodnota parametru "GradientOtigiredstavuje bod, ze
kterého gradient vychazi a parametr "Center" uché\ind, k 8muz gradient
smetuje. Jednotlivé barvy jsou &pdefinovany subelementy <GradientStop>.
Na ¢tvrtém subelementu <GradientStop> je ukadzano pobgxkadecimalniho
zapisu barvy ve formatu RGBA.

Poslednim grafickym prvkem na s¢éje objekt <Border>. Ten je zde
nadefinovan tak, Ze jeho vyplje polopihledna a jeho ploch&asté&ne
piekryva posledni zmibvanou elipsu.

<Border Canvas.Left ="150" Canvas.Top ="110" Width ="200" Height ="100"
BorderBrush  ="Green" BorderThickness ="2" CornerRadius ="10">
<Border.Background >
<SolidColorBrush Color ="White" Opacity ="0.5"/>
</ Border.Background >
<TextBlock Text ="Hello world!" HorizontalAlignment ="Center"
VerticalAlignment ="Center"/>
</ Border >

Na zdrojovém kédu vidime, Ze parametry elementard8r> jsou podobné
elementm <Rectangle> a <Ellipse>. Je zde také pouzit patam
"CornerRadius”, ktery udava zaobleni tiofPrihlednost pozadi je definovana
pomoci elementu <SolidColorBrush> a jeho paramé@pacity”, ktery je
nastaven na hodnotu 0.5. U¥ndlementu <Border> se nachazi ¢eébjekt

<TextBlock> gedstavujici statické textové pole a zobrazujiciimédpiello
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World!". Z celé struktury je patrnd funkce elementBorder> jako
"ohranieni", které niZze obsahovat dalSi objekty.
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7.4 Komponenty zajif'ujici rozvrzeni objekti na scér

"y

HLAVICKA

s

tlatitko 0
tladitko 1
tlatitko 2
tlacitke 3
tlatitko 4

(c) Jifi Kolda |

V tomto projektu se blize zabyvam tzv. Layout kamenty, coZ jsou
prvky jazyka XAML, které umoduji rozmigovat a usptadavat objekty na
SCErR.

Scéna je rozdena na #kolik casti dema elementy <Grid>. Prvni
(s nazvem "rows") rozduje scénu nafit fadky a v jeho druhéniadku se

Ve

nachazi dalsi ("cols"), vytvéjici v tomtorddku dva sloupce:

<Grid x : Name="rows" Width ="500" Height ="350" Background ="White"
ShowGridLines ="False">
<Grid.RowDefinitions >
<RowDefinition Height ="60"/>
<RowDefinition Height ="*"/>
<RowDefinition Height ="20"/>

</ Grid.RowDefinitions >
< Grid x :Name"cols" ShowGridLines ="False" Grid.Row ="1">
<Grid.ColumnDefinitions >

<ColumnDefinition Width ="100"/>
<ColumnDefinition Width ="*"/>
</ Grid.ColumnDefinitions >
</ Grid >
</ Grid >

217 -



Ze struktury kédu je patrné, Ze element "colsUymiti elementu "rows",
a vidime, Ze jeho parametr "Grid.Row" ma hodnoted? znamena, Ze je ve
druhém fadku (indexy fadki a sloup@ vzdy z&inaji nulou). Stejnym
principem, tedy zadanim figlusné hodnoty parametru "Grid.RowCi

"Grid.Column", je mozné kazdému objektu na scemit, kde gesré se bude

nachazet.
<Border Grid.Row ="0" Background ="Beige" Height ="40" Margin ="10,0"
BorderBrush  ="SteelBlue" BorderThickness ="1" CornerRadius ="10">
<TextBlock Text ="HLAVI CKA" VerticalAlignment ="Center"

FontFamily ="Verdana"
FontWeight ="bold" Margin ="12,0,0,0" Foreground ="SteelBlue"/>

</ Border >

V prvnimtadku, tedy nah@ na scé¥ se nachazi jakasi hlaka aplikace.
Jde pouze o element <Border> s definovanou barvomadi a okrdi
obsahujici objekt <TextBlock> s napisem "Hl&a" a nastavenym formatem
a barvou pisma. Vidime zde, Ze element <Borderopiinastaven parametr

"Grid.Row", tentokrat na hodnotu 0.

<Border Grid.Row ="2" Background ="Beige" Height ="20" Margin ="10,0"

BorderBrush  ="SteelBlue" BorderThickness ="1" CornerRadius ="3">
<TextBlock Text ="(c)Ji  riKolda" HorizontalAlignment ="Right"
VerticalAlignment ="Center"

FontSize ="10" Margin ="0,0,5,0" Foreground ="SteelBlue"/>
</ Border >

Naprosto stejh jako hlavika je definovana i spodni liSta. @pjde
o pati¢cné naformatovany objekt <Border> obsahujici objektextBlock>.

Hodnota 2 parametru "Grid.Row" vyjage umiséni prvku ve tetim, tedy

spodnimradku.
<StackPanel Grid.Column ="0" Orientation ="Vertical">
<Button Content ="tla ¢itko 0" Height ="30" Width ="80" Margin ="0,5,0,0"/>
<Button Content ="tla ¢itko1" Height ="30" Width ="80" Margin ="0,5,0,0"/>
<Button Content ="tla c¢itko2" Height ="30" Width ="80" Margin ="0,5,0,0"/>
<Button Content ="tla c¢itko3" Height ="30" Width ="80" Margin ="0,5,0,0"/>
<Button Content ="tla ¢itko4" Height ="30" Width ="80" Margin ="0,5,0,0"/>

</ StackPanel >

<TextBox Grid.Column ="1" Margin ="0,5,10,5"/>

Jak jsem jiz uvedl, druhy (prdetini) fadek je roz&8len na dva sloupce.

V prvnim z nich, tedy na levé stignse nachazi objekt <StackPanel>
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obsahujici pt tlatitek. Tento element slouzi k uriivani objekli pod sebou
nebo vedle sebe. V naserfigad jsou rozmistny svisle (hodnota "Vertical"
parametru "Orientation™), coz vyttigakysi seznam, ktery je mozno povazovat
za menu. Jednotliva tldka maji pomoci parametru "Margin" definovany
rozestupy, popisky jsou udavany hodnotami param&nntent”. Ve druhém
sloupci se pak nachazi pouze objekt <TextBox>, myjfiti celou plochu
vymezenou sloupcem. Misto tohoto objektu by zde Intgh jakykoli jiny
obsah. Element <TextBox> slouZi jako textové pdtekterého uzivatel tze
zadat ®jaky text. Je zde pouZzit pouze z&elem vyplrEni volného prostoru

a nema zadnou zvlastni funkcionalitu.

7.5 Styly a Sablony

HEADER TEXT

Home

Mews

| References |

FaAQ

| Contact |

(c) Jifi Kolda

Tento teti ukadzkovy projekt se zabyva - jak jiz jeho namapovida - styly
a Sablonami v jazyce XAML. Pouziti stylzelmi usnaduje a urychluje praci

v ptipadech, kdy se na s@&nachazi vice objektstejného vzeeni. Jedna se
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o jakousi analogii k technologii CSS, ve které jsguafické definice
uchovavany na ditém mist a objekty se nagnodkazuiji.

Sablony jsou velmi uzitmym nastrojem pro navrhovani grafického
vzhledu jednotlivych komponent. S jejich pomoci tekzakladu zrnit vzhled
jakéhokoli XAML prvku. JelikoZz jsou styly i Sablonywelmi detailr
popisovany v samotnéfipucce, ukazi a vysitlim zde pouze jejich pouziti
v tomto projektu a nebudu se dale zabyvat teopodoobna.

RozvrZzeni objekt na scéa je naprosto stejné jako wguchozim projektu.
Jelikoz je zde &kolik graficky shodnych objelt nabizi se vyuZiti styl Prvni
styl je definovany nasledown

<Style x : Key="borderStyle" TargetType ="Border">
<Setter Property ="Background" Value ="Beige"/>
<Setter Property ="Margin" Value ="10,0"/>

<Setter Property ="BorderBrush" Value ="SteelBlue"/>
<Setter Property ="BorderThickness" Value ="1"/>
<Setter Property ="CornerRadius" Value ="3"/>

</ Style >

Jedna se o definici grafického vreazi objektu <Border> (jehoz nazev
vidime jako hodnotu parametru "TargetType" elemexrfityle>) a je zde
definovano pt parametit - barva pozadi, odstup od ostatnich olijekiarva
a tlou¥’ka okraje a zaobleni r@hStylu je gifazen nazev "borderStyle" a jak
vidime na nasledujicim zapisu, objekty na gcéa pomoci ktiového slova

"StaticResource" odkazuiji.

<Border Grid.Row ="2" Height ="20" Style ="{ StaticResource borderStyle 1>

Nasledujiciéast zdrojového kédu ukazuje definici Sablony pagitko.
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<Style x : Key="buttonTemplate" TargetType ="Button">
<Setter Property ="Height® Value ="30"/>
<Setter Property ="Width" Value ="80"/>
<Setter Property ="Margin" Value ="0,5,0,0"/>
<Setter Property ="Template">
<Setter.Value >
<ControlTemplate >

<Border CornerRadius ="15" BorderBrush ="SteelBlue"
BorderThickness  ="1">
<Border.Background >
<LinearGradientBrush StartPoint ="0.5,0"

EndPoint ="0.5,1.2">
<GradientStop  Color ="Beige" Offset ="0"/>
<GradientStop  Color ="SteelBlue" Offset ="1"/>

</ LinearGradientBrush >

</ Border.Background >

<TextBlock Text ="{ TemplateBinding Content }"
VerticalAlignment ="Center"
HorizontalAlignment ="Center"/>

</ Border >
</ ControlTemplate >
</ Setter.Value >
</ Setter >
</ Style >

Sablony jsou vytv@ny naprosto stejnym @ipobem jako styly, pouze je do
jejich téla pridana definice hodnoty parametru "Template". V wmifpack je
jako €lo tlacitka pouZzit objekt <Border> se zaoblenymi rohy azgmim
s linearni interpolaci barev bézové a modré. Wvighoto prvku je objekt
<TextBlock>, jehoZz telem je zobrazovat popisek na ¢tthu. FHislusSny
popisek je do Sablony &ian z hodnoty parametru "ContenttigfuSného
tlacitka pomoci kikového slova "TemplateBinding".
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7.6 Animace

l@ Pause| |Resume @J

l Play

Tento projekt ndzognukazuje tzné zmisoby animovani objektna scés.
Jsou zde pouzity vSechny zakladni animatechniky, které technologie
Silverlight umo%uje. Scéna je zde roddna na ii sloupce podle zisobu
animace objekt v nich obsazenych.

V prvnim sloupci se nachazejfi tanimované objekty. Jednd se shora
o elipsu, obdélnik a komponentu <Slider>. Animaae&chto fech objektech
je spu&na ihned po n#eni aplikace a opakuje se neustéle.

<Ellipse  x : Name="elil" Width ="100" Height ="60" Margin ="10">

<Ellipse.Fill >
<SolidColorBrush x : Name="backGr" Color ="Red"/>
</ Ellipse.Fill >

</ Ellipse >

<Storyboard x : Name="anim_elil">
<ColorAnimation Storyboard.TargetName ="backGr" Storyboard.TargetProperty ="Color"
From ="#FFFF0000" To ="#FF000000" Duration ="0:0:1"
AutoReverse ="True" RepeatBehavior ="Forever"/>
</ Storyboard >

Elipsa ma definovanu i&u, vySku a barvu pozadi. Barva je jednolita
a objekt <SolidColorBrush>, ktery pozadi obstarawd nazev "backGr".
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Na tento nazev se odkazuje element <ColorAnimatioparametrem

"StoryBoard.TargetName", ktery slouzi k definicingané animace. Ve
zdrojovém kodu vidime pouziti hexadecimalniho baédo formatu u hodnot
parametit "From" a "To", které uuji patateni a koncovou hodnotu barvy
pozadi. Animace trva jednu sekundu, opakuje setaleua je reverzni (po
dosaZeni koncoveé hodnoty pibine zgtna animace na hodnotuda&ieini).

<Rectangle x : Name="recl" Width ="100" Height ="60" Fill ="Green" Margin ="10"/>

<Storyboard x : Name="anim_recl">
<DoubleAnimation  Storyboard.TargetName ="recl" Storyboard.TargetProperty ="Width"
From ="100" To ="150" Duration ="0:0:1.5"
AutoReverse ="True" RepeatBehavior ="Forever"/>

</ Storyboard >

V piipad¢ obdélnika slouzi animace k jeho plynulému resi
a optovnému zuZeni. Tato animace je definovana pomdementu
<DoubleAnimation>, jehoz delem je animovat libovolnou hodnotu typu
"Double", tedy realné&tislo. Ve zdrojovém kédu vidime, Ze obdélnik je
pojmenovan "recl" a na tento jeho nazev s# apimace odkazuje. Jehdl&
osciluje mezi hodnotami 100 a 150 pixel kazda tato zéma trva 1.5 sekundy.
Animace je opt jako v prvnim (a jako i v néasledujicim}ipact reverzni
a opakuje se neustéle.

Poslednim objektem nachazejicim se v tomto slgepcSlider>. Na tomto
prvku je ukazano, Ze neni nutné striktmnimovat jenom grafické vzani
objektu, ale také jeho dalSi vlastnosti. ¥pads tohoto objektu <Slider> je to
jeho parametr "Value", jenz udava polohu jezdcelisi&. Zarovei je zde

ukazano pouZziti transformace objektu.

<Storyboard x : Name="anim_sld1">
<DoubleAnimation  Storyboard.TargetName ="sld1" Storyboard.TargetProperty ="Value"
From ="0" To ="100" Duration ="0:0:3"
AutoReverse ="True" RepeatBehavior ="Forever"/>
<DoubleAnimation  Storyboard.TargetName ="rotace"  Storyboard.TargetProperty ="Angle"
From ="-20" To ="20" Duration ="0:0:3"
AutoReverse ="True" RepeatBehavior ="Forever"/>
</ Storyboard >

<Slider x : Name="sld1" Minimum ="0" Maximum="100" Width ="150" Margin ="0,50,0,0">

<Slider.RenderTransform >
<RotateTransform  x : Name="rotace" Angle ="0" CenterX ="75" CenterY ="20"/>
</ Slider.RenderTransform >
</ Slider >
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V tomto zdrojovém kédu vidime, Ze elementu <Shkdge pifazen
subelement <Slider.RenderTransform>, kterym je réodefinovat #zné
transformace. V naSemripact se jedna o rotaci s osou &di v bod
o soudadnicich [75,20] a p@tenim Uuhlem otéeni 0°.

Animace je zde zaji&a dwma elementy <DoubleAnimation>, z nichz
prvni animuje zmiénou pozici jezdce a druhy ra@ta transformaci. V fipac
prvniho animaniho elementu vychazi pateni a koncova hodnota z minima
a maxima definovaného v elementu <Slider> a jezibely osciluje mezi
hodnotami 0 a 100, tedy od levého konce liSty ggjiknu pravému konci.
Druhy element zajidijice oscilaci hodnoty Uhlu rotace mezi -20° a 20ba
druhy animace maji nastavenou stejnou dobu trx4ysledkem celé definice
je kyvavy pohyb objektu <Slider> zleva doprava, sopouzitim mal&erné
elipsy uprosted objektu dava iluzi vah, které se nakjapodle pozice jezdce.

Druhy sloupec obsahuje prvky, na kterych je ukadzé&roZznost ovladat
pribéh animace. Jedna sectyii tlacitka, kterd ovliviuji animaci pod nimi
umiseéného obdélniku s linearnim gradientem na pozadichJeefinice je

nasledujici:

<StackPanel HorizontalAlignment ="Center" Orientation ="Horizontal">
<Button x : Name="butPlay" Content ="Play" Margin ="5,10" Click ="butPlay_Click" />
<Button x : Name="butPause" Content ="Pause" Margin ="5,10" Click ="butPause_Click" />
<Button x : Name="butResume" Content ="Resume" Margin ="5,10" Click ="butResume_Click" />
<Button x : Name="butStop" Content ="Stop" Margin ="5,10" Click ="butStop_Click" />

</ StackPanel >

Tlacitka jsou umisina v objektu <StackPanel>, jenZ se stara o jejich
sdazeni vodorové Kazde tlgitko ma pomoci handleru "Click"fipojenou
metodu, kterd je zavolana po jeho stisknuti. Zlpveni tlatitko slouzi ke
spuséni animace, druhé k pozastavertétit kK pokr&ovani a poslednétvrté

k Uplnému zastaveni. Jednotlivé metody vypadajedasre:
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private  void butPlay_Click( object sender, RoutedEventArgs )
{

anim_rec2.Begin();

}

private  void butPause_Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{

anim_rec2.Pause();

}

private  void butResume_Click(  object sender, RoutedEventArgs e)
{

anim_rec2.Resume();

}

private  void butStop_Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{

anim_rec2.Stop();

}

Samotnd animace a animovany obdélnik jsou defmptakto:

<Rectangle x : Name="rec2" Width ="160" Height ="2" Margin ="10">
<Rectangle.Fill >
<LinearGradientBrush StartPoint ="0.5,0" EndPoint ="0.5,1">
<GradientStop  x : Name="upGrad" Color ="Blue" Offset ="0"/>
<GradientStop  x : Name="downGrad" Color ="Red" Offset ="1"/>
</ LinearGradientBrush >
</ Rectangle.Fill >
</ Rectangle >

<Storyboard x : Name="anim_rec2">
<DoubleAnimation  Storyboard.TargetName ="rec2" Storyboard.TargetProperty ="Height"
From ="2" To ="275" Duration ="0:0:2" AutoReverse ="True"
RepeatBehavior ="Forever" />
<ColorAnimation Storyboard.TargetName ="upGrad" Storyboard.TargetProperty ="Color"
From ="Blue" To ="Red" Duration ="0:0:5" AutoReverse ="True"
RepeatBehavior ="Forever" />
<ColorAnimation Storyboard.TargetName ="downGrad" Storyboard.TargetProperty ="Color"
From ="Red" To ="Yellow" Duration ="0:0:5" AutoReverse ="True"
RepeatBehavior ="Forever" />
</ Storyboard >

Obdélnik je vyplan svislou linearni interpolaci mezi barvami modrou
a ¢ervenou. Tyto barvy jsouiedstavovany dtma elementy <GradientStop>.
Oba elementy maji zadan nazev ("'upGrad" a "downGrdéky ¢emuz mohou
byt animovany nezavisle na sobAnimace se pak sklada celkem fecasti.
Zarovei jsou animovany vyska obdélnika atdiarvy v jeho vyplni. VySka se
pohybuje mezi hodnotami 2 a 275 pikehorni barva gradientu seém
Zz modré n&ervenou a spodni barvaervené na Zlutou.

V poslednim sloupci je vyt¥ena animace s vyuZzitim &tivych snimk.
Nachazeji se zde dva objekty. @ge jedna o spout tlatitko a animovany
obdélnik.
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<Button Click ="butPlay2_Click" x : Name="butPlay2" Content ="Play" Margin ="5,10"/>

<Rectangle x :Name"rec3" Width ="160" Height ="2" Fill ="Black" Margin ="10"/>
<Storyboard x : Name="anim_rec3">
<DoubleAnimationUsingKeyFrames Storyboard.TargetName ="rec3"
Storyboard.TargetProperty ="Height"

AutoReverse ="True" >
<LinearDoubleKeyFrame  KeyTime ="0:0:0" Value ="2"/>
<SplineDoubleKeyFrame  KeySpline ="0,0 1,0" KeyTime ="0:0:1" Value ="275"/>

<SplineDoubleKeyFrame  KeySpline ="0.10, 0.21 0.00, 1.0" KeyTime ="0:0:1.3"
Value ="200"/>

<SplineDoubleKeyFrame  KeySpline ="0,01,0" KeyTime ="0:0:1.5" Value ="275"/>

<SplineDoubleKeyFrame  KeySpline ="0.10, 0.21 0.00, 1.0" KeyTime ="0:0:1.7"
Value ="250"/>

<SplineDoubleKeyFrame  KeySpline ="0,01,0" KeyTime ="0:0:1.8" Value ="275"/>
</ DoubleAnimationUsingKeyFrames >
</ Storyboard >

StZejni je zde element <DoubleAnimationUsingKeyFramesvnitt
tohoto elementu se nachazeji definice jednotlivigiliovych snimk. Prvni
snimek v tomto fipackt slouzi pouze jako nastaveni ¢ataeEniho stavu.
Nasleduje série sninikvytvérejicich animaci po tkvce. Kazdy s dchto
klicovych snimk ma peveé danou dobu a hodnotu, které ma animovany
parametr dosahnout. Pomoci parametru "KeySplineprig kazdy kitovy
snimek definovano kiipostupné zrychleni nebo zpomaleni k dané h@&dnot

Vysledek celého zapisu tbeme povazovat za animaci padu opony.
Vzhledem k nastavenému parametru "AutoReverse'hsrage opt prevrati
a projde vSechny kiové snimky pozpéatku az k gtetnimu. Poté se animace

zastavi.
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7.7 Napojeni na databazi pomoci LINQ

Klasicky DataGrid | DataGrid s TemplateColumn | DataGrid s RowDetailsTemplate ListBox s ItemTemplate
Nacti data

Nazev souboru
picl.jpg

ID: 1 | Ndzev souboru: picl.jpg | Datum wvyfoceni: |21.4.2003 | Popis: Obrazek &€ 1
- - |

pic2.jpg

pic3.jpg

Posledni projekt ukazuje, jakymtgmbem se aplikace napojuje na SQL
databazi a jaké jsou moznosti zobrazenéteraych dat. Jak je zmino
v priruéce, na tomto projektu popisi cely (relattvikomplikovany) postup
piipojeni k databazi pomoci technologie WCF a jaziykéQ. K tomuto jsem
se rozhodu z toho t#todu, Ze tato tématika je teoreticky dosti obsahla
a zaslouzila by si samostatnou publikaci v rozdalw prace. Nebudu zde tedy
zachazet dofiSnych a pro Gel této publikace zbytmych detail a vysw¥tlim
principy na jednoduchém projektu, ve kterétiedstavujictyii mozné cesty
k zobrazeni dat kéenych z databaze. Nejprve tedy Wtdvn, co vSechno je
treba z&idit, aby se aplikace dokazala na datab&pigjit. Budu zde popisovat
postupy ve vyvojovém prastdi Visual Studio 2008.
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Cely proces fipojovani na databézi se odehrava v projektu webové
stranky, ktera hostuje Silverlight aplikaci. Prit, kterou do tohoto projektu
musime pidat je soubor zvany "LINQ to SQL Classes". Do pkby ho

piidame pomoci dialogu "Add New Item", ktery spustipiékazem, jenz

najdeme v kontextovém menu ndzvu projektu.

Add New Item - 05_Databaze_LINQ.Web 4 |
EEREES
Cateqories: Templakes: 22 |
- — —
8 fitalle & ADO.NET Entity Data Moded £5A18% Client Behavior -l
- Code £37A38% Client Control £3]A34% Client Library
Data | (] A8 Master Pags =] A3 web Form
\(.E:n;ra C_fg". AJax-enabled WCF Service %] Application Manifest: File
? # dssembly Information File i ] Browser File
windows Forms =
o Class ) Class Diagram
WPF
Reporting ct';l Code File o I_?_I__iJDataSe.t .
- Silverlight iz Debugger Wisualizer Az Dynamic Data Field
o workflaw | Generic Handler 4] Global Application Class
] HTML Page o] Installer Class
,:_# Interface 5 25cript File
ILING o L | Mested Master Page
5| Report 2 Report Wizard
= ' = il )
il REsources File EgSllverllght-enahled WCF Service LI
#o | Cikm R “Bu Clim Cilm
LING to SQL classes mapped ko relational objects.
Marme: DataClasses1, dbml
Add Cancel |

Sablonu pro tento soubor naleznenienp v zaloZce "Visual C#", fiteme

zvolit ndzev vytvéeného souboru a stisknemeiitko "Add". Tento soubor se

objevi uvnit projektu v panelu "Solution Explorer". Po jehowitni se ukaze
prazdna plocha. Na této ploSe budou gfizdobrazeny itidy, které Visual
Studio automaticky vygeneruje pdigojeni k databazi. Kazda zchto tid

bude pisluSet jedné tabulce z databaze. Pro WgnD @ipojeni k databazi

Server Explorer

EREIRS |

Bl [JJ Data Connections
=k % jirkalsglexpress.Gallery.dbo

=- O3 Database Diagrams

- [ Stored Procedures
[ Funckions

[ Synonyms

- [ Types

- 1 Assemblies

vyuzijeme panel s nazvem "Server Explorer" na levé
strart obrazovky. V tomto panelu zvolimetikaz
"Connect to Database" a naslédnpomoci pivodce
vytvoiime ipojeni k databdzovému serveru, na
kterem se fislusna databaze nachazi. Vysledkem
bude, Ze se struktura databaze zobrazi v panetuéiSe
Explorer" (viz.

obrazek nalevo). Nyni jiz sta

"pretahnout” vybrané tabulky z databaze na plochuret&ho LINQ To SQL

-28 -



souboru a vytvid se jim odpovidajicitidy. Nasleduje jiz pouze vytveni

WCF Servisu. Ten vloZzime do projektu stejnymisgbem jako fedesly

soubor, tentokrat vSak v dialogu Add New Item zvai"WCF Service". Po
zadani nazvu souboru a stisknuticitlka "OK" pribudou v projektu dva
soubory. Prvnim je "IServicel.cs" a druhym je "Sm¥.svc". Soubor
"IServicel.cs" obsahuje deklarace metod, kteryou js&itana data z databaze
a soubor "Servicel.svc" (resp. jeho code-behindomoliServicel.svc.cs")
obsahuje samotn&la téchto metod. V fipadt naSeho projektu vypadaji

soubory nasledown

| Service.cs:
[ ServiceContract ]
public  interface
{
[ OperationContract ]
List <Obrazky > getPics();
}

IServicel

Servi cel. svc. cs:

public class Servicel IServicel
public  List <Obrazky > getPics()
{ DataClasses1DataContext db = new DataClasseslDataContext 0;
var query = from p in db.Obrazkies select p;
return  query.ToList();

V horni¢asti ukazky vidime deklaraci metody "getPics()"easpodniasti
jeji telo. Jedinym delem této metody je kst z databaze vSechny polozky
nachézejici se v tabulce s nazvem "Obrazky".

Posledni ¥ci, kterou je iteba nastavit, je typ tzv. "vazby" - [binding]. Po
vytvoieni WCF Servisu byl v souboru "Web.Config" automiativygenerovan
Zapis o typu spojeni a vSech moznych parametraeissen pra¥ zde je teba
udklat malou Upravu. JelikoZ Silverlight nepodporyjp twsHttpBinding", ale
pouze o Bco zastaralejSi typ "basicHttpBinding", jeba prvni jmenovany typ
nahradit tim druhym. Pokud bychom toto n#&ati, servis by nefungoval,
jelikoz Silverlight aplikace by nedokazala vytitozminény typ vazby se

serverem.
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Po této znané je WCF Servis kompletni. Nachazi se ale v projekebove
stranky. Abychom jej propojili se samotnou aplikagg teba pidat do
Silverlight projektu referenci na tento servis sikawujici. Pikaz k vytvaeni
reference se nachazi v kontextovém menu Silverlgiojektu a po jeho
spuséni se zobrazi dialogové okno s ndzvem "Add SeriReéerence”. Zde
stai stisknout tl&itko "Discover" a Visual Studio automaticky vyhledenitt
solution nami vytvéeny servis. Nakonec sfa pojmenovat vytvienou

referenci a vSe potvrdit stisknutimditka "OK".

Nyni jiz popiSi samotny projekt a jeho funkciomaliHlavnim prvkem na
scert je objekt <TabControl>. Tento prvek unioge rozmistit obsah scény do
libovolného pétu zalozek, mezi nimiz je nasleimozné se fepinat. V tomto
projektu vyuzivamdétyr zalozky. Na kazdé z nich se nachaztitkeo pro
nateni dat z databadze a element, ktergter@d data witym zpisobem
zobrazuje. Konkréth na prvnich fiech zalozkach se nachazi pokazdé jinak
definovany objekt <DataGrid> a na posleditirté je objekt <ListBox>
S pouzitou Sablonou &ujici vzhled jeho polozek. Nasledujici natek ze

zdrojového kodu ukazuje definici prvni zalozky:

<basics : Tabltem Header ="Klasicky DataGrid" Width ="120" Height ="25">
<StackPanel Orientation ="Vertical">
<Button Width ="100" Height ="30" Content ="Na cti data" Margin ="0,0,0,5"
Click ="Button_Click" />
<data : DataGrid x : Name="DataGrid1l" Height ="525" RowBackground ="BlanchedAlmond"
AlternatingRowBackground ="Beige" AutoGenerateColumns  ="True"
GridLinesVisibility ="Horizontal" />
</ StackPanel >
</ basics : Tabltem >

Vidime zde definovany popisek zalozky a struktjejiho obsahu, jez je
pro vSechny zalozky stejna. Nachazi se zdsthia pro n&teni dat a element
<DataGrid>, jemuz jsou definovany pouze paramejistaijici grafickou
podobu - barvy pozadi lichych a sudyéuki a viditelnost linek odé&ujicich
fadky. Parametr "AutoGenerateColumns” je nastavehaaotu "True”, coz

zaruwtuje automatickeé vytv@ni sloupé podle néitanych dat.
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<basics : Tabltem Header ="DataGrid s TemplateColumn" Width ="180" Height ="25">
<StackPanel Orientation ="Vertical">
<Button Width ="100" Height ="30" Content ="Na cti data" Margin ="0,0,0,5"
Click ="Button_Click" />
<data : DataGrid x : Name="DataGrid2" Height ="525" RowBackground ="BlanchedAlmond"
AlternatingRowBackground ="Beige" AutoGenerateColumns ="False"
GridLinesVisibility ="Horizontal">
<data : DataGrid.Columns >
<data : DataGridTextColumn  Binding ="{ Binding id }" Header ="ID"/>
<data : DataGridTextColumn  Binding ="{ Binding fileName }"
Header ="N&azev souboru"/>
<data : DataGridTemplateColumn Header ="Datum vyfoceni"
SortMemberPath  ="dateTaken">
<data : DataGridTemplateColumn.CellTemplate >
<DataTemplate >
<basics : DatePicker SelectedDate ="{ Binding dateTaken }"/>
</ DataTemplate >
</ data : DataGridTemplateColumn.CellTemplate >
</ data : DataGridTemplateColumn >
<data : DataGridTextColumn  Binding ="{ Binding description I
Header ="Popis obrazku"/>
</ data : DataGrid.Columns >
</ data : DataGrid >
</ StackPanel >
</ basics : Tabltem >

Na druhé zdaloZce se nachazi jiz trochu siEiit verze elementu
<DataGrid>. V tomto fipadt nejsou sloupce generovany automaticky, nybrz
jsou gedem definovany a jsou jim jaspridélena ngitana data. Je zde rasin
vyuZita moznost vytu@t Sablony sloupc V tomto gipadt se jedna o sloupec
zobrazujici hodnoty typu "DateTime" (tedy Udaj dudacase). Aby zde nebyly
datum acas zobrazovany jako pouhy text, je do sloupce viobbjekt
<DatePicker>, coz je graficky a interaktivni kaléhd

Na feti zaloZce je k zobrazeni denych dat pouZzit objekt <DataGrid>
s definovanym subelementem <DataGrid.RowDetailsTatep. Nasledujici

zdrojovy kdd ukazuje definici subelementu:

<data : DataGrid.RowDetailsTemplate >
<DataTemplate >
<StackPanel Orientation ="Horizontal" Height ="30"
VerticalAlignment ="Center" HorizontalAlignment ="Stretch">
<StackPanel.Background >
<LinearGradientBrush StartPoint ="0.5,0" EndPoint ="0.5,1">

<GradientStop  Color ="SkyBlue" Offset ="1"/>
<GradientStop  Color ="White" Offset ="0"/>

</ LinearGradientBrush >
</ StackPanel.Background >
<TextBlock Text ="ID:" Margin ="10,0" VerticalAlignment ="Center"/>

<TextBlock Text ="{ Binding id }' Margin ="5,0" FontWeight ="Bold"

</ StackPanel >
</ DataTemplate >
</ data : DataGrid.RowDetailsTemplate >
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Z davodu vysSi sloZitosti zdrojového kédu je z ukazikypechana definice
samotného elementu <DataGrid>. Je v podssaodna s definici prvku na
druhé zalozce, oviem je zde jeden zasadni rozddnmio gipact totiz nejsou
definovany vSechny sloupce, ale pouze jeden - slogpnazvem "fileName".
Praw Gcelem pouziti prvku "RowDetails" (tedy "detaitadku") je vyhnout se
zbytené velkému pdétu sloupa@ v tabulce. Jedna se v podstat panel, ktery
se zobrazi po ozgani uritého fadku a poskytne vSechny ostatni informace.
Zde se po ozreni réjakého fadku objevi panel se vSemi ostatnimi udaji
natenymi z databaze, tykajicimi se daného obrazku.

Na posledni z&loZce se nachazi objekt <ListBoxdefnici Sablony pro

jeho polozky - <ListBox.ltemTemplate>.

<ListBox x : Name="listBox" HorizontalAlignment ="Stretch"
VerticalAlignment ="Stretch">
<ListBox.ltemTemplate >
<DataTemplate >
<Border CornerRadius ="10">
<Border.Background >
<LinearGradientBrush StartPoint ="0.5,0" EndPoint ="0.5,1">
<GradientStop  Color ="Beige" Offset ="0"/>
<GradientStop  Color ="SkyBlue" Offset ="1"/>
</ LinearGradientBrush >
</ Border.Background >

<StackPanel Orientation ="Horizontal" Height ="30" Margin ="30,0">
<StackPanel Orientation ="Vertical" Background ="SkyBlue"
Width ="30">
<TextBlock Text ="ID" FontWeight ="Bold"
HorizontalAlignment ="Center"/>
<TextBlock Text ="{ Binding id }"
HorizontalAlignment ="Center"/>

</ StackPanel >

</ StackPanel >
</ Border >
</ DataTemplate >
</ ListBox.ltemTemplate >
</ ListBox >

Z zdrojového kodu je patrné, Ze samotna definieecelkem podoba
definici "RowDetails" z pedchozi ukazky. Jedna se o element <Border>
obsahujici layout komponentu <StackPanel>, kter@tege rozmisovani
vSech v ni obsazenych objékiorizontélr za sebou. Mezi samotnymi objekty
jsou pak opt prevazr prvky <TextBlock> a pro zobrazeni datatasu je

pouzit objekt <DatePicker>.
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7.8 Problémy @i vyvoiji

Pri vyvoji projekti jsem narazil na &kolik problémi a komplikaci.
NejcastjSim problémem byla zZpna nekompatibilita pluginu pro zobrazeni
Silverlight aplikaci v prohlizgch. Bchem vytvdeni jednotlivych projekt se
nékolikrat objevila nova verze pluginu a automatigde/ nainstalovala natun
pacitac, ¢imz byla vzdy pepsana verze, pro kterou byly jednotlivé projekty
vyvijeny. Vysledkem bylo v mnohatipadech Zadné nebo Spatné zobrazeni
Silverlight aplikaci. Tento problémétsinou vyeSilo odinstalovani pluginu
a optovné staZzeni nejngjsi verze. Zajimavé je, Ze k této komplikaci
nedochazelo vzdy gighodem novjSi verze. Nkolikrat se verze aktualizovala
bez nejmensSich problém

Osobré jsem se setkal i scé¢holika problémy pi pouzivani nastroje
Microsoft Blend 2. Tyto problémy se tykaly vedsnSpatnéhogi spiSe
zbytegného generovani XAML kodu ¢hem vytvdeni grafického designu
sceny. Jako fiiklad mize slouzit nasledujici zapis elementu <Rectangle>,

kterém je zcela zbyte¢ pouZzit parametr "StrokeThickness":

<Rectangle StrokeThickness ="0" Height ="10 0" Width ="100"/>

Olcas se také objevovaly chyby tykajici se propojedstnoje Blend 2
s Visual Studiem. Pokud byl tentyZ projekt dgtav v obou prosedich, ngla
probihat neustala synchronizade jakékoli znené projektu. Nekolikrat se mi
stalo, Ze projekty nebyl spraysynchronizovanip pirechodu mezi progdimi.
Bylo pak teba restartovat aplikaci se starSi verzi projekiwtno vSak dodat,
Ze tato chyba nastala velmkidkakdy a nelze ji povaZzovat za zasadni
a pretrvavajici problém.
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8 Zavéreé¢né shrnuti

Cilem této prace bylo sestavit préiE@sky psanou publikaci pojednavajici
vyhradré o Microsoft Silverlight 2.0, otestovat tuto teclhwogii v nejroz-
SirergjSich prohlizéich a vytvdit s jeji pomoci sadu ukazkovych projékt

Tyto cile jsem se snazil splnit v piném rozsahepsal jsem firucku pro
zainajici programétory, v niz je popisovana syntaaaylka XAML jakoZto
prostedku pro vytvéeni grafického designu internetovych aplikactend je
obeznamen se zakladnimi principy, na kterych jehrtetogie Silverlight
postavena.

Sestavil jsem také sadu ukazkovych prajekt nichz gedstavuji zakladni
komponenty a metody, které je mozné v Silverlight @ouzivat. Tyto projekty
svou naronosti odpovidaji tomu, co jsem si odiatku stanovil a jsou nyni
volné pristupné na internetu. S&asti praktick&asti jsou také vokhstazitelné
vSechny piklady pouZité v firuéce @i vyswétlovani latky.

Podle mého nazoru je technologie Silverlight vesiimym nastrojem pro
tvorbu internetovych aplikaci a ma velky potencialbudoucna. Osobrjsem
se touto technologii zabyval od jejich UplnyciRahki a byl jsem sydkem
velkého pétu chyb, problém a komplikaci. Domnivam se vsak, Ze jakmile
Silverlight dosadhne takové fusski stability jako Adobe Flash, bude préjn
velmi silnym soupiEem. Jestlize k této stabilizaci dojde, je moznéj e se

piidam k programatdr, vyuzivajicim technologii Silverlight.
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