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Abstrakt

Diplomové prace se zabyva podporou vyuky ve zvolenych predmétech druhého
ro¢niku zakladni Skoly za pomoci interaktivni tabule s vyuZzitim nové technologie
SMART lab. Zamé&fuje se na evaluaci vefejné dostupnych interaktivnich aplikaci
z vyukovych portali zabyvajicich se touto problematikou, ve kterych se aktualné
vyskytuje velké mnozstvi graficky a technologicky zastaralych a nevhodné
vytvotenych, ale piesto dostupnych aplikaci. Dale tato prace zahrnuje kvalitativné
kvantitativni vyzkum, zaméfeny na vyuzivani interaktivnich tabuli pifi vyuce
zvolenych pfedméti ve 2. rofniku na vybranych zadkladnich Skolach v Kraji
Vysoc€ina se zaméfenim na zjisténi zkuSenosti vyucujicich pfi pouzivani této digitalni
technologie. Zkoumané predméty jsou vybrany na zakladé dotaznikového Setieni,
které bylo rozeslano vyuéujicim 1. stupné ZS.

Klicova slova

interaktivni tabule, vyuka, DUMy, SMART lab, pomicka, vyukové aplikace,

vyukovy software, doplitkovy material
Abstract

The diploma thesis focuses on support of teaching in chosen subjects in the second
year of elementary school using interactive white boards with new technology
SMART lab. It is focused on evaluation of publicly available interactive teaching
portal applications, which occurre in high numbers, however they are obsoled
or inappropriately created. Subsequently, the thesis includes a research which pays
attention to the usage of the interactive white boards in chosen subjects in the second
year of elementary schools located in Vyso¢ina region. The main aim is to ascertain
knowledge of teachers when using this technology. The examined subjects were
chosen of the result of the questionnaire survey which was sent to teachers from
the first grade of the elementary school.

Keywords

interactive whiteboards, teaching, DUMs, SMART lab, tool, educational software,

educational applications, additional material
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1 UVOD

V poslednich letech se do tradi¢éniho modelu vyucovani zatazuji prvky modernich
technologii, kam tadime také interaktivni tabule. Ty jiz nepatii mezi uplné¢ nové
moderni technologie, ale jsou v Ceskych Skolach nejvice rozsitené. ,, Interaktivni
tabule je dotykove-senzitivni plocha, prostiednictvim které probiha vzajemnd aktivni
komunikace mezi uzZivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximadlni moznou miru
ndzornosti zobrazovaného obsahu*“." Interaktivni tabule je v dneni dob& pouzivana
V téméf kazdé Skole, coz je jednim z divodu, pro¢ existuje cela fada vyrobceu, kteti se
na tomto trhu snazi prosadit. Mezi nejznaméjsi interaktivni tabule patii tabule
SMARTBoard a ActivBoard. Existuje velky pocet vytvofenych aplikaci na mnohych
internetovych portalech, které v poslednich letech vznikaly i diky riznym projektam.
Bohuzel ne vSechny aplikace jsou vytvofeny spravné a vyuzivaji mozZnosti,
které technologie umoznuji.

A pravé to byl jeden z divodi, pro¢ jsem si toto téma vybrala. Béhem svych
vysokoskolskych praxi jsem se setkala s interaktivni tabuli v kazdé tiidé a byly hojné
vyuzivané, nicméné nckdy byly pouziviny pouze jako  projektor,
nikoliv jako interaktivni pomucka, ktera zpestfuje vyuku a aktivizuje déti.

Ve své praci se zam&fim na zpisob pouzivani interaktivnich tabuli vyucujicimi
ajejich zkusenosti S vytvarenim aplikaci. Dale budu evaluovat aplikace vytvoiené
technologii SMART lab dostupné na internetovych vzdélavacich portalech
a vytvoiim sadu metodicky a obsahové spravnych aplikaci do vybranych piredmét

2. ro¢niku zakladni skoly.

1.1 Cile

Cilem me¢ diplomové prace je vytvoreni souboru metodicky a obsahové spravnych
podpurnych aplikaci pomoci online technologie SMART lab, které budou moci byt
vyuzivany pii vyuce vybranych pfedmétii ve 2. ro¢niku zékladni Skoly.

Nejprve bych vSak chtéla seznadmit s interaktivni tabuli obecné€, zdsadami tvorby
interaktivnich materiald a dale také s technologiemi software SMART Notebook -
Lesson Activity Toolkit a SMART lab.

! DOSTAL, Jiti. Interaktivni tabule - vyznamny piinos pro vzdélavani. Ceskd skola [onling]. 2009,
28. 4. 2009, 2009(4), 1 [cit. 2018-07-27]. Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-
tabule.html



V praci bude poukazano na nckteré ne zcela vyhovujici, ale pfesto dostupné

aplikace. Po jejich zkoumani bude poukazano na jejich nedostatky.

1.2 Metodika

1.2.1 Teoreticka ¢ast

Teoretickéd Cast bude o sezndmeni s interaktivni tabuli — co to vlastn¢ interaktivni
tabule je, jak se v pribéhu let vyvijela az do soucasné podoby, dva typy nejcastéji se
vyskytujici IT a dopliky, které lze k interaktivni tabuli potidit. Dale zde bude
kapitola o problematice vyuzivani IT, kde budou rozebrany vyhody a nevyhody
spojené s uzivanim. Nebudou chybét ani informace o interaktivni vyuce.
AV neposledni tadé¢ se budu zabyvat vyukovymi aplikacemi se zaméfenim
na aplikace v software SMART Notebook — Lesson Activity Toolkit a novéjsi
SMART lab a zasady pfi jejich tvorbé.

1.2.2 Predvyzkum

Predvyzkum o vztahu uciteld k interaktivnim tabulim, zplsobu prace s nimi
a predmétech, ve kterych interaktivni tabuli vyuzivaji, budu provadét na skolach
v Kraji Vysocina za pomoci dotazniku, ktery do Skol rozeslu emailem. Dotaznik je
vytvofen na webovych strankdch vyplnto.cz. Na jeho zakladé budou vybrany

také pfedméty pro vytvateni materialti do vyuky 2 ro¢niku ZS.

1.2.3 Prakticka ¢ast

V praktické €asti se budu zabyvat evaluaci jiz existujicich nespravnych aplikaci,
at’ uz metodicky nebo obsahové, které se vyskytuji na internetovych portalech. Tyto
materidly budu Cerpat pfevazné z portali: veskole.cz, dumy.cz, rvp.cz. Dale se budu
zabyvat tvorbou vlastnich materiali v online aplikaci SMART lab. Ovéfeni probéhne

ve vyuce danych predmétu 2. roéniku ZS.
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1.3 Vychodiska

Podle vyzkumu p. Manénové interaktivni tabule pozitivné ovliviiuji edukacni
proces — vyrazn¢ vzrostla aktivita zaka, takze jsou aktivnéjsi nez ucitel a zvysila se
také interakce mezi Zdkem a ugitelem.’

Diky finan¢ni podpoie SIPVZ se dostaly interaktivni tabule na zakladni Skoly
a ucitelé zacali vytvaret DUMy v ramci projekti EU penize skolam a ESF OPVKS5,
které se sdilely na internetovych portalech. Nebyli ale dostate¢né proskoleni, takze se
na téchto portalech zacaly objevovat DUMy ne zcela vhodné, a to jak z didaktickeé,
tak z technické stranky.? (viz. kapitola 2.4.1 Zasady a tvorba)

2 MANENOVA, Martina. Vliv ICT na préci ugitele 1. stupné zakladni 8koly. Praha: Extrasystem Praha,
2012. ISBN 978-80-87570-09-8.

8 DRN, Tomés. Interaktivni tabule ve vyuce fyziky na 2. stupni zédkladni $koly [online]. Ceské Budgjovice,
2013 [cit. 2018-08-04]. Dostupné z: https://theses.cz/id/fti9qh/. Diplomova prace. Jiho¢eské univerzita v Ceskych
Budgjovicich.
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2 TEORETICKA CAST

2.1 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je, dle AV Media, velkd zobrazovaci plocha, ktera reaguje

na dotyk a je propojena s pocitatem, datovym projektorem a prislusnym software.

Obraz z pocitace je pienaSen na tabuli pomoci datového projektoru a pii dotyku

povrchu tabule Ize ovladat pocitatové aplikace, kreslit nebo psat (bud’ pomoci prstu,

nebo specialniho popisovace). [4]

Existuje mnoho zputisobu, jak lze interaktivni tabule rozdé€lit na druhy. Vyberu

tedy jen né€které z nich.

Podle zpusobu projekce délime interaktivni tabule na: [5]

Pfedni projekci obrazu — U tohoto typu projekce je datovy projektor
umistén pred tabuli (bud’ na stropu, sténé ¢i je pifimou soucasti tabule).
Nevyhodou této projekce je, Ze muize vrhat stin nebo, pokud neni
integrovana, miiZze oslnit toho, kdo je u tabule.

Zadni projekci obrazu — Projektor je za tabuli, ale nevyhodou je, Ze je

drazsi a potiebuje vice prostoru nez u piedni projekce.

Interaktivni tabule lze rozd¢lit také podle druhii snimani pohybu: [5]

Odporové — ,...pracuji na principu uzavreni elektrického obvodu
po dotyku. Tabuli tvori dveé vodivé plochy, které jsou oddéleny vzduchovou
mezerou. Pri dotyku se plocha stlaci, odstrani se vzduchova mezera
auzavre se elektricky obvod. Pro ovladani Ize pouZit dotykové pero
i prst.

Elektromagnetické — ,, ...maji pod kryci vrstvou sit’ vodicii, ktera vytvari
slabé elektromagnetické pole. Toto pole se narusuje dotyky pera.” Tuto
interaktivni tabuli lze pouZivat pouze sperem a miZeme na n& psat
I béznymi lihovymi fixy, pracovat na nich s magnetkami, kruzitkem apod.
Kapacitni — ,,za vnéjsim povrchem tabule je umisténa soustava vodicii.
Zakladem je zména kapacity dotykem prstu uzivatele.“ Tato tabule byva
ovSem ndkladné&j$i, coz je nevyhoda.

Laserové — Tyto tabule jsou v hornich rozich vybaveny laserovymi

vysila¢i a snimaci, vysilajici laserové paprsky, pomoci kterych pokryji
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celou plochu tabule. Stylus* je vybaven reflektory, které tyto paprsky
odrazi zpét do zdroje a je jediny, kterym lze tabuli ovladat.

Ultrazvukové — ,...zaloZeny na principu Sifeni ultrazvukove viny
v kombinaci s infracervenymi paprsky. Pero vysle ultrazvukovy signal
a soucasné infracerveny paprsek, tyto reakce jsou prislusnymi signaly
zaznamendny a prodleva mezi nimi uddva presnou polohu chleba.
Nevyhodou je povrch, ktery je mékci, takze nachylnéjsi na poskrabani.
Naopak vyhodou je, Ze neni nutné tabuli kalibrovat.

Optické — ,...pracuji na principu snimani polohy pera kamerou
a infracervenym paprskem.“ Tuto tabuli neni nutné kalibrovat a k jejimu

ovladani neni nutné specialni pero.

Dalsi rozdéleni mize byt podle vyrobcl, kterych je ale velké mnoZzstvi,

a proto jsem vybrala pouze 2 nejrozsitené]si (viz. Kapitola 2.1.3 Vyrobci a jejich IT).

2.1.1 Historie

Kdyz ptjdeme proti proudu ¢asu, zjistime, ze prvni ptedchidci, ktefi maji alespon

trochu spoleéného s interaktivni tabuli, existovali jiz na konci 19. stoleti. Jeden

z prvnich takovychto piistrojii se jmenoval ,Laterna magica“. [6] Slo o dfevénou

sktiniku se zdrojem svétla, za kterym bylo vyduté sklo, které soustied’ovalo paprsky

do otvoru s ¢ockou. Pied touto ¢ockou se nachazelo vedeni, kam se daly zasouvat

sklenéné desticky, na kterych byly malované obrazky a objektiv, ktery promital

zvétSeny obraz na sténu. [7] Tento piistroj umoznoval ucitelim déavat détem vice

nazornych ukazek. [6]

Obrazek 1: Laterna magica [6]

* pero
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Dalsi technologii ve vyuce byl kinoprojektor, na kterém se daly promitat
pohyblivé obrazky, coz bylo pro déti néco upln€ nového.

Od 40. let se ve Skolach zacaly objevovat zpétné projektory, které nahradily
Laternu magicu a o par let pozdé&ji vznikl i prvni pfedchtidce pocitace tzv. Skinnertv
vyukovy stroj.

Pozdé&jsi zavadéni televizi do uceben byl urc¢itym zplsobem pokrok, ale stale byl
7ak pasivnim pozorovatelem. [6]

Od 80. let se od televizi upoustélo a stiedem pozornosti se staly dataprojektory
a 0 néco pozdé&ji monitory pocitace. [6]

Prvni interaktivni tabule, kterd umoznovala ovladani pocitacovych aplikaci
dotykem, byla uvedena vroce 1991 kanadskou firmou SMART Technologies.
Do 3kol se zacaly dostavat kolem roku 2000. [8]

2.1.2 Soucasnost

Od zacatku 21. stoleti se postupné pieslo od tabuli kiidovych k interaktivnim
tabulim a tabletim. [6]

V soucasné dobé jsou interaktivni tabule velmi hojné rozsifeny, cemuz velmi
pomohl dotaéni projekt v roce 2006 SIPVZ. [9] Do popiedi se ale dostavaji vice
tablety, které umoziuji individualni praci zakt. Néktefi dokonce tvrdi, Ze by mohl
V budoucnu nahradit tuzku a papir. Tento mytus ovSem vyvratil Kamil Kopecky,
jehoZz nazorem je, Ze nejde o nahrazeni papirovych knih nebo ucebnic, ale pouze
0 podporu ve vzdelavani. [10]

Spole¢nosti nabizeji dalsi produkty, které doplnuji interaktivni tabule, ale mohou
je i nahradit. Jednim z takovychto produktd je interaktivni displej, jehoz ,, ...hlavni
vyhodou oproti interaktivni tabuli nebo interaktivnimu projektoru jsou nizsi provozni
naklady . [11] Jednodussi je také udrzba — neni nutné pravidelné cistit filtry
ani ménit lampu. DalSimi nabizenymi produkty jsou interaktivni stoly,

nebo interaktivni podlaha (vice viz kapitola 2.4 Novéjsi interaktivni produkty).

2.1.3 Vyrobcia jejich IT
Na zékladnich Skoldch se vyskytuji interaktivni tabule od rGznych vyrobct —
nekteré Skoly ziskaly na interaktivni tabule dotaci, takze si mohly dovolit 1 drazsi

tabule, ale jiné se snazily zakoupit vétsi pocet levnéjSich tabuli od méné znamych
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vyrobcl. Protoze je téchto vyrobcil vice a mnoho z nich mé na trhu maly podil,

zamg¢fila bych se na dva nejvétsi vyrobee, ktefi jsou nejznamé;jsi.

2.1.3.1 ActivBoard

Vyrobcem interaktivni tabule ActivBoard je spole¢nost Promethean. ActivBoard
se sklada z velkoplosné dotykové tabule, doplnéné o dataprojektor a pocitac. Na této
interaktivni tabule ov§em neni mozné pracovat se zobrazenymi projekty na plose IT
pomoci prstu — ovladani plochy probiha vyhradné prostiednictvim specialniho
elektronického pera. [13] Spoleénost Topmedia, kterd prodava tyto tabule v CR,
nabizi 4 fady interaktivnich tabuli:

e Tabule ActivBoard 178 — Je jedinou tabuli z fady 100, ktera je dostupna
aje to jedna ze starSich zakladnich tabuli, na kterou lze promitat psat
a presouvat objekty. [14]

e ftada ActivBoard 300 — Tyto interaktivni tabule maji odolnou obrazovku
a lze je nainstalovat bud’ napevno, nebo na pojezdy. [15] Existuje i fada
300 pro, kde je i moznost prace dvou zakli zaroven a soucasti jsou také

zabudované reproduktory a posuvnik. [16]

Obrdzek 2: Interaktivni tabule ACTIVboard 300 PRO®
e fada ActivBoard 500 PRO - Tyto tabule nabizeji novinku
»Ctyindsobného dotyku. Jde o manipulaci s objekty, jejich pfesouvanti,

otaceni a zvétSovani dotykem. [17]

> Activeboard 300 pro. In: ActivMedia [online]. [cit. 2019-03-31]. Dostupné z:
http://www.activmedia.cz/interaktivni-tabule/interaktivni-tabule-activboard-395-pro/
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e fada ActivBoard Touch — Tabule, kterou lze jiz také ovladat gesty
nebo perem a neni jiZz potieba ménit nastroje v nabidce. [18]

K této tabuli nalezi software Activinspire, ktery pomaha ucitelim vytvaret
hodiny, které upoutaji pozornost zaktli, nebo také Activinspire Professional Edition,
coz je verze se vSemi funkcemi, kterd byva soucasti ActivClassroom nebo ji Ize
zakoupit samostatné. [19] Je zde mnoho rtznorodych obrazkd, aktivit, animaci, videi,
Sablon a spoustu dalsSich. Jeho ovladani je dle spolecnosti Promethea piehledné,
prace s nim jednoducha. [20] Existuje viak i verze ptimo pro 1. stupeit ZS s ndzvem
ACTIVprimary. ACTIVstudio je uréen pro vSechny vékové kategorie, ma tisice

zdroji a pfes sto Sablon. [21]

2.1.3.2 SMART Board

Tuto interaktivni tabuli vyrabi spole¢nost SMART Technologies a je to jedna
z nejdéle se vyskytujicich interaktivnich tabuli na trhu. SMART Board se sklada
z velkoplosné interaktivni tabule s dataprojektorem a musi byt propojena
s pocitatem. Na této interaktivni tabuli lze, na rozdil od Activ Board, pracovat
jak pomoci SMART stylusu, tak s pomoci prstu. [13] Vyhradnim prodejcem
na ¢eském trhu je spole¢nost AV Media, ktera nabizi 3 interaktivni tabule: [22]

* SMART Board 400 — Jde o zdakladni fadu, kde mohou pouZzivat

multidotykova gesta.

* SMART Board M600 — Nejobliben&jsi model na &eskych Skolach,
na kterém mohou pracovat dva Zaci zaroven, reaguje na multidotykova
gesta a ma intuitivni liStu, na které si Ize vybrat barvu popisovace.
SMART Board 800 — Tato tabule je schopna rozpoznat dotyk popisovace
— pro né&jaky zapis a dotyk prstu, ktery slouzi k ovladani. Mazani je mozné

bud’ dlani, nebo houbic¢kou.
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Obrdzek 3: Interaktivni tabule SMART Board 800°

SMART Vyukovy software je bali¢ek obsahujici: [23]

SMART Notebook — Jde o nejrozsifenéj$i software na celém sveéte,
ktery obsahuje nastroje na kresleni, psani, Matematiky Geogebra a dalsi.
SMART lab — Pomoci tohoto nastroje lze vytvorit interaktivni cviceni
béhem nékolika malo minut. ,,Obsahuje sablony pro oticeni karet
pro hledani spravné odpoveédi, trident objektu, razeni objektii ve spravném
poradi, dopliovani textu do prazdnych policek v slové nebo vété
a aplikaci Vykriknete to nahlas!, ktera umozZinuje zZakim sdilet jejich
napady, text i Obrazky pomoci jejich mobilnich zarizeni primo ve SMART
Notebook.

SMART response 2 — ,,...nastroj pro ziskani zpétné vazby a hlasovani,
ktery zapojuje zdaky prostrednictvim jejich mobilni telefonii, tabletu
nebo pocitacu.

SMART amp — cloudovy néstroj, béhem kterého mohou Zaci fesit
spole¢ny kol z jakéhokoliv zafizeni, které je pfipojené k internetu — at’ uz
ve Skole nebo doma. , Cloud prostiedi také umozZnuje spolupraci

na dalku.

6 vlastni zdroj
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2.1.4 Dopliky k interaktivnim tabulim
K interaktivnim tabulim nabizeji vyrobci i dal$i dopliiky a pomticky, kterymi Ize
interaktivni tabule vylepSit. J& v této kapitole vyberu ty, které jsou nejbéznéji

pouzivané a piinosné pii vyuce.

2.1.4.1 Pojezdy pro vyskové nastaveni tabule a displeja
Vzhledem k riizné vysce zaku jsou pojezdy u interaktivnich tabuli podle mého
nazoru velkym pomocnikem. Dité ptijde k tabuli a samo si tabuli vytdhne nahoru

nebo naopak stahne tak, aby bylo schopno s tabuli pracovat.

2.1.4.2 Zvukové zafizeni

Aby bylo vyuzito co nejvice moznosti interaktivni tabule, je dobré si
K interaktivni tabuli pofidit zvukové zafizeni. Jednou z moznosti je ozvuceni
jednotlivych komponenti, to znamena okruh zvlast' pro obraz a zvlast pro pocitac.
Pro praci s interaktivni tabuli je vSak vhodngjsi sloucit zvukové zdroje do jednoho
mista. [24] Nejcastéji byva slozeno ze dvou reproduktorii, které jsou po stranach
interaktivni tabule. [8] Zvukové zafizeni mize byt i integrované v interaktivni tabuli

jako je tomu napftiklad u interaktivnich tabuli ACTIV Board PRO. [16]

2.1.4.3 Vizualizér

Oznacovan také jako dokumentova kamera [8] je flexibilni rameno, na kterém je
kamera pro snimani z riiznych Ghli. Tato pomiicka snima jakykoli predmét, knihu
nebo prihledné folie a jeji obraz pfenasi na tabuli nebo platno. [25] Ucitelé tak
mohou zdkim ukazat i néjakou vzécnou knihu nebo véc, kterou se boji po tiidé
poslat, kvili zni¢eni. [26]

e SMART Document Camera 550 — Tento vizualizér dokaze zachytit
nejen zivé obrazy, ale i video se zvukem. Soucasné jej lze pouzit

na pohledy z mikroskopu. [27]
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Obrdazek 4: SMART Document Camera 550 [27]

Vizualizér ActiView 324 — Jde o zafizeni, které odkryje i nejmensi detaily
a po sejmuti snimku ho dokaze pienést do softwarového nastroje
Activinspire. [26]

Vizualizér Lumens PS751 — Jde o profesiondlni stolni vizualizér, ktery
diky spodnimu podsviceni umoziuje Vizualizaci nejen folii, ale také
diapozitivli nebo rentgenii. Lampa ma dvé ramena, adaptér pro mikroskop

a dokaze nasnimat plochu o velikosti 52 x 38 cm. [28]

Hlasovaci zafizeni

Jde o interaktivni pomtcku, kterd slouzi k hlasovani pomoci mobilnich zatfizeni

(tablet nebo chytry telefon) nebo bezdratovych stanic. [29] Tato pomicka umoznuje

uciteli jednoduSe a v kratkém casovém useku zjistit, jestli zaci davaji pii vyuce

pozor. Vysledek ucitel vidi okamzité a mize si jej i ulozit. [30]

Rningpoint — ,,... hlasovaci a odpovédni systém vhodny pro firemni
prostredi, ktery miize byt soucasti nastrojové listy Microsoft Power Point
nebo miize fungovat samostatné. ... Komunikace mezi hlasovatky a USB

3

prijimacem probihd bezdratove.” Je zde moZnost ziskat licenci
pro hlasovani pies internet pomoci smartphonti nebo PC. [29]
SmartResponse 2 — ,,je soucasti SMART Vyukového software a je tak
vyuzivan predevsim ve Skoldach, priprava otazek probiha V prostredi
SMART Notebook. Zdici odpovidaji prostiednictvim chytrych telefoni,
tabletii a pocitacu. “* [29] (viz. kapitola 2.4.4 SMART Response 2)
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e ACTIVote 32 — Toto hlasovaci zafizeni, které patii k ActivBoard, je
ve tvaru vajicka a motivuje zaky. Ucitel pak okamzité zjisti vysledky

kazdého zaka a vidi jeho pokroky ¢i propady. [31]

2.1.5 Interaktivni vyuka

Interaktivni vyuka je nejvySSi stupen individualizace, ktera umoznuje
bezprostiedni komunikaci mezi vyukovym programem a zdkem. [32] Cilem
interaktivni vyuky je nabidnout zakim zabavnéjsi formu vyuky [33] a aktivné je
zapojit do tvofeni vyucovaci hodiny, ¢imz se zvysi jejich motivace k uceni. [34]
Uplatituje se zde zasada nazornosti, kdy Zzaci mohou pohybovat se zobrazenimi
a symboly, takze zapojuji vice smysla, ¢imz dochazi k propojeni praxe s teorii. Déti

pii téchto aktivitach zapominaji na to, Ze se vibec uci. [35]

2.1.6 Interaktivni ucebnice

Interaktivni ucebnice je jedna =z moznosti, kterou lze pouzivat nejen
na interaktivni tabuli, ale 1 na pocitacich. Jsou vytvotfené profesiondly a jde
0 rozsifenou verzi klasické ucebnice riznymi zvukovymi nahravkami, videy,
fotografiemi apod. Nékteré interaktivni ucebnice umoziuji zvyraziovat dialezity text

nebo tieba vkladat do ucebnice vlastni vyukové materialy. [36]

2.2 Problematika vyuZzivani interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule pfinesly do vyuky velky piinos. Neni to ddno pouze
interaktivni tabuli samotnou, ale také piistupem ucitele, na kterém velmi zalezi. [37]
Bavi-li totiz prace s interaktivni tabuli a vytvafeni novych materialli ucitele, je to

znat 1 na jeho préci, protoZe si spoustu informaci vyhleda sam a chce to umét.

2.2.1 Vyhody

Existuje spousta vyhod, které interaktivni tabule do vyuky pfinesly.
René Szotkovski uvadi jako vyhodu to, ze interaktivni tabule rozviji ve spojeni
s tabletem nebo hlasovacim zatizenim kooperaci zakll ve vyuce a jSOu vice zapojeni.
Dalsi vyhodou je to, Ze ucitel neopousti zorné pole zakli a nerusi ho prechdzenim
po t¥idé. [8]

Podle ¢lanku ¢asopisu Interaktivni tabule 1ze sd¢lit tyto vyhody: [13]

e Zaky lze vhodnym vyuzitim interaktivni tabule lépe motivovat k uceni
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e ucivo lze lépe Vizualizovat, je mozné vyuzivat animace, presouvat objekty,
uplatiuje se zasada nazornosti

o [ze déle udrzet pozornost studentit (ale i ta po case opada)

e  jiz vytvorené materialy Ize vyuzivat opakované pripadné je Ize snadno upravit

o Zdky Ize snadnéji a aktivnéji zapojit do vyuky

e ftext psany primo ve vyuce lze snadno ulozit a sdilet prostrednictvim internetu
se studenty

®  Zdci si pri praci s tabuli rozviji informacni a pocitacovou gramotnost, kterd je
pro dnesni Zivot nezbytnosti

e  primd prdce s internetem (pokud je PC pripojeno k internetu)

Dalsi vyhody uvadi ve své knize David Vanécek. [38] Za hlavni vyhodu povazuje
propojenost riznych didaktickych prosttedkti do jedné didaktické pomicky.
Dalsi vyhody jsou pak ovladani pocitae a zapisovani poznamek ptimo z dotykové

tabule a rizné zpusoby aktivizace a motivace zakd.

2.2.2 Nevyhody
Prace s interaktivni tabuli mé ale ziroven mnoho nevyhod. Internetovy cCasopis
Interaktivni tabule uvadi tyto: [13]

e  pfi Castém pouzivani opada zajem zaki a stava se samoziejmosti

e pouzivana pouze jako projekéni platno

e potlaceni rozvoje abstraktniho mysleni Zaka

e  Casova narocnost pii tvorbé vyukovych materialt

e odsouvani klasické uCebnice a omezeni psané¢ho projevu

e problémy sreakci interaktivni tabule a viditelnosti textu pifi stinu
nebo velkém svétle

e  vEtsi energeticka ndrocnost pro skolu

Dalsi nevyhodou je podle Reného Szotkowskiho to, Ze si ucitelé musi pfipravovat
dvoji verzi vyuky — jak s vyuzitim interaktivni tabule, tak bez ni, kdyby nahodou
prestala fungovat nebo vypadla elektfina. [8]

Podle Neumajera je nejvétSim problémem to, ze ucitelé nevyuzivaji moznosti
interaktivnich tabuli — ,,Jestlize projektor a tabule bézi 40 minut a déti sedi a jen se

divaji, neni na tom nic aktivizujiciho a interaktivniho.*
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Nevyhodou je také to, ze ucitelé musi mit didakticko-technické znalosti, aby byli
schopni tabuli pouzivat. [38] Ne vSichni ucitelé jsou vSak ochotni se ucit néco
nového, nebo vytvaret né¢jaké materidly, takze pouzivaji tabule pravé hlavné

jako projek¢ni plochu.

2.3 Organiza¢ni formy vyuky
Jak ve své knize uvadi René Szotkowski, organiza¢nich forem vyuky existuje cela
fada. Vybral tedy tfi, které jsou podle n& vhodné do vyuky na zikladnich

nebo stiednich $kolach.

2.3.1 Frontalni vyuka

Frontalni neboli hromadna vyuka vychazi z koncepce Jana Amose Komenského.
Jde o vyuku, v niz jeden uditel vyucuje celou tfidu. Co se tyce této vyuky za pomoci
interaktivni tabule, jsou vEt$i ndroky na specialni kompetence. Aby byla hromadna
vyuka spéSna, musi byt hodina kvalitné zpracovana. Velkou vyhodou u této metody
je, ze zaci opakuji u¢ivo i formou her, coz podporuje zapamatovani. Na interaktivni
tabuli Ize realizovat od motivaéni faze pies osvojovani a upeviovani uciva

az k diagnostické fazi, diky ptizptisobivosti. [8]

2.3.2 Skupinova prace

Tyto skupiny maji tfi az pét ¢lend a pracuji na spoleéném ukolu na pocitai,
tabletu apod.. Tato prace je vhodna hlavné pii seznamovaci fazi, a proto je dobré dat
ziktim piedlohu i v papirové form&, aby nemuseli neustale sledovat tabuli. Zaci
mohou poté vysledky své tlohy predvést ostatnim, ¢imz se u¢i vytvaret prezentace,
které potom ukazuji prostfednictvim interaktivni tabule, mluvit ptfed publikem,

piipadné rozvijet diskusi. [8]

2.3.3 Prace jednotlivce
Zaci mohou déle pracovat u interaktivni tabule jednotlivé — napt. zak, ktery je
s praci rychle hotov, napiSe spravné feSeni na interaktivni tabuli, pfipadné mize délat

néjakou dalsi aktivitu pfimo na tabuli.

2.4 Novéjsi interaktivni produkty

V této kapitole sezndmim s nové€j$imi technologiemi, které jsou vhodné pro vyuku

nal.stupni a pomalu se zacinaji rozSifovat na ZS, a to interaktivnim stolem,
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interaktivnim displejem a interaktivni podlahou. Stejné¢ jako u IT pfedstavim

produkty, které v CR nabizeji firmy AV Media a Topmedia.

2.4.1 Interaktivni stal

Jde 0 polozenou dotykovou obrazovku, na které muze pracovat vice déti
nez na IT, a to s velkou presnosti. Idedlni je pro praci ve Ctyiclennych skupinach
avhodny je ipro déti se specialnimi vzdélavacimi potiebami. [40] Prace
na interaktivnim stolu rozviji koordinaci a komunikaci mezi zaky. [41]

e Multidotykovy panel 3 v 1 — Spole¢nost AV Media v souc¢asné dob¢ jiz
nenabizi SMART Table, ale nabizi multidotykovy panel, ktery lze vyuzit
jako velkoplosnou HD obrazovku, interaktivni dotykovy panel,
ale také jako multidotykovy stil. Tento dotykovy stil je kompatibilni
nejen se software Prowise Touchtable tools, kde jsou jiz pfipravené
aktivity, ale také se software SMART Notebook. [42]

e Interaktivni stil ActivTable — Vyhradnim prodejcem pro tento stul je
spole¢nost TopMedia. Jde o dotykovou obrazovku, kterd ma predem

nainstalované aktivity. [41]

Obrazek 5: ActivTable’

2.4.2 Interaktivni displej
Jak jiz bylo zminéno dfive, tento displej se od interaktivni tabule 1isi hlavné

niz§imi provoznimi naklady a nemusi se u néj fesit stiny ani oslnéni. [11]

! ActivTable. In: Topmedia [online]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z:

http://www.activmedia.cz/images/products/activtable.jpg
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Spole¢nost AV Media nabizi tyto interaktivni displeje, které jsou dodavany

s balickem SMART Vyukovy software: [11]

SMART BOARD MX — Tento displej ,,...prindsi nejen interaktivitu
s 10 soucasnymi dotyky, ale i aplikace iQ (digitalni bilou tabuli,
bezdratové sdileni obrazu a webovy prohlizec¢) vestavéné primo
Vv displeji.

SMART BOARD 6000 — Displej ma oproti pfedchozimu tzv. Chytry
dotyk, diky kterému automaticky pozna dotyk prstem, popisovacem i dlani
a pfifazuje jim funkce ovladani mysi, zapisovani inkoustem a mazani. Je
zde také funkce Pen ID, diky které lze zapisovat dvéma popisovaci.
SMART BOARD 7000 — Tento displej mé nejjednodussi ovladani se
Ctyfmi barevnymi popisovaci, houbickou, a ziroven miize na tabuli

pracovat i 16 déti.

Obrizek 6: SMART BOARD 7000°

Dale je zde zatazeny také Multidotykovy panel 3vl. se kterym jsem seznamila

v kapitole 2.4.1 Interaktivni stiil.

Spole¢nost Topmedia ma tyto displeje pojmenované jako panely a nemé o nich

na svych strankach pfili§ informaci, proto druhy téchto dotykovych panelt pouze

8

SMART Board 7000 Pro series. In: SMART J[online]. [cit. 2019-04-13]. Dostupné z:

https://home.smarttech.com/interactive-displays-for-business/7000-pro-series
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vyjmenuji a vymezim hlavni rozdily. VSechny tyto panely pouzivaji licencované
kopie software Activinspire Professional Edition: [56]
e ActivPANEL — Snima az 10 boda dotyku digitalniho pera, které je uréeno
jak pravakim, tak levakim. Je zde moznost pozastaveni obrazovky,
¢i zobrazeni obrazovky prazdné. [57]
e TruTOUCH 1B
e TruTOUCH NB - Displej ma vsechny funkce jako ptedchozi, pouze ma
navic 4K rozliseni. [58]
e TruTOUCH X-Series — Tento displej spolupracuje se vSemi zafizenimi
a systémy. Lze pracovat prsty i digitalnim perem. Je zde systém Android

pro bezpecnost. [59]

Tech-free pens, use pencil or fingers
to write and interact

Obrazek T: Dotykovy displej TruTOUCH X-Series[59]

2.4.3 Interaktivni podlaha

Je to pravdépodobné nejnovéjsi produkt, kde je obraz promitany na zem a reaguje
na pohyb lidi. [43] Spole¢nost Topmedia zatim interaktivni podlahu ve své nabidce
nema, proto se zde budu zabyvat pouze pfedstavenim interaktivni podlahy nabizené
spole¢nosti AV Media.

Tato spolecnost nabizi tzv. MAGICBOX, ktery je charakterizovany jako
,, nendarocné mobilni zarizeni s pracovni plochou o velikosti 200 x 125 cm*. Funguje

tak, Ze interaktivni projektor promitd obraz bud’ na podlahu, nebo na specialni
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podlozku. Zaci pak k ovladani pouzivaji interaktivni pera. Soucasti MAGICBOXu je
také pocitac, ktery 1ze ovladat klavesnici ¢i elektronickym perem. V tomto pocitaci,
ktery ma opera¢ni systém Windows 1 Wi-Fi pfipojeni, je Vyukovy software SMART,

na kterém vyucujici mohou vytvaret interaktivni cviceni. [12]

Obrdzek 8: MagicBox E1°

2.5 Vyukové aplikace

Jde 0 e-learningovy systém, ktery podporuje vyuku pomoci pocitace, tabletu
¢i mobilniho telefonu v kombinaci s internetem. Aplikace umoziuji studium novych
znalosti a dovednosti, ale lze je také pouzit ke komunikaci mezi zakem a ucitelem.
Jejich vyhodou je, Ze jsou interaktivni, snadno ovladatelné a mnohdy poskytuji
okamzitou zpé&tnou vazbu ucebniho procesu, kterou miize ucitel sledovat piimo
ve vyucovaci hoding. Proto je tieba, aby byly aplikace tvurci a produktivni. Aplikace
by mély nabizet mnoho moZnosti na pfipravu zajimavych digitdlnich ucebnich
materiald a poutavé vyuky. [45] Vyukové aplikace mize vytvafet vyucujici i sam

bez pouziti Sablon.

2.5.1 Tvorba a zasady DUMi
Digitalni u¢ebni materidl (DUM) je elektronicky material do vyuky, ktery vytvari

ucitelé a jejich kontrolu provadi odborni recenzenti. [45] Nejcastéji jde o prezentace,

o MagicBox E1. In: MAGICBOX [online]. [cit. 2019-04-13]. Dostupné z: https://www.magbox.cz/cs/o-
produktu/fotogalerie
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pracovni listy a video nebo audio ukazky. Jak bude tento material pouzit, pak zalezi
pouze na vyucéujicim. [46]

DUMy muzeme stahnout z internetovych portalii nebo si je vytvorit sami pomoci
pocitacového software, ktery je doddvan spolecné S interaktivni tabuli.
Jestlize chceme vytvorit DUM, ktery bude ve vyuce uzite¢ny, détem piinese nové
poznatky a zaroven je bude bavit, musime dodrzet urcité zasady. Kritérii a zasad,
jak DUMy vytvaiet je mnoho, vyberu tedy ty, které ve své zavére¢né praci uvadi
Jan Némec. [47]

Na pocatku je dulezité zvolit si vhodné obsah, ktery vychazi z konkrétniho
vystupu z SVP, ktery chceme vyukovym materidlem podpofit. Nutné je si promyslet,
jestli material pouzijeme k demonstrovani novych poznatkti zaktim, ¢i K provéfeni
toho, co jiz umi. DUM musi mit také titulni stranku, ktera obsahuje: [47]

e jméno ucitele
e nazev skoly
e téma hodiny
e predmét

e rocnik

e klicova slova

Na konci musi byt samoziejmé uveden seznam zdroji. Je dobré pfipojit
metodicky navod, jak s materialem pracovat. [47]

Stranky musi byt logicky a piehledné fazeny, stejné jako ukoly na jednotlivych
strankach. Jak ve své praci pise Némec, pocet vyukovych stran je vhodné omezit
na maximalné deset.

Piijemna by méla byt graficka uprava, pti které je dobré dodrzovat tato pravidla:
[48]

e Pouziti bezpatkového pisma (pf. Calibri, Arial apod.)

e Vhodna velikost pisma (28 nebo vétsi)

e Jednotny motiv ¢i barevnost stranky

e Jednotny font pisma

e Nepouzivat nadmérné mnoZzstvi grafickych prvkli — mohly by se stat

rusivymi
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Dalsi dilezitou zasadou pro tvorbu DUME je, aby aktivizovala zaka, tzn. volit
ukoly tak, aby se zdk do vyuky zapojil nebo byl alespont pozorny pii vykladu jinak
nezazivnych témat. [47]

Je nutné pouzivat piimeéfené multimédia a animace, kterymi je dobré vyukovy
materidl doplnit. M¢lo by jit ale stale pouze o zpestieni.

Ucitelé by si méli také uvédomit, ze DUM pouze dopliuje vyukové formy,
takze zdkladem stale zGstdva komunikace mezi ucitelem a zaky nebo samotnymi
zéky. Je tedy dobré zarazovat, stejn¢ jako obvykle, praci ve dvojicich ¢i skupinach
a spole¢nou diskusi.

A Vneposledni fadé mlzeme déti prekvapit néim vtipnym a neocekavanym,

coz jiz zalezi na kazdém uciteli. [47]

2.5.2 Lesson Activity Toolkit
Lesson Activity Toolkit (LAT) je soubor nastroji a $ablon, mezi které patii rizné
aktivity, hry a grafika. Dé&ti se uc¢i zabavnou formou a jsou zapojeni do vyuky.
Je soucasti software Smart Notebook, ale 1ze ho i stahnout. [49]
Podle ¢lanku Josefa Macha je vSak nckolik problémi, které se pifi vytvareni
nebo piehravani LAT vyskytuji:
e Nelze psat pismena s diakritikou pii editaci.
e Po vlozZeni aktivity z LAT do snimku Ize ménit velikost, ale neni mozné
S ni pohybovat.
e Pfi mazani znakd pomoci kldves Del nebo Backspace zmizel cely snimek
s LAT.
e Piiotevieni vytvofeného DUMU zmizi obsah LAT.
e Nefunguje generator zlomk.
Dalsi problém je, Ze u verze Smart Notebook 17.1, ktery nedokdze zobrazit
flashové animace. Mohou tedy nastat tyto situace: [51]
e Misto aktivity se zobrazi pouze Sedivé okno s jejim ndzvem, které je
nefunkcni.
e LAT se zobrazi jako bilé¢ F v ¢erveném kruhu s Sipkou, které je odkazem
na webovou stranku, kde LAT funguje (pouze u prohlizece Microsoft
Internet Explorer nebo Microsoft Edge).
e Nc¢kdy se aktivita sice prekonvertuje do nového Lesson Activity Builder,

ale musi byt platna licence.
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2.5.3 SMART lab

SMART lab nebo také Lesson Activity Builder (LAB) je oproti LAT novéjsi
aplikace, pomoci které lze vytvaret aktivity pro praci na interaktivni tabuli.
Tato aplikace zaroven nabizi moznost pievedeni jiz vytvofenych aktivit v LAT. [52]
LABYy lze rozeslat do zdkovskych zafizeni a pro déti jde o nové neokoukané hry,
které podporuji nejen individudlni a skupinovou praci, ale i vzajemné uceni
a soutézivost. Je u nich vSak potieba pfipojeni k internetu, protoze jsou vytvoreny
v HTMLS, coz by ale ve vétSiné $kol nemélo byt problémem. [53] SMART lab ma
velmi péknou grafiku s moznosti volby nékolika témat, ve kterém bude aktivita

probihat, takze 1ze pouzit stejnou aktivitu, pouze s jinym tématem. [54]

2.5.4 Smart Response 2

Jde o nastroj, ktery umoznuje zakliim odpovidat na ulitelem vytvoteny material
piimo ze zakovskych zatizeni (PC, tablet, mobilni telefon) ptes internet. Vyucujici
pak muze na interaktivni tabuli sledovat prubéh hlasovani a na zavér s zaky
okomentovat vysledky. [54]

Ve starSich verzich SMART Notebook mél kazdy 74k misto svého zafizeni
hlasovatko (clicker). Dnes jiz bohuzel vyuzivana nejsou, protoze nejsou podporovana
novymi verzemi SMART Notebook a tim padem je viibec nelze konfigurovat s PC.
Dle mého nazoru je to velkd Skoda, protoze ne vSichni zaci maji mobilni telefon
nebo tablet, takze se musi pfesouvat do pocitacovych uceben, coz s hlasovatky

nemuseli, protoZe je jednoduse mohl piinést vyucujici.

Obrdzek 9: Hlasovdtko SMART Response'®

1 .
0 zdroj autora
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3  PRAKTICKA CAST

3.1 Predvyzkum a jeho zhodnoceni

Ptedvyzkum probihal pomoci dotaznikového Setieni. Tento dotaznik jsem
vytvofila na internetové strance ,, vyplnto.cz* i ve verzi MS Word. Dotaznik je zcela
anonymni a je tvoien 25 otdzkami, z nichz je 17 otazek uzavienych, 7 otdzek
polouzavienych a 1 oteviend. U elektronické verze staCilo odpoveédét na otazky
a kliknout na tlacitko ,, Odeslat “.

Do zakladnich skol jsem rozeslala soubor .docx i odkaz na elektronickou verzi
emailem, a to pfimo ucitelim nebo zastupciim fediteli Skol. Celkem byl dotaznik
rozeslan do 48 e-mailovych schranek. Dostala jsem 20 odpovédi, a to pouze
ptes internetovy dotaznik.

Dotaznik mi poslouzil ptevazné k vybéru predméti na vytvoreni vlastnich
materiald (dle nejvyuzivanéjsich pfedmétl a jeden méné uzivany), ale také k tomu,

abych ziskala informace o povédomi ucitell o interaktivnich tabulich.

3.1.1 Stanovené hypotézy

Dotaznik jsem si sestavila na zakladé hypotéz, které jsem si stanovila béhem
pozorovani na praxich v zakladnich Skolach:

Hypotéza 1: Dotazovani pedagogové <casto pouZivaji interaktivni tabuli
jako projektor.

Hypotéza 2: Dotazovani pedagogové pracuji s interaktivni tabuli nevice
Vv hlavnich pfedmétech jako je Cesky jazyk a matematika.

Hypotéza 3: Dotazovani pedagogové s praxi krats$i nez 10 let pouZivaji aplikace
na interaktivni tabuli a sami je vytvareji ¢astéji, nez ucitelé s delsi praxi.

Hypotéza 4: Skoly ve méstech s vice nez 10 000 obyvateli, maji interaktivni
tabuli v kazdé ucebné.

Hypotéza 5: Dotazovani pedagogové vytvareji materialy v aplikaci SMART lab,
ale nevyhovuje jim v porovnani s aplikaci Lesson Activity Toolkit.

Hypotéza 6: Zaci reaguji kladng, je-li do vyuky zapojena interaktivni tabule.

3.1.2 Otazky v dotazniku
1. Vase pohlavi
2. Jaky je Vas vek?
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3. Délka Vasi praxe?

4. Kolik obyvatel méa obec/mésto, ve kterém ucite?

5. Jaké je vybavenost vasi Skoly, konkrétné 1. stupné, interaktivnimi tabulemi?
6. Jaky je Vas vztah k interaktivni tabuli?

7. Co Vas na interaktivni tabuli nejvice odrazuje? (odpovi pouze ti, ktefi v piedchozi
otazce odpovedéli ,,zaporny*)

8. Ve kterych predmétech 2. ro¢niku pouzivate interaktivni tabuli? (moZnost vice
odpovedi)

9. Kolik ¢asu z vyucovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
Vv ¢eském jazyce?

10. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
v matematice?

11. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
Vv anglickém jazyce?

12. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
v piedmétu €lovek a jeho svét?

13. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
V hudebni vychove?

14. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
ve vytvarné vychové/pracovnich ¢innostech?

15. K ¢emu nejcastéji vyuzivate interaktivni tabuli ve vyuce? (moZnost vice
odpoveédi)

16. Jaké aplikace ve vyuce pouzivate? (moZnost vice odpovédi)

17. Jaké aktivity na interaktivni tabuli pouZzivate? (moZnost vice odpovédi)

18. Které z nasledujicich portald vyuZzivate pro vyhledavani materiala:

19. Vytvareli jste nékdy vlastni materidly na interaktivni tabuli?

20. Vytvareli jste nékdy DUMy v ramci projektu EU penize Skoldm?

21. Jakou znacku interaktivni tabule mate na Vasi $kole k dispozici?

22. Pouzivate ve vyuce aplikaci Lesson Activity Toolkit? (pouze pro uZivatele
SmartBoard)

23. Vytvareli jste nékdy material do vyuky pomoci aplikace SMART lab? (pouze

pro uzivatele SmartBoard)
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24. Vyhovuje Vam nové prostiedi SMART lab v porovnani se star§im Lesson
Activity Toolkit? (pouze pro odpovéd’ ,,ano* v 23. otazce, odiivodnéte)

25. Jak se chovaji zaci pied a po zapojeni interaktivni tabule do vyuky?

Otazky jsem si rozd¢lila do skupin podle zaméfeni otazky:
a) Udaje o respondentovi —otazky ¢. 1, 2,3, 6, 7
b) Prostredi vyuky — otazky ¢. 4, 5, 21
€) Vyuziti interaktivni tabule — otazky ¢. 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17
d) Internetové portaly — otazka ¢. 18
e) Vyukové aplikace a tvorba materiali — otazky ¢. 19, 20, 22, 23, 24
f) Reakce zakt po zapojeni interaktivni tabule do vyuky — otazka ¢. 25

3.1.3 Zpracovani dat
3.1.3.1 Udaje o respondentovi

Na dotaznik odpovédély pouze Zeny (viz. Obrdzek 6), coz mé piili§ nepickvapilo,

protoZe na vybranych Skolach, byl pouze 1 ucitel a ten dotaznik nezodpovédél.

Vase pohlavi:

W zena 20 (100 %)

zdroj https: /63365 vyplnto.cz

Obrazek 10: Graf 1 — Pohlavi

Vek jsem rozélenila do 4 kategorii: do 30 let, 30 — 40 let, 41 — 50 let, 51 a vice let,
z nichz nejzastoupengjsi kategorii byla treti — 41 — 50 let (viz. Obrdzek 7).
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Jaky je Vas vek?

W41 -50 let: 8 (40 %)
O30 -40 let: 5 (25 %)
B 51 avicelet: 4 (20 %)
Bdo 30 let: 3 (15 %)

zdroj. hitps: /65363 vyplnto.cz

Obrdzek 11: Graf 2 — Vek

Podobnym zptisobem byla zpracovana i délka praxe: do 5 let, 6 — 10 let, 11 — 20
let, 21 a vice let. Zde byla nejvice zastoupena skupina vyucujicich s praxi delsi
nez 21 let, coz jsem vzhledem k véku respondenti ocekavala. Tato otazka bude
pouzita pii zhodnoceni Hypotézy 3 (viz kapitola 3.1.1 Stanovené hypotézy)
Vv kapitole 3.1.3.5 Vyukové aplikace a tvorba materialti.

Délka Vasi praxe?

W21 avice let: 8 (40 %)
O11 - 20 let: 5 (25 %)
BE-10 let: 4 (20 %)
Edo 5let: 3 (15 %)

zdroj. https: /85365.vyplnto.cz

Obrazek 12: Graf 3 - Délka praxe
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Tato otdzka byla rozdélena na 4 skupiny: kladny, spise kladny, spise zdporny
a zaporny. Z odpovédi vyplyva, ze ulitelé maji k IT pozitivni vztah, coz mé mile

piekvapilo. Myslela jsem si, Ze star§i ucitelé budou IT vnimat spiSe zaporné.

Jaky je Va8 vztah k interaktivni tabuli?

B kladny: 10 (50 %)
OsplSe kladny: 10 (50 %)

Zdroj. https: /85365 .vyplnto.cz

Obrazek 13: Graf 6 - Vztah k IT

Nasledujici otazka byla urcena pouze pro respondenty, kteti maji k interaktivni
tabuli zaporny nebo spiSe zaporny vztah, ale odpoveédéli na ni i néktefi respondenti
majici kladny ¢i spisSe kladny vztah. Respondenti méli na vybér z moznosti, ale mohli
dopsat 1 svou vlastni. Respondenti odpovédéli, Ze jim na uZzivani IT nejvice vadi

nutnost zatemnéni tfidy, s ¢imz se naprosto ztotoziuji.

Co Vas na interaktivni tabuli nejvice odrazuje? (odpovi pouze ti, ktefi
v pfedchozi otdzce odpovédéli zaporny”)

B nutnost zatemnénl tidy: 2 (100 %)
zdroj hitps: /B5365.vypinto.cz

Obrazek 14: Graf 7 - Negativa IT
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3.1.3.2 Prostiedi vyuky

Tato otdzka mé zajimala z divodu spojitosti s poCtem interaktivnich tabuli
ve tiidach. Skupiny jsem rozdélila takto: do 1 000 obyvatel - coz jsou pievazné
malotiidni Skoly, do 10 000 obyvatel — Skoly, které maji 9 roc¢nikd a v kazdém
alespon jednu t¥idu, do 50 000 obyvatel, do 100 000 obyvatel, nad 100 000 obyvatel
— Skoly ve velkoméstech. Z dotazniku vyplynulo, Ze neceld polovina respondenti
byla z obci/mést do 10 000 obyvatel, tzn. neslo o ucitele, ktefi u¢i na malotfidnich

Skolach ani na Skolach ve velkoméstech.

Kolik obyvatel ma obec/mésto, ve kterém uéite?

B do 10000 cbyvatel: 9 (45 %)
Odo 50000 cbyvatel: 5 (25 %)
Hdo 1000 obyvatel: 4 (20 %)
Hdo 100000 obyvatel: 2 (10 %)

Zdroj. https: /63365 vypinto.cz

Obrazek 15: Graf 4 - Pocet obyvatel

Na vybér méli respondenti tyto odpovédi: V kazdé ucebne, ve specializovanych
ucebndch, jiné (uvedte) — abych nemusela rozepisovat velké mnozstvi dalSich
odpovédi. Pies polovinu respondenti ma interaktivni tabule v kazdé ucebng.
Co se tyce odpovedi respondentt, kteti si nevybrali z mnou navrZenych otdzek, jsou
jednotné a to, Zze maji interaktivni tabuli v kazdé druhé tiidé (15% respondentu).
Touto a predchozi otdzkou je tedy vyvracena Hypotéza 4 a plati alternativni
hypotéza, protoze interaktivni tabule vkazdé ucebné maji spiSe Skoly

do 10 000 obyvatel.
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Jaka je vybavenost vasi Skoly, konkréiné 1. stupné, interaktivnimi
tabulemi?

Bv kaZde ucebn&: 11 (55 %)

Ove specdializovanych udebnach: 6 (30 %)
BZ1(5%)

Hvjedne tfidé 22 dvou: 1 (5 %)

BY jedné tiidé ano av druhé tfid& nenl.: 1 (5 %)

Zdroj. https: //B5365.vypinto.cz

Obrazek 16: Graf 5 - Vybavenost Skoly IT

U této otazky mohli respondenti vybirat z 2 =znacek IT: SmartBoard
¢i ActiveBoard. Jinou moznost jsem neuvedla, protoze toto jsou nejuzivanéjsi IT
asjinymi jsem se nesetkala ani na praxich, ani pfi navstévach riznych skol.
Nadpolovi¢éni vétSina respondenti ma ve Skole interaktivni tabuli SmartBoard,

ale 4 z respondentii maji k dispozici jak SmartBoard, tak ActiveBoard.

Jakou znacku interak tivni tabule mate na Vasi Skole k dispozici?

_ SmartBoard 70 % (14)
P ActiveBoard 50 % (10)

0% 10% 20% 30% 40% S0% @60% 70% B80% S0% 100%

B SmartBoard: 14 (70 %)
O ActiveBoard: 10 (50 %)

Zdroj. hitps: /&5365. vyplnto.cz

Obrazek 17: Graf 21 - Znacka IT

3.1.3.3 Vyuziti interaktivni tabule

Tato Cast se zamétuje na zjisténi, ve kterych pfedmétech vyucujici IT pouzZivaji,
Vv jaké Casové dotaci a jakym zplisobem. Podle této Casti je urCen vybér predméti
pro vlastni tvorbu materidli = vytvareni materidlli do predmétl, ve kterych je IT
nejcastéji vyuzivana.

Na vybér jsem dala vSechny pfedméty 2. rocniku, které jsou v RVP,

kromé télesné vychovy. Respondenti pouzivaji interaktivni tabuli nejCastéji
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v predmétech Cesky jazyk, Matematika a Clovék a jeho svét. Prekvapilo mé
ale, ze 4 z respondenttt odpovédéli, ze interaktivni tabuli nepouzivaji vubec.
Z Obrazku 18 vyplyva, ze vyucCujici pouzivaji IT nejCastéji v Ceském jazyce,
matematice a ¢loveék a jeho svét, ¢imz je potvrzena Hypotéza 2 (viz kapitola 3.1.1

Stanovené hypotézy).

Ve kterych pfedmé&tech 2. roéniku pouZivate interaktivni tabuli?
(moZnost vice odpovédi)
_ Gesky jazyk 70 % (14)
K 7 matematika 70 % (14)
GlovEk a jeho sedt TO% | 14)
hudebni wychova 50 % (10)
arg licky jazyk 40 % (8)
wybvam dwychova 35 % (7)
interaktivni tabuli nepouivam (piejdéte kotdzos & 15) 20% (4)
pracovni Ginnosti 20 % (4)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% V0% 80% 90% 100%

B Cesky jazyk: 14 (70 %)

O matematika: 14 (70 %)

B &lovék ajeho svét: 14 (70 %)

B hudebnl vwchova: 10 (50 %)

Hanglicky jazyk: & (40 %)

Bwvytvama vychova: 7 (35 %)

Binteraktivnl tabuli nepouZivam (prejdéte Kk otdazce & 15) 4 (20 %)
B pracovnl éinnosti: 4 (20 %)

zdroj. https: /65365 vyplnto.cz

Obrazek 18: Graf 8 - Pouziti IT v jednotlivych predmeétech

U kazdého predmétu jsem se tazala také na dobu vyuziti IT s nasledujicimi
moznostmi: zadny, 1-10 minut, 11-20 minut, 21-30 minut, celou hodinu a -predmét-
nevyucuji. NejCastejsi odpoveéd’ byla u vétsiny otazek 1 — 10 minut.

Jak mtizeme vidét na Obrazku 19, v ¢eském jazyce byla nejcastejsi odpoved 1 -

10 minut a ¢tvrtina respondentt ji vyuziva i 11 — 20 minut nebo naopak vubec.
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Kolik &asu z vwuéovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni
tabuli v Ceskem jazyce?

B 110 minut: 9 (45 %)
OZadny 5 (25 %)
B 11 - 20 minut: 5 (25 %)
B Zesky jazyk nevyuujic 1 (5 %)
zdroj. hitps: /65363 vyplnto.cz

Obrdzek 19: Graf 9 — Doba pouziti ITv CJ

V hodinach matematiky odpovedél jeden respondent i 21 — 30 minut, coz je vice
nez polovina hodiny a naopak zde bylo 30% respondenti, ktefi IT nepouzivaji

v hodinach vubec.

Kolik Easu z vyugovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni
tabuli v matematice?

B 1-10 minut: 9 (45 %)
O zadny: 6 (30 %)

B 11 - 20 minut: 4 (20 %)
B 21 -30 minut: 1 (5 %)

zdroj hitps: /65365 vyplnto.cz

Obrazek 20: Graf 10 - Doba pouziti IT v MAT

Anglicky jazyk casto ucitelé na 1. stupni nevyucuji, takze nebylo uplné
prekvapenim, ze nejvétsi cast respondentti odpovédéla praveé tuto odpovéd’. Co me

ale prekvapilo, byla odpovéd jedné z vyuclujicich, ze pouziva IT celou hodinu.
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Dle mého néazoru by se IT neméla pouzivat celou hodinu, aby détem nezevsednila.

Mc¢lo by jit pouze o zpestieni vyuky.

Kolik €asu z vyuCovaci hodiny primé&rmé vénujete praci na interaktivni
tabuli v anglickem jazyce?

B anglicky jazyk nevyuuji: 7 (35 %)
O Zadny. 5 (25 %)

B 11 - 20 minut: 4 (20 %)

B 110 minut: 3 (15 %)

B celou hodinu: 1 (& %)

zdroj. https: /&53365.vypinto.cz

Obrazek 21: Graf 11 - Doba pouziti IT v AJ
Na Obrazku 22 miuzeme vidét kromé nejobvyklejsi odpovédi také moznost,
Ze V tomto predmétu nevyuzivaji IT viibec. Zrovna u tohoto pfedmétu mi to ptijde

Skoda, protoZe je spousta moznosti jak IT vyuzit a zpestfit détem vyuku.

Kolik 2asu z vyuéovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni
tabuli v pfedmé&tu élovék a jeho svét?

B 1-10 minut: 12 (60 %)
O zadny: 4 (20 %)

B 21 -30 minut: 3 (15 %)
B 11 - 20 minut: 1 (5 %)

zdroj https: /65365 vypinto.cz

Obrizek 22: Graf 12 - Doba pouziti IT v CAJS
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V hudebni vychové nejvétsi ¢ast respondentl nepouziva IT vibec nebo max.
do 20 minut. Domnivam se, Ze v hudebni vychové vétSina vyucujicich pouze zpiva

nebo pousti ukazky slavnych skladatell., 1 kdyZ by se zde daly vyuZzit rizné aktivity.

Kolik éasu z vyugovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni
tabuli v hudebni vychova?

B zadny: 9 (45 %)
O 1-10 minut: 6 (30 %)
B 11 - 20 minut: 5 (25 %)

5

zdroj. https: /E5365. vypinto.cz

Obrazek 23: Graf 13 - Doba pouziti IT v HV
Vytvarnou vychovu jsem spojila s pracovnimi ¢innostmi, protoze byvaji Casto
spojeny. Vyucujici v téchto predmétech nevyuzivaji IT viibec nebo do 10 minut,

pravdépodobné na motivaci nebo predstaveni prace.

Kolik €asu z vyufovaci hodiny primé&mé vénujete praci na interaktivni
tabuli ve vytvarne vychové/pracovnich éinnostech?

B zadny: 11 (55 %)
O1-10 minut: 9 (45 %)

5

zdroj https: /E53365.vyplnto.cz

Obrazek 24: Graf 14 - Doba pouziti IT ve VV/PC
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V otazce na zpisob vyuziti IT byly moznosti: dataprojektor k PC, prdci
S interaktivnimi aplikacemi a materidaly, hry, procvicovani, jiné. Respondenti mohli
vybirat vice odpovédi a doplnit vlastni moznost. Zde Si jedna vyucujici nevSimla,
ze pridala odpovéd’, ktera v mych moznostech byla. Bohuzel dle odpovédi lze
potvrdit Hypotézu 1 (viz kapitola 3.1.1 Stanovené hypotézy), ze nejvétsi Cast pouziva
interaktivni tabuli jako dataprojektor k PC. Vice nez polovina respondentd
ale pouziva IT k praci s interaktivnimi aplikacemi a materily, coZ je spravny zpusob

vyuZziti.

K éemu nejéastdi vwuZivate interaktivni tabuli ve vyuce? (moZnost
vice odpovédi)

_ G3% (13)

I 7 préci s interaktivnimi aplikacemi a materialy 55 % ( 1)
hry, procviGovani 5% (1)
procvidovani 5% (1)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% V0% B0% S90% 100%

B dataprojektor k PC (audio a video, prezentace apod.): 13 (B5 %)
O praci s interaktivnimi aplikacemi a materaly: 11 (55 %)

B hry, procviéovani: 1 (5 %)

B procviGovanl: 1 (5 %)

zdroj https: /65365 vypinto.cz

Obrazek 25: Graf 15 - Zpiisoby pouziti IT ve vyuce

| v této otdzce mohli respondenti vybrat vice moznosti a doplnit vlastni odpovéedi
(viz Obrazek 26). Zde 80 % respondenti odpoveédélo, ze pouziva na IT doprovodny
materidl a 70 % teoreticky vyklad a prace s aplikacemi a materidly. PotéSilo mé,
Ze vétSinova cast respondentd pouziva interaktivni aplikace. 7 respondentl
odpovédé€lo, Ze pouzivaji také elektronické uCebnice a pracovni seSity. Dle mého
nazoru, jsou i elektronické ucebnice a pracovni seSity velmi dobré, a to hlavné
na kontrolu jednotlivych cviceni. Tato otdzka bude pouZita pii zhodnoceni
Hypotézy 3 (viz kapitola 3.1.1 Stanovené hypotézy) Vv kapitole 3.1.3.5 Vyukové

aplikace a tvorba materialt.
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Jaké aplikace ve vyuce pouzZivate? (moznost vice odpoveédi)

S — =07 { 16
7 T0% (14)

TO% (14)
elektonicke uisbnice a pracovni seéity — promitani 35% (7))
lampu 5% (1)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

B doprovodny material (videa, plsnicky...): 16 (B0 %)

Oteoreticky vyklad (FowerPointove prezentace, pfipravy ve Wordu): 14 (70
%)

B spousténl a praci s interaktivnimi aplikacemi (aktivitami) a materialy: 14
(70 %)

B elektronicke ucebnice a pracovnl seSity — promltanl: 7 (35 %)

B lampu: 1 (5 %)

zdroj: https: /E5365 wyplnto.cz

Obrazek 26: Graf 16 - Aplikace pouzité ve vyuce

3.1.3.4 Internetové portaly

V této otazce jsem chtéla zjistit, na jakych internetovych portalech vyucujici
vyhledavaji materialy, ziskat $irsi rozhled o téchto portalech a najit na nich materialy
pro dalsi cast praktické ¢asti mé diplomové prace. Proto méli respondenti na vyber
nejen vice moznosti, ale také mohli doplnit vlastni ndvrhy. Nejcastéji respondenti
odpoveédéli, ze pouzivaji portal skolakov.eu (viz Obrdzek 27), ktery je ale spiSe
pro online procvicovani nez pro stahovani materidlii. Na portdlu dumy.cz jsou zase
zejména materialy vytvofené v MS Powerpoint nebo MS Word. Z portald,
které respondenti uvedli, jsem neznala portal projektui.cz, kde jsou materialy
ke stazeni, ale je zde nutna registrace. Pro evaluaci materiald jsem tedy zvolila portal

veskole.cz.

Které z nasledujicich portald vyuzivate pro vyhledavani materiald:

_ sholakow.eu 70 % ( 14)
7 durmycz G5 % (13)

rvpoz B0 % (12)

veshok.cz 55% (11)

activucitel.cz 20% (4)
projektuicz 5% (1)
httry=ava.webenadno.cz, onlinecvicenicz, zesadskacz 5% (1)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% BO% 90% 100%

B skolakov.eu: 14 (70 %)
Odumy.cz 13 (B5 %)
Bryp.cz 12 (60 %)
Bveskole.cz 11 (55 %)
B activucitel.cz: 4 (20 %)
O projektui.cz: 1 (5 %)
O hitrysava websnadno.cz, onlinecviceni.cz, Zs-sadska.cz 21 (5 %)
zdroj hitps: /65365 vypinto.cz

Obrazek 27: Graf 18 - Internetové portaly pro vyhledavani
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3.1.3.5 Vyukové aplikace a tvorba materialti

Otazky vtéto Casti se zaméfuji na zjisténi uzivani respondentii vyukovych
aplikaci ve vyuce a na jejich vlastni tvorbu materialti do vyuky.

Nasledujici otdzka byla pouze pro uzivatele, ktefi pouzivaji SmartBoard,
proto neodpovidalo vSech 20 respondentd. Moznosti jsem rozd¢lila néasledovné:
ano, ne, nevim, co to znamend. Jeden respondent si ale otazku Spatné precetl
a odpovédel, 1 kdyz neni uzivatel SmartBoard. VétSina respondentti ovSem aplikaci

LAT pouziva.

PouZivate ve vyuce aplikaci Lesson Activity Toolkit? (pouze pro
uZivatele SmartBoard)

Bano 9 (60 %)
One: 3 (20 %)
Bnevim, co to Znamena: 3 (20 %)

zdroj: hitps: ME53E65 vyplnto.cz

Obrazek 28: Graf 22 - Pouzivani LAT

Odpovédi na tuto otazku byly stejné, jako u predchozi. Bohuzel i u této otazky si
ncktefi respondenti nepiecetli zadani, takze odpovidali 1 uZivatelé ActiveBoard.
Ti pfirozené odpoveédéli, Ze nevi, co SMART lab je. I tak ovSem vétSina z uzivatelt
SmartBoardu ve SMART labu material nevytvarela, coz dokazuje, ze jde o novéjsi

formu aplikaci, se kterou ucitelé pravdépodobné jesté nebyli seznameni.
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Vytvareli jste nékdy material do wwuky pomoci aplikace SmartLab?
(pouze pro uZivatele SmartBoard)

3529
5

Ene: 10 (58,82 %)
Onevim, coto Znamend 6 (35,29 %)
Bano 1(5,88 %)

5

zdroj. hitps: MEB5365.vypinto.cz

Obrazek 29: Graf 23 - Vytvareni materialii ve SMART labu

Na tuto otdzku odpovedéli opét i ti, ktefi v otdzce 23 odpovédéli jinak, nez ano.
| tak ale respondentovi, ktery ve SMART labu pracoval, jeho prostiedi v porovnani

s LAT nevyhovuje.

Vyhovuje Vam nove prostfedi Smart Lab v porovnani se starsim
Lesson Activity Toolkit? (pouze pro odpovéd .ano” v 23. otazce,
odlvodnéte)

Bne: 3 (100 %)

5

zdroj. hitps: /65365 vypinto.cz

Obrazek 30: Graf 24 - Porovnani SMART labu a LAT

Z vyse uvedenych otazek tedy dochézi k vyvraceni Hypotézy 5. Respondenti totiz
materialy ve SMART labu zatim nevytvareli, ale jedna, ktera v tomto prostiedi jiz

pracovala, uvadi, ze ji v porovnani s LAT nevyhovuje.
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U otazky na tvorbu vlastnich materidld jsem byla piekvapena,
ze 30 % respondentll odpovédélo negativné (viz Obrdzek 31). Predpokladala jsem,

ze takto odpovi 1 — 2 respondenti, ale ne 6.

Vytvarel jste nékdy vlastni materialy na interaktivni tabuli?

Eano: 14 (70 %)
Ene 6 (30 %)

zdroj. https: /E5363. vypinto.cz

Obrdzek 31: Graf 19 - Tvorba viastnich materidalii

V dotazniku sice vétSina respondenti s délkou praxe kratsi nez 10 let sice
vytvarela vlastni materidly na IT, ale pouze 2 respondenti pouzivaji na IT aplikace.
Timto tedy dochazi k vyvraceni Hypotézy 3 (viz kapitola 3.1.1 Stanovené hypotézy).

Naésledujici otazka mé zajimala z toho diivodu, abych védéla, kolik z respondentt
nevytvarelo vlastni material ,,z donuceni. Samoziejmé bylo vice projektu, ale tento
byl na zakladnich Skolach nejrozsitené;si. Porovnanim odpovédi otazek 16 a 17 jsem
zjistila, ze pouze 4 vyucujici nevytvareli materialy kvili projektu, a to hlavné

z diivodu kratsi praxe — S projekty se jiz nesetkali.
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Vytvarel jste nékdy DUMy v ramci projektu EU penize Skolam?

Bano: 10 (50 %)
Ene: 10 (50 %)

Zdroj. hitps: /65363 vypinto.cz

Obrazek 32: Graf 20 - Tvorba v ramci projektu

3.1.3.6 Reakce zakl po zapojeni interaktivni tabule do vyuky

Tato otazka byla oteviend, takZe jsem musela otazky rozdélit dle podobnosti.
Udaje jsem zpracovala do tabulky — viz Tabulka 1. Z téchto daji jasné vyplyva,
ze prace na IT zaky aktivizuje a bavi je, i kdyZ jsou nékdy ti, ktefi zrovna

neodpovidaji, neukdznéni.

MOZNOSTI ODPOVEDI POCET RESPONDENTU

Zaci se aktivizuji. 10

Préce zaky bavi.

Zaci berou IT jako normélni souc¢ast
vyuky.

Zaci jsou netrpélivi ¢i neukaznéni.

NN & o1

IT nevyuzivame.

Z vyse uvedenych vysledki tedy miZeme potvrdit Hypotézu 6
(viz 3.1.1 Stanovené hypotézy).

3.1.4 Shrnuti
Diky dotaznikovému Setfeni tedy doslo k nasledujicim zodpovézeni hypotéz:
e Hypotéza 1 , Dotazovani pedagogové casto pouzivaji interaktivni tabuli
jako projektor. “ byla potvrzena.
e Potvrzena byla také Hypotéza 2 , Dotazovani pedagogové pracuji nevice
S interaktivni  tabuli v hlavnich predmétech jako je Ccesky jazyk

a matematika. “.
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Hypotéza 3 , Dotazovani pedagogové s praxi kratsi nez 10 let pouzivaji
aplikace na interaktivni tabuli a sami je vytvareji castéji, nez ucitelé delsi
praxt. “ byla vyvracena. Pedagogové s praxi kratsi nez 10 let sice vytvareji
vlastni materidly, ale nepouzivaji aplikace vice nez ostatni vyucujici.
Hypotéza 4 , Skoly ve méstech svice nez 10000 obyvateli, maji
interaktivni tabuli v kazdé ucebne.“ byla vyvracena a je moznost vyuzit
alternativni hypotézy, ktera tika, ze interaktivni tabuli v kazdé uc¢ebn¢ maji
skoly ve méstech do 10 000 obyvatel.

I u hypotézy S ,, Dotazovani pedagogové vytvareji materialy v aplikaci
SMART lab, ale nevyhovuje jim v porovnani s aplikaci Lesson Activity
Toolkit.“ doslo k jejimu vyvraceni, protoze vyucujici Zadnou aktivitu
ve SMART labu zatim nevytvareli. Tim je dokazéno i to, Ze tato
technologie jeSté neni Gplné rozsifena.

Podle odpovédi respondentil byla potvrzena hypotéza 6 , Zdici reaguji

¢

kladné, je-li do vyuky zapojena interaktivni tabule. “.

Z tohoto dotazniku tedy vyplyva, ze ucitelé maji k IT kladny vztah a vétSina ji

pouziva, nékdy sice pouze jako dataprojektor, ale vice nez polovina i pro interaktivni

materidly a aplikace. Co vSak vyucujici moc nepouzivaji nebo neznaji, je pravé

technologie SMART lab, coz je dle mého nazoru hlavné z nedostatku informovanosti

uciteli. Myslim si, ze pokud ucitelé nejsou pravidelné proskolovani, méli by se

0 novinky zajimat sami. Na portalu veskole.cz je spousta skoleni i webinafi, kde je

moznost ziskavat nové informace. Podle dotazniku byly vybrany predméty — CI, M,

PRV, HV, do kterych budu vytvaret vlastni materialy do vyuky.
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3.2 Evaluace DUMii z internetovych portali

V této c¢asti diplomové prace jsem se chtéla zabyvat evaluaci DUMu
z internetovych portal vytvorenych v online technologii SMART lab. Portal
na vyhledavani téchto materidlti jsem zvolila, na zaklad¢ dotaznikového Setfeni,
veskole.cz (viz kapitola 3.1.3.4 Internetové portaly). Vzhledem k tomu, Ze vétSina
materialti vytvofenych ve SMART labu je ohodnocena znamkou 1, rozhodla jsem se
evaluovat materidly vytvofené¢ ve SN 14 a vyse. Bohuzel, zde byly také materidly
pro 1. stupen ohodnoceny nejhife znamkou 2, takze jsem musela hledat v nejstarsi
mozné verzi a to od SN 11, které byly ohodnoceny znamkou 3 a haie. Nakonec jsem
vybrala materialy, ve kterych je u¢ivo 2. roéniku ZS.

Co se tyCe vyhleddavani materidll na portalu veskole.cz, zaddme zde kliCové
slovo, stupen vzdélavani, piredmét, typ souboru (verze SN) a zptsob vyuziti. Co mi
zde chybi je upfesnéni konkrétniho rocniku. Ne vSichni ucitelé totiz pisi rocnik
do nazvu, takze zadame — li naptiklad ,,2. rocnik™, abychom vyhledali materialy
ke konkrétnimu roéniku ZS, nenajde to bohuZel vsechny. Dalsi véc, kterd mi
na tomto portalu nevyhovuje, je absence filtru dle hodnoceni. Diive byvaly vysledky
sefazené¢ od nejlépe ohodnoceného po nejhor$i. Nyni tomu ovSem tak neni,
takze vyhledavani pro mé bylo velmi ¢asoveé narocné.

Vybrala jsem materidly ze stejnych predmétt, které jsem zvolila pro tvorbu
materiald (viz. kapitola 3.1.3.3 Vyuziti interaktivni tabule). Z ¢eského jazyka
a matematiky jsem vybrala po dvou materidlech a po jednom materialu do prvouky
a hudebni vychovy.

Vsechny evaluované materialy jsou dostupné na piilozeném CD-ROMu.

3.2.1 Evaluaéni kritéria
Stanovila jsem kritéria z riiznych hledisek podle zavérecné prace Ivany Macikové:
a) formalni:

e typ pisma
e velikost pisma
e barva pisma
e barva pozadi
e mnoZstvi textu

e mnozstvi obrazka a animaci
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b) obsahové:
e pocet stran
e mnozstvi kol v jedné aktivité
e formulace zadani
e opakovani aktivit

e metodika
3.2.2 Evaluace DUMu

3.2.2.1 Cesky jazyk — Cesty stry¢ka Podzimni¢ka

Jde o materidl, ktery byl vytvoren pro projektovy den jako opakovani z 1. ro¢niku
a m¢l zaméfen na hlaskovou a slabi¢nou stavbu slova. Tento material byl ohodnocen
znamkou 5.

Pfi prvotnim prochdzeni DUMuU mé zarazil jiz pocet stranek - je zde 34 stran,
z toho pouze 2 jsou informacniho charakteru, coz ale mize byt z diivodu pouziti
po cely den. Déle se mi zde pfi prvotnim spusténi vibec nezobrazily obrazky
(viz Obrazek 29), coz by ale mohlo byt star$i verzi SMART Notebooku. Po otevieni
materidlu dal$i den byly jiz obrazky vidét, ale pokud chce vyucujici pouzit DUM
ve vyuce, musi mit jistotu, ze bude fungovat spravné. Kdyz jsem se ptala né¢kterych
pedagogu, fikali, ze se jim to v novéjSich verzich stava. Je to pomémé problém,
protoze vétSina Skol verze SMART Notebooku aktualizuje a tim padem jim poté
nefunguji materialy vytvofené ve starSich verzich spravné. Dle mého nazoru je velka
Skoda, ze firma SMART Technologies nevyviji novéjsi verze tak, aby v nich byly

plné funkéni 1 starS$i materialy.
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Presu do slov spraviou samohldsku a poskladej obrazek.

i

.
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2
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Obrazek 33: CJ - Nezobrazené obrdzky

Co se tyka formalni stranky vyukového materialu, narazila jsem hned na nékolik

nespravnosti:

vice typt pisma — Neni to sice na prvni pohled patrné, ale autorka
v DUMu pouzila pisma Arial a Times New Roman. V DUMech by mélo
byt pouzito pouze 1 pismo (viz kapitola 2.4.1 Tvorba a zasady DUMz).
ruzné velikosti pisma — Vyskytuji se zde rGzné velikosti pisma piimo
na jednotlivych strankach — nékteré jsou napsany 30, dalsi 28 a jiné zase
veétsim pismem. Pismo by mélo byt sjednocené — tzn. vSechny nadpisy
urcitou velikosti a vSechen text v poli dalsi velikosti, ale nemélo by se
ménit na jednotlivych strandch.

velké mnozstvi textu — Vzhledem k tomu, Ze autorka psala metodické
pokyny piimo na jednotlivé stranky prace, jsou nékteré stranky trochu
nepiehledné, 1 kdyZ jsou psany kurzivou.

»heviditelné* obrazky — Jak jsem jiZz zminovala vySe, nejsou zde vidét
zadné obrazky. Z tohoto divodu nejen, Ze nelze splnit nékteré aktivity,
ale nevime ani, jak stry¢ek Podzimni¢ek vypada. Bohuzel na toto zadné

doporuceni neméam, protoZe to bude pravdépodobné verzi SN.

Barvy textu i pozadi jsou dle mého ndzoru vhodné zvolené.

Po obsahové strdnce mam nékolik ptfipominek. U metodickych informaci bych

doporucila dat je bud mimo danou stranku — Souhrnné na jednu na zacatku

¢1 U konce, nebo pomoci vysunovaci zalozky, aby neruSily pfi samotné praci.
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To samé plati o motivaci. Tu nemusi déti vidét, staci, kdyz jim tyto véty sdéli
vyucujici. Dale mi také nefunguje odkaz na zvuk, resp. to vypada, ze tam vibec
zadny zvuk vlozeny neni, tim padem je tato aktivita ,,k ni¢emu‘. Doporucila bych
zvuky vlozit alespon do pfiloh, aby byly v pfipadé nové verze stale dostupné.
Dale m¢ zde ponékud piekvapilo, ze klicova slova byla zaméfena pravé na ucivo
eského jazyka (CJ), ale bylo zde i velké mnozstvi z jinych predmétd, a to na stejné
trovni jako pravé CJ. Napsala bych tedy do kli¢ovych slov i piesah do jinych
predmétt.

Jinak je na kazdé stran¢ vétSinou jedna aktivita, ale nékteré strany jsou pouze
motivacni, coz je ale vzhledem k véku zdkd na misté. I zaddni je formulovéno
celkem vystizné.

Celkové souhlasim s hodnocenim tohoto materialu znamkou 5. Vyucujici sice
méla bajeény napad, jak propojit vSechny predméty zabavnou formou, ale bohuzel

nékteré aktivity viibec nefunguji a jsou zde vyse zminéné nedostatky.

3.2.2.2 Cesky jazyk - Tvrdé a mékké souhlasky

Tento material byl vytvofen za podpory EU a CR a je uréen k procvi¢ovani
meékkych a tvrdych hlasek. Hodnotitel udélil DUMu znamku 3.

Jak zmifuje autorka na prvni strance, materidl je urcen pro 3. ro¢nik zakladni
Skoly. Dle mého nazoru jde ale spi§ o opakovani uciva 2. ro¢niku, protoZe toto ucivo
se, dle RVP, probira jiz zde.

Pani ucitelka ve svém materidlu pouziva kromé Uvodni a zavérecné stranky,
I stranku, ktera pfipomina détem psani tvrdych ¢i mékkych pismen, pouze jednu
aktivitu z LAT. V té se méni pouze slova, jinak se stale dopliuje y/y nebo i/i. Text,
ktery je zde pouze na tfech strankach, je Citelny, stejnym pismem, ale to zde neni
pIné dulezité. Uvodni stranka by moznd mohla byt lépe upravena — je zde pouze
pozadi v jedné barve, zakladni informace o materialu a animace medvéda. Informace
o kli¢ovych slovech zde viibec nejsou. Je zde pouze jedna animace, jinak zde nejsou
ani zadné obrazky, které by se hodily alesponl na 1. stranku, aby déti néjakym
zpusobem upoutaly a vazaly se néjak k danému tématu.

Po obsahové strance mi zde nejvice chybi metodické informace. Jsou zde sice
pouze 2 aktivity — jedna na zopakovani teorie a dals$i na procviceni (ty se ale stale

opakuji — viz Obrazek 30), ale ani jedna z nich zde neni Gpln€ popsana. Aktivity jsou
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sice pomérn¢ jasné, ale i tak by zde mélo byt popsano, co maji ucitelé v danych

aktivitach délat.

Obrazek 34: CJ - Opakovand aktivita — souhldsky

Tento material bych celkové zhodnotila spise znamkou 4 a to z vySe uvedenych
divodu — material obsahuje pouze jednu aktivitu, ktera se neustale opakuje, nejsou
zde uvedeny vSechny zékladni informace, zddné metodické informace, minimum

aplikaci a absence obrazkd.

3.2.2.3 Matematika — Zakladni poc¢etni operace v ¢iselném oboru do 100

DUM byl vytvofen pro 3. ro¢nik pro upevnéni znalosti zdkladnich pocetnich
operaci v oboru do 100 a byl oznamkovan znamkou 5. Dle mého nézoru jde, stejné
jako u pfedchoziho materidlu z CJ, o opakovani z 2. roéniku.

Na n¢kterych strankach jsou riizné barvy pisma, pravdépodobné z jakéhosi
divodu rozliSeni. V kombinaci s dal$imi obrazky jsou pomérné rusivé a myslim si,
ze by déti mohly rozptylovat. Typ pisma se mi zd4 na vSech strandch stejny, coz je
v poradku. Barvy pozadi se u poslednich stran také méni a nékteré strany jsou velké,
ale nejsou pln€ vyuzité, takze je na nékterych strandch mnoho obrazkid a textu
v jednom misté, ¢imz dochazi k nepfehlednosti materialu nebo se text v horni ¢asti

stranky ¢astecné ,,ztrati* (viz Obrdzek 35).
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" Vlypocitej. Nejprve vhodné zamén scitance.
Klikej na knihu, objevi se ti zadani prikladu.
Pod roletkou najdes$ napovédu i spravné vysledky.

Obrazek 35: M - Z casti skryty text

Hned po prvotnim prohlédnuti materidlu je ziejmy vétsi pocet stran, nez je
doporu¢ovan (10), coz ale vysvétluje autorka v metodickych pozndmkéach —
,Material je urcen pro 2 — 3 vyucovaci hodiny.“. Co se ty¢e metodickych poznamek,
na zaCatku DUMu je napsano, Ze jsou na kazdé strané, coz je pravda, ale nefunguji
zde hacky a Carky, takZe jsou Spatné Citelné. Na strané 3 jsou shrnuta doporucenti,
jak aktivity lze pouzit bez IT, coz mi ale pfijde u DUMu zbyte¢né, od toho je
digitalni. BohuZzel, opét zde kvuli star§i verzi nefunguji nékteré aktivity. Nevim,
jak vypadaly aktivity ve starSich verzich, ale vzhledem k nefunk¢énosti novych jich
spousta nejde pouzit nebo vypadaji nevzhledné. Dale jsou zde objekty, které nejsou
uzamcené, takze se muze stat, ze déti objekt nékam presunou. Doporucila bych tedy
veskeré objekty uzamknout a u téch, které je tfeba n€kam pifemistovat, povolit
presun.

Zvyse uvedenych davodd bych material ohodnotila stejnou znamkou
jako hodnotitel.
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3.2.2.4 Matematika — S¢itani a od¢itani s piechodem pies zaklad deset

DUM vznikl vramci projektu Operaéniho programu - Vzdélavani
pro konkurenceschopnost a je uréen k procvi¢ovani uéiva 2. ro¢niku. Hodnotitel
udélil tomuto DUMu znamku 4.

Co mé na tomto materidlu zarazilo, byl nazev. Na Gvodni strané je totiz nazev
»S¢itani a od¢itani s prechodem pres zaklad deset do cisla 100, ale jiz na druhé
strance, i na strance posledni, je nazev jiny (viz. nadpis). Myslim, Ze pani uéitelka
nazev zptesiiovala, ale zapomnéla jej upravit na vSech strankach.

Barva pozadi je na vSech stranach syté zluta nebo do oranzova, coz piisobi na o¢i,
1 pfes tlumeni barev IT, trochu nepfijemné. Zvolila bych lehce svétlejsi odstin zluté
barvy. Celkové je vtomto DUMu pouzito i hodné barev pisma, coz déti, dle mého
nazoru, spiSe zaujme. Na nékterych stranach je ale text prostfednictvim IT lehce
necitelny, a to bud’ z divodu barvy a pozadi (viz. Obrdazek 37 — vysvétlovaci
ramecek), nebo i velikosti pisma (viz. Obrdzek 36, kde je pouzito pismo 20 namisto
urCenych 28). Doporucovala bych tedy sjednotit velikost pisma — nadpisy
nebo pokyny mohou byt vétsi, ale i ostatni text by mél mit velikost alesponi 28.
Na textu mi také vadi pouzivani mezer u piikladi. U nékterych mezi znaménkem
a Cislici mezera je, ale u jinych ne. Co se tykd obrazkli a animaci, troufam si fict,
ze by nanékterych stranach stacily obycejné obrazky. Je-li totiz na strané vice

animaci, stdvaji se potom spise ruSivymi elementy, nez zpesttenim stranky.

Porovnej: L T

A\ FOVIE 5¢ &
-l v - ]

JemenffMunsssnsuunnusnnnmus - je vetsi

e

34+7; | 7+34 8+7. 1 9+6

Obrazek 36: M - Necitelnost textu — velikost
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Scitej vyhodné:

14+8+6+12=

6+72+8+4 =

13 51 +7+9=

7+7+13+23=

11+34+19 + 16 =

Priklad

8-

=

Roz&init stranku

Obrazek 37: M - Necitelnost textu — barva + velikost

Po obsahové strance je zde pouze nékolik chyb. Pocet stran sice ptesahuje 10,
ale jsou zde informacni strany, takze aktivity jsou v optimalnim poctu. Zadani
u jednotlivych ukoltl jsou formulovana velmi stru¢né, takze u nékterych neni uplné
jasné, co pfesné¢ maji délat. Naptiklad pod pojmem ,,Vypocitej vyhodné* si uplné
nedokazi nic predstavit a metodické informace u tohoto materialu upln€ chybi. Ty mi
ale pfijdou velmi dulezité pro pouzivani DUMu, proto by bylo vhodné, je do tohoto
materidlu, alespoii stru¢né€, doplnit.

Z vyse uvedenych divodi bych tedy souhlasila s hodnocenim hodnotitele.

3.2.2.5 Prvouka — Cesta do Skoly

Tento materidl vznikl v ramci projektu Operaéniho programu — Vzdélavani
pro konkurenceschopnost a je urfen k procviCovani. Materidl byl ohodnocen
znamkou 4.

Vzhledem Kk tomu, ze v materidlu bylo pouZzito minimum textu, nelze uplné
hodnotit dané pismo. Nicméné na strankach, kde pismo je, je vhodny typ, velikost
I barva. Bohuzel jiz na prvni strané by méla byt napsana zkratka predmétu velkymi

tiskacimi. Na pozadi je o¢im pfijemna barva nebo obrazek né€jakého prostiedi, coz se
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détem velmi libi, protoZe jim to pfiblizuje realitu. Obrazkt je zde naopak velmi
mnoho, ale jsou mnohdy piili§ velké (viz Obrazek 38) a nejsou nijak zamknuté,
takZe uZivatel nevi, zda je ma& n€kam piesouvat, nebo jsou k jinému ucelu,

v tom ptipad¢ ale jakému.

Obrazek 38: PRV - Nevhodna velikost obrazku

Po obsahové strance jsem nalezla tyto nedostatky:

e Neni zcela jasné, kolik ukolt je v jedné aktivité, protoze zde zadné aktivity
popsany nejsou. Lze pouze vymyslet, co by se na danych strankach dalo
délat.

e Ani zadani zde vlastné Zadna nejsou, takze na vétSin€ stranek neni viibec
jasné, co se ma délat. Pouze na jedné strance jde vydedukovat aktivitu
z otazky (viz Obrdazek 39), a to pojmenovani dopravnich znacek.

e O tom, zda se aktivity opakuji ¢i nikoliv, nejde také Uplné rozhodnout,

protoze zde neni zadné zadani ani pokyny.
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e Co zde naprosto chybi, jsou metodické informace, které bych zde
ale pravé z duvodu absence zadani vyzadovala. Neni viubec jasné, k ¢emu

jednotlivé aktivity slouzi, nebo alespon co se v nich maji zaci naudit.

f& N
‘

Rozsirit stranku

Obrdzek 39: PRV - Nadpis

Tomuto DUMu bych dala znamku 5. DUM mi piijde naprosto nepouzitelny
ve vyuce, pokud si knému vyucujici nevymysli aktivity sdm. Také nevim,
jak souvisi s tématem CESTA DO SKOLY. Je mi sice jasné, pro¢ tam jsou napiiklad
zna¢ky, protoZze je dit¢ cestou potkava, ale nevim, pro¢ tam je napiiklad lod’.
Pokud chtéla vyucujici procviCit nazvy dopravnich prostiedkd, mohl se DUM

jmenovat pravé Dopravni prostiedky.

3.2.2.6 Hudebni vychova — Hudebni nauka

Jde o materidl pro 1. stupel obecné a nachazi se v ném, jak uddva autorka
na portale veskole.cz, stranky pfedvadéci i procvicovaci. Osobné bych upravila popis
DUMu takto: Tento material slouzi k osvojeni i procvi¢eni notové osnovy, not,
pomlk a stupnice C-Dur. Material byl ohodnocen znamkou 4.

Zarazila mé& jiz uvodni strana, kde je pouze téma hodiny, jméno autorky, Skola,
na které plsobi a Ze jde o ucivo 1. stupné. Jiz zde ale neni nic o pfedmétu,

¢i Klicovych slovech.
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Po formalni strance nelze materiadl pfili§ hodnotit, protoze zde neni Zzadna
animace, ani pfili$ obrazkt nebo textu. Typ pisma je v celém souboru stejny, ale jeho
velikost je mensi, nez je doporucovana (viz materidl do M — Sc¢itani a odcitani
S prechodem pres zdaklad deset), takze by Zaci ze zadnich lavic nemuseli text piecist.
Co mi vadi, je neuspofddanost hudebnich znacek na jednotlivych procvicovacich
strankach. At uz jde o noty, pomlky nebo stupnici je zde velké mnozstvi danych
znacek, takze je stranka velmi neptehledna (viz Obrazek 40). Doporucila bych vlozit
od kazdé znacky jednu a pouzit nekone¢ny klonovac, ¢imz bude stranka mnohem

prehledngjsi.

Zapi§ mozné skupiny nat v tfidobém rytmu.

3 @
4
' -

]
"4

(4

Obrazek 40: HV - Neprehlednost

Stranek je zde vice, neZ je doporucovano, ale vzhledem k mnoZstvi uciva lze
predpokladat, Ze jde o material, ktery je urcen pro vice vyucovacich hodin, takze to
nemusime pokladat za chybu. Na kazdé strance je pak jeden ukol, ktery je jasné
formulovan ve vrchni ¢ésti stranky. Vice méné jde stile o piesouvani hudebnich
znacek do liniatury, ale jsou zde i aktivity na zapis téchto znacek pomoci pera. | zde
ale upln€ chybi metodické informace. Zadani jsou sice formulovana ptesné,

ale néktefi vyucujici by i pfesto nemuseli védét, co v nékterych aktivitach délat.

58



Celkové bych tento material zhodnotila stejnou znamkou jako hodnotitel — tedy 4,
a to z divodu vyse uvedenych nedostatkli. Myslim, Ze pro déti by tento DUM nebyl

uplné poutavy.

3.2.3 Shrnuti

DUMy, které jsem pouzila ve své evaluaci, viceméné odpovidaly zndmkéam,
které jim byly udéleny hodnotitelem portalu veskole.cz. Ve vétSin¢ piipadi byla
ale nejvétsim  problémem  zastarala verze software SMART  Notebook,
ktera v nové&jSich verzich nefunguje spravné. Jak jsem zminila diive, bylo by dobré,
kdyby spolecnost SMART Technologies vytvofila novéjsi verze tak,
aby korespondovaly se star§imi verzemi. Jinak by nékteré materialy byly velice
pekné.

Bohuzel zde byl i jeden DUM, ktery je, dle mého néazoru, ve vyuce témét
nepouzitelny z divodu chybégjicich metodickych informaci, coz byla dalSi casta
chyba. S takovymto materialem se pak vibec neda pracovat.

Dalsi ¢astou chybou pak byla nespravna velikost textu ¢i obrazki.
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3.3 Vlastni tvorba DUMu

Jak bylo zminéno vyse, pfedméty pro tvorbu DUMU byly vybrany na zakladé
dotaznikového Setfeni, a to:
o Cesky jazyk
e Matematika
e Prvouka (v RVP dnes jako Clovék a jeho svét)
e Hudebni vychova

Celkem bylo vytvofeno 10 materiald, ve kterych je 50 aktivit, ztoho je
23 vytvofenych pomoci online technologie SMART lab (nékteré s pouzitim
mobilnich zafizeni) a1lv prosttedi SMART Response 2. VsSechny vytvotfené
materialy jsou uréené k procviCeni a opakovani uciva 2.ro¢niku a vSechny byly
ovéfeny ve vyuce na tfech zakladnich skolach. DUMy byly ovéfovany nejen mnou,
béhem pedagogické praxe, ale pifimo vyucujicimi 2. rocnikd, abych ovéfila
I srozumitelnost metodickych pokynt. V kazdém materialu je vice aktivit, aby se dal
pouzit ve vicekrat v riznych ¢éastech hodiny.

Vétsina materiald je vytvorend ve SMART Notebooku verze 16.2, ale jsou zde
také 2 materialy vytvoreny v nove¢jsi verzi 18.0, u kterych nefunguji aktivity ve starsi
verzi. Jsou to materialy:

e Matematika — S¢itani a od¢itani do 20 s prechodem pies desitku — Monster
Quiz
e Matematika — Ptirozena ¢isla do 100 — Game Show

Déle je zde jedna aktivita (viz CJ — Druhy vét) vytvorena ve SMART Response 2,
ktera je vytvotena ve SN 18.0, ale ve verzi SN 16.2 funguje také. Celkové je ve verzi
SN 18.0 vétsi vybér motivi neZ ve verzi 16.2, coZ je velmi pozitivni.

DUMy byly vloZzeny na internetovy portal veskole.cz, aby byly dostupné

pro viechny vyuéujici 1. stupné ZS.

3.3.1 Hodnoceni aktivit vyucujicimi

Jak jsem jiz zminila vySe, materialy oveétovali ve vyuce 3 vyucujici, abych zjistila
srozumitelnost metodickych pokynd a reakce déti na jednotlivé aktivity. Poznatky
vyuCujicich z oveéfovani vytvofenych DUMU, jsem ziskala polostrukturovanym
rozhovorem. Vyucujicim byly poloZeny tyto otdzky:

e Jak se Vam s materidlem pracovalo?
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e Je n¢jaka aktivita, kterda Vam nevyhovovala nebo nebyla srozumitelné
popséana?

e Jak reagovali na aktivity zaci?

e Ktera aktivita se Vam na daném materialu libila nejvice?

o Kterd aktivita zaky bavila nejvice?

Odpovédi jsou shrnuty a popsany u jednotlivych DUMA.

3.3.2 Obecné informace
Kazdy DUM obsahuje nésledujici nezbytné prvky:

e zakladni udaje — Uvodni stranka obsahuje vzdy téma hodiny, predmét,
ro¢nik, pro ktery je DUM urceny a klicova slova. Na zavér kazdého
materidlu je Seznam zdroji.

e technické zpracovani — U zadného DUMu neni pouzito pismo mensi
nez 28 bodi (kromé& Seznamu zdroji a Metodickych informaci), aby byl
veskery text dobie Citelny. Také barvy pozadi a textu byly zvoleny
pro dobrou ¢itelnost, a aby byly piijemné pro oci.

e interaktivita — Aby §lo o DUM, je nutné, aby obsahoval interaktivni prvky
(napt. cviceni ve SMART labu).

e metodické informace — Kazdy material také obsahuje metodické informace
pro vyucujici, a to bud’ souhrnné na jedné strané€, nebo u kazdé aktivity

zvlast.

3.3.3 Seznameni s DUMy
V této kapitole jsou vyjmenovany a popsany vSechny mnou vytvorené materialy.

o 4

které jsou k dispozici v Pfiloze ¢. 2 — CD ROM.

3.3.3.1 Cesky jazyk — Druhy vét

DUM slouzi k zopakovani a procviceni druhii vét. V materialu si zéci ptipominaji
pravidla pro uréeni druhi vét, tvofeni oznamovaci a rozkazovaci véty, a jsou zde
2 aktivity vytvofené v aplikaci SMART lab a jedna vytvofena ve SMART
Response 2. V prvni z nich dopliuji do textu slovo a znaménko, které do véty patfi.
K dalsim dvéma aktivitam Zaci potfebuji mobilni telefon nebo tablet. Pokud Zaci
nemaji ani jedno z uvedenych zatizeni, mohou ucitelé vyuzit pocitacovou ucebnu.
Prvni aktivita, ke které je zapotebi mobilni zafizeni, je vytvoiena v aplikaci SMART
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Response 2, kde Zaci rozhoduji o druzich vét, ¢i voli vhodné interpunkéni znaménko.
Ve druhé s nazvem ,,Vykiiknéte to nahlas* pak sami vymysleji véty a pfifazuji je
k jednotlivym druhtim (viz Obrdzek 41).

Pro nékteré zaky bylo naro¢né psat na klavesnici, protoze jejich vyucujici s nimi
do pocitacové ucebny nechodi, takze méli problém s aktivitou ,,Vykfiknéte

to nahlas®. Ostatni aktivity je ale bavili a pracovali s velkym nadSenim.

Vezmi si mobil a pripoj se.

TAZACI
@

Chodime v lété na houby?

Rozsirit stranku

Obrdzek 41: CJ - Aktivita s vyuzitim mobilniho zaFizent

Hodnoceni aktivit uditeli

Na tomto materialu se vyucujicim se udajné¢ vyucujicim libilo vSe. Nékteré
aktivity pouzivaji v papirové form¢ napf. prvni aktivitu na charakteristiku
jednotlivych druhli vét. Velky uspéch mél také test vytvofeny ve SMART
Response 2. Jedna z vyucujicich vypovédé€la: ,.Nejnadsenéjsi jsme s détmi byli
Z opakovaciho testu.“. V jiné tfid¢ nejvice zaujala aktivita ve SMART labu, kde Zaci

vymysleli rizné véty a rozhodovali o jejich druhu.

3.3.3.2 Cesky jazyk — Honzikova cesta
Tento materidl je ur€en pro €teni s porozuménim a rozvoj fantazie. Nachazi se zde

3 materidly vytvofené ve SMART lab. V prvni, kterd je pojmenovana ,,Odkryvani
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StitkG“, Zaci pojmenovavaji idaje na titulni strané knihy. Dale je zde soutéz,
pojmenovana ve SMART labu ,,Zrychleni®, ve které zaci odpovidaji na otazky
z ptectené kapitoly. Na Obrdzku 42 muizeme vidét posledni ,labovskou® aktivitu
,» Vyplnit mezery“, kde se dopliuji slova do tryvku. Soucasti je také odkaz na video,
kde si zaci mohou poslechnout dalsi kapitolu. Vyucujici ma v metodickych
poznamkach napsany cas, od kterého video pustit, aby navazovalo na pfectenou
kapitolu v knize.

Ziaci na tento material reagovali velmi pozitivné a byly nad$ené

jak z doplnovaciho cviceni, tak z audionahravky, kterou velmi napjaté poslouchaly.

)@ £

Metodika

" Jjetakydruzstevni?" zeptalse [ | ...
..."Ne, Puntaneni[_____ I'zasmal se dédecek. "Ten je

jenom[___ 1" Pes uslySel dédeckovu fe¢ a slabé
() Potom stahl usi a trochu vycenil [ ]
Vypadalo to, jako kdyZ se Punta[____ ] Ataky
() Puntasesmal protozesesmal [ ]

Smee
ooy EETT

Honzik

dédecek

Rozsirt stra

Obrdzek 42: CJ - Dopliiovéni slov

Hodnoceni aktivit uditeli

Béhem ovéfovani nedoslo dle vyucujicich k zadnym problémum a vse fungovalo,
jak mélo. Jedna z vyucujicich byla nadSena z aktivity ,,Odkryvani $titka“ a druhé se
zase velmi libilo, jak je do materialu zakomponované video s audionahravkou knihy.
»Dle jejich slov byly déti ,,uplné paf, kdyz si po precteni mohly poslechnout, jak to
dopadlo.” Na to konto udajné¢ knihu zacali se tfidou cCist knihu celou. Tieti

z vyucujicich zvolila jako nejlepsi aktivitu ,,Vyplitte mezery®.
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3.3.3.3 Cesky jazyk — Psani 0/

DUM slouzi k procvi¢eni psani G/4 a jsou zde 2 aktivity ve SMART labu
alv LAT. Nachazi se zde opakovaci strana, kdy zaci vyjmenuji pravidla psani @/u
a vyucujici postupné odkryje obdélniky, zda bylo feceno vSe. V dal§im cviceni
(nazev aktivity je ,,Super fazeni®) zaci rozhoduji o psani 0/u tim, ze pfifadi vcelku se
slovem K tlu ¢i hnizdu (viz Obrdzek 43). Druhou aktivitou vytvofenou ve SMART
labu je ,,Vyplnit mezery“, kde jde o dopliovani slov do tryvki se zdivodnénim
psani U/0. Aktivita vytvofend v prostfedi LAT obsahuje 2 kostky, kterymi zak
kliknutim hodi a musi vymyslet vétu, aby obsahovala dané slovo a odpovidala druhu
vety na kostce.

Z mého ovétovani vyslo najevo, Ze zaci zvladaji u¢ivo bez problémil a nejvice se

jim libila aktivita s rozhodovacim cvi¢enim (viz Obrdazek 43).

Rozhodni, zda patfi v€elka do Ulu nebo do hnizda. E

TS

-Ces -pal sch_zka z-stat

vrk- kr-ta

bor-vka

-nor u ! %H
K pr-kaz hlka

Rozsirit stranku

Obrizek 43: CJ - Rozhodovaci cviceni
Hodnoceni aktivit uciteli
DUM byl podle vyucujicich jasny a srozumitelny jak pro zéky, tak pro né
samotné. Ve vsech testovanych tfidach zaky velmi bavila aktivita ,,Super fazeni‘

(viz Obrazek 43), protoze si ji mohl vyzkouset kazdy z nich. Nazory uditelt se
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pak lisily — jedné se libila stejna aktivita jako détem, dalsi se libilo dopliiovani slov

a tfeti zase opakovaci cviceni na pravidla psani u/l.

3.3.3.4 Matematika — Ptirozena ¢isla do 100

Zaci si v péti aktivitich procviéi vyznadovani, porovnavani, séitani a odgitani
pfirozenych ¢isel do 100. V prvni aktivité si zak vybere €islo, vyznaci ho na ¢iselné
ose a piifadi Cislo. Dalsi 2 aktivity jsou ve SMART labu. Prvni je o dopliovani Cisel
do ciselnych fad a ve SMART labu ji najdeme pod nazvem ,,Vyplnit mezery*.
V druhé (,,Super fazeni®) si zak vybere pohar, piecte priklad, rozhodne, zda je
spravné ¢i nikoliv a pfifadi jej bud’ drakovi, ¢i princi (viz Obrdzek 44). V nasledujici
aktivité¢ zak vypocita piiklad a piifadi spravny vysledek. Posledni aktivitou je
,,Game show*“, kde Zaky nejprve rozdélime na 2 skupiny nebo vybereme pouze
2 74ky, kteti budou odpovidat (forma zkouseni). Zaci pak kliknutim rozto&i kolo,
které jim vylosuje otazku. Otazky jsou bud’ pocetni ptiklady, nebo rozhodovani
0 spravnosti ptikladu. Za kazdou spravnou odpovéd’ dostanou body. Pokud odpovi
Spatné, snizi se pocet bodli a ma Sanci odpovédét druhy tym.

U tohoto DUMu mi jeden chlapec tekl: ,, Konecné mé to vyznacovani na tu osu
bavi. . Velmi mé& to potesilo, obzvlast kdyz mi poté 2 vyucujici fekli, ze se jim
s osou pracovalo hure. Jinak ale déti nejvice bavila aktivita ,,Game show*, kde byly
rozdéleny na 2 tymy a soutézily proti sob&. Vzdy ale mluvil pouze jeden ze skupiny,

ktery byl zrovna na fadé.
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Spravné

Obrdazek 44: M - Rozhodovani o spravnosti

Hodnoceni aktivit uciteli

U tohoto materidlu mély vyucujici pfipominky ke strance s ¢iselnou osou.
Pivodni osa mé¢la podle nich malé mezery, takZze déti mély problém se na ¢arku
trefit. Jak ale uvedla jedna znich, méla Spatné¢ vycentrovanou tabuli, takze ji
neodpovidal dotek pera s pfenesenim stopy do materidlu, tudiz to mohlo byt i timto.
Déti v jedné tiidé nejvice bavila aktivita, kde rozhodovaly o spravnosti ptikladt
(viz Obrazek 44) a v dalSich 2 jasné zvitézila ,, Game Show ““. Viem aktivitam tdajné
vyucujici rozuméli a libily se jim aktivity S pfifazovanim spravnych vysledki

k ptikladu a jiz zminéna ,, Game Show “.

3.3.3.5 Matematika — Rovinné ttvary

V tomto materidlu je celkem 5 aktivit a slouzi k procvi€eni geometrickych utvard.
Na uvod je zafazena aktivita na zopakovani tim, ze pfifazuji nazvy k obrazciim.
Geometrické tutvary jsem se snazila détem pfiblizit nejen tak, jak jsou zvyklé
Z ucebnice, ale i redlnymi pfedméty. Toto miZzeme vidét ve 2 aktivitdch. Prvni je
vytvotena ve SMART labu (najdeme ji pod nazvem ,,Otocit*) a zaci v ni maji za tikol
pojmenovat geometricky utvar, ktery na obrazku vidi. (viz Obrdzek 45) Kontrolu

provedou kliknutim na dany pfedmét. Na dalsi aktivité jsou dopravni znacky,
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u kterych zaci uréi geometricky utvar, a zdroven feknou ndzev urcité dopravni
znacky, ¢imz dochdzi k propojeni s prvoukou. Material obsahuje i aktivitu
na vyznaceni bodli na daném utvaru, ¢i mimo né&j pomoci pera. Posledni aktivitou je
»Zrychleni vytvofeny ve SMART labu, ve kterém Zaci poznavaji geometricky Gtvar
dle podpisu. U tabule jsou idealné 2 Zaci, ktefi musi odpoveédét v ¢asovém limitu.
Cim rychleji odpovi, tim vice mohou zrychlit, klikinim na $ipky svého zavodnika.

Z posledni uvedené aktivity byly déti nadSené tak, Ze jsme museli danou aktivitu

jesté zopakovat. Bavily je také ,,otaCeci karti€ky* s redlnymi obrazky.

i @& £

Obrazek 45: M - Urcovani geometrickych utvarii

Hodnoceni aktivit uciteli

V tomto DUMu byly jedna tfida nadsena z vyznaovani bodi na/mimo
geometricky utvar a zbylé 2 z aktivity ,,Otoc€it. Jak mi sdé€lila jedna z vyucujicich:
., ...cely den pak nedélaly nic jiného, nez chodily po chodbdich a urcovaly
geometrické tvary riuznych predméti.” | vyucujicim se tato aktivita velmi libila,
ale dvé z nich vice zaujala stranka, kde byly dopravni znacky, které si diky tomu
rovnou zopakovali. Metodické poznamky pro né byly , naprosto srozumitelné

a dostacujici “.
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3.3.3.6 Matematika — S¢itani a od¢itani do 20 s pfechodem pfies desitku

DUM je ur€en k procviceni s€itani i od¢itani ptirozenych ¢isel do 20 s pfechodem
ptes desitku a obsahuje 3 aktivity ve SMART labu a MONSTER QUIZ. V prvni
aktivitd SMART labu si Zaci procviéi séitani. Zak si vybere kartu s piikladem, ktery
vypocita, kliknutim na kartu ji oto¢i a zobrazi spravny vysledek. Druha aktivita
slouzi k procvic¢eni od¢itani a zaci v ni pfifazuji zadani ke spravnému vysledku.
Ve treti aktivité maji Zaci za kol vypocitat ptiklady a poskladat je dle vysledku
od nejmensiho po nejvétsi. MONSTER QUIZ pak slouzi k zopakovani scitani
I od¢itani pomoci mobilniho telefon, tabletu ¢i pocitaci pfitazlivéj§im zptisobem
(viz Obrazek 46).

Tento material se détem libil asi nejvice ze vSech, a to hlavné diky pfiSerkam.
S kazdou dalsi strankou nadSené jasaly, kdyz vidéli priSerku. Naprostym favoritem
byl nakonec MONSTER QUIZ, kde se détem libilo, jak na né pfiSerky
»Vykukovaly*.

Obrdazek 46: M — Monster Quiz

Hodnoceni aktivit uciteli

V tomto materidlu se détem na vSech Skolach pti oveéfovani nejvice libil prave
MONSTER QUIZ. Je pro n€ velmi lakavy hlavné vizuadln€ — je provazen piiSerkami.
I vyucujici byli nadSeni, pouze jim vadilo, ze déti maji napi. pokyny Kk ¢ekani,
v anglickém jazyce a musi jim piekladat. Jedna z nich na tuto aktivitu reagovala
takto: ,, Aktivita je to péknd, ale vzhledem ktomu, Ze nejsem anglictindr, jsem

nemohla detem 7ici, co jim to tam pise, nez jsem aktivitu spustila. “ Nicméné vSechny
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zvladly kviz spustit dle ndvodu bez vétSich problémi. Jedné pani ucitelce se ale vice

libila aktivita ,,Oto¢it, protoze je to ,, ...velmi pékny zpiisob kontroly. *

3.3.3.7 Prvouka — Ovoce a zelenina

Material je uren k zopakovani uciva o ovoci, ovocnych stromech a druzich
zeleniny. Obsahuje celkem 5 aktivit, z toho 2 ve SMART labu a jeden ve tvurci
cviceni. V prvni ,labovské™ aktivité Zaci rozhoduji, zda je dany plod ovoce
¢i zelenina a pfifazuji je ke spravnému nazvu. Druhd aktivita ,,Odkryvani stitka“ je
téz ve SMART labu a zaci zde popisuji jednotlivé Casti stromu (viz Obrazek 47).
Ve tviirci cviceni byla vytvofena aktivita, ve které zaci rozfazuji zeleninu z kosiku
do bedynek podle druhu. Pokud Zak pfesune zeleninu do Spatné bedynky, vrati se
zpét. Nasledujici aktivita slouzi k pojmenovani ovocnych stromd dle plodu,
ktery na ném roste. Kontrolu zék provadi vytazenim piislusné zmenseniny plodu
do prostoru. Posledni aktivitou je kiizovka, do které déti dopliuji odpoveédi pomoci
pera. Kontrolu provadi vyucujici s ostatnimi zaky, ale vysledky jsou dostupné
i v zaloZce.

Ani vtomto DUMu nenastal zadny problém. Déti bavila hlavné kiizovka,

kam jsme spole¢né dopliiovali odpovédi, ale i rozdélovani zeleniny podle druhd.

Popis stavbu stromu.

Skryt Stitky

Obrazek 47: PRV - Popis stromu
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Hodnoceni aktivit uiteli

Tento materidl déti, podle vyucujicich, velmi bavil, protoze to byla forma
opakovani, na kterou nejsou vV Prvouce uplné zvyklé. Jediné, s ¢im si nebyli jisti,
byla aktivita s pojmenovanim stromu od ofechu. V materialu je uveden pouze nazev
ofech, ale jak uvedla jedna z vyucujicich, spravné mize byt i ofesak. Rozhodla jsem
se proto do materialu doplnit i druhou variantu. Na jedné Skole se zaklim se nejvice
libila kiizovka a na zbylych Skolach byla favoritem aktivita, ve které rozrazovali
zeleninu na jednotlivé druhy. Vyucujici se shodli, Ze nejlepsi aktivita byla popis ¢asti

stromu (viz Obrdazek 47).

3.3.3.8  Prvouka — Ro¢ni obdobi

U¢ivo o rocnich obdobich a s nimi spjatymi ¢innostmi, mésici a plodinami si déti
zopakuji v sedmi aktivitach. Jedna je vytvotfena ve tvirci cviceni a Ctyfi ve SMART
labu.

Na prvni strance déti skladaji obrazky ro¢nich obdobi tak, jak jdou za sebou.
V dal$im cviceni, které je vytvofené ve SMART labu a je pojmenovano ,,Otocit",
jsou Kkarty s mésici v roce. Zak piette mésic na kartd a pojmenuje ro¢ni obdobi,
kam patii. Kontrolu pak provede kliknutim na kartu, ktera se otoCi a zobrazi se
spravna odpoveéd’. Nasledujici aktivita ,,Dejte je k sobé“ je také ve SMART labu
azaci v ni pfifazuji obrazek rostliny k ndzvu. Aktivita vytvotfena ve Tvlrci cviceni
spociva v pietahovani plodin, sklizenych na zahradkach a polich v lét€, do koSiku.
Na strance 6 déti pojmenovavaji podzimni aktivity na obrazku. K dalsi aktivité je
pak zapotiebi mobilni telefon, tablet ¢i pocita¢ a zaci vni pisi své napady,
jakpomahaji 1lidé zvifatim v zimé&. Spole¢né s vyucujicim si pak piispévky piectou
a zhodnoti, zdase ktématu hodi, ¢i nikoliv. Posledni aktivitou je ,,Zrychleni®
technologie SMART lab, kde jsou u tabule vzdy dva Zaci (mohou se stiidat), vyberou
si zavodnika, pomoci kterého soutézi a zodpovi otazku. Cim diive odpovi, tim vice
mohou zrychlit svého zavodnika, aby byl diive v cili (viz Obrdzek 48).

U tohoto materidlu jsme s Zaky narazili na problém u aktivity ,,.Dejte je k sob&®,
kde byly obrazky velmi malé, takze Z4ci museli chodit k tabuli velmi blizko, aby je
vidéli potfadné. Ukazovala jsem jim tedy i1 obrazky z internetu, abychom vid¢li

I zvétSené obrazky. Aktivity ,,OtoCit” a ,,Zrychleni® mély ale velky Gspéch.
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Opakovani

ZBYVAJICI CAS NA COPOVED. 12

A 23. prosince
B 23. zari

C 21. zari
D 21.cervna

Obrazek 48: PRV — Zavod

Hodnoceni aktivit uciteli

V tomto materidlu se zakiim nejvice libila pravé posledni aktivita ,,Zrychleni®.
Vyulujici uvedly, Ze chtéli hru opakovat znovu, takze si ji zahraji urcité
I v nasledujicich hodinach. Tato aktivita se libila i vyu€ujicim, ale jedné se vice libily
aktivity na opakovani jednotlivych ro¢nich obdobi. Co jim naopak vadilo, byla
aktivita ,,Dejte je k sobé“, kde byly obrazky velmi zmenSeny oproti originalu,

takze nebyly dobfe citelné.

3.3.3.9 Hudebni vychova — Hudebni nastroje

DUM slouzi k zopakovani zékladnich hudebnich nastrojii. V prvnim cviceni Zaci
vybiraji z pfedmétd hudebni nastroje a pretahuji je na zlutou hvézdu. Cviceni je
vytvofeno pomoci ,, Tvlirce cviceni®. Na dalsi strané pak Zaci pojmenovavaji hudebni
nastroje a svou odpoveéd’ zkontroluji kliknutim na obrazek daného néstroje. V dalsi
aktivité pak zaci poznavaji hudebni nastroje dle zvuku, ktery se spusti kliknutim
na notu, a zaci k nému ptiradi obrazek. Nasledujici aktivita je vytvofena v prostiedi
SMART lab a je pojmenovéana ,.Dej je k sob&“. Zaci k sobé pfifazuji obrazek
hudebniho nastroje a jeho nazev. Posledni aktivitou je osmismérka, kde zaci perem

vyznacuji nazvy hudebnich nastroji. Kontrola je uvedena v zaloZce po pravé strané.
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DUM byl pro déti opakovanim a nejvice nadSené tedy byly z aktivity se
zvukovymi efekty. NadSené také pracovaly v aktivité vytvoiené ve SMART labu
a dozadovaly se dalSich hudebnich nastroju pro dalsi hodinu.

Hodnoceni aktivit uciteli

I zde vyucujici zminovaly malé obrazky u ,labovské®“ aktivity, ale zde byly
podle nich 1épe rozpoznatelné nez u materialu z Prvouky. Naopak vypichly cviceni
se zvukovymi efekty, které bylo, jak sdélila jedna pani ucitelka: ,,velmi pekné

vymyslené. “ Déti pracovaly s velkym nadSenim ve vSech aktivitach.

3.3.3.10 Hudebni vychova — Rytmicka cviceni

V poslednim DUMu, ktery jsem vytvofila, Si Zaci procvicuji rytmus. Celkem je
zde 5 cviceni. Prvni z nich je opakovaci — zéci si zde pfipomenou ndzvy not, pomlk,
pocet dob a co je to takt. Ve SMART labu je pak aktivita nazvana ,,Super fazeni®,
kde maji zaci vzestupné setadit ndzvy not podle délky trvani. Nasledujici aktivita
pak slouzi k vytleskani daného rytmu détmi. V dalsi aktivité jsou pak vloZeny zvuky,
ke kterym zaci pfifazuji jeden z vypsanych rytmi (viz Obrdzek 49). V posledni
aktivité€ si zaci spole¢né vytleskaji rytmus, pokusi se uhddnout nazev pisn€ a na zaver
si ji vSichni spolecné zazpivaji.

Tento DUM byl pro déti pomérné naro¢ny, protoze nebyly seznamené se zaklady,
které jsou uvedeny na 2. stran¢ jako opakovani. Proto jsme v prvni hodiné nejprve
prosli tyto zéklady, procvicili je a s materialem pracovali az hodinu nasledujici. Déti
bavily aktivity na rozeznani zapisu dle zvuku a na poznavani pisnic¢ky. S chuti si ji

pak, spole¢né se mnou, zazpivaly.
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Obrazek 49: HV - Prirazovani zdapisu ke zvuku

Hodnoceni aktivit uditeli

Na materialu se ucitelim nejvice libila praveé aktivita, ktera je na Obrazku 49.
Jak mi sdé¢lila jedna vyucujici: ,, Nikdy jsem se stakovou aktivitou nesetkala,
ale velmi se mi libi a urcité ji budu pouzivat nadale.  Déti velmi bavilo hadani pisné

podle rytmu a tdajné pisent poznaly v§echny ovétovaci tiidy.

3.3.4 Shrnuti ovéfovani

Jak jsem jiz zminila na zacatku kapitoly 3.3, po ovéfeni materialli jsem se ptala
vyucujicich na vySe uvedené otdzky. Co se nejvice libilo ¢i nelibilo détem
I vyucujicim, bylo rozepsano u kazdého vytvoteného materialu. Radost mi ovSem
nejvice udélal fakt, ze déti aktivity velmi bavily, pracovaly s nadSenim
a chtély s materialy pracovat znovu.

Vyucujici uvedly, Ze béhem ovétovani nemély Zadné vEtsi problémy. Pripominky
mely pouze Kk aktivitam s online odpovidanim — ani jedna z ovéfovacich tfid nema

k dispozici tablety a ,,chytré“ mobilni telefony, takze vSechny pouzily pocitace.
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Nicméné i tam jedna z vyucujicich nevédéla, co délat. Jak mi ale sdélila, bylo to
»Z diwvodu mé neznalosti AJ...“. Dalsi vyuCujici m& zase pozadala, abych tyto
aktivity pfiSla ovéfit sama, protoze neni zdatna v pocitaCich, takze na né¢ s détmi
nechodi. Musela jsem je tedy nejprve naucit zdklady uzivani apfi aktivitach je
navigovat, nicméné si vse brzy osvojily a prace jim velmi §la.

Celkové ale byly vSechny DUMY oznaceny jako ,,...velmi pékné a rozhodné

3

pouZitelné ve vyuce... “.
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4 ZAVER

Cilem této diplomové prace bylo vytvofit soubor metodicky a obsahové
spravnych podptrnych aplikaci, pomoci online technologie SMART lab, které budou
vyuzivany pii vyuce vybranych pfedméth ve 2. rocniku zakladni skoly.

Teoreticka Cast poskytuje zékladni informace o interaktivnich tabulich, doplicich
i novéjich technologiich, které jsou vhodné pro vyuku na 1. stupni ZS. Dale jsou zde
také organizacni formy préce, které 1ze s IT vyuzit, seznameni se zdsadami tvorby
interaktivnich materialti a také s technologiemi software SMART Notebook - LAT
a SMART lab.

Pti vybéru predmétii jsem se rozhodla udé€lat dotaznikovy predvyzkum. Stanovila
jsem si hypotézy na zakladé informaci z praxi, vytvofila jsem dotaznik a ten byl
rozeslan do 5 zakladnich $kol (jeho navratnost byla 36%). Z této Casti diplomové
prace vyplyva, ze ucitelé maji k interaktivni tabuli spiSe kladny vztah, ale néktefti
z nich materialy vytvately v ramci n&jakého projektu. Casto IT pouZivaji pouze
v hlavnich pfedmétech jako je Matematika a Cesky jazyk. Podle tohoto
dotaznikového Setieni jsem tedy vybrala pfedméty pro evaluaci a tvorbu DUMi. Slo
o predméty Cesky jazyk, Matematika, Prvouka a Hudebni vychova.

V praci mélo byt poukdzano také na nespravné vytvorené DUMy pomoci
technologie SMART lab. Na internetovém portale veskole.cz jsem ale Zadné,
které by byly ohodnocené¢ zndmkou 3 a horS$i nebyly, a proto jsem hledala
v materiadlech SMART Notebooku od verze 11. Bylo poukazano na nedostatky
6ti DUMd, ve kterych je udivo 2. roéniku ZS. Nejéastéjsi nedostatek byl
pravdépodobné z diivodu nekompatibility starsi verze SN s novéjsi, kdy nefunguji
spravné nékteré aplikace a obrazky se mnohdy viibec nezobrazi. Dale v nékterych
materialech nebyla uplné vhodna velikost obrazku ¢i textu nebo zde bylo velké
mnozstvi animaci.

V praktické casti jsem také vytvorila 10 DUMu s celkem 50ti aktivitami
pro interaktivni tabule SmartBoard. Tyto aktivity jsou ureny pro 2. roénik ZS
aslouzi hlavé k zopakovani aprocviceni daného uciva. VSechny se pouzivaji
v uréitych ¢astech hodiny (tzn. material lze pouzit ve vice hodinach), pouze jeden
z nich slouzi k vyuziti po celou hodinu. I v ném se ale na tabuli nepracuje po celou

dobu, protoze to neni doporu¢ovdno — ma slouzit pouze ke zpestfeni vyuky. DUMy
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byly ovéteny ve vyuce na tiech zakladnich Skolach a nasledné nahrany na zminény
internetovy portal veskole.cz. Z ovéfeni mého i ostatnich vyucujicich vyplynulo,
7e materialy jsou vhodné pro zaky 2. ro¢niku ZS a nemaji 7adné vét$i nedostatky.
Také metodické informace byly formulovany jasné a srozumitelné. Velmi pozitivni

je i fakt, ze prace zaky bavila, byli soustfedéni a nadSeni pro praci.
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5 SEZNAM ZKRATEK

SIPVZ Statni informacni politika ve vzdélani
DUM Digitalni uc¢ebni material
LAT Lesson Activity Toolkit

LAB Lesson Activity Builder

CR Ceska republika

IT Interaktivni tabule

RVP Ramcovy vzdélavaci program
SN SMART Notebook

CJ Cesky jazyk

M Matematika

PRV Prvouka

CAJS Clovék a jeho svét

VvV Vytvarna vychova

pPC Pracovni ¢innosti

PRV Prvouka
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8 PRILOHY
Priloha €. 1 - Dotaznik

Interaktivni tabule ve vyuce 2. roéniku ZS
Dobry den,
jsem studentka 4. ro¢niku oboru Ugitelstvi pro 1. stupent ZS na Pedagogické
fakult¢ Jihoceské univerzity. Rada bych Vas pozadala o vyplnéni nasledujiciho
dotazniku, ktery poslouzi jako predvyzkum pro mou diplomovou praci.
Ptedem dékuji za Vs cCas.
Sabina Kiizova
1. Vase pohlavi:
a. muz

b. Zena

2. Jaky je Vas vek?

a. do 30 let
b. 30 — 40 let
c. 41 —50 let

d. 51 a vice let

3. Délka Vasi praxe?
a.do 5 let
b. 6 — 10 let
c. 11— 20 let
d. 21 a vice let

4. Kolik obyvatel ma obec/mésto, ve kterém ucite?
a. do 1000 obyvatel
b. do 10000 obyvatel
c. do 50000 obyvatel
d. do 100000 obyvatel
e. vice nez 100000 obyvatel

5. Jaké je vybavenost vasi Skoly, konkrétné 1. stupné, interaktivnimi tabulemi?
a. v kazdé ucebné

b. ve specializovanych ucebnach
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c. jiné (uved’te)
6. Jaky je Vas vztah k interaktivni tabuli?
a. kladny
b. spiSe kladny
c. spiSe zaporny

d. zaporny

7. Co Vas na interaktivni tabuli nejvice odrazuje? (odpovi pouze ti, ktefi v predchozi
otazce odpovedéli ,,zaporny*)

a. huceni projektoru

b. nutnost zatemnéni tfidy

c. podpora zavislosti déti na technice

d. ptikaz od nadtizené¢ho

e. jiné (uved’te)

8. Ve kterych pfedmétech 2. ro¢niku pouzivate interaktivni tabuli? (moZnost vice
odpovédi)

a. ¢esky jazyk

b. matematika

c. anglicky jazyk

d. ¢lovek a jeho svét

e. hudebni vychova

f. vytvarnd vychova

g. pracovni ¢innosti

h. interaktivni tabuli nepouzivam (piejdéte k otazce €. 10)

9. Kolik ¢asu z vyucovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
Vv Ceském jazyce?

a. zadny

b. 1-10 minut

c. 10-20 minut

d. 20 - 30 minut

e. celou hodinu

f. Cesky jazyk nevyucuji
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10. Kolik ¢asu z vyucovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli

vV matematice?
a. zadny
b. 1-10 minut
c. 10-20 minut
d. 20 - 30 minut
e. celou hodinu

f. matematiku nevyucuji

11. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli

Vv anglickém jazyce?
a. zadny
b. 1-10 minut
c. 10-20 minut
d. 20 - 30 minut
e. celou hodinu

f. anglicky jazyk nevyucuji

12. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli

v pfedmétu Clovek a jeho svet?
a. zadny
b. 1-10 minut
c. 10-20 minut
d. 20 - 30 minut
e. celou hodinu

f. ¢lovek a jeho svét nevyucuji

13. Kolik ¢asu z vyucovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli

V hudebni vychové?
a. 7adny
b. 1-10 minut
c. 10-20 minut
d. 20 - 30 minut
e. celou hodinu

f. hudebni vychovu nevyucuji
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14. Kolik ¢asu z vyu€ovaci hodiny primérné vénujete praci na interaktivni tabuli
ve vytvarné vychové/pracovnich ¢innostech?

a. zadny

b. 1-10 minut

c. 10-20 minut

d. 20 - 30 minut

e. celou hodinu

f. vytvarnou vychovu/pracovni ¢innosti nevyucuji

15. K ¢emu nejcastéji vyuzivate interaktivni tabuli ve vyuce? (moZnost vice
odpovédi)

a. dataprojektor k PC (audio a video, prezentace apod.)

b. praci s interaktivnimi aplikacemi a materialy

c. jiné (uved’te)

16. Jaké aplikace ve vyuce pouzivate? (moznost vice odpovédi)
a. teoreticky vyklad (PowerPointové prezentace, ptipravy ve Wordu)
b. elektronické uéebnice a pracovni sesity — promitani
c. spousténi a praci s interaktivnimi aplikacemi (aktivitami) a materialy
d. doprovodny material (videa, pisnicky...)
e. jiné (uved’te)
17. Jaké aktivity na interaktivni tabuli pouzivate? (moznost vice odpovédi)
a. interaktivni hry
b. interaktivni procvicovani (tfidéni pojmil, dopliiovani, slepé mapy ...)
c. elektronické interaktivni ucebnice
d. jiné (uved'te)
18. Které z nasledujicich portalii vyuZzivate pro vyhledavani materiald:
a. veskole.cz
b. dumy.cz

c. skolakov.eu

d. rvp.cz
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e. activucitel.cz
f. jiné (uved’te)

19. Vytvareli jste nékdy vlastni materialy na interaktivni tabuli?
a. ano

b. ne

20. Vytvareli jste nékdy DUMy v ramci projektu EU penize Skoldm?
d. ano

b. ne
21. Jakou znacku interaktivni tabule mate na Vasi skole k dispozici?

a. SmartBoard
b. ActiveBoard

22. Pouzivate ve vyuce aplikaci Lesson Activity Toolkit? (pouze pro uzivatele
SmartBoard)

a. ano

b. ne

¢. nevim, co to znamena

23. Vytvareli jste n€kdy material do vyuky pomoci aplikace SMART lab? (pouze pro
uzivatele SmartBoard)

d. ano

b. ne

¢. nevim, co to znamena

24. Vyhovuje Vam nové prostiedi SMART lab v porovnani se star$im Lesson

Activity Toolkit? (pouze pro odpovéd’ ,,ano* v 23. otdzce, odiivodnéte)

Odkaz na elektronickou verzi: https://65365.vyplnto.cz
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Priloha ¢. 2 — CD ROM
Na piilozeném CD ROMu jsou, kromé mé diplomové prace v PDF, DUMYy, které

byly v ramci diplomové prace vytvoieny i ty, které byly evaluovany.
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