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Uvod

Rad bych touto praci seznamil uzivatele s vyuzitim programu PsPad. Popsat jeho
zékladni prostfedi a dat par navodil jak mizeme PsPad vyuzit pro zefektivnéni nasi
prace. Poukdzat na dal$i mozZnosti, které nam tento program umoziiuje. Popsat a
ukdzat ndhledy vyvojového prostiedi tohoto programu, tak aby se v ném kazdy
uzivatel dokazal orientovat.

Vzhledem k tomu , Ze sdm tento software pouzivdm a usnadiiuje mi praci , tak
bych ho rad pfiblizil i ostatnim, kterym by mohl pomoci. Je mozné, Ze uz podobny
software davno pouzivaji, ale ne vzdy jsou tyto programy zadarmo, coz je hlavni

vyhodou PsPadu a ne vzdy nabizeji vSe, co by si uzivatel mohl prat.
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2.1

O programu PsPad

PSPad se prezentuje jako univerzalni programatorsky editor. To znamena, Ze neni
zaméfen pouze na editaci internetovych stranek s podporou "webovych" jazykl (i
kdyz pravé pro né nabizi silnou podporu), ale lze jej pouzit i jako uzivatelské
rozhrani pro libovolny programovaci jazyk. PSPad nemé bohuzel zadny wyswig,
slouzi pouze k editaci prostého textu.

Neni mozné¢ v ném ovlivilovat druhy pisma nebo jeho barvy, protoze tyto
vyrazové prostiedky jsou vyuzivany takzvanymi zvyraziovaci - kousky programu,
které¢ podle pravidel syntaxe jazyka souboru automaticky odliSuji ¢asti kodu,

napftiklad fetézce, Cisla, klicova slova, proménné a podobng.
Historie programu

PSPad, jak uz napovida jeho jméno, vznikl jako ndhrada Notepadu koncem roku
2001, a jeho hlavni pfednosti bylo rozsifeni o zvyrazilovani syntaxe. Autor programu
vzhledem k tomu, ze sdm pracuje jako programator v oblasti databazovych aplikaci,
vyvoj programu povazoval jako relaxaci. Po zvefejnéni programu na Chip CD se
vSak zacali ozyvat lidé, Ze se jim program libi a jestli by nebylo mozné rozsitit jeho
funk¢nost.

Tim byl uréen hlavni smér vyvoje programu - vyviji se podle pfani uzivatelt. A
napadi je stale spousta, o cemz svédci diskuse na foru PSPadu. Jak jiz bylo feceno
jeho hlavni vyhodou je, Ze pod ndporem stdle ptibyvajicich uzivatelli nartistaji i
jejich potteby a naroky, kterym se autor samoziejmé snazi vyjit vstfic a tak program
neustale rozsifuje nebo opravuje. Ostatné, na webovych strankdch PSPadu najdete i

nekteré z prvnich verzi programu a mizete se presvédcit, jak jeho vyvoj pokrocil.
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2.3

Technicka c¢ast

PSPad je napsan v programovacim jazyce Borland Delphi®. Muze to slouzit i
jako ditkkaz toho, Ze Delphi neni uréeno jen pro vyuku nebo psani jednoduchych
utilit, ale je pouzitelné i1 pro psani vétSich aplikaci. Mimochodem, v Delphi je psédna i
spousta dalSich programti, které mnoho z vas denné€ pouziva, napiiklad TheBat! nebo

Total Commander.
V programu jsou pouzity nasledujici komponenty

e SynEdit - komponenty pro zvyraznéni syntaxe

(http://synedit.sourceforge.net). Komponenty autor rozsitil o n¢kolik funkci
(napft. zalamovani textu, rozsifeni moznosti uzivatelskych zvyrazinovaci...)

e knihovna funkci JCL - Jedi Code Library (http://www.delphi-jedi.org/)

e HexEditor - Markus Stephany, (http://home.t-online.de/home/mirbir.st)
e RTF2HTML - konverze RTF na HTML. Zdrojové kody poskytl David Majda
(http://dmajda.hyperlink.cz)

e TDiff - porovnani textu od Angus Johnson

(http://www.users.on.net/johnson/delphi/)

e SynSpellCheck - Jakuba Dybala (http://www.synspellcheck.prv.pl) s

vlastnimi upravami pro optimalizaci rychlosti a s vlastnoru¢né vytvorenym
Ceskym slovnikem e algoritmus na hledani rozdila ve slovech, pouzity pti
kontrole pravopisu - Josef Hampl

e PNGImage - obrazovy format PNG - Gustavo Huffenbacher Daud
(http://pngdelphi.sourceforge.net)

e Giflmage - obrazovy format GIF - Anders Melander (anders@melander.dk)
e Synapse - prace s HTTP a FTP - Lukas$ Gebauer

(http://www.ararat.cz/synapse/)

e PBCClipBoard - prace se schrankou - Paul Bak
(http://homel 1.inet.tele.dk/BakSoft/)
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e Expression Evaluator - vyhodnoceni vyrazu - BitSoft Development

(http://www.bitsoft.com)

e MDS5 - Matthias Fichtner - http://www.fichtner.net/delphi

e XPMenu - Khaled Shagrouni - http://www.shagrouni.com/

W

svolenim autort. Ostatni funkce a komponenty pochazi z vlastni tvorby autora a

vétSinou vznikly v pribéhu vyvoje PSPadu.
Instalace programu

Na hlavni strance PSPadu www.pspad.com najdete ke stazeni posledni plnou
verzi programu. Vzhledem k tomu, ze velikost souboru je 2.41Mb nebude to trvat
dlouho.Déle zde najdete odkazy na stazeni externich napovéd, kompilatori a
nastrojl, které s editorem spolupracuji, a mnoho dalSich materiali. Jsou zde ke
stazeni naptiklad 1 slovniky pro kontrolu pravopisu.

Uzivatelé¢ PSPadu maji také k dispozici forum (v ¢eském 1 anglickém jazyce), kde
mohou o programu diskutovat a kde jsou pravidelné zvefejiiovany jeho betaverze.
Najdete zde odpovédi na vétSinu svych otazek a ¢lenové komunity, kterd se kolem

programu vytvofila, vdm jist¢ ochotné poradi v ptfipad¢, Ze narazite na né&jaky

vvvvvv

Postup Instalace programu

Instalace je velmi jednoduchd, pokud jste si stahli zazipovanou verzi programu
budete ji muset nejdiive rozbalit, bud pomoci néjakého softwaru ktery mate
nainstalovany, nebo muzete pouzit program Wincommander, ktery umi pracovat
s témito formaty.V ném si miZete soubor spustit.Jestlize jste stdhli nezazipovanou
verzi muzete soubor spustit okamzit¢.

Privita Vas nabidka instalace, ktera Vas informuje o verzi, kterou budete
instalovat. Kliknéte na tlacitko dalsi. Pfectete si licencni smlouvu, zatrhnéte odpoveéd

a pokracujte.



Instalace Vam ukéaze, kam chcete program nainstalovat, cestu miizete zmenit,
pokud s ni souhlasite, pokracujte.

Jestli budete program pouzivat €ast€ji, mozna uvitate, jeho umisténi do nabidky
start zatrhnéte tuto moznost a pokracujte.

V dalsich moznostech instalace bych Vam doporucil nechat pfedem zatrhnutou
nabidku, jinak byste se ochudili o nékteré¢ vyhody vtomto programu.Na zavéru
instalace muzete PsPad rovnou spustit, nebo ho pozd¢ji najdete pod slozkou
Programy v nabidce start.

Nasledujici instalace nejsou nutné pii prvnim pouziti, ale pokud si budete Vas

PsPad rozsifit jist se k této kapitole vrat'te.

2.4.2 Instalace slovniku

Nejdiive si stdhnéte jeden zniZze uvedenych slovniku pak postupujte podle
navodu.Kontrola pomoci slovnikli je nezavisld na instalaci MS Office, PSPad

vyuziva vlastni slovniky. Slovniky jsou zdarma ke stazeni na www.PSPad.com

(Cestina, slovenstina, angliCtina, danstina, némcina, italStina, japonstina, latina,

polstina, rustina, Spanélstina, turectina...)

Postup instalace
1. V adresafi, kde je instalovan program PSPad, by mél existovat podadresar
SPELL. Pokud neexistuje, vytvoite jej.
2. Stazeny soubor xxx.CAB rozpakujte (jedna se o archivni soubor, podobné

jako .ZIP) do adresare SPELL
Poznamka:

V systémech NT (Windows NT, 2000, XP) tuto operaci miize provést pouze

uzivatel s administratorskymi pravy nebo s pravy spravce pocitace
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2.5

Jak to pracuje:

Pti prvnim pouziti je nacten slovnik. Muze to chvilku trvat, protoze slovniky
obsahuji 1 100000 slov. Pak je cely text prochdzen a pokud slovo neni nalezeno ve
slovniku, je oznaceno.

Krom¢ hlavniho slovniku (\Spell\Jazyk.verze.DIC), jsou slova, pfidavana do
slovniku pii kontrole ukladana do tzv. uzivatelskych slovnikiu. Pfi nac¢teni slovniku
se nacita 1 uzivatelsky slovnik, pokud je k dispozici.

Tim je zajiSténo, Ze se systém vlastné pii kontrole uci nova slova. Uvédomte si
ale, ze to neni vSemocné. Existuji slova, ktera se 1isi jen diakritikou nebo poslednim
pismenem. Pouziti takového slova na nespravném misté kontrola pravopisu neodhali.

Napi: Véta méa znit: "Koupil jsem mamé kolo". pokud misto toho napiSete
"Koupil jsem mame kolem", kontrola pravopisu to neodhali.

Ve zdrojovém kodu jsou opravovana pouze slova, kterd mohou obsahovat text.
Nebudou opravovana kli¢ova slova, jména proménnych apod.

Nastaveni kontroly, volba slovniku atd. najdete v menu ndstroje / nastaveni

kontroly pravopisu.

Reference programu PsPad

Kromé¢ nize uvedenych odkazii pouziva PSPad naptiklad i Rudolf Pecinovsky pro
své kurzy vyuky programovani v jazyce Java.
Albigens Rosa - péce o handicapované spoluob¢any
CybGate World - vlacky na vSechny zplsoby
Divadlo Spejbla a Hurvinka - oficidlni stranky
Founy - mobilni telefony
Interval.cz - magazin o webdesignu
Fiala, Jan (24. 9. 2004)
PSPad - programatorsky editor pro webdesignéry

-11-



3 Popis programu PsPad

3.1

Co PsPad nabizi

prace s projekty

prace ve vice dokumentech soucasné s moznosti ulozeni rozdélané prace
zdaznam makra s moznosti uloZeni a nacteni z disku

hledéani s nahrazenim v souborech

porovnavani textu s barevnym zvyraznénim rozdilt

Sablony (HTML tagy, skripty, kusy kodu...) véetné uZivatelsky
definovatelnych klavesovych zkratek

instalace obsahuje Sablony pro HTML, PHP, Pascal, JScript, VBScript, MySQL,
MS-Dos, Perl, ...

uzivatelské definice zvyrazinovacl pro exotickd prostiedi

konverze ¢estiny (Latinll, Kamenickych, Windows 1250, ISO 8859-2, UTF-8,
UNICODE)

zvyraznéni syntaxe s automatickym nastavenim dle typu souboru

automatické opravy

inteligentni interni HTML nahled pomoci IE i Mozilly

plnohodnotny HEXA editor od verze 3.2.5

piimé odeslani souboru na disketu, jako obsahu e-mailu nebo ptiloha e-mailu
definice externich programt, ve kterych je mozné soubor oteviit

tisk zvyraznéné syntaxe s moznosti ndhledu pted tiskem

export véetn¢ zvyraznéni do RTF, HTML, XHTML, TeX souboru nebo do
schranky

sloupcové a fadkové bloky, zalozky v textu, zobrazeni Cisel fadkl
preformatovani a komprese HTML kodu, zména velikosti tagti, odstranéni tagti
integrovand knihovna TiDy pro formatovani a kontrolu HTML, pievod do CSS,
XML, XHTML

integrovany free editor TopStyle Lite pro editaci CSS
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e setfidéni fadkt s moznosti tfidéni dle definovaného sloupce

e zmény velikosti pismen, odstranéni diakritiky

e zobrazeni ASCII tabulky s moZnosti tisku

e prace se dvéma soubory soucasn¢ v rozdéleném okné s moznosti synchronizace
posuvu

e uzivatelskd lokalizace do jinych jazykt (doufam, Ze se podélite s vlastnimi
lokalizacemi)

e jednoduchd integrace do systému Windows a oblibenych programi
4 Popis uzivatelského prostredi

Po prvnim spusténi dostanete piednastavené prostiedi programu. Je zobrazen
panel néstroju s tladitky, pod nim je souborovy panel, na kterém se objevuji zalozky
se jmény otevienych souborl, a levy panel, ktery obsahuje na zalozkach nastroje.
Upln¢ dole je stavovy fadek, ktery zobrazuje duleZité informace o dokumentu
v kterém pracujete.

Po prvnim spusténi neuvidite LOG okno se zalozkami vystupu programu,
vysledky hledani a FTP logem. Toto okno je mozné zobrazit a skryt pomoci
klavesové zkratky Ctrl+L nebo prostiednictvim menu | Okno |. Dale nevidite pravy
panel, do kterého je mozno pietazenim dokovat rtizné nastroje. Na rozdil od levého

panelu zde néstroje netvoti zalozky, ale rozd€luji si plochu panelu.

# pspad

ea Soubor  Projekt Opravy Hledat Zobrazit  Format  Mastroje  HTML  Mastaveni
D-S-H-0 8 A0 % Q& ~ B2y @ X[
<h2:>P3Pad - dals3i =z fady textovy editord?<fh2>

<pite class='author'>Fiala, Jan<jfeocite>
<p class='prepend'>Textovich editord najdete spousty. Od té

<p>P5Pad se prezent *® PSPad - Internet Explorer - Nahled HTML strdnky [6
A 4 » QG

B40x480 | mo0ws00 | 10244758 |

<h3>I historie</h3>
<p>P3Pad, jak ui na
<p>P3FPad je napsan -

<prPsPad je zdarwa. | PSPad - dalSi z Fady textovy e

W -1 om0

o e
[ S |

<h3>Co P3Pad nabizi
<prZ3amozfeimé zde n

Fiala, San

=
1 T

<div class='list'> | Textovych editorll najdete spousty. Od téch nejjed
<ul> Hotepad, aZ po komplexnt nastroje, které nabizf o
<lirhexadecimdlni el tE#é 11rg1'1'_1'11’:51_1'r'|' i Irteren 1088 nraoram  leterd

= o
o N

=
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4.1

411

4.1.2

41.3

PsPad vyuziva MDI rozhrani*“ Multiple Document Interface® coz je model
prace s vice okny v rdmci programu. Velmi ¢asto se pouziva pro razné editory.
Principem je hlavni okno s "pracovni plochou", ve které se oteviraji dalsi okna.Tento
model pouziva i PSPad. Pocet soucasné otevienych oken je omezen pouze Vasi
dostupnou paméti.Na pracovni ploSe je mozno mit jedno okno maximalizované, nebo

mit okna rizné usporadana.
Zvyraznovace

Slouzi ke zvyraznéni jednotlivych ¢asti zdrojového kédu podle pravidel danych

syntaxi jazyka. PSPad rozliSuje interni a uzivatelské zvyraznovace.

Interni zvyraznovacé

Interni zvyraziiovac je "natvrdo" naprogramovan s ohledem na co nejvétsi vykon,

zohlednuje pfesné pravidla syntaxe daného jazyka. Neni uZivatelsky ovlivnitelny.

Uzivatelsky zvyraznovaé

Uzivatelsky zvyraziiova¢ se fidi podle pravidel nastavenych pomoci externiho
souboru. PSPad umoznuje velmi jednoduSe, bez hlubSich znalosti, definovat

zvyraznéni nového jazyka.

Multizvyraznovac¢
Multizvyraziiova¢ sdruzuje nékolik zvyraziiovacli a umoziuje v ramci jednoho

souboru zvyraznovat ¢asti kédu rlznymi zvyraziiovaci. V PSPadu se to tyka
HTML/XHTML koédu, ktery obsahuje skripty. Multizvyrazitova¢ neumoziuje
vicetroviilové vnofovani zvyraziiovacl (napiiklad PHP skript v HTML kodu,

generujici JavaScript).
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4.2 Panel nastrojut

AR O-=- -3 dh 40 G L
TEEEZSZ ®-4u=2@ @ 5 o do @ @ C

Panel nastrojii je feSen jako jeden panel, ktery je rozdé€len na jednotlivé Casti, jez
je mozno zobrazovat Ci skryvat (naptiklad pravym tlac¢itkem mysi na panelu nebo v
menu | Zobrazit | Panely nastrojt |).

Velikost panelu se automaticky pfizplisobuje Sifce okna programu. Panel je

mozné rychle skryt ¢i zobrazit klavesovou zkratkou F2.

4.3 Panel souboru

IIIrPSP-au:IZ.html P3Pad3.bkm ]'pravidla priov psani clanku, htm ] PSPadz.bkm ] indez:, hkml ]

Na tomto panelu se objevuji zalozky se jmény otevienych soubort. Vzhled panelu
je uréen v | Nastaveni programu | Program-vzhled |. Ovlivnit mizete umisténi
(nahote ¢i dole), zda budou zalozky ve vice fadcich, 1 vzhled zdlozek - klasické
zalozky nebo tlacitka.

Panel neslouzi jen k pfepinani mezi soubory. Barva zalozky a pisma informuje
také o druhu otevieného souboru, zda je soubor otevien pouze pro ¢teni, zda byl
otevien z FTP serveru a podobné.

Cerveny roh zalozky informuje o tom, Ze byl soubor zmé&nén. Podrobny vyznam
jednotlivych barev najdete v napovéd¢ k programu. Zalozky na panelu je mozno
pretahovat a ménit tak jejich pofadi, ¢i s nimi provadét dalsi operace. K panelu je

samoziejme piipojena kontextova nabidka pfes pravé tlacitko mysi.
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4.4 Levy panel

& @ By
PSPl :=chny soubory [ v Po prvnim spusténi obsahuje levy
[:A\Delphi™FProjekiPSPady panel pét zakladnich nastroji -

+-{ Pokladna OLD L

=) P5SPad projekt, prizkumnik soubor, FTP

RermDiak ) i B .
N g Fuzne klient, oblibené polozky a okno se
LD TopLalendar *I|  seznamem otevienych soubori.
i ified o . oy

HName Size| Modiied Dalsi nastroje, jako je naptiklad
4B uColorSelect. dfm 4B 24.8.2004
#F uColorSelect pas 20kE  20.7.2004 ASCII tabulka, vybér barvy, monitor
ﬁ uConvertor. pas a0.5.2004

schranky a podobné¢, je mozno zaradit

4 uConvertars.dfm 2kBE  16.58.2004

ﬁ uCanvertors. pas G kB 16.8.2004 na leVy panel pf'etazenim’ pf'léemi

4B uCSvimport. dfm 4kB  29.8.2003 )

#E rSVimont nas 4kR 412703 ¥ kazdy nastroj vytvari vlastni zalozku.
Levy panel je mozno rychle zobrazit
¢i skryt pomoci klavesové zkratky
Ctrl+F2

4.5 Stavovy radek
1 2 345 ]
§:30 (100 [352] B=%== | 105 49
Fi 8 9
#HTML multibighlighter (B0l Code page: AMSI {windows)

Stavovy tfadek informuje o stavu aktualniho souboru. Stavovy fadek mé i svou
funkénost. Kliknutim na jednotlivé ¢asti je mozné ménit stav souboru, ptipadné volat

funkce programu.
1. Pozice v souboru - ukazuje pozici souboru ve formatu sloupec:tadek (pocet

radkl) [pocet znakt]. Kliknutim se vyvola dialog pro pfechod na zadanou pozici

v textu.
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Stav zménén - symbol diskety indikuje, Ze soubor byl zménén.

Druh bloku - indikuje aktudlné zvoleny zplisob oznacovani textu (normalni,

sloupcovy ¢i fadkovy). Kliknutim dojde k ptepnuti druhu bloku.

Automatické obéerstvovani a vybér bloku - kruhovy symbol Sipek indikuje
automaticky obcerstvovany soubor. Symbol bloku indikuje, Ze byl zahdjen vybér

bloku pomoci klavesy FS8.

Synchronizace posunu - symbol fetézu indikuje, Ze soubor ma svazany posuv s
jinym souborem. Chcete-li svazat posuv aktualniho souboru s jinym, kliknéte
pravym tla¢itkem myS$i na "jiny" soubor a vyberte "synchronizovat posuv'.

Kliknutim na symbol fetézu na stavovém fadku bude vazba pterusena.

kod znaku - zobrazuje znak pod kurzorem, vcetné jeho ASCII hodnoty v

desitkové a Sestnactkové soustavé. Kliknutim je vyvolana ASCII tabulka.

zvyraziovac - jméno aktudlné¢ pouzitého zvyrazinovace. Kliknutim se vyvola
dialog se seznamem povolenych zvyraziliovacl a je mozno zménit zvyraznéni

syntaxe.

konec radku - zobrazuje zptisob ukonceni fadka souboru. Kliknutim je mozno

pfepinat mezi ukon¢enim DOS, UNIX a MAC.
kodova stranka a napovéda - zobrazuje zvolenou kédovou stranku, pokud je

kurzor v oblasti editoru, nebo kratkou napovédu, pokud je kurzor nad néjakym

ovlddacim prvkem.
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4.6

4.6.1

Okno editoru

0 10 Zo 20 40
[ | 1 1 1 1 1 1 1

Eg |Velikost panelu se automaticky pfizplscohuis
59
@c0 <h3=Panel soubortsfhis
6l |<div class='image' >=imyg sro='podklady/papad
6Z <p>la tomto panelu se objevull zaloiky se
Bc3 rvlivnit miZete umisténi (nahofefdole), Jje:
64 |<pxrPanel nesloufl jen pfepinani mezi soubom
Bcs F\Ia panel je pripojena kontextowva nabidka pi
66| fpx
a7
63 |<h3xLevy panel<fh3i=
69 |<div class='image' =<imyg sro='podklady/papa
70 |<p>Po prvnim spusténi ocbsahuje levy panel !
71 Nalsi nastrmis Gakm A8 nant. ASCTT tabhulka

Nad vlastni plochou pro editaci se nachéazi pravitko, které ukazuje pozici znaku a

také slouzi k nastaveni ukazatele pravého okraje (svisld Seda cara) kliknutim mysi.
Jeho vyznam si ukaZeme v nasledujicich kapitolach.

Vedle plochy pro editaci je Sedy pruh, na kterém mohou byt zobrazena ¢isla fadkt
a pozice zéalozek. Kliknutim na pruh se oznaci fadek, tazenim pak oznacujete po

fadcich blok textu

Kontextové nabidky

Kontextova nabidka se zobrazi po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi. Najdete ji na
vetsing mist programu. Specidlnim piipadem je nabidka na ploSe editoru, protoze jeji

obsah se méni podle stavu editoru.

Porovnani kontextové nabidky vyvolané ve standardnim editoru a v hexa editoru
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@) Mapoveda k prostfed
Porovnat se souborem. ..

& nshled HTML stranky Fi0
Mahled HTML z web servera Shift+Chrl+F10
Priizkumnik kidu ShiFt-HCErHE
% Zobrazit barwu Chrl4-Ale+C
ﬁﬁ Hexadecimalné
X Zaviit Chrl+-F4
)
Okt Ckrl+R,
el ' Okeviit soubor Z inkernetu., .,
Wyhrat i Chrl+8
£ ralvse ' L X Zavit Chrl+F4
=i
i ¥4 Oteviit znovu Chrl+R
wybyoiit zalosky » »
S f': WL |Zal3j . B, viosit Chrly
J Al "
e Wybrak vie Chrl+8
Wwbrat mezi zévorkami Shift+CkrlHM b4 Odskranit
Cznadic TAG Shift+CEr+T iy
— I ' Wybvofit zaloZku L
Zobrazit/skrvt okno wwsledkid Chrl+L ?,‘ Jit na zalozku r

4.6.2 Dalsi informace

Mnoho dalSich informaci vam poskytne napovéda programu (klavesa F1). VétSinu
z nich také vysvétlim v nasledujicich kapitolach, ve kterych se vSak zaméfim

predevsim na jejich praktickou aplikaci.

5 Prace se soubory a projekty

5.1 Vytvarime novy soubor

Pro vytvofeni nového souboru se obvykle pouziva funkce Novy (Ctrl+N) s
typickou ikonkou prazdného listu. DalSi moznosti je dvojklik na prazdné ploSe
editoru nebo vedle zaloZzek se jmény souborl. Program se chova odlisn¢, pokud tuto
funkci vyvolate z menu (pfipadné klavesovou zkratkou) nebo tlacitkem na panelu

nastroji!
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Po vyvolani pomoci menu se zobrazi formulaf, na kterém si vyberete bud’ typ
nového souboru nebo vytvofeni souboru podle konkrétni $ablony. Sablony najdete v
podadresati .\Template. Specialni Sablony se jménem Default. TYP se pouZiji jako
vychozi pti vytvareni nového souboru.

Typ souboru po stisknuti tlacitka pro otevieni nového souboru zalezi na nastaveni

v | Nastaveni programu | Adresafe a soubory |. Pomoci Sipky vedle tlacitka mlzete

vytvofit novy soubor konkrétniho typu.

T MNowi soubor | Podle $ablony || Diive oteviend
! EEIJrEﬂL Movi zoubor | Podle fablony | Dffve oteviend
p MS-D0S batct Defa © - —
Eascadingastjln glazs | Mowi soubor || Podle $ablany Diive oteviené
Forth HTH | &= Existujici soubar...
1 Enrtran HTH I:\Delphi7\Projekty\PSPad\P5Pad web.ppr
i e redie| B 1:\Delphi7\Projekty\PSPad\Preklad. ppr
HTML multinigl| &5 IATestADOS_ppr
#WHTHML docun| - PAS cWProgramyhOperatprofilehcached woprd 7 F 3= kim
P [MI file 2. PHP [:\DelphifProjekbysPSPadsSerahPSFad 3 htm
Inno Setup scr AGP PAExetD e Zmeny SE.THT
0 ja"’as ) Deafa [:A\Delphi?ProjekiysPSPadiPSPadiLanghSlovensky.ini
SRS c:vProgram Files\BorlandYDelphi?Source’ clhmglizt paz
k F.l=<tart zcnpt =ML A ADelphi TG \p E ditars\ColrEdi
ObjectPascal oL o ADelpheA S ource\Property Editars\LalnE dit pas
Peil Aoc [:\Delphi@Projekiy PS5 PadWE B \ezhcompilers. hitm
u FHF - CADOKIIME ~1hzpevnik bt
d Python + VBS |:\Delphi7\ProjektyhPS Padt PSP adsLanghE nglish.INI
RSS documen | WL I:\Delphi7\Prajekty\P5 PadiPS padiLangiCesky. NI
cosProgramys T he Bathhb aves|tbapesik,
?ule[Eta”dafd 4 X3D WP “The Batl\Bayesithbayesit LOG
TzK =l #HTHL I:5DelphifProjekiy PS5 Pad\PSPadsLangsCatalan.ini
j LM Shell Soi Defa I:\Delphi?Projekiy PSPadiPSPadiLang Russian.in
WES criot | =HTI I:\DelphifProjekiysPSPadPSFPadLanghPortuguese.ini
d w1 hd | | I:\DelphiProjekty PS5 Pad\PSPadiLanghChineseBigh.ini
[]Jméno s [:5\DelphifProjekiysPSPadsPSPadiLanghHungarniar.ini
e i

o novy soubor (dosud neni ulozen), je mozno jeho typ jednoduse zménit pomoci

funkce Zména syntaxe.

Tip 2: Pokud vadm vadi velké mnozstvi typl souborti, v | Nastaveni zvyraziiovacu ||

Nastaveni zvyraziiovact | si odskrtnéte typy soubort, které nepouzivate
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5.2

5.2.1

Otevirame soubory

Standardni funkci Oteviit (Ctrl+O) obsahuji vSechny textové editory. PSPad

umoziiuje v dialogu oznacit a oteviit vic souborti soucasn¢. Kromé toho nabizi:

e Oteviit v HEXa editoru (Shift+Ctrl+O) - otevie soubor v integrovaném HEXA

editoru.

Podnabidka Otevrit special

e  Otevrit znovu (Ctrl+R) - provede znovunacteni aktualniho souboru.

e Otevrit kopii - otevie dalsi kopii aktualniho souboru.

e Otevrit pod jménem - otevie aktudlni soubor pod novym jménem.

e Otevrit soubor z internetu - po zadani URL adresy nacte zdrojovy text stranky,
nemusite znat ani ptesnou adresu, staci zadat naptiklad interval.cz. Pokud jste za
proxy serverem, je tfeba jej nastavit v | Nastaveni programu | Internet |.

e Otevrit soubor z textu - vyuzijete v ptipad¢, ze se v textovém souboru nachézi
jméno souboru. Sta¢i jméno (e-mailovou adresu, URL) oznacit a zavolat tuto
funkci. Pokud je jméno souboru bez cesty, hledd PSPad v otevienych souborech

a v projektu.

Tyto funkce najdete v menu | Soubor | nebo po rozkliknuti Sipky vedle tlacitka pro
otevieni souboru. V textovém souboru se pro ukonceni fadku pouzivaji kombinace
znaki CR (navrat voziku) a LF (novy fadek).

V operacnich systémech vychazejicich z MS-DOSu, UNIXu nebo MACu se tyto
konce tadkt lisi. PSPad si pfi otevirdni souboru poradi se vSemi popisovanymi
kombinacemi ukonceni fadku. O typu souboru vas informuje ptfedposledni pole

stavového fadku. Typ souboru mizete kdykoli zménit.
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5.2.2

5.2.3

5.3

Alternativni cesty pro otevieni soboru

Existuje n¢kolik dalSich zptisobti, jak v PSPadu otevtit soubor:

e Piedat soubor(y) jako parametr pfi spusténi programu.

e Pretdhnout soubor(y) na plochu programu. Jen upozoriuji, ze pretazeni
obrazku pti editaci HTML vygeneruje elementy IMG, neotevira obrazky.

e V Prizkumniku Windows pouzit pravé tlac¢itko mysi a oteviit v PSPadu,
pfipadné¢ podmenu | Odeslat |. Podminkou je povoleni téchto funkci v |

Nastaveni programu | Systém |.

Drive oteviené

Casto potiebujeme oteviit soubory, které jsme editovali pfed hodinou nebo véera.
PSPad si pamatuje 15 naposled editovanych souborii. Najdete je v menu | Soubor |
Otevtit special | nebo po rozkliknuti Sipky vedle tlacitka otevtit. Dal§im mistem, kde
najdete diive oteviené soubory, je formulaf, ktery se objevi po vyvolani funkce Novy
soubor (Ctrl+N) na tfeti zalozce. Muzete selektivné vybrat a otevfit vice souborl z

historie soucasné.

Ukladame

Funkci Ulozit (Ctrl+S) a Ulozit jako (F12) znaji vSichni. Alternativou je funkce
Ulozit vSe (Shift+Ctrl+S), ktera ulozi vS§echny zménéné soubory. Méné obvyklé jsou
jiz funkce jako Ulozit beze zmény casu (Ctrl+Alt+S) nebo Presunout jako, které
najdeme po rozkliknuti Sipky vedle tlacitka pro ulozeni souboru.

Dale muzete ukladat jen oznaceny text funkci UlozZit vybér jako nebo odeslat
editovany text na disketu, poptipad¢ jako obsah nebo ptilohu e-mailu - viz menu |
Soubor |.

A nakonec vam PSPad umozni zvyraznény kod Exportovat v nékolika formatech

(RTF, HTML, XHTML, TeX), a to do nového souboru nebo do schranky.
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5.3.1 Automatické ukladani a zalohovani

Pokud se podivate do | Nastaveni programu | Zalohovani |, najdete tam interval
pro automatické ukladani soubori a moznost vytvareni zaloznich souborti. PSPad

umoznuje dva druhy zéloh ptedchoziho stavu souboru:

1. Bez vyplnéného adresafe pro zalohy pifidd znak vlnovky do jména
souboru.
2. Pfi vyplnéném adreséafi pro zalohy bude v zadaném adresati vytvaret

originalni adresafovou strukturu a soubory do ni bude ukladat.

5.3.2 Obnoveni predchoziho stavu

PSPad si mlize zapamatovat soubory, které byly otevieny pfi ukonceni programu
a pii pristim spusSténi programu je oteviit. Pro tuto funkci aktivujte funkci Ukladat

rozdélanou praci. Nastaveni najdete v | Nastaveni programu | Adresaie a soubory |.

Krom¢ toho, ze si pamatuje historii oteviranych souborl, dokaze si editor
zapamatovat i stav souboru (pozici kurzoru, pouzity zvyraznovac, zalozky, zda byl
soubor jen pro cteni a dalsi). K tomu je tfeba aktivovat funkci Zapamatovat stav

souboru.

6 Projekt

6.1 Co je to projekt

Piedstavte si internetovou aplikaci. Ta se sklada z nékolika stranek, né&jaké ty
kaskadové styly, skripty atd. Pokud s tim chcete rozumné pracovat, potiebujete
n¢jakou organizaci soubort. Také potiebujete rychly pfistup k témto soubortm.
Samoziejm¢& muzete jednotlivé soubory otevirat a zavirat. Ale lepsi je mit je stale po

ruce. A k tomu slouzi projekt.
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Co vam to prinese

® T T B e Jednodussi praci. Nemusite otevirat
i A £ nékolik dokumentli, oteviete si pouze
& PSPad web : . o : .
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+ ] cz , ;oo . .
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E screenshot him s fyzickym umisténim souborti na disku,
B whatznew htm "y . Lo
267 i slouzi  pouze pro  ptehlednéjsi
#0 h usporadani soubort v projektu.
=[] Foot
B faviconico e Pfi praci nemusite mit v§echny soubory
B index.html

projektu otevieny. Soubor oteviete
dvojklikem mysi na ndzvu ve stromové
struktute projektu.

e Miuzete si oznacit hlavni soubor, ktery
se potom bude spoustét v externim
programu, bez ohledu na to, ktery
soubor je otevieny.

e Zachovani stavu projektu pti ukoncéeni
prace. Prosté jak projekt opustite, tak jej

véetné

prist¢  najdete, otevienych

souborl apod.

Projekt vam umozni organizovat soubory do logickych celkii bez ohledu na jejich
fyzickém umisténi na disku. Napiiklad si mizete do jedné slozky vytdhnout zvIast

skripty, do jiné obrazky.
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6.3

6.3.1

6.3.2

Dalsi vyhodou projektu je, ze si pamatuje oteviené soubory (i ty, které nejsou v
souboru obsazeny), pamatuje si pro kazdy otevieny soubor zalozky a pozici kurzoru.
Znamena to, Ze po otevieni projektu dostanete stav, ve kterém jste projekt opustili.

Projekt ma i své nastaveni, které ma prednost pied nastavenim programu. To se

tyka tieba externich aplikaci, typu souboru, vychozi kédové stranky... S projekty se

vvvvvv

Jak zacit pracovat s projekty

Po spusténi programu je vytvotren prazdny projekt. Prace s projektem se aktivuje
vlozenim minimalné jednoho souboru do projektu. Do té doby vas projekt nebude

"obtézovat", staci jej skryt a pracujete s programem tak, jak jste byli zvykli.
Prace s projekty

Vlozeni nebo odstranéni souboru z projektu nemd fyzicky vliv na soubor.
Nevytvaii se novy soubor, soubor se ani nemaze. Pouze se vytvoii nebo zrusi odkaz

ve struktufe projektu.

Otevieni nebo vybér souboru projektu

e Soubor oteviete kliknutim mysi nebo stiskem klavesy ENTER na jeho nazev
ve struktufe projektu

e Pokud je soubor otevien, pouze se aktivuje

e V piipad¢, Ze soubor neexistuje (neni nalezen na zadané cesté), otevie se
dialogové okno, ve kterém mate moznost jej najit a tak jej opét zaradit do

projektu

5.



6.3.3 Vlozeni souboru do projektu

1. pretazenim zalozky se jménem souboru do slozky

2. pravym tlacitkem mysi pii editaci textu

. Aby se dal do projektu vlozit soubor, musi byt splnény nasledujici podminky:
1. existence minimaln¢ jedné slozky

2. aktivni musi byt slozka nebo soubor, nikoli projekt

6.3.4
Odstranéni souboru z projektu

o stiskem tlacitka na panelu projektu

e pravym tlacitkem my$i na nazvu souboru v projektovém stromu

6.3.5 Vytvoreni slozky

Slozku 1ze vytvofit kdykoliv z tla¢itkem na li§t¢ projektu nebo pravym tlacitkem
mysi. Podminkou je jedine¢nost nazvy slozky v ramci projektu. Slozek mulze byt
libovolny pocet. Projekt neumoziiuje "stromovou" strukturu slozek, slozky tvofi

pouze v jednu vrstvu.

6.3.6 Odstranéni slozky

Slozku Ize odstranit pouze v pfipad¢€, ze je prazdna. Opét lze pouzit tlacitko na

1i$t€ nebo pravé tlacitko mysi.

6.3.7 Pridat soubory

Pomoci této moznosti, ptistupné pokud kliknete na slozce pravym tlacitkem
mysi, mate moznost piidat do projektu hromadné soubory pomoci dialogu. MuiZete

oznacit (a ptidat) vice soubort najednou.
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6.3.8 Prejmenovani projektu nebo slozky

e Piejmenovani se provadi piimo ve stromové struktuie projektu.

e Pro pfejmenovani lze pouzit kldvesu F2, kliknuti na jménu nebo pravé
tlacitko mysi.

e Timto zplsobem nelze pifejmenovavat vloZzené soubory. Pro pifejmenovani

souboru je nutno pouzit moznost "Ulozit jako"

6.3.9 Manipulace se soubory v projektu

e Soubory je mozno usptadat do jednotlivych slozek pouhym pietazenim
mys$i podle nasledujicich pravidel:
1. Pii "upusténi" souboru na jméno slozky se zaradi jako posledni soubor ve
slozce

2. . Pfi "upusténi" souboru na jiny soubor se vlozi pfed n¢j

6.3.10 Novy projekt

Pokud je otevien né&jaky projekt, dojde k jeho zavieni a néslednému otevieni

nového prazdného projektu. Takze tato volba slouzi 1 pro zavieni projektu.

6.3.11 Nastaveni projektu

Tato volba slouzi k nastaveni parametrii projektu. Je to omezena ¢ast parametri
nastaveni programu. Pokud je jakykoliv parametr vyplnén, méa piednost pied

nastavenim programu.

6.3.12 Informace o projektu

Zobrazi seznam souborl, obsazenych v projektu s poctem tadki v jednotlivych

souborech.
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7

7.1

Zaklady editace textu

Oznaceni textu

Abychom mohli s n¢jakym textem v editoru manipulovat, je tfeba jej oznacit. Pro
oznaceny text budeme pouzivat pojem "blok". Text miizeme oznacit pomoci kléves -
klavesa Shift v kombinaci s klavesami pro pohyb v textu - nebo pomoci mysi, kdy
drzite levé tlalitko a taZenim text oznacite, pfiCemz se stisknutou klavesou Alt

budete mysi oznacovat sloupcovy blok.
PSPad podporuje tFi typy bloku:

e normalni blok (Shift+Ctrl+N) - oznaduje ¢ast textu, prvni a posledni
fadek nemusi byt oznacen cely

e sloupcovy blok (Shift+Ctrl+C) - oznacuje sloupec textu

e fFadkovy blok (Shift+Ctrl+L) - oznacuje Cast textu, fadky jsou oznaceny

vzdy celé

Zvoleny zplsob oznacovani textu indikuje ikonka na stavovém tadku. Zménu
typu bloku mtizete provést v menu | Upravy | Typ bloku |, klavesovymi zkratkami
nebo kliknutim na symbol bloku na stavovém fadku.

Chtél bych vas upozornit na jednu "zakeinost". Pokud mate povolen zplsob
oznacovani sloupcového bloku mysi s klavesou Alt, dojde po kliknuti myS$i k
prepnuti do normalniho bloku. Tém, kteti pracuji rad¢€ji s klavesnici, doporucuji tuto
moznost vypnout v menu | Nastaveni programu | Editor-chovani | Sloupcovy blok
Alt+mys |.

A nakonec jsem si schoval posledni moznost, kterou znaji pamétnici editoru T602
a kterd je velmi uziteCnd, pokud potiebujete oznacit napiiklad dlouhy blok ptes

nékolik stranek.
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711

7.2

Kurzorem se postavte na zacatek budouciho bloku, stisknéte F8, piesunte se na
konec budouciho bloku a opét stisknéte F8. VSimnéte si indikace stavu na stavovém
radku.

PSPad pamatuje i na situaci, kdy uz mate ¢ast textu oznacenu, ale chcete oznaceni
rozsifit. Klavesami Ctrl+Up a Ctrl+Down se pfesunete na zacatek nebo konec bloku

a klidn€ mutzete hranice bloku ménit.

Specialni oznacovani textu

V menu | Upravy | najdete par funkci, které vam usnadni praci a urychli

oznaceni bloku.

e Vybrat mezi zavorkami (Shift+Ctrl+M nebo Ctrl+Alt+Dvojklik) - najde
nejblizsi oteviraci a jeji parovou zavorku a oznaci text mezi nimi.

e Oznacit fetézec (Ctrl+§ nebo Ctrl+Dvojklik) - najde nejbliz$i pocatecni a
koncovou uvozovku (dvojitou i jednoduchou) a oznaci text mezi nimi. Pokud
pouzijete zkratku Shift+Ctrl+, bude text oznacen vCetné uvozovek.

e Oznacit tag (Shift+Ctrl+T nebo Alt+Dvojklik) - pouzitim v oteviracim tagu

bude oznacen cely element az po parovy tag, naptiklad cela tabulka.

Manipulace s textem

V kazdém textovém editoru najdete (vétsinou v menu Upravy) zékladni funkce
Kopirovat (Ctrl+C), Vyjmout (Ctrl+X) a Vlozit (Ctrl+V). Tyto zdkladni klavesové
zkratky by mél znat kazdy uzivatel opera¢niho systému Windows, protoze se s nimi
setkate nejen pii praci s textem, ale tfeba 1 pii manipulaci se soubory.

V PSPadu je moZné tuto funk¢nost dale rozsifit. Pfi neozna¢eném bloku budou po
aktivaci | Nastaveni programu | Editor-chovani | [x]RozSifené kopirovat/vyjmout |
tyto funkce uplatnény na aktualni fadek.

Mnoho z vés si oblibilo praci s mysi. Pokud je oznacen blok, je mozno jej mys$i

pretahnout na jiné misto nebo s drzenim klavesy Ctrl zkopirovat.
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7.21

¥loZit text do Fadkd...

Specialni funkci je Vlozit text se zachovanim pozice kurzoru (Shift+Ctrl+V).
Kurzor zlistane na ptivodni pozici na rozdil od normalni funkce Vlozit, kdy se kurzor
pfesune na konec vlozeného bloku

Programy z baliku MS Office, véetné MSIE vkladaji po zkopirovani text do
schranky v n¢kolika formatech, mimo jiné i ve formatu HTML. PSPad umi takto
formatovany text ze schranky vybrat a vlozit jej véetné HTML tagt pomoci funkce

Vlozit jako HTML, kterou najdete v | Upravy | Vlozit special |.
Specialni manipulace s textem

Podivejte se do menu | Upravy | Manipulace s fadky |. Funkce z této skupiny
pracuji bud’ s oznaCenym blokem nebo s celym textem. Zde najdete funkce jako
Kopirovani radku, Zaménit radky nebo Spojit radky, jejichz vyznam je jasny z

nazvu.

Zastavime se u funkce

Vlozit text do Fadka (Alt+]).

Umoznuje vlozit zadany text

(%) Fadan( text na zatatek; <l »

() Zadang test na konec na zacatek nebo konec fadku,

() Zadan text na pozici 98 popiipad€ na zadanou pozici.
Mizete tak velmi

# Heove 3312 jednoduse vytvort z

@ [ ese oznacen¢ho bloku polozky

seznamu vlozenim <li> na
ok H Stomo

zacatek fadku.

Kromé¢ toho je mozné
vlozit také cislovani nebo

odrazky.
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Casto se vam miiZe stat, Ze potiebujete z textu odstranit nadbyteéné mezery ¢&i
nadbyte¢né prazdné radky. Slovo "nadbyte¢né" znamena, Ze ponechéana je pouze

jedna mezera, piipadné jeden prazdny radek, pokud jich nésleduje vice za sebou.

Smér fazeni Fokrosilé
(%) Wzestupné [] Podle sloupce
) Sestupné
: : Zatatek sloupce
[] Rozlisovat velikost pizmen
O dztranit duplicity Fonec sloupce
F adit podle

#) ANS| hodnoty
3 ASCH hodnoty

() Cizelné hodnaty (] ] ’ Starno

Na konec této Casti zbyva funkce Seradit. Krom¢ setazeni fadkt podle nékolika

kritérii umoznuje 1 vynechat duplicitni fadky.

Formatovani kédu

PSPad umoznuje ménit velikost pismen celého textu nebo oznaceného bloku.
Funkce najdete v menu | Format | Velikost pismen |. A jako spravny programatorsky
editor musi PSPad umét 1 zvétSit nebo zmensit odsazeni oznaceného bloku. V menu
| Format | Formatovani bloku | najdete potfebné nastroje. Komu by se nelibily slozité
klavesové zkratky Shift+Ctrl+1/U, mlize si zapamatovat jednodussi Tab/Shift+Tab.

PSPad poskytuje nadstandardni moZnosti formatovani textu. Nasledujici funkce
jsou vétSinou doménou "velkych" textovych procesori typu MS Word. Budeme se
pohybovat v menu | Format | Formatovani bloku |. Popisovana skupina funkci

pracuje s oznacenym blokem, pfipadné s odstavcem.
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U téchto funkci se také poprvé setkdvame s vyznamem ukazatele pravého

okraje (Seda svisla ¢ara). Pozici ukazatele mulzete snadno meénit kliknutim na

pravitko nad textem. Ukazatel bude udéavat hranici pro pfeformatovani textu.

Dvojice funkci Preformatovat... "pfelomi" oznafeny text ¢i odstavec tak, Ze

maximalni délka fadku bude dana ukazatelem okraje. Konec odstavce je dan textem

v zavorce u funkce. V prvnim piipad¢ bude za konec odstavce bran prazdny fadek,

ve druhém piipad¢ kratky fadek. Pokud je aktivni zvyraziovac, funkce nerozdéli

text, ktery je uzavien mezi uvozovkami!

Dalsi skupina funkci umoznuje zarovnat blok ¢i fadek vpravo, vlevo nebo do

stfedu, pfipadn¢ do bloku, kdy je doplnén patiicny pocet mezer, aby byla zarovnana

1 prava strana textu. Pravou stranu opét urcuje ukazatel pravého okraje.

Formatovani kadu... X

Comment
Escape ampersand
v Tdentifier

V|| Rezerved word

Space

Symbhol

Text

Unknowvm word
WValue

Welikost pizmen
(%) Ma velkd pizmena
() Ma mald pizmena

{3 Prvni pismena velkd

ak

l [ LCancel
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Na konec jsem s nechal funkci
formatovani kédu. Pomoci této funkce
muzete zmeénit jednotlivé  atributy
zdrojového koédu, naptiklad pievést
jména kli¢ovych slov na velka pismena.
Nabidka atributti v tomto okné zavisi na
aktualnim zvyraziiovaci. Jind bude pro

Pascal, jina pro PHP.



9 Co PSPad déla automaticky

Pokud je aktivni funkce Dopliiovani parovych znaki, bude po napsani uvozovky,

apostrofu nebo zavorky dopliiovat parovy znak.

9.1 Automatické opravy

V menu | Nastaveni programu | Nastaveni pravopisu | je seznam vyrazi, které
budou pfi psani nahrazeny jinym fetézcem. Miizete toho vyuzit pro opravu Castych
pteklepli nebo pro zrychleni psani - napiiklad napiSete kbv a PSPad to zméni na
kolik bylo vejci.

Jsou i taci uzivatelé, kteti automatické opravy pouzivaji ke zméné kli¢ovych slov
v SQL na velka pismena - nemusi se o velikost pismen starat, PSPad za n¢ méni
select na SELECT. Pro rychlejsi naplnéni neni tfeba pouZivat zminény dialog, staci

staci editovat textovy soubor Autocorr.txt.

Mastaveni pravopisil... @

Clavhik: Czech " |gharowvat jednoznakovs slova
Zobrazit jako: | Microsoft Word Igrorovat slova s Eisly
Autamaticke oprawy
Wiraz: M ahradit virazen:
kb kolik. bylo vejci
zelect SELECT
Zhnovunadcizt slovnik ok l [ LCancel
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Kontrola pravopisu

Na uplny zavér jsem bych vas rad seznamil s kontrolou pravopisu, Abyste mohli
kontrolu pouZzit, je tfeba nejprve stadhnout ze stranek PSPadu odpovidajici soubor a v
nastaveni kontroly pravopisu (viz pfedchozi obrazek) zvolit pozadovany slovnik.

ni uvozovk apostrofu ne Vs s v £
Vo 8P PSPad pouzivéa dva rezimy kontroly. Prvni je

e seznam vyrazil, které bu takfikajic okamzity, kdy jsou chybné napsana
woor Butocorest.IMI</p> NS .
eni pravopisiu’ title='PSP slova podtrzena ¢ervenou vlnovkou. Tento rezim

se aktivuje tlacitkem na panelu nastrojii nebo v

menu | Zobrazit |.

Pokud na podtrzeném slové pouZijete pravou mys, zobrazi se kontextové menu s
nabidkou spravnych tvari. VSimnéte si, Ze program kontroluje (pii aktivnim
zvyraziovaci) pouze text (fetézce), nekontroluje kliova slova, jména funkci a
podobné¢

Ve druhém rezimu (klavesa F7) se prochézi text a pfi nalezeni chyby se zobrazi

dialog s navrhovanymi tvary.

Dictionary: CZECH word count: 706510

stacl [ Preskoit |
ghadi

ladi A [ Preskakovat ]
glawi

amagi — -
shazi [ Fridat do zlovniku ]
zhici

EPac! [ Zamenit ]
zpacim

zpani — -

spazi [ Zaménit + pfidat l
spici

arazi

grdci

zta

_ﬂm;, W [ Cancel ]
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10 PSPad - automatizace prace

Tento ¢lanek bude zaméten na automatizaci ¢asto provadénych ukont a zrychleni

psani kédu v editoru PSPad. A¢ to tak na prvni pohled nemusi vypadat, PSPad

obsahuje celou fadu automatiza¢nich nastroju - Sablony obsahu, makra, automatické

dopliovani textu, Sablony koédu i specidlni textové konvertory. V podstaté muizete

vytvofit soubor pouhym spuSténim PSPadu a postupnym volanim jednotlivych

automatiza¢nich mechanismu.

10.1

Mowi soubor

+

Sablony

C

+- C55

HTHRL
Drefault
glozgzan
HTHL 4.01 Frameset
HTHL 4.01 Transzitional
redirect
J5
Fas
Delphi conzole application
Delphi Object
FHP
A5P_style
Drefault
b L_style

+- FL
+- REX

+

RS5

[]Jméno souboru podle £ablarny

automaticky text v MS Wordu.

Podle £ablony | Dfjve oteviend

Urcité¢ jste si vSimli, ze pfi
otevieni nového souboru se
prednastavi néjaky zakladni obsah.
To maji na svédomi Sablony,
ulozené v podadresati Template, se
jménem  Default a pfiponou
odpovidajici vybranému typu.

Sablony je mozno snadno
upravit, jsou to obycejné textové
soubory. Je moZné vytvaret 1
alternativni Sablony (opét budou
uloZzeny v podadresaii Template),
které jsou pak k dispozici v
dialogu, ktery vyvolate pomoci
menu | Soubor | Novy... | (Ctrl+N).

Sablony slouzi k urychleni prace. Nejlépe by se to dalo popsat asi jako

Kazda Sablona se skladd z ndzvu, popisu a obsahu, ktery bude vlozen na pozici

kurzoru. Obsah Sablony muiZe obsahovat libovolny pocet fadkl, pii vkladani je

zachovana struktura odsazeni jednotlivych radki.
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10.1.1 Jak vyvolat Sablonu :

1. NapiSete jméno Sablony nebo ¢ast jména a po stisku CTRL+Space se vyvola
seznam, ve kterém stojite na nejblizSi podobné polozce. Vyberete si
pozadovanou polozku a po potvrzeni kladvesou ENTER je na misto kurzoru
vlozen obsah Sablony.

2. NapiSete cely nazev Sablony, stisknete SHIFT+Space a pokud je Sablona
nalezena, na misto kurzoru je vlozen jeji obsah.

3. Pouzijete klavesovou zkratku, kterou mé Sablona pfifazenu (jejich seznam

najdete v menu Nastroje / Sablony / Klavesové zkratky)

Sablony jsou uloZzeny v souborech * DEF v adresafi .\PSPad\Context. Jména
souborl jsou uvedena nize a jsou povinna ! Jde o obycejné textové soubory s velmi
jednoduchou strukturou, takze si je mizete snadno upravit podle svého.

Editaci ptislusné Sablony je mozno vyvolat pfimo z menu Nastroje / Editace

Sablon. Pokud Sablona neexistuje, bude vytvofena nova.

10.1.2 Sablony kédu

Jednou ze "silnych" pomucek pfi psani kodu jsou Sablony (Ctrl+Space). Ty mohou
byt bud’ jednoduché (do textu se vlozi pevny tvar) nebo takzvané interaktivni, kdy se po
vyvolani Sablony objevi dialog a do textu se vlozi pouze ¢asti, u kterych vyplnite tdaje.
Soucasti instalace PSPadu je vice nez Ctyficet souborti Sablon pro rtizna prostiedi, jsou
ulozeny v podadresaii Context. Nejcastéji pouZivanym Sablondm jsou pfifazeny
klavesové zkratky. Jako ptiklad mizeme uvést psani HTML kodu, kdy se po Ctrl+Enter

vlozi element <BR>.
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¥ytvoreni Sablony {Pascal) X

M azew Zablony: ifeb

Popis £ablony: if then elze viEetné begin-end
Kldveszona zkratka: Al +]

Obzah #ablony:

if | then
hegin

5
end
else
hegin

end;

| - pozice kurzoru [A5CI124)
& - vlodi oznacend text [ASCI 167 Ok l [ Stomno

Vsechny definice Sablon jsou ulozeny v textovych souborech, lze je snadno
upravovat. Zajemce o format interaktivnich sablon odkazu na napovédu PSPadu, kde
jsou ovladaci prvky interaktivnich Sablon popsany vcetné ptikladi. My si ukdzeme,
jak jednodusSe Ize ptidat novou Sablonu, bez jakékoli znalosti formétu. Zacneme tim,
Ze si ve spravném typu souboru napiSeme obsah nové Sablony. Ten oznalite a
zavolate funkci (naptiklad pfes pravé tlacitko mysi) | Sablona z bloku |
(Ctrl+Alt+Space).

V dialogovém okné doplnite nazev a popis Sablony, pfipadnou klavesovou
zkratku a ulozite. Od této chvile je Sablona k dispozici. Jediné, co je mozné upravit
(doporucuji), je vlozit znak | na misto, kde chcete mit umistén kurzor po vyvolani
Sablony, a znak § na misto, kam chcete, aby byl vlozen text, ktery byl oznacen v

okamziku vyvolani Sablony - text bude vlozen na vSechny vyskyty znaku.
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10.2 Makra

Pomoci zdznamu makra si muzete zaznamenat néjakou c¢innost (posloupnost
klaves) a pak ji jednoduse opakovat. Zaznam je v této chvili omezen pouze na
ptikazy editoru, takze v makru nelze pouzit napiiklad hledéni. Ale i1 pfes toto

omezeni je mozné pouzitim makra uSetfit spoustu ¢asu.

10.2.1 Jak to pracuje

Stisknutim tlacitka zdznam (CTRL+F35) se zaCinaji vSechny operace s textem v
editoru zaznamenavat. Pfi zahajeni zdznamu se kurzor zméni na Sipku s kamerou.
Zpét se zmeni pii ukonceni nebo preruseni nahravani.

Po ukonceni zdznamu (ALT+FY5) se zaznam ukonci. Objevi se dialog, ve kterém
makro pojmenujete, ptifadite do jednoho ze 4 pozic a makro je pfipraveno k pouziti
pod pfislusnou klavesovou zkratkou. Nyni je mozno makro opakované spoustét z
menu nebo pomoci klavesovych zkratek F5..F8.

Vytvofend makra je mozno nacitat z disku, editovat a opétovné kompilovat.

Ukladaji se s ptiponou .PMR (PSPad macro record)

10.2.2 Omezeni

Do makra se nezaznamenavaji akce, provedené pomoci mysi. Oznacovani bloku
délejte pomoci SHIFT+sipky.Makro nepracuje s piikazy pro hledani a nahrazeni
textu

Délka makra je omezena pouze dostupnou paméti pocitace. Vzhledem k tomu, ze
jeden zaznam tvoii pouze kod prikazu a znak je velikost t€émét neomezena. Obsah

makra lze od verze 3.3.3 editovat a zpét kompilovat. Piehled dostupnych ptikaza
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10.2.3 Priklad z praxe

Potiebujeme k seznamu obrazki doplnit element IMG a chceme, aby nazev obrazku

byl v atributu TITLE a ALT. Seznam obrazkl vypada néjak takto

karel.jpg
vlasta.jpg
norbert.jpg
skola.jpg

vylet.jpg

Postavime se na zafatek jména prvniho obrdzku a zahdjime zdznam makra
(Ctrl+F5) - kurzor se zméni na symbol kamery. Provedeme vSechny tkony s prvnim
fadkem - zkopirovani jména, doplnéni zacatku a konce elementu IMG a atributd.
Nakonec se presuneme na zacatek nasledujiciho fadku, zdznam ukoncime opét

stiskem Ctrl+F5 a makro ulozime. Od této chvile je dostupné po stisku klaves F5.

Makro manaZer X]

Draturn ’ Prehrat ]
DiocB ook
hirt | Frehvatvicokiat |
label
Maco 5 Smazat |
rnakro
Mezera ’ Editoeeat ]
kA yE niker

’ F.onec ]

Pfiradit klévesovou zkiatku
[ | anrs |
| F5 | cubaners

Makro je mozné pomoci Makro manaZeru (Shift+Ctrl+F5) upravovat, spoustét
vicekrat, mazat... Na ndasledujicim vypisu vidite piesny postup, ktery vedl k

vytvotfeni makra (komentaie za stfednikem popisuji provadéné kroky):
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ecSelWordRight ;Shift+Ctrl+Right - oznaceni slova
ecSellLeft ;Left - z oznaCeni odebereme tecku
ecCopy ;Ctrl+C - zkopirovani jména do schranky
ecLineStart ;Home - skok na zacéatek fadku
ecChar{<img src="} ;napiSeme zacatek elementu IMG
ecLineEnd ;End - skok na konec fadku

ecChar{" title="}  ;dopiSeme atribut TITLE

ecPaste  ;vlozime jméno souboru

ecChar{" alt="} ;dopiSeme atribut ALT

ecPaste  ;vlozime jméno souboru

ecChar{">} ;ukoncime element IMG

ecDown ;Down - na dal$i fadek

ecLineStart ;Home - skok na zacatek radku

Opakovanym stiskem klavesy F5 doplnime ostatni jména obrazkil, takze

vysledek bude vypadat néjak takto:

<img src="karel.jpg" title="karel" alt="karel">

<img src="vlasta.jpg" title="vlasta" alt="vlasta">

<img src="vylet.jpg" title="vylet" alt="vylet">
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10.3 Automatické doplnovani textu

$this-> cache paths['plugins'][% cache paths
regquire once (SHARTY DIR . 'core' . DIRECTORS
Swarty core write cache paths file (null, itk
return ¥ return ft

‘$template _dir
$this

$tpl_file
$tpl_line
$tpl_var
$trusted_dir
$type

urn false;

1Ff resource needs

Psani textu mtize zrychlit i funkce automatického doplnovani (Ctrl+]). Ta pracuje
tak, ze nabizi po napsani jednoho a vice pismen vSechna jiz napsana slova, zacinajici
na dany fetézec. Napiiklad v PHP po napsani znaku $ nabidne vSechny dosud

pouzité promeénné.

Obsah nabizenych tvart je rozsifen o klicova slova, definovand v uzivatelském

zvyraziovaci, a o seznam slov ze sekce [KeyWords] v definici Sablon.

10.3.1 Uzivatelské konvertory

Kromé nékterych standardnich konverznich funkci, které najdete v menu | Upravy
| Konverze |, pfipadn¢ v | HTML | Konverze |, umoznuje PSPad vytvofit vlastni
konverzi pomoci externi definice. Konvertovat je mozno obousmérné. Konverze v
PSPadu pracuje ve dvou reZzimech:

1. konverze fetézci - definice obsahuje dvojici fetézcii a konvertor vzdy
nahrazuje jeden druhym
2. konverze znakli - definice obsahuje ASCII hodnoty znakli a konverze

nahrazuje znak odpovidajicim znakem
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PSPad obsahuje nékolik ptedem piipravenych definic konverzi (nachéazeji se v
adresafi Convert), naptiklad ndhradu znakit HTML entitami, ROT13 a ROT47.
Perlickou je definice, ktera prevadi text do a z Morseovky. Spusténi konverzi najdete
v menu | Néstroje | Uzivatelské konvertory... |. Kromé této funkce je tam jesté funkce
| Pouzij vybrany konvertor |, ktera opakované vola posledni pouzity konvertor (je
mozno piifadit klavesovou zkratku). Jako piiklad si mizeme vytvofit konvertor,
ktery prevede znaky <, > a & na entity a mezery na pevné mezery, takze ho muzete

pouzit naptiklad pro psani ukazek kodu pro ¢lanky na Intervalu:

[Description]
ForwardName=Text to HTML safe form
BackwardName=HTML safe form to chars
ForwardIgnoreCase=1
BackWardIgnoreCase=1
CharTab=0
[Conversion]
<|&lt;
>|&gt;
&|&amp;
|&nbsp;

Po prvnim pohledu na definici vidite, Ze obsahuje ndzvy jednotlivych sméra
konverze a pak uz nasleduje tabulka udavajici, co se bude nahrazovat ¢im. A nyni jiz
zbyva pouze oznacit text, na ktery chcete konverzi uplatnit, a vyvolat konverzi. U
delsich ukazek takova funkce dokaze usetfit spoustu Casu. A jestli chcete z takto

upraveného textu ziskat text ptivodni, zavolate opacnou konverzi.
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11 Zakladni konfigurace PSPadu

Po kapitolach, které se vénovaly spiSe teorii, se tentokrat podivame, jak pouZzivat
PSPad pro skute¢nou praci. Ukdzeme si, jak PSPad nakonfigurovat a jak si pfipravit
jednotlivé jeho komponenty tak, abychom je co nejlépe vyuzili.

Nez za¢nete PSPad pro psani webovych stranek pouzivat, musite jej "nastavit".
Protoze pouzivate skriptovani na stran€ serveru, budete chtit naptiklad vidét nahled
pfimo z webového serveru. Nastaveni najdete v menu | Nastaveni | Nastaveni

programu | Web server | :

e Webovy server - nastaveni adresy pocitace, na kterém bézi APACHE,
obvykle localhost (pokud Apache bézi na lokalnim pocitaci), jinak IP adresa
nebo jméno pocitace.

e Document root - cesta bude nastavena do adresafe dokumenti webového
serveru.

e Nahled pomoci Gecko - pokud se nespokojite s nahledem pomoci jddra MSIE
a budete chtit ndhled pomoci jadra Gecko, je tieba z internetu stdhnout a

nainstalovat ovladaci prvek Mozilla ActiveX Control.

Nastaveni nemusi byt pouze centrdlni. Pokud méate nékolik projektt, kazdy na
jiném serveru, popiipadé nc¢kolik adresaiti s dokumenty, je mozné mit individudlni
nastaveni pro kazdy projekt - dalsi divod pro pouziti projektt. Pfi prohlizeni
dokumentti z webového serveru pak nebudete pouzivat klavesu F10, ale kombinaci

klaves Shift+Ctrl+F10.
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11.1 Konfigurace externich prohlizecu

Pokud chcete pouzivat i jiné prohlizeCe internetu nez jen interni nahled pomoci
jadra MSIE nebo Gecka, mlzZete si je nastavit jako externi aplikace ke zvyraznovaci

HTML (popt. XHTML).

Barvy | Upfesnéni Extemi programy | Kompilator

Seznam programil;

Opera,"CAProgramyhOperatopera.exe' "ERleik"s 4
|ntermet Explarer,'C:AProgram Files\ ntemet Explaret EXPLORE . EXE'

Firefox,"C:\Programyfirefoshfirefor. exe” "ZHT T PFile2"'E
Jrnéno:

Firefous

Program:

"CAProgramyhfirefosthfirefos. exe "EHT TPFileX" E]

Nastaveni najdete v menu | Nastaveni | Nastaveni zvyraziliovacl | Externi
programy |. Pokud je chcete pouzit také pro nahled z web serveru, nahradite parametr
%File% parametrem %HTTPFile% (pro vkladani muzete pouzit menu pies pravé

tlacitko mysi). Takto si mizete nakonfigurovat az pét rtiznych externich prohlizect.

11.2 Konfigurace kompilatoru

V pfipadé, Ze budete chtit vyuzit PHP pro kontrolu vaSeho kodu, je vhodné
nakonfigurovat kompildtor v | Nastaveni | Nastaveni zvyraziovacl | Kompilator |.
Klavesovou zkratkou Ctrl+F9 pak jednoduse spustite interpret PHP pro konkrétni
soubor a v LOG okné uvidite vysledky vcetné chyb, kliknutim v LOG okné se

dostanete na fadek ve zdrojovém souboru.

Doporucuji nastavit php.exe jako kompilator v konfiguraci HTML i PHP

zvyraziovace (pokud nemate konfiguraci v projektu).
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Dalsi ptiklady konfiguraci kompilatora pro riznd prostiedi naleznete v napovede.

Konfigurace pro PHP je patrné z nasledujiciho obrazku:

Barvy | Upfesnéni | Externi programy | Fompilatar

k.ompilator;

CAPHPYphp.exe (.. ][int
Farametry:

"EFileE"

YWichozl adresar:

LOG soubor;

]

Spustit po kompilac:

[ Pfed kompilaci ulo?it viechny soubary
Zachytit wiztup program
Skt akno wiztupu

Log parser:

*on line <h>%L : FHP "

11.3 Ladéni SQL dotazu

Pokud si nastavite fadkovou utilitu umoziiujici spoustét SQL dotazy jako externi
program, budete schopni si piimo z PSPadu spustit SQL piikaz a vysledek
zkontrolovat v LOG okné. Pokud je pii spusténi externiho programu oznacen text,
pteda se do externiho programu pouze tato ¢ast, takze mizete mit v jednom souboru

nekolik dotazii a pomoci oznaceni urcite, ktery se spusti.
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11.4 Konfigurace soubort s napovédou

PSPad vam umozZiuje ke kazdému prostiedi (zvyrazinovaci) pfifadit soubor s
napovédou ve formatu HLP nebo CHM. Kdykoli pak mate pfi psani po ruce
napovéedu pro aktudlni slovo - staci stisknout Alt+F1 a zobrazi se okno s napovédou.
Pokud je slovo nalezeno v rejstiiku napovédy, je zobrazena piimo odpovidajici
stranka népovédy.

Ptifazeni soubort se provadi v | Nastaveni | Nastaveni zvyraziiovact | Upfesnéni |
individualn¢ pro kazdé prosttedi. Odkazy ke stazeni souborii s napovédami najdete

na strankach editoru PSPad.

11.4.1 Vytvoreni projektu

O tom, co je to projekt, jsme se zminili v jednom z ptedchozich ¢lanki. Struéné
pfipomenu, Ze je to nastroj, ktery ndm pomaha udrzovat a orientovat se v souborech,
které maji néco spolecného - napiiklad soubory, které tvori webové stranky.

Struktura projektu mize, ale nemusi odpovidat struktufe adresaiti na disku.

V této chvili mohou nastat dva pripady:

1. Projekt jiz existuje - v tom piipad€ pouzijete funkci z menu | Projekt | Projekt
z adresare |, kterd vytvofti strukturu projektu odpovidajici uloZzeni souborti na
disku, kterou si upravime. Soubory a slozky miiZete pomoci mysi pietahovat.

2. Projekt dosud neexistuje - vytvoftite si zdkladni strukturu (slozky projektu) a

postupné do ni budete ptidavat soubory.
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S o e | |

EiestE T @D »
B PSPad weh
+-C7] Download
3 i
+-7] de
+-°7] en
- i
+-C7 fr
—-{Z7] Root
B faviconico
5 index html
B index_en html
[ index Frhtml

Je tfeba se zminit o hlavnim souboru projektu. Obvykle bude takto oznacena

stranka index.html, index.php a podobné. Pokud bude néktery soubor oznacen jako

hlavni (indikuje jej tu¢né pismo, odlisna ikona v projektu a jiné pozadi zalozky

souboru), bude pii ndhledu ptfedan prohlize¢i bez ohledu na to, ktery soubor je

zrovna aktivni.

11.5

Rady pro efektivni praci

Na zavér této kapitoly jesté n€kolik rad pro efektivni préci:

Vytvoite si Sablony dokumentl, budete mit automaticky k dispozici své
oblibené komentéie v hlavicce, zdkladni struktury dokumentti a podobné.
Pouzivejte Sablony kodu (Ctrl+Space). Mohou poslouzit i jako rychla
napovéda, pokud si nemtizete vzpomenout napiiklad na jméno funkce. Pokud
si vytvoftite vlastni Sablony, efektivita vasi prace velmi vzroste.

Pouzivejte dopliovani kédu (Ctrl+])), jednoduse mizete vlozit jména jiz
pouzitych funkci, proménnych a podobné.

Vyuzivejte prizkumnika kodu. I kdyz to neni v n€kterych ptipadech tplné
optimalni nastroj, pomtize vam pii rychlé orientaci v kodu. Vse, co je v ném
obsazeno, je mozno pietahovat mysi pfimo do kodu.

Projdéte si menu "Napovéda". Najdete tam odkazy na uZziteCné stranky s

napoveédami, tutoridly a online néstroje (naptiklad rizné validatory).
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12 PSPad - specialni nastroje

Ze PSPad neni jen obyéejny editor textii nebo zdrojovych kédi, dokazuje i fada

vestavénych specidlnich nastroji. Pokud s PSPadem teprve zacindte, nemusite je

hned vyuzit, ale je dobré o nich alespon védét. Diive ¢i pozd€ji narazite na problém,

jehoz feSeni jinymi prostfedky by bylo mnohem komplikovanégj$i, ne-li zcela

nemozné, a tehdy vam mohou tyto néstroje usetfit podstatny dil ndmahy i ¢asu.

12.1

Nastroje pro praci s textem

12.1.1  ASCII tabulka

x
Znak|DEC |HEX |HTHML &
@ 174 LE greg
Z 175 AF  &#37
® 176 | BO |&deg
+ 177 Bl &plu
. 173 Bz  &sup
s 179 B3 |&#3z2

130 B4 &acu
n 151 ES &mic
T 13z B | &par

153 B7  &mid

154 ES sced ™

:

e TF B2 @ ¥

article's
<hitml smlne="http: A e w3, ar
<div clags="articl

HEfeFee o

zleduje a ~
<html ®mlns='http:/

<head>

<meta http-egquiv='cC
<meta name='keyword
<meta name='descrip
<meta http-egquiv='i¥
£ >

Pokud potiebujete zjistit
ASCII hodnotu néjakého
znaku, ktery mate v textu, je
rychlej§i se podivat na
stavovy ftadek. V pftipadé,
ze chcete "néjaky" znak, je
k dispozici ASCII tabulka
Alt+A.

Pokud v stojite v tabulce

a stisknete néjakou klavesu,

tabulka se nastavi na pfislusny znak. Dvojklik, poptipadé Enter, vloZzi do textu pole z

tabulky, na kterém stojite. Tabulku je mozno "zadokovat" do panelu projektu,

vpravo, nebo ji nechat voln¢.
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12.1.2 Monitor schranky

Tento nastroj, ktery se spousti také zkratkou Alt+M, sleduje schranku systému
Windows a uklada veskery textovy obsah, ktery do schranky zkopirujete v celém
systému, nejen v PSPadu. V horni ¢4sti monitoru schranky je seznam, ve spodni ¢asti
pak cely kopirovany text. Od spusténi monitoru pak mate k dispozici celou historii
schranky. Muzete si oznadit vice polozek v seznamu a najednou je vlozit do textu.
Zéaznam jde kdykoli zastavit a opét spustit.

Tento nastroj lze pouzit naptiklad k postupnému kopirovani odkazii z internetu,
aniz byste opustili prohlize¢, a pak si jednoduSe do stranky vSechny odkazy najednou

vlozite.

12.2 Nastroje pro praci s barvou

12.2.1  Vybér barvy

() Bezpetné barvy

() 164 barevna paleta K tomuto néstroji nejsou tieba dlouhé komentare.
) Stupné Fedi . .
(%) Pajmenované barvy UmozZiluje vybér barvy z nckolika barevnych schémat,
O Windows véetné standardniho systémového dialogu. Barva je
H EEN =
pem mmtEerEsl  vkladana do HTML souboru ve formatu #RRGGBB, tvar
H BN l | . p
[ | 0 vkladani do CSS souboru ovlivnite v | Nastaveni
HEN N EETEm

=.= E .. u programu | Nastaveni néstroju |.

Hffal7a
lightzalmar
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12.2.2 Zobrazit barvu

Zobrazit barvu ]

V HTML nebo CSS kodu casto

HTML kéd barvy: HBBAGAA (=]

. _ narazite na kéd barvy a potiebujete
Jrméno barwy: | |
Procentusini wisdteni  |73%33% 67% B zjistit, jak vypada skutecna barva.
Slazkove vyiadrent 118785170 B Zjistite to, pokud se na kod postavite
] #revolfte mistre) Zobrazitbarn
R 187 7% 3 Krom¢  zobrazeni  barevného
G: 85 33% J odstinu ndstroj umoZziiuje konverzi
B: 170 E7X J
& e v formati barev a je doplnén i o
0 102 17 68 = jednoduchy mixer

12.2.3 Kapatko

Pomoci kapatka jste schopni sejmout barvu z jakékoli ¢asti obrazovky, tfeba i z
internetového prohlizece. Nastroj se chova tak, ze po vyvolani se skryje okno editoru
PSPad, sejme se obrazovka a vy si pomoci zamétovaciho kiize vyberete jakykoli
bod. Po potvrzeni klavesou Enter nebo Levym tlacitkem mys$i vlozite kod barvy do

textu.

13 Matematické nastroje

13.1 Prepocet ciselnych soustav
Piepocet slouzi k ptevodu c¢isel mezi libovolnou ¢iselnou soustavou (dvojkovou

az Sestnactkovou), k pfevodu Ccisla na fimské vyjadfeni a k prevodu Ccasu,

vyjadieného v milisekundéach, na dny, hodiny, minuty, sekundy.
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Prepocet Ciselnych soustay... X

Desithova: | 1332 |
Sestndctkovd: | 7C8 |
Rimsk MCMAC |
Dwaikavé: 0111 11001000 |

Souztay : 13 BA3 |
Cas: |EI 00:00:01.992 |

13.2 Vyhodnoceni vyrazu

Proc¢ takovy nastroj a ne kalkulacka? Na rozdil od kalkulacky, kde funkce urcujete
stiskem klaves, v tomto ndstroji vyraz napiSete - napiiklad sin(30)*0,5-(12+4)*19,5
+ 472. Pokud se spletete, jednoduse se opravite. Na rozdil od normalni kalkulacky
muzete pouzivat zavorky. A predevsim, pokud mate v textu néjaky matematicky

vyraz, neni nic jednodussiho, nez jej oznacit a pouzit "Vyhodnoceni vyrazu"...

¥yhodnoceni ¥¥razu ]
Wiraz:
|mnwnrn5{12+4r195-+4“2 |
Wizledek:
L295A94n15812045 |
viest || ok || gtome |

Seznam dostupnych matematickych operaci a funkei najdete v napovedé.

13.3 MDS tisk

MD5 otisk je 128 bitd (16 bajti) dlouhé Cdcislo, které vznikd pomoci
matematickych operaci a pouziva se k potvrzeni "totoznosti" fetézce nebo souboru.

Jakéakoli zména v fetézci mé za nasledek podstatnou zménu ve vysledném otisku.
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Pokud byste chtéli zachovat stejnou velikost souboru, véetné jeho informac¢niho
obsahu, a jen zménit naptiklad jméno Cloveka tak, aby se nezménil otisk, zjistili
byste, Ze je to témeéf nemozné. Nastroj v PSPadu umi vypocitat i ovétit MDS otisk

pro libovolny fetézec i soubor.

Spocitat MDS otisk z textu;

ED| M &stroj v FSPadu umi wypoditat | ovéfit MO5 otisk pro fetézec | soubar |

Spocitat MDE otizk ze souborw;

| L]

MD5 atizk:
| ecbF18d7e41038: 3032 00 4bdacd40e |

Zadete MD5 obizk k ovéreni:
& | ecbF1 8d7e410358: 3032 200 4bdac 440 |

Kopirowvat ] I ok l

13.4 HTML formatovani

V menu | HTML | najdete nasledujici nastroje:

1. Preformatovat HTML kéd - upravi kéd pro vétsi Citelnost.

2. Komprese HTML kédu - je opakem piedchozi funkce, "zhusti" HTML kod.

Maximalni délku fadku ovlivnite v | Nastaveni programu | Nastaveni nastrojt

| Délka tadku po kompresi |.

3. Tagy malymi a velkymi pismeny - tyto funkce jsou jen slabym odvarem
funkce "Formatovani kodu", kterou najdete v menu | Format |, poskytuji vSak

rychlejsi ptistup a jednodussi provedeni.
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4. Preformatovat na strukturovany a radkovy CSS - preformatuje cely CSS
nebo jen oznaceny text. Pokud dostanete cizi CSS soubor a chcete si jej
pohodIné precist, nebo naopak svlj CSS prfed uloZenim na server

"zkomprimovat" a uSetfit trochu na pfenosu.

5. V. menu | HTML | Konverze | najdete nckolik dalSich jednoucelovych

nastroji, které vdm pomohou usetfit Cas.

14 Externi nastroje

14.1 TiDy

TiDy je knihovna, slouzici k validaci, konverzim a transformacim HTML
kodu. PSPad nabizi jen né€kolik pfednastavenych profill, ale uzivatel ma moznost
vytvaret libovolny pocet dalSich. Konfigurace je opct (jak uz jsme si zvykli) v

textovém souboru a popis vSech parametri najdete na strankach PSPadu.

14.2 TopStyle

TopStyle je jeden z nejlepSich CSS editort. Zdarma je k dispozici "lite" verze
(1 jako soucast placené verze), kterd umoznuje vyuziti cizimi aplikacemi - neni tieba
nic nastavovat, staCi aby byla nainstalovdna. JednoduSe si oznacite CSS cCast v
HTML kodu (v souboru CSS neni tfeba nic oznacovat) a zavolate funkci TopStyle.
Otevie se TopStyle lite editor, ve kterém si CSS upravite a potvrdite zmény.

Upraveny kod je prenesen zpét do PSPadu.

14.3 Vyhledavani pomoci Google.com

PSPad poskytuje rozhrani pro vyhledavaci server Google. Sestaveny dotaz je

odeslan na Google a vysledky jsou zobrazeny v okné prohlizece.
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15 Interni nastroje

15.1 HEXA editor

V popisu k PSPadu je napsano, ze obsahuje plnohodnotny HEXA editor. Tento
integrovany HEXA editor umozniuje nejen piepisovani, ale také vkladani a mazani,
hledani 1 nahrazovani - piepinani rezimu kldvesou Insert. MiZete ovlivnit pocet
sloupcti, styl adresovani a fadu dalSich véci v menu | Nastaveni programu | HEXa
editor |.

Chtél bych upozornit, ze PSPad pouzivd HEXA editor ve dvou reZimech. Pokud
soubor oteviete pfimo v HEXA editoru, uvidite skute¢ny obsah souboru na disku.
Pokud se prepnete do HEXA zobrazeni z editoru, uvidite soubor pieneseny z
textového editoru - naptiklad prekodovany do jiné CP, s jinymi konci fadki a
podobné.

Samotny PSPad pracuje s textovymi soubory. To znamena, Ze pokud se v souboru
vyskytne znak s ASCII hodnotou 00h, je povazovan za konec textu. V praxi to

znamena, Ze neni mozno piimo otevfit jakykoliv soubor v editoru.

15.1.1 K éemu je HEXA editor dobry ?

V Hexa editoru je soubor zobrazen po jednotlivych Bytech, vyjadfenych v
Sestnactkové soustaveé. Tak pfimo vidite, jaké znaky se pouzivaji pro oddélovace

radkda, jaky znak je pouzit pro konkrétni pismeno atd.

15.1.2 Jak editovat libovolny soubor ?

Pouzijte volbu Soubor / Oteviit v HEXA editu (popf. pomoci malé Sipky vedle
ikony pro otevieni souboru na panelu néstrojli) a soubor se pak otevie pfimo v
HEXA editoru. V tomto piipad¢ neni moznost piepnuti do textového rezimu a soubor

je indikovan modrou barvou jména souboru na panelu soubord.
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15.1.3 Jak editovat textovy soubor ?

Soubor si oteviete pfimo v textovém editoru a z menu zobrazit si zvolite
Hexadecimalné. Obsah editovaného textu je prenesen do HEXA editoru. Zde miZete
provadét dalsi zmény a pifi zméné zobrazeni je zménény obsah pienesen zpét do
textového editoru.

Obsah souboru, zobrazeny v HEXA editoru v tomto pifipadé nemusi odpovidat
souboru na disku. V HEXA editoru vidite aktualni stav souboru z editoru, navic

mozné prevedeny do kodové stranky Windows CP1250 !

15.1.4 Co HEXA editor umoznuje ?

e piepinani mezi rezimem piepisovani a vkladani pomoci klavesy INSERT

prechod na urcitou adresu pomoci CTRL+G nebo ALT+G

hledani hexadecimalni hodnoty nebo textu pomoci CTRL+F

hledani dalsiho vyskytu pomoci F3
e nastavovani a skok na nastavené zalozky SHIFT+CTRL~+0..9 a CTRL+0..9

15.1.5 Jak se zadavat hodnoty v desitkové a Sestnactkové soustavé

Pii pfechodu na urcitou adresu je mozno zadavat Cisla jak v desitkové soustave

(normalné jak jste zvykli) nebo v Sestnactkové soustaveé - uvozené znakem $.

Priklad:
desitkova Sestnactkova
10 $O0A
255 $FF
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16 Porovnavani textu

Stava se, Zze po uprav€ n¢jakého zdrojového kodu chcete zjistit zmény od
posledniho ulozeni, nebo dostanete novou verzi néjaké knihovny a zajimé vés, co se
zménilo. PSPad vam nabizi néstroj pro porovnavani textovych soubori, ktery do
rozdéleného okna zobrazi oba porovnavané soubory a barevné odlisi rozdily. V okné
pak miZzete pieskakovat po zméndch, miiZzete skocCit na odpovidajici misto do

zdrojového souboru a podobné.

I\_\Seria\PSPadZ.htm = &= % B € I\ \SeiaPSPad? him

37 <prMiZete to wyuiZit na A || g |<prMiZete to wyuZit nags
41 |=div class='image'>=im
47 |<hry fr=span class='conht

38 43

30 <h3=Nastroje pro praci 44 <h3>Nastroje pro praci
40 |[<hd=Vvhér harvy<fhd- 45 |<hd=Vvhér harvy<fhd-
41 |[<p>=E tomuto nastroji 45 |[<p>=E tomuto nastroji ne
4z |<div class='image' >=im 47 |<div class='image' =imi

- - L P A —_ - - - | E - — L R Fo A R R — | I

Porovnavani textu vyvolate z menu | Nastroje | Rozdily v textu |, kde muzete
porovnat soubor se stavem na disku nebo s jinym souborem. Pokud zavoléate nabidku
na neaktivni zéloZce souboru pomoci pravého tlacitka mysi, mizete ptimo vyvolat

porovnani s aktivnim souborem.

17 PSPad - uzivatelsky zvyraznovac¢ syntaxe

PSPad obsahuje celou fadu takzvanych internich zvyraziiovach a jesté daleko vic
definici takzvanych uzivatelskych zvyraziiovaci.Zde je postup, jak si takovy vlastni

zvyraznovac vyrobit.

-56-



17.1

Rekapitulace pojmu

e Zvyraziovaé - kus programu, ktery podle pravidel syntaxe daného jazyka
umoziiuje barevné zvyraznéni kodu.

e Interni zvyraziiova¢ - pevné¢ naprogramovany zvyraziiovaC, neni jej mozné
uzivatelsky ménit.

o Uzivatelsky zvyraziiovac - syntaxe je urCena podle néjakych obecnych pravidel

defini¢nim souborem.

UZivatelsky zvyraziiovac se fidi néjakymi obecnymi pravidly. V tom spociva
(jeho omezeni. Umoziuje uzivatelsky velmi jednoduse a rychle vytvofit zvyraznéni
nového jazyka i naprostému laikovi, ale neumoznuje to udé€lat uplné¢ obecné. I kdyz
pravé to by se mélo v budoucnu zménit, protoze se pfipravuje moznost mit
zvyraznoval plné uzZivatelsky konfigurovatelny. PSPad obsahuje pét pozic pro

takové "uzivatelské zvyraziovace".
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17.2 Definice nové syntaxe

Dialog pro definici syntaxe najdete v menu | Nastaveni | Vlastni zvyraziovac |.

Definice ¥lastniho z¥yraziovace

Jrnéno: 1 | 2 3 4
| CH | abstract ”
Fipony soubori, oddéleng Carkou az F
P | baze
- bool
Styl komentard break
Oes O Oc mf e
L4} e [Oc- = catch
& ] []- [ clazz =
r Oz O ¢4 const
0. O Owew: O |
O=s O Oses 0O defaul
deleqate
Povalené znaky v kligowich slovech: I:I do
. double
Fetézce elze
Apoztrafy Tabulitar: : et
v event
Uvozovky K.omentaf: I:I explicit
extern
T falze
Prepracesary plozilcre . firnall
odgazovani: IF 3l
CIHTHL fixed
float hd

[ Madist ] [ Uladit ] Konec [#] U slow z&ledi na velikasti pismen

Pokud se podivate na dialog, slouzici k definici uzivatelského zvyraziiovace,

zjistite, Ze je rozd¢len do n¢kolika hlavnich ¢asti, definujicich syntaxi.

1. Jméno a typy soubor
Styl komentart

Styl fetézct

> »w D

Seznamy klicovych slov
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17.3

17.4

Co budeme potrebovat

Podivejte se na ptredchozi seznam. Vyplnit bod 1 a 3 bude jednoduché. S bodem 2
uz to bude trosku hor$i. Vzhledem k jednoduchosti obecného zvyraziovace bylo
nutno naprogramovat styly komentaii "natvrdo". Takze je tfeba si vybrat spravny
styl komentare (mtzete oznacit i nékolik styli soucasng).

Pokud syntaxe pouziva jiny styl komentéfe, nez ty, které se nabizi, nezbyva vam
nic jiného nez kontaktovat autora se zaddosti o doplnéni vaSeho stylu komentare.

Dostavame se k nejslozité€jsi ¢asti - klicova slova. Jak je vidét, dialog pro definici

syntaxe nabizi az &tyfi skupiny kli¢ovych slov. Ceka nas tedy:

1. zjistit, zda vas jazyk zohledniuje velikost pismen
2. ziskat seznam kli¢ovych slov, které vas jazyk pouziva

3. rozdélit je do skupin, odpovidajicich si vyznamem
Kde ziskat seznam klicovych slov

Moznosti je nékolik. Na internetu najdete u popisu jazyka néjaky pouzitelny
seznam klicovych slov. Nebo si stahnete on-line manudl a klicova slova z né&j
"vyzobete". Dal§i moznosti je stdhnout si jiz hotovou definici syntaxe pro néjaky jiny
editor (kterd je jinak nepouzitelnd - mé odliSnou strukturu), ale obsahuje praveé
pottebné seznamy kli¢ovych slov.

V této chvili jsme ziskali seznamy kli¢ovych slov. Nyni je potfebujeme upravit do
tvaru, kdy bude na kazdém tadku jedno klicové slovo, a rozdélit do vyznamovych
skupin. V okamziku, kdy mame seznam slov takto pfipraven, jej pomoci funkce

"Kopirovat/Vlozit" pfeneseme do definice uzivatelského zvyraziiovace
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V okamziku, kdy budete mit soubor s novou syntaxi hotovy, je tieba naucit PSPad

s timto souborem pracovat. Editor umoziiuje ptiradit az pét uzivatelskych definic.

Ptitazeni se provadi v menu | Nastaveni | Nastaveni zvyraziiovact |:

1. vlevém seznamu zvolte nékterou z tucné psanych pozic (General)

na druhé zaloZce v seznamu zvolte jméno vaSeho zvyraziiovace

dolad’te nastaveni barev, pfifazeni externich aplikaci, kompilatoru...

> »w D

ulozte nastaveni

Mastaveni z¥yraznovacd

| lavaScript | | Barep | Upfesnéni |E:-ctern|' programy | K.ompilator

| Etart zoript

v ObjectPascal Jrnéno filkru: ‘

v| Perl |

v| PHP Soubor 2 napovédou:

v| Python |

v| ASS document

v S0L [M550L 2000 Maszky soubard: UZivatelské 2virazfovade:

v TelfTk Eucﬂ_ln-:uk ’
W Tei -mal )

) UNIX St S T ——
| VB Script Flidl

v| Yizual Basic Fly

¥ %ML docurment Frantowo_PHP

v| w36 aszembly Ian? ::L?q?eLIJIrEIE

v| ColdFusion Hask el

v Smarty DL

E ZiFka tabuldtoru: Znaky pro rozéirens odsazovani:
W

s @ [ L]
v ActionScript b

)

(=
e
[a1]

| [ zadn | ok || Stomo
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18 Sablony dokumentt

Pokud pouzivate néjaké standardni hlavicky souborti nebo soubory s pevnou
strukturou, kde jen dopliiujete obsah, je vyhodné vytvofit Sablony dokumentt. Jedna
se o obycejné soubory s piiponou, kterd odpovidd zvyraziiovaci, uloZené v
podadresaii Template. Pokud se Sablona bude jmenovat Default.xxx, pouzije se
automaticky pfi vytvoreni nového souboru. Novy dokument na zdklad¢ libovolné

Sablony muzete vytvoiit pomoci dialogu Novy soubor (Ctrl+N).

Mowi soubor | Podle fablony | Dfive oteviend

+- -
+- C55
HTHL
Drefault
alozzary
HTHL 4.01 Frameszet
HTHL 4.01 Tranzitional
redirect
+-J5
= PAS
Delphi conzale application
Delpki Object
FHF
ASP_ztyle
Drefault
H#ML_ztile
FL
+- REX
+-A55 L

+

] dméno souboru podle $ablony

19 Sablony kédu

Co jest¢ muzete ud¢€lat pro zrychleni prace, je vytvofit soubor definic se
Sablonami kédu. Moznosti je opét n€kolik. Muzete zkonvertovat néjaké napoveédy
nebo dokumentaci, kterou vétSinou sezenete v elektronické podobé na internetu,
nebo muZete Sablony velmi rychle a efektivné tvofit tak, ze si kus kédu, ze kterého

chcete vytvofit Sablonu, oznacite a stisknete Ctrl+Alt+Space.
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Staci pouze doplnit jméno, popis, poptipade klavesovou zkratku a Sablona kodu je
pripravena k pouziti. Jen pfipomenu, Ze znak "|" urcuje pozici kurzoru po vlozeni
Sablony a na misto vSech vyskytl znaku "§" bude vloZen text, oznaceny pied

vyvolanim Sablony

¥ytvoreni Sablony (Pascal) [x

M azew fablony: ifeb

Fopiz £ablory: if then elze vCetné begin-end
Flavesowa zkrathka: Al +]

Dbzah £ablony:

if | then
hegin

]
end
else
hegin

end;

| - pozice kurzors [ASCH 124] [

& - wlodi oznaceng text (ASCI 1E7) Ok, l [ Storno

20 Praktické ukazky pouziti PsPadu

20.1 FTP

Pro ptipojeni k FTP slouzi zalozka FTP na levém panelu. Po odkliknuti tlacitka
pro pfipojeni se zobrazi seznam nadefinovanych pfipojeni, s moznosti spravy
piipojeni (pfidani, upravy, mazani,...). Po uspéSném ptipojeni k FTP serveru se

zptistupni ostatni tlacitka.
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20.1.1  Kde najdu FTP klienta

e Klient FTP je umistén na jedné ze stranek panelu projektu.

e Po stisknu tlacitka "pfipojit" se objevi seznam nastavenych FTP pfipojeni.

e Mite moznost se pfipojit vytvafet, mazat, kopirovat a editovat jednotliva

ptipojeni.

e Zaznam o prub&hu FTP pfipojeni je v LOG okné na zalozce FTP

20.1.2 Filozofie FTP pristupu

oubor, otevieny pres FTP ma na panelu souborti Zluty podklad. Pfi otevieni je
zapamatovano jméno souboru, jméno pfipojeni a cesta, odkud byl soubor na
FTP serveru otevien.

soubory jsou ukladany do docasného adreséfe:
TEMP\PSPad\server\ftp cesta\soubor kde zlstavaji i po ukonceni PSPadu
pfi stisknuti tlacitka "Ulozit" je soubor uloZen zpét na pivodni misto na FTP
serveru. Pokud neni v té dob¢ pfipojeni aktivni, PSPad se pokusi o pfipojeni.
Pokud je v t¢ dob¢ aktivni jiné pfipojeni, bude ukonceno a PSPad se pokusi
pripojit k pavodnimu serveru, ktery odpovidd souboru, nastavi spravny
adresat a soubor ulozi

pro ulozeni do aktualniho adreaie FTP serveru slouzi funkce "Uloz na FTP".

Tato funkce je ptistupna pouze v piipad¢, ze je FTP piipojeni aktivni.

20.1.3 FTP klient umoznuje

ptipojeni/odpojeni k FTP serveru
jednoduché prochazeni obsahu FTP serveru
znovunacteni obsahu aktuélniho FTP adreate
skok na kotfenovy adresat FTP serveru

skok na vychozi adresai FTP serveru
vytvoreni nového adresare

smazani souboru / adresare (prazdného)
pfejmenovani souboru / adreséare

udrzovani pfipojeni opakovanym vysilanim piikazu v zadané periodé
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20.1.4 Import nastaveni FTP klienta

V soucasné dobé PSPad podporuje import nastaveni FTP pfipojeni z programi
Total Commander a WS FTP.

Import se provadi v okn¢ se seznamem FTP pfipojeni stisknutim tlacitka Import.
Program, ze kterého chcete importovat si vybirate v dialogu pro otevieni souboru v

poli Filtr.
20.1.5 Nemuzu se pripojit

e zkuste zménit zplisob pienosu - aktivni / pasivni

e zkuste nastavit kompatibilitu pro starou verzi proxy (pokud se pfipojujete
ptes proxy nebo firewall, ktery nepodporuje IPv6)

e v FTP LOG okné (Ctri+L) najdete pribe¢h komunikace, takze zjistite, zda
bylo $patné zadano jméno apod. Muzete odeslat pribéh komunikace autorovi
programu, ktery vam tak 1épe poradi v ¢em by mohl byt problém

e na adrese http://www.hardhats.org/cs/broker/docs/winsock.html najdete popis

chybovych kodu (anglicky)
20.1.6 Pripojim se, ale neni vidét seznam souboru

V FTP log okné¢ (Ctri+L) kliknéte na prvni tlacitko - do okna se vlozi vypis
adresare, kliknéte na druhé tlacitko a odeslete vypis autorovi programu se strué¢nym
popisem problému.

Pfi¢in muze byt n¢kolik - exoticky FTP server, ktery pouzivé nestandardni vypis,

lokalizované ndzvy mésicu atd.
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20.1.7 Nastaveni FTP klienta

Jméno pripojeni
uzivatelsky nazev, pod kterym se pfipojeni bude zobrazovat v seznamu

Server
Jméno nebo adresa FTP serveru. Pokud potifebujete pifipojeni na jiny nez
standardni port (21), uvedte port za jméno serveru, oddéleny dvojteCkou:

ftp.jmeno.domena:port

Jméno uzivatele
Jméno uzivatele pro pfistup na FTP server. Nemusi byt udano. V ptipad¢, ze je

prazdné, budete pii pokusu o pfipojeni na jméno dotazani.

Heslo
Heslo pro pristup na FTP server. Heslo se nezobrazuje, v souboru PSPadFTP.INI

je uloZeno v Sifrovaném tvaru. Pokud nebude uvedeno, budete na heslo dotazani.

Vzdaleny adresar

Pracovni adresar, ktery bude nastaven po pfipojeni k FTP serveru

Max.¢as na pripojeni
Zde si nastavujete maximalni cas, po ktery se bude PSPad pokouset o pfipojeni k

S€rveru.

Pasivni rezim
Pokud jste za proxy serverem nebo firewallem, je v nékterych ptipadech nutné

zapnout pasivni rezim

Kompatibilni rezim (staré PROXY/NAT)
Pro protokol IPv6 se zaCaly pouzivat pro datové spojeni piikazy EPRT/EPSV.
Protokol IPv4 pouzival ptikazy PORT/PASV.
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PSPad je schopny detekovat, zda FTP server tyto nové piikazy podporuje.
problem nastane v ptipad¢, ze FTP server ptikazy podporuje, ale v cesté stoji
PROXY server nebo NAT, ktery je neznd. VéEtSinou se to projevi hlaSenim
"Unknown command" a nezobrazi se seznam souborl ze serveru.Tato volba vynuti

kompatibilitu se starym protokolem.

Udrzovat spojeni zasilanim
V zadanych intervalech bude pii ne€innosti FTP pfipojeni zasilan na server

zvoleny piikaz a bude tak zabranéno preruseni spojeni ze strany serveru

M¢énit nazvy souborii na mala pismena

Pii pfenosu budou jména souborli automaticky zménéna na malé pismena

FTP server pouziva lokalizované nazvy mésici

V n¢kterych ptipadech pouziva FTP server ve vypisu souboril lokalizované nazvy
meésicl. Pro spravné nacteni (rozkdédovani datumu souboru) je tfeba zadat seznam
zkracenych nazvli mésicl, oddélenych carkou. K anglickym ndzvim tak budou

kontrolovany i zadané nazvy mésict

20.2 Nastaveni - web server

Web server
Nastavuje se zde jméno serveru (vychozi je localhost), které se uplatni v cesté

popisované v DocumentRoot

DocumentRoot

Zde se nastavuje cesta pro umisténi dokumentii, pokud mate instalovin www
server (hodnota c:\apache\htdocs je prednastavena po instalaci free serveru
Apache). Pouziva se pii spousténi externich programii v proménné %PHPFile%.

Cesta, uvedena v této proménné je nahrazena za http://server
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20.3

Vytvarime HTML stranku

Oteviete novy HTML dokument

Stisknéte CTRL+SPACE, vyberte html (popt. napiste html a SHIFT+SPACE),
¢imz se vytvori zdklad stranky.

Za pouziti Sablon (opét CTRL+SPACE) nebo klavesovych zkratek pfifazenych
k Sablonam (viz kapitolu o §ablonach) dopiste, co je tfteba

Vytvoite, popt. oteviete dal§i podstranky

Doporucuji  vyuzivat  klavesovych  zkratek  Sablon  (CTRL+Enter,
SHIFT+CTRL+Space vloZzi konec stranky a pevnou mezeru, na oznaceny text
jdou pouzit CTRL+B a CTRL+I - tuéné pismo a kurziva). Sablony a klavesové
zkratky jsou volné definovatelné. Seznam klavesovych zkratek najdete (pokud
existuji) v menu nastroje / Sablony.

Pokud chcete v HTML prohlizeci otevirat vzdy urcitou stranku, oznacte si ji
jako hlavni CTRL+M (Cervend znacka). Opétovnym Stiskem CTRL+M se
oznaceni zrusi.

Stiskem F10 se mizete kdykoliv podivat na vysledek vasi prace a zobrazit si jej
v riznych rozlisenich

Pomoci menu HTML nebo panelu nastrojii si pak mizete stranku pfeformatovat
pro lepsi Citelnost nebo naopak zkomprimovat pro usporu mista a zhorSeni
¢itelnosti

Po stisku SHIFT+CTRL+E se objevi prizkumnik kodu, ktery vdm pomuze v

orientaci na strance
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20.3.1 Jak efektivné vyuzit schopnosti editoru pfi tvorbé HTML

20.4

e pokud si oznacite blok, je mozno zvétSovat a zmensSovat jeho odsazeni (menu
format) nebo SHIFT+CTRL+U nebo [

o vyuzivejte Sablony (CTRL+SPACE)

e vSechny operace jsou vratné (Zpét = CTRL+Z) o definovany pocet krokd,
dany v nastaveni programu

e bez probléml mizete otevieny soubor nacist znovu z disku CTRL+R

e vyuzivejte zalozky. UmoZni vam rychlé skoky v editovaném textu

e pouzivejte nabidku na pravém tlacitku mysi

e pouzivejte napovédu. Zkuste obcas stisknout F'/

e prohlédnéte si a vyzkousSejte, co nabizi nabidka nastroje. Né&které funkce
vam mohou usetfit mnoho prace

e pokud jste pfipojeni k internetu, mate moznost vyuzit napovédu a nastroje
pfimo na internetu. Odkazy najdete v menu Napovéda / Online ndpovéda a

Online nastroje

TiDy - manipulace s HTML

20.41 Co je to vlastné TiDy ?

TiDy je knihovna funkci pro formatovani, cisténi, kodovani atd. HTML kédu.
Tuto knihovnu najdete v kazdém lepSim editoru, ktery to s HTML mysli opravdu
vazné. Tato knihovna je plné integrovana v PSPadu. Pro praci s touto knihovnou je
tteba mit soubor TiDyATL.DLL v adresafi, ve kterém je PSPad.EXE

Moznosti vyuziti knihovny muzete sami rozsifovat pomoci konfigura¢niho
souboru TiDyCFG.TXT. Kazda sekce (text v hranatych zavorkach) vytvoii v menu
HTML jednu polozku pfi spuSténi PSPadu.Po pfidani nebo pfejmenovani sekce je
tteba PSPad restartovat, pii zméné obsahu to neni tfeba. Sekce obsahuje nastaveni
chovani  knihovny. Cesky  popis  nastaveni  najdete na  adrese

http://www.pspad.com/cz/tidy.htm
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20.4.2 K &emu je TiDy v PSPadu ?

e Kontrola HTML (Ctr/+F10)

umoziluje analyzovat a najit chyby v HTML kodu
e TiDy clean document

umoziiuje vycCistit a opravit HTML kod, vcetné odstranéni balastu,
zaneseného nastroji Microsoftu, pfevede dokument na CSS
¢ TiDy upgrade to CSS

pievede vas dokument na kaskadové styly
¢ TiDy convert to XML

ptevede dokument do formatu XML
e TiDy convert to XHTML

ptevede dokument do formatu XHTML

20.5 Vytvarime CSS

20.5.1 Nastaveni programu pro praci s CSS

e PSPad pro tvorbu CSS pouziva free editor CSS styla TopStyle Lite, ktery je

nutno stahnout a nainstalovat (odkaz pro stazeni)

e Vnastaveni zvyraziiovacl si muzete zménit vychozi nastaveni barev.
Vychozi nastaveni je totozné s editorem TopStyle.
e Pokud v dokumentech CSS pouzivate stejnou ¢ast (poznamky apod.), miizete

s vyhodou vyuzit vytvotreni dokumentu podle Sablony.

20.5.2 Tvorba CSS

e Oznacite si text (u CSS souboril to neni nutné, pokud neni oznacen, pienese
se cely) a zavolate TopStyle Lite. Otevie se okno programu, ve kterém je
pfenesen oznaceny (cely) text.

e TopStyle nabizi velmi intuitivni editaci CSS s nahledem, s moznosti vybéru

cilové verze prohlizece atd.
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e Po editaci mate moznost tladitkem Done opraveny text pienést zpét do
editoru nebo tlacitkem Cancel editaci zrusit

e Pro opakované pouziti ¢asti kodu, si mizete jednoduSe vytvorit Sablonu
(CTRL+ALT+Space), kterou pak kdykoliv velmi jednoduse vlozite do svého
koédu

20.5.3 Jak efektivné vyuzit schopnosti editoru v CSS

e V menu HTML naleznete funkci pro preformatovat na strukturovany CSS,
tak aby byl Iépe Citelny. Opakem této funkce je preformatovat na radkovy
CSS.

e V menu Nastroje miiZzete vyuZzit nabidku UZivatelské konvertory pro

konverzi jmen barev na HTML kodovani a obracené.

e Nastroj Zobrazit barvu vdm umozni zobrazit barvu podle jména nebo jejiho

HTML kodovani.

e Nastroj pro kontrolu pravopisu 7 vam zkontroluje vase poznamky.
e Pokud jste pfipojeni k internetu, mate moznost vyuzit napovédu a ndstroje
pfimo na internetu. Odkazy najdete v menu Napovéda / Online ndpovéda a

Online nastroje

20.6 Vytvérime PHP

20.6.1 Nastaveni programu pro praci s PHP

e nastavte si cestu ke kompiladtoru PHP (soubor PHP.EXE) pro PHP
zvyraznovac v nastaveni zvyraziovaci

e pro pouziti napoveédy k PHP si stahnéte si externi napovédu a v nastaveni
zvyraznovaci urcete cestu k tomuto souboru (odkaz ke staZeni). Budete tak
mit kdykoliv dispozici napovédu pro aktudlni vyraz po stisku Alt+F1

e v nastaveni zvyraznovafi muizete zménit vychozi nastaveni zvyraznéné

syntaxe
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v nastaveni programu pod zilozkou HTML muzete vyuzit vyhod
multizvyraziiovace
v nastaveni zvyraznovaci miizete prifadit PHP az 5 externich programi,

napf. pro zapinani a vypinani webového serveru

20.6.2 Tvorba PHP

20.6.3

novy dokument PHP muzete oteviit pomoci Sablony nového dokumentu
(CTRL+N) e 3ablona CTRL+SPACE vam pomiZze spravné zapisovat piikazy
PHP a slouzi i jako rychla napovéda

Sablony a klavesové zkratky jsou volné definovatelné. Seznam klavesovych
zkratek najdete (pokud existuji) v menu nastroje / Sablony

po stisku SHIFT+CTRL+E se objevi prizkumnik kédu, ktery vdm pomtze v
orientaci v kodu

stiskem CTRL+SHIFT+F10 se muzete podivat na vysledek vasi prace piimo
na lokdlnim webovém serveru a zobrazit si stranku v riznych rozliSenich
pfipojenim externi napovédy pro PHP se pomoci ndpovédy k prostiedi
(ALT+F1) dostanete vzdy k pozadovanym informacim

jednotlivé casti skriptu muzete rychle zakomentovat nebo odkomentovat

pomoci CTRL+SHIFT+A

Jak efektivné vyuzit schopnosti editor pri tvorbé PHP

pokud si oznacite blok, je mozno zvétSovat a zmensovat jeho odsazeni (menu
format) nebo SHIFT+CTRL+U nebo I, popt. TAB a SHIFT+TAB

vyuzivejte Sablony (CTRL+SPACE)

vSechny operace jsou vratné (Zpét = CTRL+Z) o definovany pocet kroku,
dany v nastaveni programu

bez problémi miizete otevieny soubor nacist znovu z disku CTRL+R
vyuzivejte zadlozky. Umozni vam rychlé skoky v editovaném textu

pouzivejte nabidku na pravém tlacitku mysi
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pouzivejte napoveédu. Zkuste obcas stisknout F'/

prohlédnéte si a vyzkouSejte, co nabizi nabidka nastroje. Nékteré funkce
vam mohou usetfit mnoho prace

pokud jste pfipojeni k internetu, mate moznost vyuzit nadpovédu a nastroje
pfimo na internetu. Odkazy najdete v menu Népovéda / Online napovéda a

Online nastroje
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21 Prehled klavesovych zkratek

21.18Sablony

CTRL+Space vyvolani seznamu
SHIFT+Space pfimé vlozeni Sablony
CTRLA] automfltlcke’
dokoncovani

21.2Hledani a nahrazovani

CTRL+F hledat (dialog)
F3 hledat dalsi
SHIFT+F3 hledat predchozi
SHIFT+CTRL+UP hledat dalsi vyskyt aktudlniho slova
SHIFT+CTRLADOWN hledat pfedcho:iov\?’;skyt aktualniho
CTRL+H nahradit (dialog)
CTRL+E inkrementalni hledani
ALT+G jdi na fadek
ALT+F hledani v souborech
CTRL+M hledani souvisejici zavorky

21.3Operace se soubory

CTRL+N novy soubor
CTRL+O otevrit soubor
SHIFT+Ctrl+O oteviit v HEXA editoru
CTRL+D otevfit pod jménem
CTRL+F4 zavtit soubor
SHIFT+CTRL+F4 zavtit vSechny soubory
CTRLAS uloZit soubor
F12 ulozit jako
SHIFT+CTRLA+S ulozit vse
CTRLAALT+S ulozit bvez zmény datumu
a Casu souboru
CTRL+P tisk
ALT+P nastaveni tiskarny
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21.4Editor

CTRL+PgUp skok na zacatek stranky
CTRL+PgDn skok na konec stranky
CTRL+Home skok na zacatek textu
CTRL+End skok na konec textu
SHIFT+CTRL+PgUp oznaceni k zacatku stranky
SHIFT+CTRL+PgDn oznaceni do konce stranky
SHIFT+CTRL+Home oznaceni k zacatku textu
SHIFT+CTRL+End oznaceni do konce textu
CTRL+A oznaceni celého textu
SHIFT+CTRLAT oznaceni obsahu TAGu (pouze HTML)
SHIFT+CTRL+M oznaceni uvniti zdvorek
SHIFT+CTRLAS oznaceni fetézceﬂvréetné jednoduchych
nebo dvojitych uvozovek
CTRL+S oznaceni fetézc? uynitf jednoduchych
nebo dvojitych uvozovek
F8 oznaceni zac¢atku a konce bloku
CTRL+Up pii oznaceném bloku skok na zacatek
bloku
CTRL+Down pfi oznaceném bloku skok na konec
bloku
CTRL+Delete smazat slovo
CTRL+Y smazat fadek
SHIFT+CTRL+Y smazat do konce fadku
zkopirovani oznac¢eného textu do
CTRL+C schranky. Pokud neoznaceno zkopiruje
aktudlni fadek
vyjmuti oznaceného textu do schranky.
CTRL+X Pokud neoznaceno, vyjme aktudlni
radek
CTRLAV vloZeni textu ze schranky na pozici
kurzoru
SHIFT-CTRLLV vlozeni textu ze schranky na pozvic’i
kurzoru, pozice kurzoru se neméni
ALT+BackSpace odvolani zmény (undo)
Ctrl+Z odvolani zmény (undo)
SHIFT+ALT+Back vraceni zmény (redo)
SHIFT+CTRL+Z vraceni zmény (redo)
SHIFT+CTRL+N normalni blok
SHIFT+CTRLAL radkovy blok
SHIFT+CTRLA+C sloupcovy blok
CTRL+W zapne/vypne zalomeni textu
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21.5Z4lozky

SHIFT+CTRLA40..9 nastaveni / zruSeni zalozky v
- textu
CTRLH0..9 skok na zalozku v textu
SHIFT+CTRL+B seznam zalozek
ALT+LEFT nastaveni zalozky
ALT+RIGHT zruSeni zalozky
ALT+UP predchazejici zalozka
ALT+DOWN dalsi zalozka
21.6 Formatovani bloku
SHIFT+CTRLA+I zvéEtsit odsazeni bloku
SHIFT+CTRL+U zmenS§it odsazeni bloku
TAB zvétsit odsazeni bloku
SHIFT+TAB zmenS$it odsazeni bloku
CTRLAK pielomenti textu podle nastaveného okraje. Konec bloku je
prazdny fadek
pielomenti textu podle nastaveného okraje. Konec bloku je
SHIFT+CTRL+K kratky Fadek

21.7 Komentovani koédu

SHIFT-CTRLAA piida komentaf na kazdy fadek oznaceného
bloku
SHIFT+CTRL+R odstrani komentafe z oznac¢eného bloku

21.8Zména velikosti pismen

CTRLAALTAU zména pismen na
velka

CTRL+ALT+L zména pismen na mala

CTRL+ALT+T prvni pismena velka

21.9Zaznam a prehravani maker

zaznam / ukoncéeni
_l’_
CTRL+F5 makra
F5 spusténi makra

-75-



21.10 Nastroje

ALT+A ASCII tabulka
ALT+I vlozit text do tadki
ALTHC dialog pro vybér HTML
barvy
ALT+D vlozit datum a Cas
21.11 Externi programy a kompilatory
F9 otevreni v externim programu
CTRL+F9 spusténi kompildtoru
21.12 Manipulace s okny
SHIFT+ALT+L zamknuti vzajemného posunu oken
CTRL+L LOG okno
ALTAL prechod mezi LOG oknem a
editorem
CTRL+Tab dalsi okno
SHIFT+CTRL+Tab piedchozi okno
ALT+n (n=1..9) ptechod mezi zalozkami
21.13 Mys v editoru
Levy klik zména pozice kurzoru
Pravy klik vyvolani kontextové nabidky
vyvolani seznamu $ablon s aktualnim
Prostredni klik silovern (t(’)tovzne se .st1§knut1m ]
kolecka),na zalozce se jmény soubortl
zavie soubor
Levé pfi tazeni je oznaCovan normalni blok
CTRL+Pravé pfi tazeni je rolovano okno
ALT+Levé pii taZeni je oznacovan sloupcovy blok
SHIFT-Levy klik je oznacen blok od pfedchozi pozice
kurzoru
Dvojklik oznaceni slorva,.na prazdnf: plose editoru
vyvola dialog Novy soubor
oznaceni textu mezi jednoduchymi
CTRL+Dvojklik nebo dvojitymi uvozovkami
ALT+Dvojklik
CTRL+ALT+Dvojklik oznaceni obsahu uvnitt zavorek
CTRL+Kolecko zmé&na velikosti pisma
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22 Zaver

PsPad je zmého pohledu velmi kvalitné zpracovany program, diky kterému si
muze kazdy uzivatel pokud se nauci patiicné vyuzivat jeho moznosti , usetfit spoustu
Casu a ulehcit praci.

Jeho velkym piinosem je, Ze je neustdle inovovan a tak si vysledny vzhled
nasledujici verze miize ovlivnit naprosto kazdy ,pokud se se svymi problémy obrati
na autora a takovou vyhodu ,vam podobné programy nemusi vzdy nabidnout.

Co je nejdilezitéjsi 1 pfes vSechno co nam mulze nabidnout je neustale
poskytovan zdarma coz musi ocenit v dne$ni dobé jisté¢ kazdy .Jeho nevyhodou vSak
je, Ze pii takovém rozsahu a neustdlém piiddvanim novych funkci by se mohl stat
¢asem velmi neptehledny, ale zalezi na autorovi jak se tim vypotada.

Osobné jsem tento software pouzival pii tvorbé prezentace pro firmu Zyta
velkoobchod bizuterie.Pfi této praci jsem velmi ocenil zvyraziiovace syntaxe a

nahledy webu v externich prohlizecich.
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http://www.root.cz

http://www.interval.cz

http://www.pcsvet.cz

-78-



