Úvod

Internet se stal součástí života pro většinu z nás. Popularita Internetu zvýšila vážnost vývojářů, kteří rozumějí dnešním technologiím a umějí vytvářet aplikace schopné pracovat s touto sítí. 

Jeden z největších kladů Internetu je tok informací, internetové banney, servery se seznamy, diskusní skupiny nebo e-mailové služby. Tato diplomová práce, zabývající se problémem programování ASP-aktivních serverových stránek, má vývojáři pomoci porozumět problematice dynamického generování stránek na straně serveru. Předpokládá se však alespoň částečná znalost jazyka HTML. 

Diplomová práce je rozdělena do dvou základních kapitol. V první části jsou  uvedeny jednoduché příkazy jazyka Visual Basic, objekty a komponenty, s kterými tato technologie pracuje. Jelikož komponent je velké množství, jsou zde vybrány ty nejpotřebnější k vytváření aktivních webových stránek. V druhé části diplomové práce je uvedena aplikace, kde jsou použity objekty a komponenty ASP. Aplikace není smyšlená, ale vznikla na základě zakázky firmy 1. Jihočeská personalistická, spol. s r.o. a dnes se nachází na adrese http://www.peronnel.cz. Na přiloženém kompaktním disku jsou uvedeny zdrojové kódy aplikace a vlastní text diplomové práce.

1. Technologie Active Server Pages

ASP (Active Server Pages) vytvořila firma Microsoft pro svůj Internet Information Server (IIS). ASP není ani tak konkrétním programovacím jazykem jako spíše sadou technologií, která umožňuje vkládat do stránek HTML skripty v jakémkoli jazyku, které jsou pak samozřejmě interpretovány webovým serverem. 

Standardně lze použít VBScript nebo JScript, ale lze získat podporu od třetích výrobců i pro Perl, atd. 

Co je  na provádění skriptu ASP nejpodstatnější, je fakt, že jsou vykonávány na straně serveru. Tento skriptový kód je  při vyžádání stránky dynamicky vyhodnocován a výsledný kód HTML je předán do prohlížeče, který server zavolal. Krása aktivních serverových stránek spočívá právě ve výsledném HTML. Výstup ASP může být omezen čistě na HTML – a tomu rozumí každý prohlížeč.

ASP však nejsou omezeny na nejnižší běžné denominátory a do výstupu z ASP můžete dle potřeby doplnit klientské skripty, ovládací prvky ActiveX a dynamické HTML.

1.1. Webové servery IIS a PWS

Microsoft Internet Information Server (IIS), je primární server pro prostředí Microsoft Windows NT verze Server i Workstation. Zde se nevykazuje obsah stránek pomocí CGI, ale využívá se tu programovací rozhraní Internet Server Application Programming Interface (ASAPI). Aplikace ASAPI jsou v podstatě dynamické knihovny a jako takové mohou být až dvacetkrát rychlejší než ekvivalentní aplikace CGI. Příkladem aplikace jsou ASP. IIS poskytuje tři základní služby: File Transfer Protokol (FTP) a Gopfer, což jsou služby pro přenos souborů, a World Wide Web (WWW), která doporučuje webové stránky prohlížečům a zpřístupňuje možnosti aktivních webových stránek (ASP). 

Personal Web Server je vytvořen pro prostředí Microsoft Windows 95 nebo Windows 98. Je značně ochuzen o funkce, které má v sobě IIS. Umožňují zadávat virtuální adresáře a jména souborů, na které se případná cesta táže. Nelze ale třeba konfigurovat každou adresu zvlášť a s přístupovými právy je to tu také velice omezené. Jedná se spíše o vývojářské prostředí v režimu „off-line“.

1.2. Zdroje dat ODBC

Datový zdroj Open Database Connectivity (ODBC) hraje klíčovou úlohu v publikování databází. ODBC je technologie závislá na typu databáze pro přístup k datům. Rozhraní ODBC je u aplikací ASP velice důležité, protože díky němu mohou webové stránky přistupovat k databázím pomocí standardní syntaxe jazyka Structured Query Language (SQL). ODBC ve verzi 3.0 umí pracovat se třemi různými typy datových souborů: uživatelskými, systémovými a souborovými. Uživatelský zdroj je přístupný tomu uživateli, který ho vytvoří a lze ho spustit pouze na počítači, kde je definován. Systémový zdroj dat je k dispozici všem uživatelům a běžícím službám na aktuálním počítači. Souborový zdroj dat mohou používat všichni uživatelé na síti, pokud mají nainstalovaný ovladač ODBC. U webových aplikací se používá systémový zdroj dat. Ovladače ODBC jsou takovou zprostředkovatelskou vrstvou , která dokáže převádět syntaxi SQL do vlastních formátů vyžadovaných jednotlivými databázovými zdroji. Zadává se zde jméno zdroje, které pak bude používáno v celém skriptovém kódu. Dále zvolíte adresu databáze na vašem počítači a její typ pro přiřazení potřebného ovladače.

1.3. Základy Aktivních Serverových Stránek

Chceme-li vytvořit internetový server přístupný většímu počtu různých prohlížečů, musíte přenést programování z klienta na server. Aktivní webové stránky (ASP) vám umožňují vytvořit aplikace na straně serveru, které mohou být zpracovávány řadou různých prohlížečů. ASP nejsou v podstatě ničím více než VBScriptem, který běží na serveru. Kód skriptu generuje při vyžádání HTML, kterému rozumí každý prohlížeč.

Příkazy ASP se od běžného HTML kódu oddělují pomocí znaků `<%` a `%>`. Tyto znaky označují, že se jedná o kód určený pro vyhodnocování na straně serveru. Tento kód bude vyhodnocen ještě před samotným posláním stránek prohlížeči. ASP můžeme psát ve více jazycích. V následujících ukázkách bude použito VBScript, což je skriptovací jazyk velmi příbuzný Visual Basicu.Dále se skripty dají psát také v Java Script v Perlu, což nabízí programátorovi slušný výběr.Standardní skriptovací jazyk, který se na stránkách používá, lze nastavit v konfiguraci serveru. Pokud chceme na stránce použít jiný skriptovací jazyk, použijeme na začátku stránky následující direktivu:

<%@ LANGUAGE  “VBSCRIPT”%>

Na rozdíl od psaní skriptů pro klientskou stranu zde výběr jazyka nemá vliv na kompatibilitu prohlížeče, protože celý kód se provádí na straně serveru. Programujete prostě v jazyce, který vám nejvíce vyhovuje.

1.3.1. Jednoduché příkazy

Mezi nejjednodušší příkazy patří v každém jazyce vypsání hodnoty výrazu. K těmto účelům můžeme v ASP použít <%= výraz %>. K zobrazení aktuálního času na serveru můžeme použít funkci Now: 

<%= Now %>

K přiřazení hodnoty do proměnné se používá '='. Pokud tedy na stránce definujeme proměnnou pozdrav.

<% pozdrav = "Ahoj Karle!" %>

Můžeme ji pak dále používat ve výrazech nebo vypsat pomocí příkazu <%= pozdrav %>.

K řízení toku běhu programu můžeme použít příkaz If. Následující ukázka zobrazí na stránce velkými červenými písmeny pozdrav. Text pozdravu se bude měnit podle toho, kdy se uživatel podívá na stránku. 

<FONT SIZE="+3" COLOR=RED>

<% If Hour(Now) >= 12 And Hour(Now) <= 12 Then %>

Dobré ráno!

<% Else %>

Dobré odpoledne!

<% End If %>

</FONT>

Ukázka zaslouží malé vysvětlení. První řádka způsobí použití většího, červeného písma. Následuje podmínka, která zjišťuje, zda je dopoledne či odpoledne. Aktuální čas zjišťujeme pomocí funkce Now. Pokud je dopoledne, prohlížeči se pošle text "Dobré ráno!", v opačném případě do prohlížeče dorazí "Dobré odpoledne!". 

Dopoledne tedy bude výsledkem skriptu následující HTML kód, který bude poslán prohlížeči: 

<FONT SIZE="+3" COLOR=RED>

Dobré ráno!

</FONT>

Naopak odpoledne do prohlížeče dorazí: 

<FONT SIZE="+3" COLOR=RED>

Dobré odpoledne!

</FONT>

Příklad jsme rozebrali podrobněji, abychom si uvědomili, že při použití ASP a skriptů na straně serveru vůbec, dorazí do prohlížeče zcela běžné HTML. Veškeré příkazy jsou vykonány na serveru těsně před odesláním stránky. 

Pokud chceme na stránce zobrazit všech sedm velikostí písma, které nám HTML nabízí, můžeme si zápis ušetřit pomocí tohoto krátkého skriptu s pomocí příkazu FOR. 

<% For I = 1 to 7 %>

<FONT SIZE=<%= I %>>Ukázkový text</FONT><BR>

<% Next %>

Do prohlížeče pak ve skutečnosti dorazí mnohem delší text: 

<FONT SIZE=1>Ukázkový text</FONT><BR>

<FONT SIZE=2>Ukázkový text</FONT><BR>

<FONT SIZE=3>Ukázkový text</FONT><BR>

<FONT SIZE=4>Ukázkový text</FONT><BR>

<FONT SIZE=5>Ukázkový text</FONT><BR>

<FONT SIZE=6>Ukázkový text</FONT><BR>

<FONT SIZE=7>Ukázkový text</FONT><BR>

1.4. Objekty aktivních webových stránek

Objekty a komponenty ASP jsou obyčejnými komponenty ActiveX, podobně jako jakékoliv knihovny DLL ActiveX, které se používají v Microsoft Visual Basicu. Rozdíl mezi objekty a komponenty je pouze ve způsobu balení. Objekty ASP jsou prvky ActiveX, které jsou v VbScritu vždy k dispozici. Abyste mohli objekty ASP používat, nemusíte je nijak vytvářet, protože jsou už předem vytvořené. V ASP jsou tyto nejpoužívanější objekty: Application, Session, Request, Response a Server. Protikladné komponenty jsou DLL, které existují mimo rámec ASP. Tyto komponenty lze vytvářet v jakémkoliv jazyce, nejlépe ale v Visual InterDev, kde je už vytvořeno několik užitečných komponent. V ASP existují komponenty, kterých je třeba pro ovládání databází, poštovních klientů - které budou popsány v dalších kapitolách.

1.4.1. Objekt Application

Ten slouží k uchovávání informací pro potřebu ostatních uživatelů či skriptů na serveru. Nevýhodou je ztráta uložených dat, vypne-li se či restartuje server. Prakticky lze objekt využít k přenosu dat mezi více skripty, zadávat skriptům společná data. Vytváří se takzvané aplikační proměnné, což jsou proměnné dostupné všem uživatelům. Do objektu můžeme uložit data jako text, čísla, další objekty, pole, téměř jakýkoliv typ dat. Objekt inicializuje IIS v okamžiku, kdy první klient požaduje libovolný soubor z daného virtuálního adresáře. Objekt zůstává v operační paměti serveru , až dokud nedojde k zastavení webové služby nebo přímému zadání požadavku na odstranění objektu z paměti webového serveru pomocí nástroje Microsoft Managment Console.

1.4.1.1. Souhrn objektu Application

Vlastnosti:

Žádné

Kolekce:

Contents

StaticObjects

Metody:

Lock


Unlock

Události:

OnStart

OnEnd

1.4.1.2. Syntaxe objektu:

Application[(název) = hodnota|.Lock|.Unlock|.Contents()]

Ukázka uložení dat do pole Application:

<%
Application("jmeno") = "Petr"
Application("prijmeni") = "Šťastný"
Application("id") = 395
Application("pocetdeti") = 2

dim Pole()
ReDim Pole(2)
Pole(0) = "Jan"
Pole(1) = "Markéta"
Application("deti") = Pole
%>

V tomto příkladě jsme do objektu uložili dvě textové, dvě číselné hodnoty a jedno pole, do kterého jsou uloženy dvě textové hodnoty. Přitom každé pole, každá proměnná se nemusí předem deklarovat. Pole je však nutno nejprve vytvořit, dosadit hodnoty a teprve poté vložit do objektu Application.

A nyní k dalším možnostem objektu:

1.4.1.3. Kolekce Contens 

Kolekce Contents obsahuje názvy všech proměnných, uložených v objektu Application. Můžeme jí použít k výpisu všech uložených proměnných. Následující příkazy vypíší úplný seznam názvů proměnných. Nedoporučuji však vypisovat i jejich hodnoty, protože pokud budete chtít vypsat pole či objekt, dojde k chybě:

<%
For Each Key in Application.Contents
   Response.Write Key & "<br>"
Next
%>

Takže dospějeme k tomuto výsledku:

JMENO
PRIJMENI
ID
POCETDETI
DETI

1.4.1.4. Kolekce StaticObjects

Kolekce StaticObjects obsahuje všechny objekty přidané k aplikaci pomocí značky <OBJECT>. Ke zjištění vlastností určitého objektu v kolekci lze použít vlastnost Item (popsána dále) kolekce StaticObjects. Vlastnost Item kolekce StaticObjects lze také použít pro přístup k určité metodě daného objektu v kolekci.

Objekty lze do této kolekce přidávat jen prostřednictvím značky <OBJECT> v souboru GLOBAL.ASA, jako v následujícím kódu:

<OBJECT RUNAT = Server SCOPE = Application ID = AppInfo2 

PROGID = “MSWC.MyInfo”>

</OBJECT>

Objekty nelze do této kolekce přidávat na žádném jiném místě vaší aplikace ASP.

Kolekce StaticObjects má stejně jako jiné kolekce ASP tyto vlastnosti:


Intem

Vrací odkaz na určitý prvek v kolekci.


Key

Vrací název určitého prvku v kolekci. Tento název se přiřazuje atributem ID značky <OBJECT>.Například název prvního prvku kolekce StaticObjects získáme takto:

ObjElement = Application.StaticObjects.Key(1)

1.4.1.5. Metody Lock a Unlock

Tyto metody slouží k zamezení přístupu k informacím pro ostatní uživatele (skripty) objektu Application. Je to proto, aby nemohli dva uživatelé měnit hodnoty jedné proměnné najednou.

<%
Application.Lock
Application("Navsteva") = Application("Navsteva") + 1
Application.Unlock
%> 

Do proměnné Navsteva uložíme číslo návštěvy této stránky, během zápisu do této proměnné nemá k objektu Application nikdo jiný přístup.

1.4.1.6. Události OnEnd a OnStart

Application_OnEnd

Ke spuštění události Application_OnEnd dojde, když se z webového serveru odstraňuje samotná aplikace ASP nebo když dojde z nějakého důvodu k nechtěnému zastavení aplikace. Kód této události se nachází v souboru GLOBAL.ASA a k jeho zpracování dojde až po zpracování ostatního kódu v souboru.Právě v kódu události Application_OnEnd můžeme uklidit systém po práci s proměnnými na úrovni aplikace. Application_OnEnd nemá žádné parametry.

Application_OnStart

Událost Application_OnStart se spustí po přijetí požadavku prvního klienta a v aplikaci se volá jenom jednou.Kód se opět nachází v souboru GLOBAL:ASA a k jeho zpracování dojde před zpracováním ostatního kódu v souboru a před vytvořením instancí objektů zadaným v souboru. Událost Application_OnStart nemá žádné parametry.

Třebaže jsou aplikační proměnné užitečné k dočasnému uložení dat, nelze je použít k uložení dat natrvalo. Při aktivaci události Application_OnEnd jsou data v aplikační proměnné zničena. Proto nezapomeňte přesunout aplikační proměnné do trvalého úložiště jako je třeba databáze nebo textový soubor, chcete-li uchovat jejich hodnoty i po ukončení aplikace.

1.4.2. Objekt Session

Objekt Session slouží pro ukládání informací pro jednoho uživatele. Proměnné objektu Session přenášejí informace mezi jednotlivými stránkami ASP, ne však mezi jednotlivými uživateli (jako objekt Aplikace). IIS vytváří objekt Session automaticky při vstupu uživatele na kteroukoliv ASP stránku aplikace, a to takového uživatele, který ještě Session nemá. Objekt Session je zrušen, jakmile vyprší jeho timeout, nebo je zrušen uživatelem. K tomu slouží jeho metoda Abandon. Jedna z nejdůležitějších věcí, na které musíte při používání objektu Session pamatovat, je jeho rozsah. Všechny informace uložené s rozsahem na úrovni připojení platí po dobu připojení v určité aplikaci. Jak bylo výše uvedeno, lze měnit dobu, po které se připojení uživatele ukončí. Proč byste to měli toto udělat? Existují dva důvody. První je ten, že chcete informace o připojení uživatele uchovat po delší dobu než je 20 minut. Víte například, že uživatel opustí váš web na více než 20 minut, ale pak se vrátí. Druhou možností je, že chcete odstranit informace o připojení uživatele dříve. Víte, že uživatelé nezůstávají na vašem webu dlouho a přejete si minimalizovat využívanou paměť serveru, kterou uložené informace o připojení zabírají. O přímém nastavení jiné než výchozí hodnoty této informace se dozvíte v oddílu o vlastnosti Timeout uvedené v této kapitole.

1.4.2.1. Souhrn objektů Session

Vlastnosti

CodePage

LCID

SessionID

Timeout
Kolekce

Contens

StaticObjects
Metody

Abandon
Události

Session_OnEnd

Session_OnStart

Vlastnost CodePage

Session.CodePage ( = intCodePageValue)

Zadává nebo zjišťuje kódovou stránku, kterou server použije k zobrazení dynamického obsahu v aktuálním skriptu. Kódová stránka je sada znaků, která obsahuje všechny alfanumerické znaky a interpunkci používané v určitém jazyku. Parametr CodePage je celočíselná hodnota bez znaménka odpovídající určité znakové sadě. Například číslo 932 je znaková sada Japonštiny, 1252 je znaková sada Americké angličtiny nebo 1250 znaková sada Češtiny.

1.4.2.2. Vlastnost LCID

Tento údaj o místě představuje uživatelské nastavení formátování určitých informací. Například ve Spojených státech amerických se data zapisují ve formátu Měsíc/Den/Rok.Každé místní nastavení lze jednoznačně definovat pomocí LCID.

1.4.2.3. Vlastnost Session

Hodnota určená pouze pro čtení, která jednoznačně identifikuje každého aktuálního uživatele.Tato hodnota je uložena jako cookie na počítači klienta. Tímto můžete třeba identifikovat uživatele. Vlastnost nemá žádné parametry.

1.4.2.4. Vlastnost TimeOut

Session.TimeOut ( = intMinutes )

Tato vlastnost udává dobu v minutách, po kterou bude server uchovávat informace o připojení uživatele,aniž by uživatel požadoval jinou stránku nebo zob razení aktuální stránky obnovil. Standardně je tato hodnota nastavena na 20 minut. Počet minut udává parametr intMinutes.

1.4.2.5. Kolekce Contens

Session.Contens(Key)

Obsahuje všechny proměnné a objekty přidané s rozsahem na úrovni připojení pomocí skriptu. Kolekce Contens má tyto vlastnosti: Item, Key a Count.

1.4.2.6. Kolekce StaticObjects

StaticObjects(Key)

Kolekce StaticObjects obsahuje všechny objekty s rozsahem na úrovni připojení, které jsou přidány k aplikaci pomocí značky  <OBJECT>. Kolekci StaticObject lze použít ke zjišťování vlastností objektu v kolekci. Kolekce StaticObject objektu Session má stejně jako jiné kolekce ASP tyto vlastnosti: Item, Key a Count.

1.4.2.7. Metoda Abandon

Session.Abandon

Uvolní paměť, kterou webový server používal k uchovávání informací o připojení určitého uživatele. Jedná se pouze o jednoho uživatele, ostatních uživatelů se to nedotkne.

Události OnEnd a OnStart

Session_OnEnd

Událost se spustí, když dojde k vypršení času připojení nebo když skript zavolá metodu Abandon objektu Session. Procedura události OnEnd, pokud existuje, se nachází v souboru GLOBAL.ASA, který patří aplikaci, jež obsahuje požadovanou stránku.Událost OnEnd nemá žádné parametry.

Session_OnStart

Je opak události OnEnd. Spustí se, kdykoli uživatel, který ještě nemá na webovém serveru vytvořené připojení, požaduje některou stránku ze serveru. Procedura leží v souboru GLOBAL.ASA.

Příklad Session:

<% Session(“Jmeno”) = “Josef Novák“ %>
Zde je do proměnné Session(“Jmeno”) přiřazeno slovo “Josef Novák”. Přístup k takovéto proměné se provede přez objekt Response.Write a to: 

<%= Session(“Jmeno”) %>

1.4.2.8. Používejte SESSION jenom na to, k čemu se hodí!

Tato kapitola je spíše zaměřena na chyby, kterým byste se měli vyvarovat. Nejčastější problém programátorů ASP je zdánlivá maličkost. Přečetli si totiž v manuálu, že existuje Session() objekt a že pro každého uživatele na jejich WWW mohou do Session() objektu dávat věci podle libosti. A tak dospěli k myšlence, že do Session() uloží například nějaký objekt a v případě úplně nejhorším uloží do Session() otevřené spojení (Connection) na databázi. 

Příklad:

Sub Session_OnStart
    SET Session("Conn") = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
    Session("Conn").Open "Web","WebUser","666"
    Session("OpenConn") = FALSE
END SUB

 Všechno bude perfektně fungovat až do momentu - kdy se, což ale určitě provozovatel WWW nechce, vyskytne pár desítek uživatelů během několika minut. Potom se totiž vyčerpají volné Connection na server/databázi, zaplní se paměť a další uživatelé už jenom budou čekat a čekat. Až jim vyprší timeout na spojení. Oni samozřejmě mezitím několikrát zmáčknou refresh, takže server, který má výše uvedené v GLOBAL.ASA, se brzy prakticky zastaví. Bohužel pro server se zpravidla zastaví i vykonávání všech ASP.

Základní a jednoduché pravidlo:

Jakékoliv spojení na databázi (ADODB.Connection, ADODB.RecordSet) se zásadně otevírá, využívá, zavírá a likviduje na každé stránce zvlášť.

1.4.3. Objekt Request

Opravdová síla skriptů na straně serveru se objeví v okamžiku, kdy skripty reagují na požadavky uživatele. HTML obsahuje možnost do stránky vložit formulář, který se skládá ze vstupních polí. Do každého pole uživatel může zapsat nějaký údaj. Všechny údaje z formuláře se pak odešlou na server, kde s nimi skript naloží podle svých potřeb. Tento objekt obsahuje všechny informace předané serveru, konkrétně data zapsaná do formuláře a odeslaná skriptu (metodami POST i GET), cookies a další.

1.4.3.1. Get versus POST

Zde vysvětlím rozdíl mezi GET a POST. GET lze použít k převzetí libovolného dokumentu, což metoda POST nedokáže. Obě metody lze však použít k předání dat objektu identifikovanému adresou URL. Když k tomu účelu použijete GET, data se vloží do adresy URL jako řetězec argumentů. Chcete-li tato data získat pomocí WinCGI, musíte řetězec argumentů rozdělit. Použijete-li metodu POST,data se serveru předají v těle  zprávy požadavku. V případech, kdy se data odesílají serveru, se tedy metody GET a POST liší v metodě použité pro jejich vyslání.

1.4.3.2. Souhrn Objektu Request
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Vlastnost TotalBytes

Var = Request.TotalBytes

Vlastnost TotalBytes je hodnota pouze pro čtení, která specifikuje celkový počet bajtů odeslaných webovému serveru klientem v těle požadavku HTTP. Ta vlastnost je důležitá, když se připravujete ke čtení dat z těla požadavku metodou BinaryRead objektu Request.

1.4.3.3. Kolekce ClientCertificate

Kolekce ClientCertificate objektu Request zajišťuje přístup k certifikačním polím digitálního certifikátu klienta. Klientské certifikáty se odesílají na webový server v případě, kdy prohlížeč klienta podporuje Secure Sockets Layer (SSL – vrstva zabezpečených soketů) a prohlížeč je zároveň připojen na webový server, na kterém také pracuje SSL. Kolekce ClientCertificate má následující vlastnosti: Item, která vrací hodnotu určitého prvku v kolekci. Key představuje název určitého prvku v kolekci ClientCertificate. Stejně jako hodnotu každého prvku představuje vlastnost Item , název každého prvku představuje jeho vlastnost Key.Pokud potřebujete zjistit celkový počet prvků použijete vlastnost Count.

Kolekce Cookies

x = Response.Cookies(název)[.HasKeys]

Nejprve něco o tom, co jsou cookies (koláčky). Cookies jsou informace, které skript uloží na počítači návštěvníka pro své pozdější potřeby. Při další návštěvě stránky (skriptu) jsou tyto informace opět serveru zaslány ke zpracování. Je to tedy jakási vizitka na počítači vzdáleného surfaře. Můžete tedy např. uchovávat počet návštěv uživatele (ale sám se je nikdy nedozvíte, protože tyto data se opravdu ukládají pouze na straně uživatele) a při každé návštěvě tento počet zjistit, přičíst další návštěvu a zase zpět odeslat.

Cookies se zase získávají velmi snadno. Každý koláček má svůj název a hodnotu.

Response.write "Na této stránce jste byl již" & Request.Cookies("navstev")+1 "-krát"

Cookies jsou rozšířením protokolu HTTP umožňující ukládání hodnot cookie na klienta a tím např. pomáhají serveru, aby monitoroval pohyb uživatele na stránkách.

Každý koláček může mít také více hodnot (může být polem). Je-li koláček polem, můžeme zjistit vlastností HasKeys. V následujícím příkladě se buď vypíše hodnota koláčku nazvy, nebo má-li koláček více hodnot, vypíší se všechny.

If Request.Cookies("nazvy").HasKeys Then
   For Each key in Request.Cookies("nazvy")
      response.write key & "<br>"
   Next
Else
   response.write Request.Cookies("nazvy")
End If

1.4.3.4. Kolekce Form

x = Request.Form(název)[(číslo)|.Count]

Pracuje stejně jako Request.QueryString, jen s tím rozdílem, že obsahuje hodnoty odeslaného formuláře, které byly poslány metodou POST. Tzn. že data nejsou schována v adrese skriptu, nýbrž putují "neviditelně". Jinak syntaxe obou kolekcí je stejná.

Příklad použití Request.Form při při přijímání formulářů (Obr. 3.6.). První část ukazuje na zdrojový kód formuláře, druhá zobrazuje výsledky, které byly poslány stránce script.asp

<form action="script.asp" method="post">

Jméno<input type="text" name="osoba" size="30"><br>

Společnost<input type="text" name="spolecnost" size="30"><br>

Telefon<input type="text" name="talefon" size="20><br>

<input type="submit" name="script" value="Odeslat formulář">

</form>

[image: image1.jpg]Tméno
Spoletnost
Telefon

Odeslatfarmular







Obr. 3.6. Formulář

Druhá část: zde je část zdrojového kódu souboru script.asp  přijmutí výsledků a vytištění na stránku.

Osoba:&nbsp; <%= request.Form("osoba")  %>

Společnost:&nbsp; <%= request.Form("spolecnost")  %>

Telefon:&nbsp; <%= request.Form("telefon")  %>

1.4.3.5. Kolekce QueryString

x = Request.QueryString(název)[(číslo)|.Count]

Kolekce QueryString obsahuje data předaná skriptu z formuláře metodou GET (to znamená, že data jsou zapsána přímo v adrese skriptu). Otevřeme-li tedy v prohlížeči skript script.asp?jmeno=Petr&prijmeni=Šťastný, proměnná Request.QueryString bude obsahovat text "jmeno=Petr&prijmeni=Šťastný". Ale aby to bylo snazší, můžeme pomocí kolekce QueryString získávat přímo hodnoty proměnných.

Request.QueryString("jmeno") nám vrátí text "Petr" atd. Takto zjistíme všechna data předaná skriptu z formuláře a můžeme je dále zpracovávat.

<FORM ACTION = "script.asp" METHOD = "get">
<P>Vaše jméno: <INPUT NAME = "jmeno" SIZE = 30>
<INPUT TYPE = SUBMIT>
</FORM> 

Do tohoto formuláře uživatel vloží své jméno a odešle ho skriptu script.asp.

<%
Response.write "Vítejte, " & Request.QueryString("jmeno")
%>

A z tohoto nám vznikne

Vítejte, Petr

Ale je tu ještě další možnost kolekce QueryString. Co když se najde formulář, který má více objektů se stejným názvem?
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Obr. 3.7. Formulář

Všechny tyto čtyři pole mají stejný název T (Obr. 3.7.). Prohlížeč po odeslání formuláře bude vyžadovat tento skript: script.asp?T=ČT 1&T=ČT 2&T=Nova&T=Prima. Ale co s tím? Nejprve můžeme zjistit, kolik hodnot T nám přišlo:

Pocet = Request.QueryString("T").Count

A potom je můžeme všechny vypsat:

Response.Write "Na své televizi chytíte tyto televizní programy:"
For I = 1 To Pocet
   Response.Write Request.QueryString("T")(I) & "<BR>"
Next 

A tím nám skript napíše

Na své televizi chytíte tyto televizní programy:
ČT 1
ČT 2
Nova
Prima

1.4.3.6. Kolekce ServerVariables

Var = Request.ServerVariables(klíč)

V této kolekci se skrývají další data přijatá od uživatele. Může to být např. název prohlížeče, verze, způsob posílání dat z formuláře (GET nebo POST) a mnoho dalších. Pár jich je uvedeno v následující tabulce:

	Název
	Popis

	QUERY_STRING
	Obsahuje všechny data poslaná z formuláře formou GET v nezpracovaní formě, tzn. např. "nazev=Název&cislo=6"

	REMOTE_ADDR
	IP adresa vzdáleného počítače, který volá skript

	REMOTE_HOST
	Název vzdáleného počítače

	REQUEST_METHOD
	Metoda, jakou byly zaslány skriptu informace z formuláře (GET nebo POST)

	SERVER_SOFTWARE
	Název a verze systému serveru, který zpracovává skript

	SERVER_NAME
	Název serveru, na kterém je zpracováván skript


1.4.3.7. Metoda BinaryRead

MySafeArray = Request.BinaryRead(ByteCount)

Metoda BinaryRead čte určitý počet bajtů přímo z těla požadavku HTTP odeslaného klientem jako součást POST protokolu HTTP. Data načtená z požadavku HTTP pomocí metody BinaryRead se uloží do bezpečného pole. Bezpečné pole je zvláštní varianta pole, která kromě svých položek obsahuje počet dimenzí pole a horní limity pole.

Parametry: MySafeArray je název bezpečného pole k uložení informací.ByteCount je vlastnost, která udává počet bajtů čtených metodou BinaryRead.

1.4.4. Objekt Response

Objekt Response slouží k odesílání informací směrem k uživateli (surfaři). Umožňuje jak výstup do výsledného HTML dokumentu, tak posílání cookies. Odesílání spadá do tří základních skupin:

· jaká data a typy dat se odesílají klientovi v hlavičkách odpovědí HTTP;
· jaká data a typy dat se odesílají klientovi v těle odpovědi HTTP;

· kdy a jak se data odesílají.
1.4.4.1. Souhrn objektu Response
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1.4.4.2. Syntaxe objektu

Response.[ kolekce | vlastnost | metody ]

1.4.4.3. Vlastnost Buffer

Response.Buffer [ = blnSetting ]

Vlastnost Buffer určuje, zda se obsah vytvořený vaším skriptem doručí prohlížeči klienta jako celek nebo zda se odesílá prohlížeči okamžitě, jakmile se vytvoří nějaký řádek a vloží se do toku HTML. Je-li tato vlastnost nastavena na True, pak se před odesláním výsledků prohlížeči klienta nejprve vykonají všechny skripty na stránce. Implicitní nastavení vlastnosti Buffer je False.

Parametr BlnSetting určuje, zda se odpověď HTTP, která je výsledkem skriptů, uloží nejprve do zásobníku a teprve pak se odešle klientovi, nebo se klientovi odesílání už během svého vytváření. True způsobí, že se všechny výsledky vašeho skriptu ukládají do zásobníku, dokud není ukončeno zpracování skriptu, nebo nejsou zavolány metody Flush nebo End objektu Response. False říká webovému serveru, aby odesílal informace klientovi už v okamžiku zpracování skriptu – aby nečekal na dokončení jeho zpracování. 

1.4.4.4. Vlastnost CacheControl

Response.CacheControl [ = ProxyCacheControlSetting ]

Vlastnost CacheControl vám umožňuje nastavit, zda si mohou proxy-servery pracující s vaší stránkou ukládat stránku do své mezipaměti (cache).Je-li vaše stránka rozsáhlá a obsah se nemění často, můžeme umožnit proxy-serverům ukládat si stránku do mezipaměti a pak ji klientským prohlížečům odeslat rychleji.

Vlastnost CacheControl má jeden parametr ProxyCacheControlSetting.který určuje zda si mohou proxy-servery ukládat stránku do paměti. Implicitní parametr je Private, který ukládání nepovoluje. Pokud byste chtěli povolit ukládání, použijte parametr Public.

1.4.4.5. Vlastnost Charset


Response.Charset ( strCharsetName )

Vlastnost Charset vám dovoluje určit znakovou sadu obsahu odpovědi HTTP. Název znakové sady se přidá na konec dvojice hlavička/hodnota Content-Type v hlavičkách odpovědi HTTP.

Vlastnost Charset má jeden parametr strCharsetName odpovídající znakové sadě. Implicitní nastavení je ISO-LATIN-1.

1.4.4.6. Vlastnost ContentType

Response.ContentType [ = strContentType]

Vlastnost ContentType vám umožňuje nastavit hodnotu hlavičky ContentType odpovědi HTTP. Tato hodnota definuje typ dat odesílaných v těle odpovědi. Prohlížeč klienta použije tuto informaci k interpretaci nahrávaného obsahu odpovědi HTTP. 

Příklad:

<%

‘ Tento kód nastavuje hodnotu hlavičky ContentType

‘ odpovědi HTTP podle hodnoty lokální proměnné.

If strData = “jpg” Then 


Response.ContentType = “image/JPEG”

Else 


Response.ContentType = “text/plain”

End If

 %>

1.4.4.7. Vlastnost Expires


Response.Expires [ = intNumMinutes ]

Vlastnost Expires určuje čas (v minutách), po který si klientský počítač uloží aktuální stránku do mezipaměti. Standardní hodnota je 24 hodin.

Příklad:

<%

Response.Expires = 10
Response.Expires = 5
Response.Expires = 20
%>

Zde je ukázka nastavení vlastnosti Expires. Pokud nastavíte vlastnost Expires ve skriptu vícekrát, použije se nejkratší nastavení. V našem případě 5 minut.

1.4.4.8. Vlastnost IsClientConnected

Vlastnost vrací hodnotu True nebo False, která naznačuje, je-li ještě klient "na příjmu". Má-li vlastnost hodnotu False, klient např. stiskl tlačítko Stop, nebo zavřel prohlížeč apod. Tím lze zastavit generování dokumentu, aby nebyl prohlížeč zatěžován a dokument se negeneroval zbytečně, když už o něj nikdo nemá zájem.

If not IsClientConnected Then Response.End

Význam Response.End je vysvětlen níže.

1.4.4.9. Vlastnost Status

Response.Status = kód chyby
Tato vlastnost vrací prohlížeči kód chybového hlášení (třímístné číslo). Zde jsou příklady chybových hlášení:

	Číslo
	Význam

	400
	Chybný požadavek

	404
	Soubor nebyl nalezen

	405
	Metoda není povolena

	406
	Nepřijatelné

	407
	Pro tento požadavek je vyžadováno ověření proxy serveru

	500
	Vnitřní chyba serveru


1.4.4.10. Kolekce Cookies

Response.Cookies(název)[.Expires] = hodnota
Co jsou cookies, to jsme si popsali v kapitole 1.4.3.5. o ASP. Kolekce Cookies u objektu Request slouží k získávání koláčků, kdežto u tohoto objektu slouží k ukládání koláčků na stranu klienta.

Response.Cookies("navstev") = Request.Cookies("navstev")+1
Response.write "Na této stránce jste byl již" & Request.Cookies("navstev") "-krát"

Tímto příkladem jsme zjistili, pokolikáté je klient na této stránce (ještě to potřebuje ošetřit pro případ, že by byl klient na této stránce poprvé) a pak jsme tuto hodnotu uložili zpět na klientův počítač. Při příští návštěvě této stránky obdrží skript opět minulý stav počítadla, přičte se k němu další návštěva a opět odešle zpět. POZOR! Jakýkoliv zápis koláčku na klientův počítač musí být proveden před jakýmkoliv zápisem do dokumentu. To znamená, že všechny změny v koláčcích musíte provést na začátku skriptu ASP, než se začne generovat samotný text. Uvedu v příkladu:

Response.write "Na této stránce jste byl již" & Request.Cookies("navstev")+1 "-krát"
Response.Cookies("navstev") = Request.Cookies("navstev")+1

V tomto případě by došlo k chybě, protože nejprve je proveden zápis stavu počítadla a teprve pak je tento stav poslán jako koláček. Správný je příklad první.

Při zakládání či změně koláčku je také důležité nastavit, do kdy je na klientově počítači platný. Po vypršení doby platnosti není vyžadovaný koláček odesílán skriptu, nýbrž je na klientově počítači smazán. K nastavení této doby slouží vlastnost Expires. Tato vlastnost se u každého koláčku nastavuje zvlášť.

Response.Cookies("navstev").Expires = "31/12/1999 23:59"

Tímto příkazem jsme určili délku vypršení našeho koláčku na dobu těsně před rokem 2000. A jedno upozornění: doba vypršení koláčku se řídí časem na klientově počítači (na něm záleží, jestli koláček pošle nebo ne), ne na čase na serveru. Proto také musíte počítat s tím, že koláček v jiném časovém pásmu může vypršet jindy.

1.4.4.11. Metoda AddHeader

Response.AddHeader název, hodnota
Přídá do dokumentu hlavičku HTTP s názvem název a hodnotou hodnota.

Response.AddHeader "Autor","Petr Šťastný"

1.4.4.12. Metoda AppendToLog

Response.AppendToLog text
Do logu web serveru připíše text (včetně názvu skriptu, data a času zápisu).

Response.AppendToLog "Chyba na řádku 36"

1.4.4.13. Metoda BinaryWrite

Response.BinaryWrite data
Do dokumentu zapíše binární data (tzn. bez znakového kódování). Lze ho využít pro zápis neznakových údajů pro potřeby aplikace (prohlížeče).

1.4.4.14. Metoda Clear

Vymaže obsah bufferu (tedy to, co bylo doposud vygenerováno), je-li hodnota Response.Buffer rovna TRUE, jinak je vyvolána chyba.

1.4.4.15. Metoda End

Zastaví generování dokumentu a odešle vygenerovaný výsledek klientovi (a ukončí skript).

1.4.4.16. Metoda Flush

Odešle obsah Bufferu (tedy to, co bylo vygenerováno, ale nebylo dosud odesláno klientovi). Funguje pouze v případě, je-li hodnotra Response.Buffer nastavena jako TRUE, jinak je vyvolána chyba.

1.4.4.17. Metoda Redirect

Response.Redirect strURL
Přesměruje prohlížeč na jinou adresu URL.

1.4.4.18. Metoda Write

Response.Write výraz
Objekt Response.Write  se stará o obsah vrácený prohlížeči aktivními serverovými stránkami. Pokud používáte k získání obsahu generovaného ASP kombinaci lomené závorky/procenta/rovnítko (<%=proměnná%>), je rovnítko vlastně zkratkou pro metodu Write objektu Response. Proto jsou následující řádky ekvivalentní:  

<% Response.Write "Text" %>
je shodné jako
<% =Text %>

Protože se objekt Response používá na stránkách tak často, má zkratka s rovnítkem podstatný význam. Jinak byste museli do každé stránky ASP psát opakovaně Response.Write.

1.4.5. Objekt Server

Objekt server poskytuje několik různých metod, které můžete využít ve svých aplikacích aktivních webových stránek. I když většina nabízených metod jsou skoro nepoužívané, tak je zde nedocenitelná metoda CreateObject, a jediná vlastnost objektu Server, vlastnost ScriptTineout.Objekt Server představuje, jak už samostatný název naznačuje, přímo webový server. Řada funkcí, které tento objekt nabízí, jsou jen funkcemi, jež samotný webový server používá při normálním zpracování požadavků klientů a vytváření odpovědí na ně.

1.4.5.1. Souhrn objektu Server
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1.4.5.2. Vlastnost ScriptTimeout

Server.ScriptTimeout [ = lngNumSeconds]

Zadává maximální čas, po který bude webový server zpracovávat skript. Nezadáte-li tento údaj, bude výchozí hodnotou této vlastnosti 90 sekund. Tento údaj se zadává do parametru lngNumSeconds, který je jediným parametrem vlastnosti ScriptTimeout.

Příklad

<%

´ Tento kód nastaví maximální čas zpracování skriptu

´ na 100 sekund. Pokud se skript vykonává déle, dojde 

´ k jeho přerušení a klientovi se odešle chybová zpráva.

Server.ScriptTimeout = 100  

%>

1.4.5.3. Metoda CreateObject

Set objMyObject = Server.CreateObject( strProgId)

Vytvoří instanci objektu na serveru. Jakmile je instance vytvořena, lze používat vlastnosti a metody daného objektu stejným způsobem jako vlastnosti a metody objektů zabudovaných do ASP.

Parametr ObjMyObject je název proměnné, která bude obsahovat odkaz na objekt, jehož instanci vytvoříme. Parametr StrProgId je programová ID třída, z níž chcete instanci objektu vytvořit. Formát parametru strProgId je: 


[Název Výrobce.] Komponenta[.Verze]

Příklad:

<%

´ Tento kód použije metodu CreateObject objektu Server

´ a vytvoří na serveru instanci objektu Ad Rotator.

Dim objAdRotator

Set ObjAdRotator = Server.CreateObject(“MSWC.AdRotator“)

%>

Metoda CreateObject vytvoří serverový objekt s rozsahem na úrovni stránky. To platí, není-li metoda CreateObject zavolána v událostech Application_OnStart nebo Session_OnStart v souboru GLOBAL.ASA. V takovém případě se vytvoří instance objektu s rozsahem na úrovni aplikace nebo připojení. Objekty s rozsahem na úrovni stránky se zruší a jimi zabraná paměť se uvolní na konci stránky.

1.4.5.4. Metoda HTMLEncode

Server.HTMLEncode (strHTMLString)

Pokud budete někdy potřebovat zobrazit vlastní kód HTML, který se nachází na stránce HTML nebo ve skriptu ASP, budete muset použít metodu HTMLEncode objektu Server. Tato metoda vám umožňuje zakódovat řetězec HTML tak, že prohlížeč při zobrazení nebude kód interpretovat jako instrukce HTML formátování textu. Parametr strHTMLString má zakódovat a zobrazit  kód HTML na počítači klienta. Tato metoda se používá pro zobrazení různých značek HTML na stránce. Také je nedocenitelná při zobrazování výstupů databázových dotazů.

1.4.5.5. Metoda MapPath


Server.MapPath (strPath)

Metoda MapPath vám umožňuje z virtuální nebo relativní cesty určit fyzickou cestu na serveru. Parametr strPath udává úplnou virtuální cestu nebo cestu relativní k cestě domovského adresáře aktuálního skriptu na serveru. 

Příklad:

<%

´ Následující řádek určí fyzickou cestu aktuálního

´ skriptu, která se použije dále.

StrSearchpath  = Server.MapPath(“/neco/nekde/start/searchstart.asp”)

´ další kód použije strSearchpath a určí atributy

´ aktuálního suboru, které se zobrazí v klientském HTML.

Set fs = Server.CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

Set f = fs.GetFile(strSearchPath)

DataFileLastModified = f.DateLastModified

%>

<html>

<head>

<title>Příklad metody MapPath</title>

</head>

<body>

Aktuální script byl naposledy aktualizován 

<%= DataFileLastModified %>

</body>

</html>

Jenom se při používání metody musí dávat pozor, protože nepoužívá standardní notaci adresářů MS-DOSu. Proto uvedený zápis je chybný

StrSearchPath = Server.MapPath(“../neco/nekde/searchstart.asp”)

1.4.5.6. Metoda URLEncode

Server.URLEncode (strURL)

Zakóduje řetězec, který lze odeslat v adresním řádku jako řetězec dotazu. Metoda má jeden parametr strURL. Je to řetězcová hodnota, kterou chcete zakódovat a odeslat jako dotaz přes adresní řádek.

1.4.6. Direktivy, vkládání dat a soubor GLOBAL.ASA

Direktivy představují metodu, jíž instruujete webový server, aby vykonal určité funkce před zpracováním skriptu Active Server Pages. Vkládání dat vám umožňuje vkládat do skriptů často používaný kód. Můžete tak zapisovat opakovaně použitelný kód, který bude uložen a upravován na jediném místě.

1.4.6.1. Direktivy

Technologie ASP poskytuje direktivy podobné direktivám překladače v jazyce C a podobných jazycích.Podobně jako tyto direktivy zpracovávané před překladem kódu také direktivy říkají webovému serveru, aby před dokončením skriptu a odesláním výsledků klientovi vykonal nějakou akci. Webový server vykoná direktivy před interpretací samotného skriptu. Všechny direktivy ASP, s výjimkou výrazu <%= výraz%> , se musejí nacházet na prvním řádku skriptu a nelze je do skriptu vkládat jako data. Direktivy mají tento formát:

<%@ DIREKTIVA = Hodnota%>

kde DIREKTIVA je jedna z direktiv ASP uvedených v tomto oddíle a Hodnota je platná hodnota dané direktivy.

1.4.6.2. Seznam direktiv ASP

CODEPAGE

ENABLESESSIONSTATE

LANGUAGE

LCID

TRANSACTION

1.4.6.3. Direktiva CODEPAGE

<@ CODEPAGE = uintCodePage%>

Nastavuje znakovou sadu, která se použije k interpretaci skriptu na stránce.Tato direktiva poskytuje podobnou funkci jako vlastnost CodePage objektu Session pro klientskou interpretaci kódu HTML odesílaného uživateli.Je však důležité si uvědomit, že direktiva CODEPAGE určuje, jak se interpretuje samotný skript, zatímco vlastnost CodePage objektu Session určuje, jak se zpracovává výsledný kód HTML.Parametr uintCodePage je celočíselná hodnota udávající kódovou stránku.

Příklad:

<%@ CODEPAGE=932%>

<%

´ Tento kód nastaví kódovou stránku na OEM 932,

´ což je japonština.

%> 

Direktiva ENABLESESSIONSTATE

<@ ENABLESESSIONSTATE =True | False%>

Hodnotou True zapíná nebo hodnotou False vypíná ukládání informací o připojení uživatelů. Direktiva nemá žádný parametr.

1.4.6.4. Direktiva LANGUAGE

<@ LANGUAGE = ScriptingEngine%>

Nastavuje výchozí skriptový jazyk na webovém serveru, který se použije ke zpracování skriptu ASP. Standardně je tímto nastavením VBScript. Mezi platné parametry patří VBScript, JScript, PerlScript, Python a REXX.

Příklad:

Nastavení direktivy LANGUAGE vám nebrání používat na jedné stránce více skriptových nástrojů. Následující příklad ukazuje, jak lze nastavit výchozí skriptový jazyk stránky na JScript, a přitom v určité proceduře použít VBScript:

<%@ LANGUAGE = “JScript” %>

<SCRIPT LANGUAGE = “VBSript” RUNAT = “Server”>

Sub ShowReport()

´ Tento skript se zpracuje skriptovým nástrojem

´ VBScript.

End Sub

<SCRIPT>

1.4.6.5. Direktiva LCID

<@ LCID = dwordLCID%>

Nastavuje platný identifikátor místního nastavení pro daný skript. Tato direktiva zadává různé formáty (např. data a času), které se použijí pro formátování dat na straně serveru. Parametr dwordLCID představuje platný identifikátor místního nastavení.

1.4.6.6. Direktiva TRANSACTION

<@TRANSAKTION = strValue%>

Říká webovému serveru, aby považoval celý skript za jedinou transakci. Nastavíte-li skript tak, aby požadoval transakci, webový servr použije Microsoft Transaction Server a zajistí tím, že se celý skript zpracuje jako jediná jednotka nebo se nezpracuje vůbec. V současné době toto lze použít jenom u databází.

Parametry
strValue


Parametr strValue může nabývat následujících hodnot:

Required


Říká webovému serveru, že aktuální skript vyžaduje transakci.

 Requires_New


Říká webovému serveru, že aktuální skript vyžaduje novou transakci.

Supported


Říká webovému serveru, aby transakci spouštěl.

Not_Supported


Říká webovému serveru, aby transakci nespouštěl.

Vkládání dat

Direktivy vkládání dat na straně serveru vám umožňují vkládat do skriptů různé hodnoty nebo dokonce celé soubory.

Seznam direktiv pro vkládání dat:

#config


Konfiguruje formát chybových zpráv, dat a velikostí souborů, které se odesílají klientským prohlížečům.

#echo


Vkládá do klientské stránky HTML hodnotu proměnné prostředí

#exec


Vkládá výsledek příkazového řádku prostředí nebo aplikace.

#flastmod


Vkládá datum a čas poslední úpravy aktuální stránky.

#fsize


Vkládá velikost aktuálního souboru.

#include


Vkládá do aktuálního souboru obsah jiného souboru.


V HTML lze použít všechny výše uvedené direktivy. Pouze direktivu #include však lze použít jak ve stránkách HTML, tak i ve stránkách ASP.

1.4.7. GLOBAL.ASA

V souboru GLOBAL.ASA deklarujete objekty, proměnné a rutiny událostí OnStart a OnEnd objektů Application a Session, které mají rozsah na úrovni připojení nebo aplikace. Jeden virtuální adresář nebo aplikace ASP může mít přiřazen pouze jeden soubor GLOBAL.ASA. Soubor musí být pojmenovaný GLOBAL.ASA a musí být v kořenu virtuálního adresáře.Stejně jako v jiných skriptech lze i v souboru GLOBAL.ASA používat jiné podporované skriptové jazyky a procedury událostí, které používají stejný jazyk. V souboru GLOBAL.ASA můžete mít procedury i funkce. Takové procedury však lze volat jen v procedurách  Session_OnStart, Session_OnEnd,Application_OnStart a Application_OnEnd(ty musí být uvedeny v souboru GLOBAL.ASA). 

1.4.7.1. Přehled GLOBAL.ASA

Události objektu Application a rozsah na úrovni aplikace

<SCRIPT LANGUAGE = strLangEngine RUNAT = SERVER>

Sub Application_OnStart


Kód procedury události…

End Sub

Sub Application_OnEnd


Kód procedury události…

End Sub

</SCRIPT>

Do souboru GLOBAL.ASA můžeme zadat kód procedur dvou událostí objektu Application: OnStart a OnEnd. Tyto dvě události se spustí, když první klient spustí nějakou stránku vaší aplikace, respektivě na konci připojení posledního uživatele k vaší aplikaci. Řetězcový parametr strLangEngine představuje název platného nástroje zpracování skriptu na straně severu. Takovým nástrojem je ve výchozím stavu webových serverů IIS VBScript, lze však použít i ostatní podporované skripty.

1.4.7.2. Příklad části souboru GLOBAL.ASA

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" RUNAT="Server">

'Sub Session_OnStart

'**kód procedury**

'End Sub

'Session_OnStart      Spustí se při každém zavolání vaší aplikace ASP

'Session_OnEnd       Při opuštění aplikace se zavolá tato část kódu

'Application_OnStart  Jakmile se někdo přihlásí na stránky spustí se tato část

'Application_OnEnd   Při rušení samostatné aplikace ASP nebo pokud dojde k nechtěnému zastavení aplikace

</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>

Sub Session_OnStart

Session("DataConn_ConnectionString") = "DSN=Magazine;DBQ=C:\ASP\Databases\Magazine.mdb;DriverId=25;FIL=MS Access;MaxBufferSize=512;PageTimeout=5;"

´ Zde se nastavuje jmeno databáze,propojení s databází, ´ 

´ velikost buferu a délka v minutách o 

´ uchovávání informací o uživateli



Session("DataConn_ConnectionTimeout") = 15

´ Nastavuje počet sekund , po které bude ADO čekat při 

´ pokusu o vytvoření připojení



Session("DataConn_CommandTimeout") = 30

´ Nastavuje maximální dobu, po kterou bude ADO čekat na 

´ výsledek dotazu

End Sub

</SCRIPT>

1.4.7.3. Deklarace typových knihoven

Typové knihovny jsou pomocné soubory, které obsahují informace o vlastnostech a metodách objektů. Tyto soubory poskytují všechny typové konstanty používané objektem a datové typy přístupných hodnot vlastností. To znamená, že lze přesněji hlásit chyby při používání objektů. Vše se deklaruje do souboru GLOBAL.ASA. Myslím si, že používání těchto knihoven nemá moc velký význam, protože pokud server hlásí nějakou chybu, je to jenom při ladění aplikace. Při samotném běhu aplikace by se uživatel s těmito hlášeními vůbec neměl setkat.

1.4.7.4. Používání souboru GLOBAL.ASA v praxi

Není vám zcela jasné, proč GLOBAL.ASA odmítá akceptovat <% %>? Je to prosté. GLOBAL.ASA může používat pouze <SCRIPT></SCRIPT> a ještě byste si měli dát pozor na nutnost označit  RUNAT=server. Chcete-li zakládat v GLOBAL.ASA objekty, nezapomeňte na použití <OBJECT> a také nezapomeňte doplnit příslušné SCOPE=Application či SCOPE=Session.

Když už jsme u GLOBAL.ASA, nepoužívejte zbytečně Application.Lock v Application_OnStart. Aplikace je již uzamčená. Po Application_OnStart pochopitelně příjde na řadu Session_OnStart, pokud zde chcete používat jakékoliv objekty, nezapomeňte, pouze Session(), Request() a Application() mají platný obsah a existují. A když už jsme u platnosti, v OnEnd můžete používat pouze Application(), Session() a Server(). A nezkoušejte Server.CreateObject ani Server.MapPath - nefungují a nefungují záměrně.

Podlehli jste iluzi použitelnosti Application_OnEnd? Změňte názor, Application_OnEnd se nevykoná automaticky poté, co vyprší poslední Session. Application_OnEnd se vykoná pouze pokud nastavíte korektně IIS.

1.5. Přehled instalovaných komponent v IIS 4.0

1.5.1. ActiveX Data Objects 1.5

V této kapitole se pojednává o propojení databáze s webovým rozhraním. Vše se provádí přes vrstvu OLE DB, což je API C++, které zajišťuje sadu rozhraní univerzálního přístupu k datům. Pro naši potřebu nám bude stačit ve vrstvě OLE  DB jako poskytovatel dat ODBC. Tato vrstva přímo komunikuje s relační databází SQL(v našem případě Microsoft Access). 

Vytváření instancí Active Data Object
Chcete-li vytvořit objektovou proměnnou obsahující instanci aktivního datového objektu, použijte metodu CreateObject objektu Server.

Set objMyObject = Server.CreateObject(strProgId)

První parametr objMyObject je název proměnné vytvořené metodou CreateObject objektu Server. Druhý parametr strProgId je programový identifikátor komponenty, jejíž instanci se pokoušíme vytvořit.

Seznam objektů:

Command
ADODB.Command

Connection 
ADODB.Connection

Error 

ADODB.Error

Field 

ADODB.Field

Parameter 
ADODB.Parameter

Property
ADODB.Property

Recordset 
ADODB.Recordset

V seznamu je diagram hierarchie objektů ADO. V tomto oddíle vás seznámím s objekty nejvíce používanými v aplikacích ASP.

1.5.1.1. Objekt Connection

Objekt Connection představuje jediné připojení k poskytovateli dat a obsahuje informace o daném poskytovateli dat. Objekt Connection má spoustu vlastností jako je např. ConnectionTimeout, která udává počet sekund , po které se má čekat při připojení. Pokud mají proměnné nastavitelný parametr, jsou výchozí hodnoty naprosto dostačující k běhu aplikací ASP.

Příklad:

<% Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

conn.Open "sh", "","" %>

<!-- Zde je ukázka vytvoření proměnné conn datového objektu Connection. Ten slouží pro připojení databáze přes rozhraní ODBC. V další řádce otevíráme přístup k databázi. Jméno sh je uvedeno jako název databáze v ODBC. Další dva parametry udávají jméno uživatele a heslo.-->

1.5.1.2. Objekt Recordset

Objekt Recordset představuje záznamy vrácené dotazem a kurzor v těchto záznamech. Při vytváření instance objektu Recordset můžeme během otevírání sady záznamů automaticky vytvořit připojení k příslušnému poskytovateli dat. Použijeme-li však pro vytvoření sady záznamů již otevřený objekt Connection, můžeme tím výrazně omezit nadměrnou spotřebu paměti, protože každý objekt Connection může pracovat s více sadami záznamů. Dále uvedu nejdůležitější vlastnosti objektu Recordset.

Nejdůležitější vlastnosti

AbsolutePage

Umožňuje určit přesnou stránku záznamů, v níž se aktuální záznam nachází. 

BOF



Indikuje, zda ukazatel aktuálního záznamu ukazuje na začátek sady záznamů.

EOF

Indikuje, zda ukazatel aktuálního záznamu ukazuje na konec sady záznamů.

MaxRecords

Nastavuje nebo zjišťuje maximální počet záznamů vrácených v sadě záznamů po určitém dotazu.

Nejdůležitější metody

AddNew

Přidá k sadě záznamů a k příslušným datům nový záznam.

Close

Zavře aktuální sadu záznamů.

Delete

Vymaže aktuální záznam nebo skupinu záznamů.

Move

Přesune ukazatel o určitý počet pozic dopředu nebo vzad.

MoveNext

Přesune ukazatel o jednu pozici dopředu.

MoveLast

Přesune ukazatel záznamu na poslední záznam.

MoveFirst

Přesune ukazatel záznamu na první záznam.

Open

Otevře sadu záznamů.

Update

Uloží změny v aktuálním záznamu do databáze.

1.5.2. Komponenta Ad Rotator

Internet, který se začal rozvíjet jako médium efektivního sdílení informací, se rychle mění v mocný nástroj obchodu. Jedním z důsledků této evoluce je rychle rostoucí tendence vkládání do stránek webů reklamu.Tyto inzeráty se však musí poměrně rychle obměňovat, aby byla zachována jejich působivost. S příchodem komponenty Ad Rotator se proces zobrazování velice zjednodušil. Tato komponenta umožňuje poskytovatelům obsahu rychle měnit reklamy, aniž by museli čekat, než správce webu obmění odkazy nebo od něj obdrží nevhodné pojmenovávací konvence souborů reklamy, které pak musí přesně dodržovat, aby bylo možné soubor reklamy znovu použít. Komponenta Ad Rotator vám umožňuje automaticky měnit reklamy na vašem webu podle plánu, který stvoříte.Soubor plánu obsahuje seznam reklam, podrobnosti o nich a faktor závažnosti, který říká webovému serveru, jak často se má daný inzerát objevovat. Komponenta Ad Rotator vám také umožňuje jednoduše uchovávat záznam o počtu užití jednotlivých inzerátů.

1.5.2.1. Souhrn objektu Ad Rotator

Vlastnosti

Border

Clicktable

TargetFrame
Kolekce žádné
Metody

GetAdvertisement
Události žádné

1.5.2.2. Soubor přesměrování

Soubor přesměrování komponenty Ad Rotator je volitelný soubor příslušenství, který vám umožňuje zachytávat klepnutí na inzerát vložený do stránky. Kdykoli uživatel klepne na inzerát, adresa tohoto inzerátu se odešle tomuto souboru přesměrování. V něm pak můžete zjišťovat adresu uživatele, typ jeho prohlížeče třeba pro nějaké statistiky. Skutečná síla souboru přesměrování spočívá v tom, že může obsahovat skript umožňující ukládat užitečné informace, např. kolikrát byl inzerát vybrán.

Příklad kódu souboru přesměrování:

<%

´ Vytvoření lokálních proměných

Dim strUserName

Dim strRemoteAddress

Dim strUrl

Dim strBrowserType

StrUserName = Session(“UserName”)

StrRemoteAddress = Request.ServerVariables(“REMOTE_ADDR”)

StrUrl = Request.Querystring(“url“)

StrBrowserType = Session(“UserBrowser“)

´ Teď můžete zapsat informace do textového souboru nebo do databáze

Responze.Redirect strURL

%>

1.5.2.3. Soubor plánu

Soubor plánu komponenty Ad Rotator je textový soubor, který si sami vytvoříte. Na názvu nezáleží. V souboru zadáváte podrobné informace o inzerátech, které se mají na vašem webu objevovat. Můžete tu zadat velikost inzerátu, adresu URL obrázku, které se mají použít, a procentuální údaj o času, po který se mají jednotlivé inzeráty vybrat a zobrazit po zavolání metody GetAdvertisement objektu Ad Rotator. Soubor má dvě části , které jsou odděleny jedním řádkem v kterém je hvězdička (*). V první části zadáváte soubor přesměrování, tloušťku čáry ohraničení inzerátu, šířku inzerátu v pixelech a výšku inzerátu v pixelech. Všechny tyto prvky jsou volitelné. Pokud žádný z nich nepoužijete, bude první řádek obsahovat hvězdičku, nedojde k  zavolání souboru přesměrování, inzerát nebude mít žádné ohraničení a obrázky budou mít velikost určenou jejich vlastní velikostí. Druhá část obsahuje informace specifické pro jednotlivé obrázky (inzeráty).První položka je název inzerátu. Další je adresa URL domovské stránky, text a relativní váha inzerátu. Opět jsou všechny tyto položky volitelné. Pokud však některou z položek vynecháte, musíte místo ní na řádek vložit rozdělovník (-).

Příklad:

[REDIRECT /moje/p5esm2rovacisoubor.asp]

[WIDTH 200]

[HEIGHT 50]

[BORDER 3]

*

http://www.seznam.cz/obrazky/banner1.gif
http://www.seznam.cz
Vše co potřebujete najít na inetu najdete zde
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http://www.namodro.cz/banners/img/1.jpg
http://www.namodro.cz
-

60

http://www.neco.nekde.cz/obrazekbaneru.jpg
-

-
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První řádka popisuje soubor pro přesměrování. Dále jsou udány velikosti inzerátu a velikost okrajů v pixelech. Potom je již zmíněná hvězdička, která odděluje první popisnou část a druhou informační část. V dalším řádku je adresa obrázku, který bude zobrazován.Potom samozřejmě adresa, na kterou bude inzerát poukazovat. Na poslední řádce je uvedena četnost zobrazování inzerátu v procentech. Pokud jsou nějaké řádky vynechány, používá se znak “-“.

Příklad:

Tento příklad vytvoří objekt Ad Rotator a nastaví tloušťku ohraničení na dva pixely. Po zobrazení bude obrázek inzerátu ohraničen rámečkem o tloušťce dvou pixelů, bez ohledu na nastavení ohraničení v souboru plánu.

<%

Dim objAdRot

ObjAdRot = server.createObject(“MSWC.AdRotator“)

ObjAdRot.Border = 2

%>

1.5.2.4. Vlastnosti objektu Ad Rotator

Border

Nastavuje tloušťku ohraničení.

Clickable

Nastavuje nebo vrací údaj, zda inzerát představuje obrázek, na který lze klepnout a který přesměruje klienta na adresu URL domovské stránky inzerátu.Hodnota je True nebo False.

TargetFrame

Určuje název rámu, do kterého se nahraje stránka představovaná odkazem inzerátu, na který lze poklepnout. Funkčně tato vlastnost odpovídá nastavení parametru TARGET značky odkazu HTML.

1.5.3. Collaboration Data Objects pro Windows NT Server

Schopnost webového serveru odesílat zprávy klientům a naopak je stále důležitějším aspektem mnoha webů. Pomocí zpráv předávaných mezi webovým serverem a klientem můžete upozornit správce webu na určité problémy s webem nebo mu odeslat nějaké připomínky či návrhy. Ještě důležitější než uvedené možnosti je však schopnost odesílat upozornění a připomínky svým uživatelům, čímž se vlastně nepříliš častí návštěvníci mění v odběratele.

Collaboration Data Objects pro Windows NT Server (CDONS) je sada objektů COM, které fungují s Windows NT, IIS a SMTP.

1.5.3.1. Vytváření instancí Collaboration Data Objects

Chcete-li vytvořit instanci objektu Collaboration Data Objects, použijte metodu Server.CreateObject.

Set objMyObject = Server.CreateObject(strProgId)
Parametr objMyObject představuje název datového objektu spolupráce, jehož instanci vytváříme. Parametr strProgId je programový identifikátor specifické komponenty CDONTS, jejíž instanci vytváříme. Možné hodnoty tohoto parametru jsou uvedeny v následující tabulce.

	Collaboration Data Objects
	ProgId

	AddressEntry
	CDONTS.AddressEntry

	Attachment
	CDONTS.Attachment

	Folder
	CDONTS.Folder

	Message
	CDONTS.Message

	Newmail
	CDONTS.Newmail

	Recipient
	CDONTS.Recipients

	Session
	CDONTS.Session


1.5.3.2. Objekt NewMail

Objekt NewMail je novým objektem přidaným k původní knihovně CDO a slouží zejména pro vkládání podpory zpracování zpráv elektronické pošty. Podmínkou je samozřejmě to, že server, z něhož je zpráva odesílána, musí být připojen k Internetu. Tento objekt je dostupný na Microsoft Windows NT Serveru po instalaci Option Packu. Zde je seznam jeho vlastností a metod:

Vlastnosti

Bcc
Seznam příjemců slepých kopií zprávy. Slepá kopie znamená, že příjemce nezjistí, komu všemu byla zpráva zaslána. Při ostatních způsobech zasílání zprávy je v hlavičce e-mailu uveden seznam všech ostatních příjemců.

Body
Samotné tělo zprávy. Může obsahovat pouhý text, či HTML kód. Způsob, který jste použili (text,HTML) je později nutno určit ve vlastnosti BodyFormat.

BodyFormat
Určuje, zda je tělo odesílané zprávy pouhý text či HTML kód: 0 - HTML, 1 - Text (implicitně).

Cc
Seznam příjemců kopií zprávy.

From
E-mail odesílatele zpráv (tedy třeba vás).

Importance
Určuje důležitost zprávy: 0 - nízká, 1 - střední (implicitně), 2 – vysoká.

MailFormat
Určuje kódování zprávy: 0 - MIME formát (podpora české diakritiky), 1 - holý text (implicitně)

Subject
Určuje subjekt zprávy (věc).

To
Seznam hlavních adresátů zprávy.

Value

Řetězcová vlastnost, která vám umožňuje přidávat k aktuální zprávě hlavičky, jako např. File, Keywords nebo Reference.

Metody

AttachFile(zdroj[,název][,kódování])
Do zprávy vloží jako přílohu soubor, určený absolutní cestou zdroj. Uvedete-li parametr název, bude pod tímto názvem ve zprávě uváděn. Lze uvést i kódování souboru: 0 - UUencode (implicitní), 1 - Base64.

AttachURL

Přiloží soubor k aktuální zprávě a příloze přiřadí adresu URL.

Send
Odešle zprávu.

Způsob psaní odesílatelů a adresátů
Adresáty zpráv, ať už jsou hlavními adresáty, příjemci kopie či slepé kopie, platí pro jejich zadání následující pravidla:

seznam adresátů může obsahovat jednu nebo více emailových adres 

v případě více adres musí být odděleny středníkem bez mezery 

adresa se nesmí opakovat (může být v seznamu uvedena pouze jednou) 

Chcete-li u sebe (odesílatele) uvést navíc své jméno či přezdívku, je možno zapsat adresu takto:

"Petr Šťastný" <petr.stastny@mujweb.cz>

V tomto případě se příjemci v poště zobrazí vaše jméno a vaše adresa. Bude to pro něj někdy lepší, pokud nebude mít možnost z adresy poznat, kdo mu zprávu poslal.

[image: image12.wmf] 

Příklad:

Obr. 5.3.2.

Zdrojový kód souboru:

<html><head>

<title>send</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; harset=windows-1250">

</head>

<body>

<% 

Dim objNewMail, Telo

If request.Form("text")= "" then

´Zde se testuje, jestli bylo vyplněno okno text.

´ pokud ano, tak se posílá formulář. 

Else

Telo = "Jmeno: " & request.Form("jmeno") & Chr(13) & Chr(10) & _

       "Email: " & request.Form("email") & Chr(13) & Chr(10) & _

   "Telefon: " & request.Form("telefon") & Chr(13) & Chr(10) & _

       "Text:  " & request.Form("text") & Chr(13) & Chr(10) 

Set objNewMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail")

objNewMail.From = "jordy@centrum.cz"

objNewMail.To = "cerny@shleasing.cz"

objNewMail.Body = Telo

objNewMail.MailFormat = 0

objNewMail.Send

Set objNewMail = Nothing

End If

 %>

<table width="80%" cellspacing="2" cellpadding="2" border="0" align="center">

<tr>

<td><div align="center">

<img src="IMG/dotapopt.gif" width=400 height=71 border=0 alt=""></div>

<form method="post" name="formular" action="send.asp"> 

<table cellspacing="2" cellpadding="2" border="0" align="center">

<tr>

<td width="180"><font color="#666666">Jméno a příjmení</font></td>

<td><input type="text" name="jmeno"><br></td>

</tr>

<tr>

    <td><font color="#666666">Email</font></td>

    <td><input type="text" name="email"><br></td>

</tr>

<tr>

    <td><font color="#666666">Telefon</font></td>

    <td><input type="text" name="telefon"><br></td>

</tr>

</table>

<table cellspacing="2" cellpadding="2" border="0"  align="center">

<tr>

<td><br><font color="#666666">Zde nám můžete nechat Vaši poptávku, nebo nám napište Váš dotaz a my na něj odpovíme</font><br></td>

<tr>

<td width="44"><textarea cols="40" rows="5" name="text"></textarea></td></tr>

</tr>

<tr>

<td align="center"><br>

<input type="submit" name="B1" value="Odeslat dotaz"></td></tr>

</table>

</form>

Zde je kód ASP formuláře (Obr. 5.3.2.), který využívá objekt NewMail. Script je posílán sám sobě metodou post. Pokud stránku načteme poprvé objekty Request.Form jsou prázdné. Jakmile vyplníme formulář a odešleme, objekty Request.form jsou plné zadanými informacemi, podmínka pro odeslání je splněna a formulář se odešle na email cerny@shleasing.cz.

1.5.4. Komponenta Content Linking

Odkazy z jedné stránky jsou jednoduché a snadno se používají. Každá stránka má odkaz jen na předchozí stránku a odkaz na následující stránku. Tento jednoduchý princip nejenže napomáhá k získání většího počtu návštěvníků, ale také nabízí možnosti zobrazení velkého množství informací. Problémem tohoto druhu je údržba těchto seznamů. Pokud máte třeba pět stránek a rozhodnete se třetí odstranit, tak musíte na všech stránkách změnit odkazy. Taková zmněna ještě není tak náročná, ale představte si že máte takových stránek padesát. Potom takový úkol bude velice únavný a náchylný k chybám. Naštěstí existuje lepší způsob. Microsoft poskytuje komponentu Content Linking. Pomocí této komponenty lze vše upravovat mnohem jednodušeji. Všechny adresy, popisky a komentáře stránek jsou zapsány do jednoho textového souboru a pokud chcete provádět nějaké úpravy, děláte je v tomto souboru. Pomocí objektu NextLink a souboru Content Linking je údržba dlouhého seznamu propojených webových stránek velmi jednoduchá. Chcete-li nějakou stránku změnit nebo odstranit, jednoduše si otevřete soubor Content Linking a změníte nebo odstraníte adresu URL stránky.

1.5.4.1. Souhrn objektu Content Linking

Vlastnosti
žádné

Kolekce
žádné

Metody


GetListCount


GetListIndex


GetNextDescription


GetNextURL


GetNthDescription


GetNthURL


GetPreviousDescription


GetPreviousURL

Události
žádné

1.5.4.2. Seznam Content Linkng

Seznam dokumentů, které si ve svém webu přejete vzájemně propojit. Každý záznam obsahuje URL, textový popis a volitelný komentář ke stránce.Souboru můžete zadat libovolný povolený název souboru.

Všechny řádky musí odpovídat tomuto formátu:

DocumentURL
[DocumentDesc
[Comment]]

Kde jednotlivé segmenty odděluje jediný znak tabulátoru a každý řádek je od okolních řádků oddělen jedním znakem ukončení řádku/odstavce.

DocumentURL

Povinná část všech řádků obsahu seznamu.Jde o řetězcovou hodnotu představující úplnou virtuální nebo relativní  adresu k danému webovému dokumentu.

DocumentDesc

Volitelný řetězec popisující webovou stránku odkazovanou řetězcem.

Comments

Volitelný řetězec popisující stránku odkazovanou řetězcem DocumentURL. Uživateli se tento řetězec nezobrazí, jde spíše o vaše poznámky k dané webové stránce.

Příklad souboru Content Linking:

/new/novinky.asp
Novinku v ASP
Dva dni stará informace

new/novinky2.asp
Novinky v ASP
Měsíc stará informace

/Adl/neco/rekl.asp
reklama na stránce1


/neco/nekde/k.asp
Názory


Názory návštěvníků

Všimněte si, že komentář nemusíte zadávat. Určitá stránka se může v souboru zadávat i vícekrát, jen dejte pozor, aby to nevedlo k vytvoření smyčky.

1.5.4.3. Vytvoření instance objektu Content Linking

Chcete-li vytvořit objektovou proměnnou obsahující komponenty Content Linking, použijte metodu CreateObject objektu Server.

Set objMyObject = Server.CreateObject(strProgId)

Kde objMyObject  obsahuje název objektu Content Linking a strProgId je programový identifikátor specifické komponenty Content Linking, což je MSWC.NextLink.

1.5.4.4. Přehled metod

GetListCount

ObjNextLink.GetListCount(strContentLinklist)

Zjistí celočíselnou hodnotu představující celkový počet řádků v seznamu Content Linking.

GetListIndex

ObjNextLink.GetListIndex(strContentLinkList)

Vrací celočíselnou hodnotu obsahující pozici aktuální položky v seznamu Content Linking.

GetNextDescription

GetNextURL

ObjNextLink.GetNextURL(strContentLinkList)

Obě metody vrací řetězec obsahující buď popis nebo URL dokumentu.

GetNthDescription

GetNthURL

ObjNextLink.GetNthURL(strContentLinkList, intItemIndex)

Vrací řetězec obsahující adresu (popisek) položky na pozici A seznamu Content Linking. Parametr strContentLinkList je řetězcová hodnota představující virtuální nebo relativní cestu a název souboru Content Linking. Parametr intItemIndex je řádek , jehož hodnotu chcete zjistit.

GetPreviousDescription

GetPreviousURL

Tyto metody mají stejnou syntaxi jako GetNextURL a GetNextDescription s tím rozdílem, že nezjišťují popisek nebo URL následujícího dokumentu, ale předchozího dokumentu.

1.5.5. Komponenta Content Rotator

Tato komponenta zajišťuje stále se obměňující obsah vašich stránek. Taková malá změna pokud je dostatečně chytrá nebo originální, může uživatele udržet na webu dostatečně dlouho, aby si všiml něčeho, co mu dříve unikalo, i když se tu příslušný obsah nacházel. Ještě důležitější je , že taková změna může někdy udržet uživatele tak dlouho, že si všimne nějaké reklamy a klikne na ni. Tato komponenta ve spojení s textovým souborem plánu obsahu vám umožňuje vytvořit jednoduchý skript ASP, který přebírá kousíčky kódu HTML. Komponenta pak zobrazí určitý útržek HTML klientovi, aniž by se změnila nějaká část dalších funkcí vašeho skriptu a aniž byste museli měnit soubory na svém webovém serveru.

1.5.5.1. Souhrn komponenty Content Rotator

Vlastnosti
žádné

Kolekce
žádné

Metody


ChooseContent


GetAllContent

Události
žádné

1.5.5.2. Soubor plánu obsahu

Soubor plánu obsahu obsahuje útržky HTML, které komponenta Content Rotator přebírá a zobrazuje klientovi. Každý kousek má následující formát:

%% [#uintWeight] [//Comment]

HTMLContentString
Kde:

 %% 

Označuje začátek útržku HTML. Každé zadání musí začínat dvojitým znakem procent, jinak ho komponenta Content Rotator neodliší od předchozího útržku.

#uintWeight

Představuje relativní váhu útržku. Může jí být celočíselná hodnota od 1 do 65 535. Tato hodnota představuje pravděpodobnost, že komponenta vybere právě tento útržek HTML ze seznamu útržků.

//Comment

Je volitelný řetězec komentáře popisující útržek HTML nebo jeho význam.

HtmlContentString

Je vlastní HTML útržek, který se přidá k zobrazení klienta. Tento kód může obsahovat libovolné znaky HTML.

Příklad:

%% #33 // Toto identifikuje první útržek HTML.

%%// Toto je druhý řádek komentáře.

Klepnutím <A HREF = “http://www.amazon.com”>zde</A>

Se dozvíte o novinkách v literatuře.

%% #5 // Toto je druhý útržek.

Klepnutím <A HREF = “http://www.horolines.com”>sem</A>

se dozvíte dnešní horoskop.

%% #450 // Toto je třetí útržek.

<IMG SRC = “/images/cooling.jpg”>

Pravděpodobnostní zobrazení jednotlivých útržků v ukázkovém souboru plánu se dozvíte v následující tabulce.

	Útržek
	Váha
	Pravděpodobnost

	1
	33/488
	6,7 %

	2
	5/488
	1 %

	3
	450/488
	92,2 %


1.5.5.3. Vytvoření instance objektu Content Rotator

Chcete-li vytvořit objektovou proměnnou obsahující instanci komponenty Content Rotator, použijeme metodu CreateObject objektu Server.

Set objMyObject = Server.CreateObject(strProgId)

Kde parametr objMyObject představuje název objektu Content Rotator, parametr strProgId je programový identifikátor komponenty Content Rotator , což je IISSample.ContentRotator.

1.5.5.4. Metoda ChooseContent

ObjContentRotator.ChooseContent(strContentSchedFile)

Vybírá útržek HTML ze souboru plánu obsahu. Útržek zvolený komponentou Content Rotator se vybere mezi ostatními útržky v souboru plánu podle váhy daného  útržku vztažené k váhám všech ostatních útržků. Metoda má jeden parametr strContentSchedFile, což je řetězcová hodnota představující virtuální nebo relativní cestu a název souboru plánu obsahu.

1.5.5.5. Metoda GetAllContent

objContentRotator.GetAllContent(strContentSchedFile)

Převezme všechny útržky HTML uvedené v souboru plánu obsahu. Když se zobrazí obsah volání metody GetAllContent, jednotlivé útržky od sebe budou v kódu HTML odlišeny značkou vodorovného oddělení. Metoda má jeden parametr strContentSchedFile, což je řetězcová hodnota představující virtuální nebo relativní cestu a název souboru plánu obsahu.

1.5.6. Komponenta Counters

Komponenta Counters vám umožňuje vytvářet, zvyšovat hodnoty, snižovat hodnoty, ukládat a odstraňovat libovolný počet jednoznačných čítačů. Jedinou komponentu Counters pro celý web deklarujeme v souboru GLOBAL.ASA. K vytvoření instance objektu Counters dojde jen jednou pro celý web a od té doby je ve svém rozsahu neomezená. Pro celý web postačí jediná komponenta Counters. Hodnoty všech čítačů v objektu Counters se ukládají na pevný disk webového serveru do souboru Counters.TXT a dojde-li k restartu webového serveru, hodnoty čítačů se neztratí.

Souhrn komponenty Counters

Vlastnosti
žádné

Kolekce
žádné

Metody


Get


Increment


Remove


Set

Události
žádné

1.5.6.1. Vytvoření instance komponenty Counters

Set objMyObject = Server.CreateObject(strProgId)

Kde parametr objMyObject představuje název objektu Counters a parametr strProgId je programový identifikátor komponenty Counters, což je MSWC.Counters.

Příklad:

<SCRIPT LANGUAGE = VBScript RUNAT SERVER>

´ Tento kód využije k vytvoření instance komponenty

´ Counters metodu CreateObject objektu Server

´ Kód se nachází v události Application_OnStart

´ v souboru GLOBAL.ASA.

Sub Application_OnStart

Dim objCounter

Set objCounter = Server.CreateObject(“MSWC.Counters“)

End Sub

<SCRIPT>

1.5.6.2. Metoda Get

ObjCounter.Get(strCounterName)

Zjistí aktuální hodnotu libovolného čítače uloženého v komponentě Counters. Pokud není zadaný název čítače ještě uložen v komponentě Counters, dojde k přidání nového čítače, jemuž se přiřadí hodnota 0. Parametr strCountername představuje název proměnné čítače.

1.5.6.3. Metoda Increment

ObjCounter.Increment(strCounterName)

Zvýší hodnotu čítače v komponentě Counters. Pokud se pokoušíte zvyšovat hodnotu čítače který ještě neexistuje, čítač se vytvoří a jeho hodnota se nastaví na 1. Parametr strCountername představuje název proměnné čítače.

1.5.6.4. Metoda Remove

ObjCounter.Remove(strCounterName)

Odstraní čítač z komponenty Counters a vymaže jeho zadání v souboru Counters.TXT. Tato metoda nevrací žádnou hodnotu. Parametr strCountername představuje název proměnné čítače.

1.5.6.5. Metoda Set

ObjCounter.Set(strCounterName, intCounterValue)

Metoda Set vám umožňuje v komponentě Counters čítač a jeho zadání přidat do souboru Counters.TXT. Vrátí se hodnota nového čítače. Parametr strCountername představuje název proměnné čítače. Nová hodnota čítače, kterou jsme chtěli nastavit, se vloží do proměnné intCounterValue.

Příklad:

Příklad ukazuje použití metody Set objektu Counters. Příklad předpokládá, že instance objektu Counters již byla vytvořena někde jinde.

<%

´ Tento kód uměle nastaví hodnotu čítače 

´ FavGameCounter na hodnotu 987. Pokud 

´ čítač neexistuje, tak se vytvoří

gobjOptionCounter.Set(“FavGameCounter“,987) 

%>

1.5.7. Komponenta File Access

Komponenta File Access umožňuje přístup k textovým souborům na vašem webu. Skládá se v podstatě ze dvou zvláštních objektů: objektu FileSystem, který slouží k otevírání a zavírání souborů, a objektu TextStream sloužícího ke čtení a zápisu. Vše vykonává objekt FileSystemObject. Vaše aplikace bude mít pouze jeden takový objekt, který bude představovat okno vaší aplikace do struktury souboru systému.

1.5.7.1. Vytvoření instance instalovatelných komponent

Set objMyObject = Server.CreateObject(strProgId)

K vytvoření instance jsme použili metodu CreateObject objektu Server. Parametr objMyObject představuje název komponenty FileSystemObject. Parametr strprogId je programový identifikátor komponenty FileSystemObject, což je Scripting. FileSystemObject.

1.5.7.2. Objekt Drive

Objekt Drive představuje fyzickou jednotku. Ta může být na vašem počítači nebo může jít o sdílenou jednotku na jiném počítači.Vlastnosti a jeho jediná kolekce jsou uvedeny v následujícím textu.

Vlastnosti objektu drive

Zde je uveden seznam těch nejpoužívanějších vlastností.

AvailableSpace

Indikuje velikost volného prostoru na disku v bajtech.

DriveLetter

Řetězcová hodnota představující fyzickou jednotku nebo název sdílené jednotky daného objektu Drive.

FreeSpace

Dlouhé celé číslo představující velikost volného prostoru na disku. Jde o stejnou hodnotu jako má vlastnost AvailableSpace, pokud jednotka představovaná daným objektem Drive nepodporuje kvóty.

Path

Fyzická cesta jednotky.

Kolekce objektu Drive

Folders

Všechy složky nejvyšší úrovně umístěné bezprostředně pod aktuální jednotkou. V objektech Folder kolekce Folders existují kolekce Files obsahující objekty File a kolekce Folders nižší úrovně.

KolekceDrives

Tato kolekce zahrnuje fyzické jednotky i jednotky sdílené jinými počítači. Jde o kolekci pouze pro čtení. Kolekci nelze použít k přidání nebo odstranění nějaké jednotky.

Vlastnosti kolekce Drives

Count

Celočíselná hodnota představující celkový počet objektů Drive v kolekci.

Item

Vrací specifický objekt Drive z kolekce Drives. Funguje úplně stejně jako vlastnost Item kolekce Contens objektů Application a Session. Určitou jednotku získáte jejím pořadovým číslem nebo názvem.

1.5.7.3. Objekt File

Tento objekt umožňuje vašemu kódu přístup ke všem vlastnostem daného sobuoru.

Metody Objektu File

Copy


Zkopíruje soubor z jednoho místa na druhé.

Delete


Soubor vymaže.

Move


Přesune soubor z jednoho místa na druhé.

OpenAsTextStream
Otevře soubor pro čtení, zápis nebo přidávání.

Objekt FileSystemObject

Objekt FileSystemObject je objektem nevyšší úrovně, jehož prostřednictvím se děje veškerý přístup k systémovým souborům. Některé metody jsou stejné jako metody objektu File.

Metody objektu FileSystemObject

CopyFolder

Zkopíruje složku a veškerý její obsah z jednoho místa na druhé.

CreateFolder

Vytvoří novou složku.

DeleteFolder

Vymaže nějakou složku (adresář) a celý její obsah.

Drive Exists

Určí, zda daná jednotka na počítači existuje, ale nezaručuje, zda je dostupná.

FileExists

Určí, zda zadaný soubor existuje.

MoveFolder

Přesune určitou složku a celý její obsah z jednoho místa na druhé.

OpenTextFile

Otevře zadaný textový soubor. Ze souboru pak můžeme číst, můžeme do něj zapisovat nebo k němu přidávat údaje.

1.5.7.4. Objekt Folder

Objekt představuje vlastní složku souborů na aktuálním počítači. Pomocí jeho vlastností se dá zjistit například atribut operačního systému pro daný soubor, poslední změna v souboru a další vlastnosti pro web.

Kolekce objektu Folder

Files

Kolekce souborů v aktuální složce. Nepředstavuje soubory, které se nacházejí v podsložkách aktuální složky.

Folders

Kolekce podsložek v aktuálním objektu Folder.

Metody objektu Folder jsou stejné jako metody objeku File až na metodu OpenTextStream, která je zde nahrazena za metodu CreateTextFile. Ta otevře nový textový soubor.

1.5.7.5. Objekt TextStream

Objekt TextStream vám umožňuje sekvenčně přistupovat k textovým souborům. Můžete pak z textového souboru číst znaky či řádky nebo je sem zapisovat a přidávat.

Vlastnosti objektu TextStream

AtEndOfLine

Logická hodnota indikující, zda je aktuální pozice v souboru na konci řádku.

AtEndOfStream

Logická hodnota indikující, zda je aktuální pozice v souboru na konci textového souboru.

Column

Celočíselná hodnota indikující číslo sloupce aktuální pozice na řádku textu.

Line

Celočíselná hodnota indikující číslo řádku v textovém souboru.

Metody objektu TextStream

Close

Zavře aktuální textový soubor. Jakmile je soubor zavřen, musíte jej před čtením nebo zápisem opět otevřít.

Read

Přečte zadaný počet znaků z otevřeného textového souboru.

ReadAll

Načte všechny znaky z otevřeného textového souboru do řetězce.

ReadLine

Přečte celý řádek z otevřeného textového souboru.

Skip

Přeskočí zadaný počet znaků v otevřeném textovém souboru. Ve spojení s metodou Read vám metoda Skip umožňuje načíst určitý počet znaků s počátkem ve specifické pozici.

SkipLine

Přeskočí zadaný počet řádků v otevřeném textovém souboru.

Write

Zapíše zadaný řetězec do otevřeného textového souboru.

WriteBlankLines

Zapíše zadaný počet znaků nového řádku do otevřeného textového souboru.

WriteLine

Zapíše celý řádek textu do otevřeného textového souboru. Zadáváte zapisovaný řetězec. Metoda navíc vloží na konec řádku znak nového řádku.

Příklad použití metody ReadLine:

<%

´ Nadimenzujeme lokální proměnné.

Dim fsoObject   ´ Objekt FileSystemObject

Dim filObject   ´ Objekt File

Dim strBuffer   ´ Zásobník

´ Nadeklarujeme konstanty přístupu k souborům.

Cons ForReading = 1

Const TristateFalse = 0

´ Vytvoříme instanci proměnné FileSystemObject.

Set fsoObject = Server.CreateObject( _

“Scripting.FileSystemObject“)

´ Pomocí metody GetFile objektu fsObject inicializujeme

´ objekt File

Set filObject = fsObject.GetFile(“d:\dosc\test.txt“)

´ Pomocí metody OpenAsTextStream otevřeme soubor  

´ pro čtení a ve formátu ASCII.

filObject.OpenAsTextStream(ForReading, TrislateFalse)

´ Pomocí metody ReadLine přečteme následující řádek textu

´ z textového souboru do proměnné strBuffer.

strBuffer = filObject.ReadLine

%>

1.5.8. Komponenta MyInfo

Komponenta vám umožňuje udržovat zapouzdřený seznam pojmenovaných řetězcových hodnot , které na vašem webu používáte velmi často.Každý web může mít pouze jednu komponentu MyInfo a tato komponenta může obsahovat libovolný počet hodnot. Každá hodnota je uložená pomocí objektu MyInfo a uloží se do textového souboru na server. Chcete-li získat přístup k takovéto hodnotě, jednoduše se odkážete na název objektu , za nímž následuje tečkový operátor a název hodnoty. Soubor, do kterého ukládáme data, se jmenuje MyInfo.XML. V souboru je předem nadefinováno 43 vlastností, ale je zde možnost si vytvářet svoje vlastnosti, které vám budou srozumitelnější než anglické názvy. Proto je zde také neuvádím. Kolekce, metody a události komponenta MyInfo nemá.

1.5.8.1. Vytvoření instance objektu Myinfo

[ZE SOUBORU GLOBAL.ASA]

<%

´ Nadeklarujeme lokální proměnné.

Dim appMyInfo

´ Vytvoříme instanci objektu MyInfo s rozsahem 

´ na úrovni aplikace.

Set Application(“appMyInfo“) = Server.CreateObject(“MSWC.MyInfo“)

…[ další kód ]

%>

Následující kód je umístěn někde v aplikaci ASP a ukazuje, jak přiřazovat hodnoty objektu MyInfo a přebírat je z něj.

<%

´ Nyní můžete nastavovat výchozí hodnoty.

Application(“appMyInfo“).PersonalName = “Pavel Novák“

´ Můžete také vytvářet nové hodnoty.

Application(“appMyInfo“).MyNewProm = “Hodnota nové vlastnosti“

´ Zadané hodnoty lze nyní takto používat.

%>

Hodnotou vlastnosti PersonalName je:

<%= Application(“appMyInfo“).PersonalName %><BR>

Hodnotou vlastnosti MyNewProm je:

<%= Application(“appMyInfo“).MyNewProm %>

1.5.9. Komponenta Page Counter

Page Counter je jednoduchá komponenta, která ukládá počet návštěv určité stránky do textového souboru. Kód vaší aktivní serverové stránky zvyšuje hodnotu čítače a aktuální počet zjišťuje programově voláním metod objektu Page Counter. Objekt Page Counter má dvě metody: Hits a Reset. Události, vlastnosti a kolekce nemá žádné.

1.5.9.1. Vytvoření instance komponenty Page Counter

Při vytváření instance komponenty Page Counter použijeme metodu CreateObject objektu Server.

Set objMyObject = Server.CreateObject(strProgId)

kde parametr strProg je název objektu Page Counter a parametr strProgId je programový identifikátor komponenty Page Counter,což je IISSample.PageCounter.

1.5.9.2. Metoda Hits

ObjPgCntr.Hits([strPathInfo])

Zjistí číslo typu Long ze souboru počítání návštěv. Toto číslo představuje celkový počet požadavků na přenos určité stránky.Parametr strPathInfo představuje virtuální cestu a název souboru stránky, jejíž počet chcete zjistit. Pokud nezadáte argument strPathInfo, objekt Page Counter zjistí počet požadavků na zobrazení této stránky.

Příklad:

<%

´ Nadeklarujeme lokální proměnné.

Dim  objPgCntr

Dim  lngHitCount

´ Vytvoříme instanci objektu Page Counter.

Set objPgCntr = Server.CreateObject(“IISSample.PageCounter“)

§ Zjistíme počet návštěv naší domovské stránky.

LngHitCount = objPgCntr.Hits(“/nekde/na/serveru/default.asp“)

%>

Domovská stránka byla navštívena: <%= LngHitCount %> krát.

1.5.9.3. Metoda Reset

objPgCntr.Reset([strPathInfo])

Nuluje počítadlo návštěv určité webové stránky. Po zavolání této metody se počet návštěv určité stránky nastaví v souboru počítání návštěv na nulu. Parametr strPathInfo představuje virtuální cestu a název souboru stránky, jejíž počet návštěv chcete vynulovat.

1.5.10. Konfigurace aplikací ASP na IIS

Microsoft Management Console a metabáze

Nový nástroj Management Console vám umožňuje konfigurovat a spravovat několik serverových aplikací, od SQL Serveru 7.0 přes Site Server a Transaction Server až po Internet Information Server.Tato aplikace vám umožňuje spravovat několik aspektů, které byly dříve umístěny v samostatných aplikacích s nekonzistentním rozhraním a které jste se všechny museli naučit. Samotná konzole MMC tak trochu připomíná průzkumník ve Windows (Obr. 5.10.). Lze z ní řídit vše, o čem jsem mluvil. Samotná konzole MMC vlastně nic nedělá, jde jen o kontejner programů správy označované za moduly snap-in.


[image: image3.wmf] 


Obr. 5.10. Microsoft Managment Console
Metabáze je místo ukládání dat, které je rezidentní v paměti a které bylo vytvořeno proto, aby bylo rychlejší a pružnější, než systémový registr. K přímé správě metabáze se používá modul snap-in nazvný IIS Admin Objects. Proto je manipulace s metabází složitější než manipulace s registrem. Je důležité si uvědomit, že když měníte vlastnosti různých položek IIS, vlastně tím skrytě měníte Admin Objects IIS. Po zadání změn je snap-in IIS zapíše do metabáze. Ta se uloží na jednotku serveru v okamžiku ukončení IIS. Do paměti se nahraje, kdykoli otevřete daný modul snap-in IIS.

1.5.11. Konfigurace aplikace ASP

Váš server má pravděpodobně zaregistrované nějaké jméno (doménu). Pokud chceme vytvořit virtuální adresář např. http://www.jmeno_serveru.cz/virtualni_adresar postupujeme takto:

1. Klepněte pravým tlačítkem myši na webový server.

2. Z místní nabídky zadejte příkaz New-Virtual Directory.

3. Zadejte název virtuálního adresáře.

4. Vyberte fyzický adresář, ke kterému bude váš virtuální adresář připojen.

5. Pro aplikace ASP ponechte nastaven výchozí přístup (čtení a povolení spuštění skriptů.)(Obr 5.11.).
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Obr. 5.11. Adresa virtuálního adresáře

Pokud jsme takto vytvořili virtuální adresář, je třeba ho nakonfigurovat pro svou vlastní potřebu. Klepněte tedy pravým tlačítkem myši na vytvořený adresář a z místní nabídky vyberte příkaz Properties.Otevře se vám dialogové okno Properties(Obr 5.11.).

Na kartě Virtual Directory (Obr. 5.11.) v její horní části se nastavuje adresa odkazu virtuálního adresáře. Spodní část umožňuje nastavovat různé vlastnosti, jako je fyzický adresář, přístup k adresáři, nastavení záznamu a to, zda se má váš virtuální adresář indexovat.

Na kartě Documents se zadává jméno souboru, na který se bude odkazovat příslušný adresář na webu (Obr. 5.12.). Zde se dá zadávat více jmen souborů, ale nedoporučuje se pro větší přístupovou rychlost webových stránek.
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Obr. 5.12. Záložka Documents
Do této doby jsme se bavili jen o vytváření podadresářů na serveru. Pokud bychom chtěli spustit na našem serveru stránky běžící na doméně druhé úrovně, postupovali bychom takto:

1. Klepněte pravým tlačítkem na název vašeho serveru.

2. Z místní nabídky vyberte New Web Site.

3. Dále pokračujete stejně jako v předchozím příkladě.

Pokud jste takto vytvořili webovou „stránku“, tak je třeba ještě nastavit název domény. Klepněte pravým tlačítkem na vytvořený web a vyberte položku Properties. Zde se vám objeví podobné okno jako v předchozím případě. U položky IP Address klikněte na tlačítko Advanced a zobrazí se vám rozšířená nabídka nastavení (Obr. 5.13.). Zde nastavíte název druhé domény a port. Pro protokol html se nastavuje port 80 (Obr. 5.14.). 
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Obr. 5.13. Záložky virtuálních stránek 
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Obr.5.14. Nastavení druhé domény
Tímto způsobem jste nastavili na vašem serveru provoz stránek pod doménou druhé úrovně. Pokud je služba nově vytvořena, tak zpravidla ještě neběží. Je třeba kliknout prvým tlačítkem na příslušný web a vybrat volbu Start. Toto vše je ale podmíněno tím, že doménový server zná vaší doménu a příslušné dotazy z Internetu odkazuje na váš server.

2. Praktická část – Seznam volných pracovních míst hledaných přes Internet

Praktická část popisuje tvorbu webových stránek pro firmu 1. Jihočeská personalistická. Ta zadala celkovou projektovou dokumentaci, ve které popisuje všechna možná vyhledávání v databázi klientů, výběr klientů a posílání formulářů, které jak uvidíte, jsou skoro všude.

Aplikace nabízí možnost hledat práci na Internetu jak zaměstnavatelům, tak i zaměstnancům. Vše zde funguje tak, jako je vidět třeba v inzertních novinách. Inzeráty mohou být zveřejňovány bez omezení jejich viditelnosti, nebo i pod značkou, kde je skryta identita inzerujícího. Také lze posílat nabídku volných pracovních míst pouze agentuře, která si ji uloží jen pro vlastní vnitřní potřeby.

Pro vývoj celé aplikace bylo použito programu Home Site 4.5, který nabízí vysoký komfort při programování a při tvorbě webových stránek. Samotná aplikace je spuštěna na NT Server 4.0, kde je nainstalován IIS 4.0 (Internet Information Server). Databáze celého produktu je vytvořena v Microsoft Access 2000 a spojení s webovým rozhraním zajišťuje ODBC. Zdrojový kód, pro spuštění na straně serveru, je psán v jazyce Visual Basic Script. Dále je zde možno vidět i Javascript, který je použit pro efekty na internetu. Celá aplikace je navržena pro oba dnes nejrozšířenější prohlížeče Explorer a Netscape vyšších verzí.

2.1. Struktura aplikace

Při otevření první stránky se objeví v levé části obrazovky rozsáhlé menu, pomocí kterého se dostanete na všechny stránky projektu. Pravá část funguje jako informační. Zobrazují se zde jak staticky tak i dynamicky generované stránky. Popis stránek bude odvozen z levého menu.

2.2. Odesílání formulářů pomocí objektu NewMail 

Objektu NewMail je na stránkách velmi často využíváno pro sběr dat z Internetu. Klient nemusí spouštět svého emailového klienta, jenom vyplní daný formulář a odešle. Znění formuláře přijde v úhledné formě firmě Personnel. Tento formulář se vyskytuje na stránkách: O nás, Pracovně právní poradenství, Personální audit, Personální strategie, Psycho diagnostika, Výroba obchod kooperace, Průmyslové nemovitosti, Ceník a Připomínky. Protože se kód formulářů opakuje, bude zde vysvětlen pouze nejsložitější formulář na stránce Připomínek.

<form action="pripominky.asp" method="post">

<table align="center">

<tr>


<td valign="top">Váš vzkaz :</td>


<td><textarea cols="30" rows="4" name="text"></textarea></td>

</tr>

<tr>


<td><input type="radio" name="check" value="Spolecnost">Společnost</td>


<td><input type="radio" name="check" value="Soukroma_osoba" checked>Soukromá osoba</td>

</tr>

<tr>


<td>Kontaktní osoba:  </td>


<td><input type="text" name="osoba" size="30"></td>

</tr>

<tr>


<td>Společnost:</td>


<td><input type="text" name="spolecnost" size="30"></td>

</tr>

<tr>


<td>Telefon:</td>


<td><input type="text" name="talefon" size="20"></td>

</tr>

<tr>


<td>E-mail: </td>


<td><input type="text" name="email"size="20"></td>

</tr></table>
<input type="submit" name="submit" value="Odeslat dotaz">

V první řádce je uvedena adresa stránky, na který se posílá formulář. Pro vyšší přehlednost a jednoduchost si stránka sama posílá data formuláře sama sobě pomocí metody post. Dále jsou zde textové pole nebo přepínače, u kterých je nejdůležitější jejich pojmenování pro jejich další identifikaci.

V další části se deklarují proměnné objMewMail a Telo. Je zde podmínka, která je velmi důležitá ne snad ani pro kontrolu posílaných dat, ale pro neodeslání formuláře při prvním načtení stránky. Při otevření stránky je proměnná email prázdná a následující kód se nevykoná. Pokud ale vyplníme formulář a odešleme, tak při načtení stránky pripomínky.asp jsou proměnné naplněny a kód za podmínkou se provede. Do proměnné Telo se vloží znění inzerátu. Request.Form(“osoba“) vrátí hodnotu proměnné, která byla ve výše popsaném formuláři zadána do políčka s názvem osoba. Takto načteme všechny proměnné ze zadaného formuláře. Set objNewMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail") vytváří instanci objektu NewMail. Do vlastností objektu, jako je například objNewMail.subject = "připomínky ze stránek PRIPOMINKY “ jsou vloženy hodnoty, které chceme posílat s zadaným formulářem. Tělo zasílaného emailu je posíláno pomocí vlastnosti objNewMail.Body = Telo. Potom metodou objNewMail.Send pošleme formulář na email info@personnel.cz.

<% 

Dim objNewMail, Telo

if request.Form("email")= "" then

else

Telo = "Vyber:  " & request.Form("check")_

 & Chr(13) & Chr(10) & _


   "Osoba:  " & request.Form("osoba")_

 & Chr(13) & Chr(10) & _

       "Spolecnost:  " &_

 request.Form("spolecnost") & Chr(13) & Chr(10) & _

       "Telefon:  " & request.Form("telefon")_

 & Chr(13) & Chr(10) & _

       "Email:  " & request.Form("email")_

 & Chr(13) & Chr(10) & _


   "Text:  " & request.Form("text") & Chr(13) & Chr(10) 

Set objNewMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail")

objNewMail.From = "info@personnel.cz"

objNewMail.To = " info@personnel.cz "

objNewMail.subject = "připomínky ze stránek PRIPOMINKY"

objNewMail.Body = Telo

objNewMail.MailFormat = 0

objNewMail.Send

Set objNewMail = Nothing

end if

%>

2.3. Struktura databáze

Základním zdrojem dat pro webové stránky je databáze Microsoft Access 2000 pojmenovaná Personel.mdb a uložená v adresáři Dbf. Databáze obsahuje pět tabulek pojmenované druh_práce, firma_nabizi, práce, praci_hleda, spolecny_zdroj (Obr. 2.3.1.).
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Obr 2.3.1. Struktura databáze
V tabulce druh_práce je uvedeno šestnáct druhů práce. V tabulce práce jsou ještě tyto položky dále členěny. Například v druhu práce Logistika jsou Expedienti, Zootechnici. V tabulce spolecny_zdroj jsou uvedeny oblasti, v kterých se inzeruje, pracovní vztahy, vzdělání a jazykové znalosti. Firma_nabizi a praci_hleda jsou hlavní datové tabulky, kde jsou uchovávány informace o všech lidech a firmách, které se přihlásili do databáze.

V databázi jsou i dva formuláře, které byly vytvořeny pro úvodní naplnění databáze nebo pro možné další úpravy s daty (Obr. 2.3.2.).
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Obr. 2.3.2. Formuláře

2.4. Spojení databáze se zdrojem dat ODBC


[image: image10.jpg]tor [z
UssOSH | Sy D3N i D3N ivs | o | Camectin P Aot |

Data Source Adminis

s Dot Souces

D A
et A e ]

OsheVmlFaf Moot Vol o Dier Benove

St Fr Wikl dce D .o =

Esies ikt B Ot (o] on

Forafies Mo PO () Lo |

i heces 370 aabse Wit et Diver i)

Sy e Vit oD () L)

Sy e it ot eV O

parsid e Wikt e Ot L]

SosyFora- Vo Mias FAFIOVEE D)
T Ve FroPin Mt Vs i et 2],

e ooy A U o st oy il o

4 0DBC Usr dts sace st fomainsbut oo crectto
i n e e ochim:

o S o[ Nipovids





Obr. 2.4. Konfigurace ODBC

Zde je uveden postup spojení databáze se zdrojem dat ODBC. Nejprve nainstalujeme ODBC, pokud ještě není. Ve Windows 98 a 95 jsou tyto ovladače už nainstalovány, ale je lépe si stáhnout nejnovější verzi na Internetu (www.microsoft.com) a nainstalovat případně přeinstalovat. V nabídce Ovládacích panelů najdeme ikonu s názvem ODBC Data Sources (32bit). Pokud klikneme na ikonku, zobrazí se nám okno (Obr. 2.4.1.) se základním menu ODBC.

V záložce Systém DNS vybereme tlačítko Add… pro vkládání nového spojení. V dalším kroku vybíráme druh databáze, v našem případě Microsoft Access. Při kliknutí na tlačítko Dokončit se otevře okno (Obr. 2.4.2.), kde vložíme jméno databáze, její popisek, a adresu na pevném disku. Tím je spojení databáze se zdrojem dat hotovo.
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Obr. 2.4.2. Přidání nového propojení
2.5. Vkládání a zobrazování inzerátů

Vkládání inzerátů se provádí přes tlačítko Přidej inzerát. Zde mohou zadávat svoje inzeráty jak firmy tak i lidé, kteří hledají zaměstnání. Následující stránky jsou poměrně složité, tak kód bude rozdělen do malých kousků. Úvodní soubor pro přidání inzerátů se jmenuje nabidni.asp.

2.5.1. Rotování inzerátů na stránkách 

Jedná se o střídání inzerátů podle jejich priority na webových stránkách. Tato funkce je zajištěna pomocí komponenty Ad Rotator.

<% 

Dim objAdRot

Dim strfile

Dim strString

Set objAdRot = Server.CreateObject("MSWC.AdRotator")

objAdRot.TargetFrame = "_blank"

strfile = "banner.txt"

strString = ObjAdRot.GetAdvertisement(strfile)

%>

<div align="center"><%= strString %></div>

V kódu se vytvoří instance objektu Ad Rotator. Pomocí vlastností se nastaví otevírání inzerátu do nového webového okna. Dále se převezmou podrobnosti inzerátu ze souboru plánu banner.txt. a pomocí proměnné strString se zobrazí inzerát.

2.5.2. Vkládání inzerátů do databáze

Zde si můžete vybrat volbu bezplatné nebo placené inzerce. U placené inzerce (soubor formular3.asp) se celý formulář posílá emailem personální agentuře, která pak dále kontaktuje zadavatele a po zaplacení faktury vloží inzerát do systému sama. Inzerát je zde zvýhodněn obrázkem. U bezplatné inzerce (soubor formular2.asp)  si firma vyplní formulář a na konci má volbu: Odeslat agentuře, Zveřejnit pod značkou, Zveřejnit. Při volbě Odeslat agentuře se celý inzerát odešle emailem personální agentuře, která má inzerát pro vlastní vnitřní potřebu. U volby Zveřejnit pod značkou se opět celý formulář pošle agentuře a část inzerátu bez identifikačních údajů se zobrazí na Internetu. Inzerát bez omezení se ukáže při volbě Zveřejnit. 

Ukázka ze souboru bezplatný inzerát (formular2.asp)

<%’ vytvoření spojení s databází personel 

Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

conn.Open "personel", "",""

V následujícím kódu je ukázka zápisu do databáze. Před tímto krokem je ještě vykonána podmínka, zda byly vyplněny všechny údaje správně. Příkaz k zápisu do databáze INSERT INTO a celý jeho kód je vložen do proměnné zapis.

zapis = "INSERT INTO firma_nabizi (placeny, oblast, prac_vztah, prace, prace_obor, jmeno, kontakto, ulice, mesto, psc, telefon, email, doplneni, zverejnit_pod_znackou, pozice, vzdelani, jazyk, nabidka, plat) VALUES " & _

"(False,'" & Request.Form("oblast") & "','" & Request.Form("prac_vztah") & "','" & _

Request.Form("prace") & "','" & Request.Form("obor") & "','" & _

Request.Form("jmeno") & "','"& Request.Form("kont_o")&"','" & Request.Form("ulice") & "','" & _

Request.Form("mesto") & "','" & Request.Form("psc") & "','" & _

Request.Form("telefon") & "','" & Request.Form("email") & "','" & Request.Form("doplneni") & "',True,'" & Request.Form("pozice") & "','"&_

Request.Form("vzdelani") &"','"& Request.Form("jazyk") &"','"& Request.Form("nabidka") &"','"& Request.Form("plat") &"')"

V další ukázce se provede samotný zápis do databáze pomocí objektu Execute a proměnné zapis.

<%conn.Execute zapis %>

V souboru formular2.asp jsou ještě poměrně zajímavé různé výběry: druh práce, pracovní vztah, oblast atd. Tyto možnosti výběru jsou načítány z databáze. Pokud byste chtěli přidat políčko do výběru, přidáte ho do databáze a na všech stránkách se takto změna projeví. Ukázka popisuje načtení výběru pracovního vztahu z databáze. V první části je vytvořen SQL dotaz, dále spojení s databází a pomocí příkazu Do While se prochází tabulka v databázi až do konce, což provádí příkaz MoveNext. 

<td>Pracovní vztah:</td>


<td><% SQL = "SELECT spolecny_zdroj.prac_vztah FROM spolecny_zdroj WHERE spolecny_zdroj.prac_vztah Is Not Null" %>



<% Set Rec = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") %>



<% Rec.Open SQL, conn %>



<select name="prac_vztah" size="1">



<% Do While Not Rec.EOF %>




<% If Request.Form("prac_vztah") = Rec("prac_vztah") Then %>





<option selected>





<%= Rec("prac_vztah") %>





</option>




<% Else  %>





<option><%= Rec("prac_vztah") %></option>




<% End If %>




<% Rec.MoveNext



Loop



Rec.Close



%>



</select>

</td>

Tento popis se týkal vkládání bezplatných inzerátů pro firmy, které hledají nové zaměstnance. Pokud někdo hledá zaměstnání, klikne na stránce Přidat inzerát na tlačítko Přidat vlastní inzerát. Otevře se mu opět poměrně rozsáhlý formulář, kde se ale opět opakují skripty výše popsané.

2.5.3. Vyhledávání inzerátů

Vyhledávání inzerátů se provádí po kliknutí na tlačítko Seznam inzerce. Opět je zde použito rolování inzerátů jako na stránkách přidat inzerát. Dále je zde výběrová lišta, kde si uživatel specifikuje hledaný inzerát. Pokud si vybere z možností, klikne na tlačítko Vyhledat a zobrazí se mu v levém sloupci lidé, kteří hledají práci a v pravém firmy, které potřebují nové zaměstnance. Je zde i šance specifikovat blíže obor pomocí tlačítka Obor podrobně.

Ukázka kódu ze souboru vyhledávání hledej.asp

<td align="center"><font face="arial" size=2>

<%’ zde je vytvořen SQL dotaz

sql_prac_vztah = "SELECT spolecny_zdroj.prac_vztah FROM spolecny_zdroj WHERE spolecny_zdroj.prac_vztah Is Not Null" %>

<% ‘spojení s databází

Set prac_vztah = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") 

%>

<%’ Spojení SQL dotazu s proměnnou otevírající databázi

 prac_vztah.Open sql_prac_vztah, conn %>



<b>Pracovní&nbsp;vztah:</b><br>



<select name="prac_vztah" size="1">

<% Do While Not prac_vztah.EOF %>

<%’ pokud se někdo vrací na stránku tlačítkem zpět zachovají ‘se mu hodnoty formuláře toto provede podmínka If

If Request.Form("prac_vztah") = prac_vztah("prac_vztah") Then 

%>

<option selected><%= prac_vztah("prac_vztah") %></option>

<% Else  %>

<option><%= prac_vztah("prac_vztah") %></option>

<% End If %>

<% prac_vztah.MoveNext

Loop

%>

</select>

</td>

Jedna buňka z výběrové lišty. Kód ostatních buněk se liší pouze SQL dotazem.

<% sql_hledej_firmu = sql_hledej_firmu & " ORDER BY Kod DESC" %>


<% sql_hledej_cloveka = sql_hledej_cloveka & " ORDER BY Kod DESC" %>


<% Set hledej_firmu = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") %>


<% hledej_firmu.Open sql_hledej_firmu, conn %>


<% Set hledej_cloveka = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") %>


<% hledej_cloveka.Open sql_hledej_cloveka, conn %>

<!-- a vypiš výsledek, buď Sorry nebo tabulku -->




<% If hledej_firmu.EOF and hledej_cloveka.EOF Then %>



<b>Žádný záznam vyhovující specifikaci nebyl nalezen.</b>
Zde jsou vytvořeny SQL dotazy a následné spojení s databází pro vyhledávání firmy nabízející práci a lidí hledající práci. Pokud se nenašel žádný záznam, je na konci kódu uvedena podmínka, která tento stav vyhodnotí textem: Žádný záznam vyhovující specifikaci nebyl nalezen.

<table border="0" valign="top" cellpadding="0" cellspacing="0" bgcolor="#E9E9E9" width="100%">

<% Do While Not hledej_cloveka.EOF %>

<tr>

<td  width="50%">

<% if hledej_cloveka("zverejnit_pod_znackou") = False then %>

<%= hledej_cloveka("dalsi") %><br>

<b>Kontaktní informace:<br></b>

<%= hledej_cloveka("titul") %>&nbsp;

<%= hledej_cloveka("jmeno") %>&nbsp;

<%= hledej_cloveka("prijmeni") %><br>

telefon:&nbsp;<%= hledej_cloveka("telefon") %><br>

email:&nbsp;<a href="mailto:<%= hledej_cloveka("email") %>">

<%= hledej_cloveka("email") %></a><br>

<b>Adresa:<br></b>

<%= hledej_cloveka("ulice") %><br>

<%= hledej_cloveka("mesto") %><br>

<%= hledej_cloveka("psc") %><br>

identifikační kód: <b><%= hledej_cloveka("Kod") %></b><br>

<div align="RIGHT">

<a href="hledej.asp?detail=<%= hledej_cloveka("Kod") %>">

detailní informace zde.....</a>&nbsp;&nbsp;</div><hr>

<% Else  %>


<%= hledej_cloveka("dalsi") %><br><br>

identifikační kód: <b><%= hledej_cloveka("Kod") %></b>&nbsp;

<div align="RIGHT">

<a href="hledej.asp?detail=<%= hledej_cloveka("Kod") %>">

detailní informace zde.....</a>&nbsp;&nbsp;</div><hr>

<% End If %>

</td></tr>

<% hledej_cloveka.MoveNext

Loop

%>

</table>

V této tabulce je výpis inzerátu. V předchozím kódu jsem mluvil o podmínce, která při nenalezení záznamu vytiskla na obrazovku chybové hlášení. Pokud ale tato podmínka není splněna, vyhodnotí se výše uvedený kód. Prohledává se tabulka praci_hleda pomocí proměnné hledej_cloveka. Pokud je splněna podmínka if hledej_cloveka("zverejnit_pod_znackou") = False, zobrazí se pouze část inzerátu bez identifikačních údajů. Pokud zvolíte možnost detailních informací o inzerátu, otevře se vám formulář, kterým kontaktujete personální agenturu. Ta vám pak zpětně odpoví, jestli daný inzerující má o vás jako firmu zájem v případě pokud firma hledá zaměstnance. Následující kód popisuje formulář při volbě detailních informací.

Pokud chcete odpovědět na tento inzerát, použijte následující formulář:

<%’Do proměnné promena si vložíme číslo inzerátu.

 promena=Request.QueryString("detail1") %>

<form action="hledej_send.asp" method="post">

<!-- Zde si posíláme pomocí skrytého pole hodnotu proměnné promena --> 

<input  name="ID" type="Hidden" value="<%= promena %>" >

<table>

<tr>

<td width="150"><font color="#3399ff">Odpověd nainzerát: </font>&nbsp;&nbsp;

</td>

<td><textarea cols="" rows="" name="text"></textarea></td>

</tr>

<tr>

<td><font color="#3399ff">Jméno a přijmení:* </font>&nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type="text" name="jmeno"></td>

</tr>

<tr>


<td><font color="#3399ff">Telefon:* </font> &nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type="text" name="telefon"></td>

</tr>

<tr>


<td><font color="#3399ff">Email:</font> &nbsp;&nbsp;</td>

<td><input type="text" name="email"></td>

</tr>

<tr>
<td></td>


<td><br>


<input type="submit" name="odeslat" value="Odeslat odpověď"></td></tr></table></form>

Celý formulář se posílá souboru hledej_send.asp pomocí metody post. V tomto souboru je použito objektu NewMail, který zasílá pomocí emailu dotaz personální agentuře.

Závěr

Cílem této diplomové práce bylo zpracování problematiky tvorby internetových stránek s pomocí technologie Aktivních serverových stránek. Díky svým možnostem se tato technologie stala velice oblíbenou a používanou. Nejčastěji je zde samozřejmě používáno spojení s databázovými systémy, ale to není jediný způsob, jak ASP využívat. Lze možno použít jedinou komponentu nebo dokonce třeba jen příkaz podmínky.

V diplomové práci je uvedeno přehledným způsobem jednak práce s technologií ASP a jednak je zde uveden praktický příklad. Tyto dva díly tvoří ucelený přehled o této technologii a možnost její využití v praxi. Dbal jem především na snadné pochopení struktury technologie a použité příklady jsou většinou vybrány z reálných aplikací.

Tato práce má pomoci mírně pokročilým vývojářům proniknout do problematiky programování v ASP.
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