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1. UVOD

O technologii mobilniho pfistupu k celosvétové siti Internet se mluvi témer
neustale. Tvarci WAP rozsifili vyuziti mobilnich zatizeni o dalsi sluzby, a tim
posunuli hranice bezdratové komunikace na vys$si pomyslny stupinek technického
vyvoje. Kazdy uzivatel vyuzivajici tohoto pfistupu na internet si je védom jeho
souCasnych omezeni, jako je napiiklad kapacita paméti telefonti, maly displej a

rozsah vstupu.

Zakladnim kamenem WAPu se stal bezpochyby jazyk WML usity mobilnim
telefonim pfimo na miru, ktery pln¢€ dostacuje pro tvorbu prezentaci na mobilnich
telefonech. Je ovSem staticky a v urCitych situacich nenabizi uzivateli dostatecnou
pruznost aplikaci. Proto jej tvlirci WAPu doplnili o skriptovaci jazyk WMLScript.
Svoji syntaxi je dosti podobny Javascriptu. Lze jej vyuzit predevSim pro kontrolu
uzivatelského vstupu, komunikaci se samotnym mobilnim zafizenim a pro pieneseni
casti logiky na klienta, aby se omezila nutnost pomérné pomalé komunikace se
serverem.

Mnozi tvlrci internetovych stranek jsou dnes nuceni se naucit zékladni préci
s WML. V soucasné¢ dobé mizeme najit vyborné ucebnice tohoto jazyka (jmenuji

jeden piiklad za vSechny http://www.kosek.cz), ale problém skriptovani je zde stale

dosti opomijen.

Cilem této prace je podrobné seznamit uzivatele s jazykem WMLScript a
dalsimi zpuasoby ,,skriptovani® na WAPu. Také zde chci nabidnout feSeni rtiznych
problémi pii tvorbé dynamickych WAPovych stranek. Nebudu se jiz zabyvat
samotnym jazykem WML, nebot’ tuto problematiku jiz fesil Ing. Marek Medve ve
své Diplomové praci “WAP a jazyk WML“ zroku 2001. Tuto praci zaroven

doporucuji prostudovat jako material, ktery Vas uvede do problému WAPu.



2. WMLScript

2.1 Uvodni slovo k WMLScripu

Jazyk WML, ktery zahrnuje formatovani textu, vkladani obrazkl a odkazu, je
staticky. Neni urcen k tvorbé dynamickych prvkil jako jsou napiiklad jednoduché
vypoCty a oveéfovani spravnosti dat. Pro piekondni téchto omezeni a pro
programovani funkei vyuzitelnych na wapovych zatizenich byl vytvoten skriptovaci
jazyk WMLScript. Jazyk jenz je zalozen na ECMAScriptu a svoji konstrukci se dosti
podoba JavaScriptu.

WMLScript je procedurdlni jazyk podporujici své standardni knihovny. Pro
zrychleni komunikace s klientem je prekladan do bytecodu. Skriptovani zvySuje
ptehlednost a dobife doplituje jazyk WML podobné jako tomu je v piipadé
Javascriptu a HTML.

2.2 Zaklad WMLScriptu

WMLScript je velice jednoduchy a snadno naucitelny skriptovaci jazyk.
Podobnost s JavaScriptem dava vyhodu programatorim webovych aplikaci, ale ani
pro uplného zacateénika by nemél byt problém ovladat zakladni syntaxe.

Vsechny skripty se musi zapisovat oddélené od WML koédu do samostatnych
souboril, které maji obvykle pfiponu .wmls. Soubor obsahuje definice né&kolika
funkci. Neékteré z téchto funkci jsou definovany jako externi, coz umoziluje

odkazovat se na funkce lezici na jiné URL adrese.



2.3 Lexikalni stavba

Tato ¢ast popisuje souhrn zdkladnich pravidel, ktera specifikuji , jak psat programy

v jazyce WMLScript.

Komentare

Jako kazdy programovaci jazyk ma i WMLScript moznost komentéait. Které

jsou zcela shodné s komentéii Javy ¢i JavaScriptu .

WMLScript ma moznost si vybrat ze dvou komentait:
* Jednotadkovy komentar — zacind // a vSe, co je za nimi az do konce fadky je
komentar:

var pristup; // proménnd pristup mapuje pocet vstupu na stranku

* Vicetadkovy komentai — zacind znaky /* a az do vyskytu znaka */ je vSe
komentar
/* tato proménna mapuje pocet
vstupu na danou stranku */

var pristup,

Identifikatory

Identifikatory se pouzivaji k pojmenovani a popisu prvki WMLScriptu jako je
proménnd a funkce. Identifikdtor miize zacit pismenem nebo podtrzitkem a nesmi
obsahovat specidlni znaky, klicova slova, nebo rezervovana slova uzivana v jazyce.

Pti psani identifikatorti se rozliSuji mala a velkd pismena.



Tabulka €. 1 - Prehled rezervovanych slov

Prehled rezervovanych slov

Klic¢ova slova

access equiv meta else
agent extern name invalid
break for return path
continue function typeof domain
div header use if
div= http user var

Kli¢ova slova neuzivana WMLScriptem

delete null new lib
in this with void
Nevyuzita rezervovana slova

case fefault finally sturct
catch do import super
class enum private seitch
const export public throw
debugger extends sizeof try

Deklarace proménnych

Wmlscript je slabé typovy jazyk. Obsahuje pouze typ var, ktery se deklaruje
jednoduSe pomoci var a ndzvu proménné. Var vnitiné¢ podporuje boolean, integer,
floating-point, string a specialni typ invalid, kterého je uzivano v ptipadé neplatného
datového typu (potifebujeme-li jej oddélit z ostatnich vnitinich datovych typt). Jazyk
nedava moznost nikterak tyto typy oznacit a automaticky konvertuje na dany typ,
ktery potiebujeme. Pfifazeni hodnoty do proménné se d€je pomoci operatoru “=*“. Do
proménné mizeme prifadit ¢islo nebo textovy fetézec.

Hodnoty textovych fetézcl je potfeba uzaviit do uvozovek nebo apostrofil.
Proménna musi byt deklarovand pfed mistem pouziti, inicializace je nepovinna.

Neinicializované proménné automaticky obsahuji prazdny fetézec(“ ).



Priklad:
var kolobezka = true; // vnitimé Boolean

var cislo = 12; // vnitrné Integer
var desetine cislo = 37.7; //vnitiné Float
var cislo_jinak = "XII";  // vnitiné String

var pristup = invalid; // vnitiné Invalid

Platnost proménné zac¢ind mistem deklarace uvnitf funkce a konci spolu s danou

funkci. Ve WMLScriptu nelze definovat globalni proménné.

Typy proménnych

V kapitole o deklaraci proménnych jsem jiz zminil, zZ2  WMLScript ma
specifikovany pouze typ var a vnitiné uziva rtizné datové typy. Nékteré z datovych
typlt maji své ptislusné knihovny funkci, jenZ velmi usnadiiuji praci s daty. Tyto

funkce jsou volany pomoci jména knihovny, te¢ky a ndzvu dané funkce.

V nasledujicich bodech jsem podrobné popsal jednotlivé datové typy:
» Logicky typ a jeho konstanty
- pro logicky typ se pouZziva typ boolean o dané velikosti jednoho
bitu. Typ boolean mize nabyvat pouze dvou hodnot, které jsou
reprezentovany logickymi konstantami true ( ma hodnotu 1) a

false ( ma hodnotu 0).

» Celociselny typ integer

- velikost integeru je 32 bitl. Minimum a maximum mizeme
zjistit pomoci  knihovni funkce “Lang.minInt()*“ a
“Lang.maxInt()“. Celoc¢iselné konstanty mohou byt zapsany ve

ttech Ciselnych soustavach:



* Desitkové(dekadické) — posloupnost ¢islic 0 az 9, z nichz prvni nesmi
byt 0.

e Osmickové(oktalové) — cislice 0 (nula) nadsledovana posloupnosti
osmickovych ¢islic 0 az 7.

 Sestnactkové(hexadecimalni) — &islice 0 (nula) nasledovana znakem x
(nebo X) a posloupnosti Sestnactkovych ¢islic 0 az 9, a az fnebo A az

F.

Priklad:
var x = 86,
vary = 0126, // v osmickové soustave

var z = 0x56; // v Sestndctkové soustavé

» Redlny datovy typ (floating-point)

- velikost je stejna jako u integeru 32 bitu. Minimum a maximum
muizeme opét zjistit pomoci zapisi funkci Float.minFloat() a
Float.maxFloat(). Redlné konstanty se tvoii podle b&znych
zvyklosti. Mohou zacinat a koncit desetinou teckou, obsahovat

znaménka, exponenty atd.

Priklad:
varx = 99.7;
vary =.7 //stejné jako 0.7
var z = +10.; // stejné jako 10.00

> Retézce (String)
- fetézce ze zapisuji do uvozovek jednoduchych (° °), nebo

(1313

dvojitych (“ “). Retézce mohou obsahovat &islice, pismena a

specialni  znaky. WMLScript podporuje specidlni escape
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sekvence jenz se vyskytuji uvniti fetézcl (viz nésledujici
tabulka ¢.2).

Tabulka ¢. 2 — Escape sekvence

Escape sekvence

sekvence | unicode [vyznam symbol
\ \u0027 |apostrof (single quote) '
\" \u0022 |uvozovky (quote) "
\\ \u005C |zpétné lomitko (backslash) \
V \u002F |lomitko (slash) /

\b \u0008 [Posun doleva (backspace)

\f \u000C |Form feed

\a \u000A [novéa fadka (newline, linefeed - LF)

\r \u000D |névrat na zacatek fadky (carriage return - CR)

\t \u0009 |tabulator (tab - HT)

WMLScript umoZituje automatické zietézovani dlouhych literali oddélenych
mezerami, tabelatory, nebo novymi fadkami, pfed kterymi ale musi byt znak “+,

nebo “+=.

Délka fetézce se zjisti zapisem funkce String.length().

Ptiklady na fetézce:
var pozdrav = ,,Ahoj “;
var delka = String.length(pozdrav), // vrati hodnotu 4
var pozdrav += ,, Pepo“ +,, a*“ + ,, Aleno*;

‘

//proménnd obsahuje retezec ,, Ahoj Pepo a Aleno

11



» Typ Invalid
- WMLScript podporuje typ invalid, ktery vyjadiuje neplatnou

hodnotu. Hodnotu dostaneme napftiklad pti déleni nulou.

Ke kontrole typu daného vyrazu vyuZivame operator ,isvalid“. Jestlize typ
vyrazu je nespravny vraci booleanovskou hodnotu false, v opacném piipadé

vraci boolenovskou hodnotu true.

Ptiklad:
var bluma = 10;
var OK = isvalid(bluma); // vrati true
var KO = isvalid(bluma/0), // vrati false

Operator typeof

Operator typeof vraci hodnotu popisujici datovy typ dané¢ho vyrazu (neprovadi
se zadna konverze). Typ integer vrati 0, floating-point 1, string 2 , boolean 3 a

invalid 4.

Priklad:
Var bluma = 10;
Var hodnota = typeof bluma, // vrati 0 (integer)
Var pokus = 10/0;
Var hodnota2 = typeof(pokus); // vrati 4 (invalid)

12



Automatické datova konverze

V nékterych piipadech funkce WMLScriptu vyzaduji urcity druh vstupnich dat.

WMLScript

podporuje automatické datové konverze, aby vyhovél pozadavkim

operatorii. Proménné nemaji specifikovany typ, nicméné vniting uzivaji datové typy

popsané v predchozi kapitole.

Kazdy operator podporuje urcitou mnozinu predefinovanych typa. Jestlize

operand neobsahuje spravny typ, provede se automatickd konverze.

Legalni datové konverze jsou vyjadieny v nasledujici tabulce:

Tabulka ¢.3 — Automaticka konverze datovych typt

Automaticka konverze datovych typu

konverze na typ boolean integer floating-point string
boolean true - 1 1.0 "true"
boolean false - 0 0.0 "false"
integer ( false - 0.0 fetézec "0"
integer razny od nuly true - ¢islo + desetiny | dany fetézec
Cisel

floating-poit 0.0 false nelze - retézec "0.0"
floating-poit true nelze - dany fetézec
rizny od nuly Cisel
string prazdny ("") false nelze nelze -
string neprazdny true |danou hodno- |danou hodnotu -

tu ve tvaru ve tvaru float.

integer Point
invalid nelze nelze nelze nelze

13



2.4 Aritmetické vyrazy

Aritmetické vyrazy jsou tvoiené pomoci operatort, které se daji délit do tii

zakladnich skupin:

1. unarni, kde je pouze jeden operand (napf. proménna ¢i konstanta),

2. binarni, kde je operator zleva i zprava obklopen operandy,

3. ternarni, ktery by mél mit okolo sebe tfi operandy, ale protoze by to Slo tézko,
jedna se o operator slozeny se dvou znakll, mezi nimiz je prostfedni

operand(podrobné¢ viz. ternarni operator).

Unarni operatory

BéZn€ zndmé jsou unarni minus “—* a unarni plus “+*“. Oba se pouzivaji stejné,

jako jsme zvykli v matematice. Oba se pisi pred operand (prefix).
Priklad:

var dluh = -21;

var Honza = -(dluh);

Specialni unarni operatory jsou slozené ze dvou stejnych znakll a maji vyznam

inkrement “++,

nebo dekrement “--““. Oba operatory se daji pouzit pred operandem (prefix), nebo za

operandem (suffix).

U prefixu je proménnd nejprve zvétSena o jednicku a pak je tato nova hodnota

vracena jako hodnota vyrazu.
U suffixu je vracena ptivodni hodnota proménné a ta je pak zvétSena o jednicku.
Priklad:

var bluma = 10;

var jablko,

14



jablko = ++bluma, // jablko bude 11, bluma je 11
jablko = bluma~++, // jablko bude 11, bluma bude 12

Binarni operatory

Rozeznavame operatory pro:
+  scitani
- odcitani
*  nasobeni
/ realné déleni
div celociselné déleni

% de¢leni modulo (tj. zbytek po celo¢iselném déleni napt. 10%3 je 1)

Prirazovaci operatory

Ptifazovaci operatory jsou ureny k nastaveni hodnoty proménnych. Zakladnim

Ce__c¢

prifazovacim operatorem je , jedna se o pfifazeni, nikoli o rovnost, ktera se znaci

e ¢

Ptfitazovaci operator byva Casto kombinovan s aritmetickymi operatory a operatory

pro praci s fetézei. Divodem byva jednodussi a kratsi zapis vyrazu:

Tabulka ¢. 4 — Rozsifené piifazovaci operatory

RozSirené prifazovaci operatory
operator | priklad ekvivalentni zapis
+= at+t=Db a=a+tb
-= a-=b a=a-b
k= a*=b a=a*b
/= a/=b a=al/b
div= adiv=b a=adivb
%= a%=b a=a%b
|= al=b a=alb
A= a”=b a=a’b

15



&= a&=b a=a&b
>>= a>>=b a=a>>b
<<= a<<=b a=a<<b
>>>= a>>>=b a=a>>>b

2.5 Relaéni operatory

Pomoci relanich operatori se vytvareji booleovské vyrazy nezbytné

v jazykovych konstrukcich WMLScriptu, jako jsou napt. for, if atd.

Tabulka ¢. 5 — Rela¢ni operatory

Rela¢ni operatory
operdtor vyznam operdtor vyznam
== rovnost = nerovnost
&& log. soucin se zkracenym [ log. soucet se zkracenym
vyhodnocovanim * vyhodnocovanim*
& log. soucin s Gplnym | log. Soucet s iplnym
vyhodnocovanim vyhodnocovanim
< mensi > vEtsi
<= mensi nebo rovno >= veétsi nebo rovno
! negace

*Pozn. Pokud u operatoru && nebo || prvni vyhodnocovany vyraz je invalid, dal$i vyraz se jiz nevyhodnocuje a

vysledek je invalid.

2.6 Bitové operace

WMLScript ma definovano sedm operatorit pro praci s jednotlivymi bity Cisla.
Tyto operace nejsou mnoho rozsifené na mobilnich zafizenich, proto neni nutné se o

nich vice rozepisovat.

Tabulka €. 6 — Operatory pro praci s bity

Operatory pro praci s bity

operdator

popis

&

bitovy soucin - AND

bitovy soucet - OR

A

bitovy exklusivni soucet - XOR

<<

posun doleva

>>

posun doprava

16



>>>  |neznaménkovy posun doprava

~ negace bit po bitu - NOT

2.7 Podminéné prikazy

Podminéné piikazy a cykly jsou zadkladem kazdého proceduralniho
programovaciho jazyka. WMLScript obsahuje stejné podminéné piikazy jako Java ¢i
JavaScript. V nasledujicich odstavcich budou jednotlivé popsdny a vysvétleny na

prikladech.

Prikaz if a prikaz if-else
Ptikaz if je jeden z nejpouzivanéjSich podminénych ptikazi. Mizeme jej uzit

v netplné podmince — pouze if, nebo v Gplné podmince if — else.

Syntaxe neuplné podminky je:

if (booleovsky vyraz)
prikaz;
Ptiklad: if(bluma == 3)

svestka = 10; // jestlize bluma je 3, svestek bude 10

Syntaxe uplné podminky je:

if(booleovsky vyraz)
Prikazl;
else // else se provede pokud neni splnéna podminka za if
Prikaz2;
Priklad: if(bluma == 3)

svestka = 10,  //jestlize bluma je 3, svestek bude 10
else // jinak bude svestek 5

svestka = 5;
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Za if (nebo za else) miize byt jen jeden ptikaz. Potfebujeme-li jich uvést vice, je
tteba pouzit slozeny ptikaz, kdy se prikazy uzaviou do bloku pomoci zavorek “{“a
“1%, a tento blok nesmi byt ukoncen stiednikem.

Ptiklad: if(bluma == 3){
svestka = 10;  //jestlize bluma je 3, svestek bude 10
hruska = 3; /" a hrusky budou 3

/

Ternarni operator (podminény vyraz)

[TH13

Operator se sklada ze dvou znakii “?*“ a , které jsou obklopeny tfemi
operandy. ZjednodusSené feceno, ternarni operator funguje jako if-else. Protoze if-
else neni vyraz, ale pfikaz, takze nejde pouzit tam, kde je potfebny vyraz. V mnoha
pripadech je to jedno, ale existuji mista, kde je pouziti podminéného vyrazu velmi
vhodné. To znamend, Ze se da sice obejit, ale za cenu ,,t¢Zkopadné;si* jazykové

konstrukece.

Syntaxe podminéného prikazu:

booleovsky vyraz ? vyrazl : vyraz2
A ma podobny vyznam jako:
if (booleovsky vyraz)
vyrazl;
else

vyraz2;

Pfiklad:
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var sirka,, vyska= 5; //vice proménnych miizeme deklarovat pomoci
carky

sirka = (vyska == 10) : 10 ? 5; // Sirka bude 5, protoze booleovsky vyraz
Jje false

2.8 Cykly

Castokrat je zapotiebi provadst jisté akce v WMLScriptu opakované, az
dosdhneme pozadovaného vysledku. Takové opakovéani kodu se v programovani
jmenuje iterace nebo cyklus. PouZzivdme na to cykly for (doslova pro) nebo while

(doslova pokud).

Prikaz while

Tento iterani piikaz pouzivame jestlize zavisi ukoncovaci podminka na
néjakém piikazu v téle cyklu ( pfedem nedokdzeme fici, probéhne-li cyklus jednou

nebo stokrat)..

Syntaxe: while (logicky vyraz)
prikaz;
Priklad: while (bluma < 50)

bluma++, //cyklus se ukonci pri 49 blumach

Prikaz for

Je to typicky piikaz cyklu, ktery pouzijeme v piipadé, ze pifedem zname

omezujici kriteria, tedy pocatecni nastaveni, ukoncujici podminku a zptisob ovlivnéni
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fidici proménné. V tomto piipadé neni vhodny cyklus while, protoze ten nema

uvedené tii1 prvky tak prehledné na jednom misté jako for.

Syntaxe: for (vyraz_start; vyraz_stop; vyraz_iter)
prikaz;
Priklad: var penize = (;

for (pocitadlo = 1, pocitadlo < 11; pocitadlo = pocitadlo + 1)
penize = penize + 100; //na konci hodnota proménné penize bude

1000

2.9 Prikazy break a continue

Oba tyto ptikazy lze pouzit ve vSech typech cykli a oba né&jakym zptisobem

meéni ,,normalni‘ prabéh cyklu.

1. break ukoncuje nejvnitingj$i neuzavienou smycku - opousti ihned cyklus.
Priklad: var index = 0, pocitadlo = 0;
while (index <= 10){
index++;

if (pocitadlo == 5) break;
pocitadlo++;

} // pocitadlo je 5 a index je 6

2. continue skace na konec nejvnitin€jsi neuzaviené smycky (pieskoci zbytek téla

cyklu) a tim vynuti dalsi iteraci smyc¢ky - cyklus neopousti.
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Priklad: var index = 0, pocitadlo = 0;

while (index <= 10){
index++;
if (pocitadlo == 5) continue,
pocitadlo++;

} // pocitadlo je 5 a index je 10

2.10 Pole

Soucasné verze WMLScript nepodporuje pole. Nicméné standardni String

knihovna podporuje funkce pro praci z fetézcem jako s polem.

2.11 Funkce

Funkce se sklada z piikazt a deklaraci, které vytvari strukturu daného programu.

Proto se kdduji spolu a maji spole¢né jméno, coZz umozni jejich opakované pouziti,

bez opakovani kddu jako takového.

Deklarace

Funkce obsahuje jméno, parametry a blok ptikazl, ktery se provede po zavolani

funkce VSechny funkce maji nasledujici vlastnosti.

Umysl deklarovat funkci nazna¢ime kli¢ovym slovem ,.function®.

Jméno funkce musi byt jedinecné v daném wmls souboru

Vsechny parametry funkce jsou pfedavany hodnotou.

Co mé funkce vracet je oznaceno klicovym slovem return + névratova
hodnota.

Funkce vzdy vraci néjakou hodnotu. Neni-li uvedena, je vracen prazdny

fetézec.
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€6 (¢¢

e T¢lo funkce je ohranieno a “}“ Mezi nimi se nachazi piikazy a
deklarace funkce. Blok je ukoncen stiednikem.

* Volitelné klicové slovo extern uvadime u funkce, kterd ma byt piistupna
z vnéjsku. Takovéto funkce mizeme volat z vnéjsku sestavené jednotky, ve
které¢ je definovana. Zde musi byt alespon jedna funkce definovana jako

ptistupna z vnéjsku.

Syntaxe: extern function jméno (parameterl, parameter?2) {
....prikazy a deklarace...
I
Ptiklad: /* funkce vynasob cisla ma dva parametry a je pristupnd z vnejSku
souboru */
extern function vynasob_cisla (var prvni, var druhy){

return (prvni * druhy), // vrati soucet dvou cisel }

Volani funkce

V jakém ptipad¢ bude funkce volana zélezi na misté deklarace (cilové) funkce.

Nasledujici ptiklady popisuji tfi zplisoby volani funkci podporované WMLScriptem.

» Volani lokdlni funkce
Funkce je voland uvnitf stejné jednotky.
Syntaxe: jméno_funkce(parametrl, ....... parametrX),
Priklad: function testl(param){
return (param * 2);
I
function test2(index){
return testl (index * 3);  //volani lokalni funkce testl()

}’.

» Volani vnéjsi funkce
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Musi byt uzito v ptipadé volani funkce deklarované s externiho souboru.
Definuje mapovani mezi externi jednotkou a jménem vyuzZivanym uvnitf
funkéni deklarace. Jméno souboru a ,,heSovaci® znak (#) je uzit jako prefix

syntaxe volani funkce.

Pragma use url (¢lanek 6.7) musi byt uvedena ke stanoveni cesty k externimu
souboru.
Syntaxe:  jméno_externiho souborutfiméno_funkce(parametry);
Priklad: use url MeSkripty ,, http://www.javascript.cz/scripty “; // Pragma
function test2(index){
return MeScripty#testl (index * 3);
// volani lokalni funkce testl ()

},.

Volani knihovni funkce
Funkce je obsaZena v n¢jaké standardni knihovné (WMLSIibs). Pfed funkci
se uvadi jméno knihovny a tecka.
Syntaxe: jméno_knihovny.jméno_funkce(parametry);
Ptiklad: function test2(index){
return Float.sqrt(Lang.abs(index)+1);

// volani knihovnich funkci z knihoven Float a Lang

}}.

2.12 Knihovny

Knihovny jsou pojmenované kolekce funkci, které patii logicky k sobé. Tyto

funkce jsou volany pomoci jména knihovny, tecky a nazvu dané funkce. Ptiklad

volani knihovnich funkci jsem uvedl v predesié kapitole.

(vice detaild ve wap-194-WmlScript Standard Liberies specification).

V soucasné dobé mame 6 zakladnich knihoven:
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1. Lang - Tato knihovna obsahuje zakladni funkce WMLScriptu

2. Float -  Knihovna obsahuje mnozinu funkci pro zakladni aritmetické
operace s desetinnymi Cisly.
String - Obsahuje funkce pro praci z fetézci.

4. URL - Funkce pro praci jak s absolutnimi tak relativnimi URL.

5. WMLBrowser - Obsahuje funkce, které mohou pfistupovat k proménnym
v jednotce, ktera vola tento WMLSkript.

6. Dialogs - Knihovna obsahujici funkce pro préci s uzivatelskym rozhranim.

Popis funkci knihovny Lang

abort()
popis: Ukonéi Script a vrati popis chyby. Tato funkce se uzivd ve vyjime¢nych
ptipadech, kdyz program muize byt pteruSen chybou v programu.
priklad: Lang.abort(, chyba: “+ errvalue);
abs(hodnota)
popis: vraci absolutni hodnotu daného &isla. Cislo miZe byt typu int, nebo typu
floating-point
ptiklad: var c =-20;
var e = Lang.abs(c) // e je 20

min(hodnotal, hodnota2)
popis: vraci mensi hodnotu ze dvou zadanych hodnot

priklad: Lang.min(20, 10); // vrati 10

characterSet()

popis: vraci hodnotu typu integer, kterd urcuje charakter skupiny uzivané
WMLScriptem

piiklad: var a = Lang.characterSet(); // a je 4, (iso-8859-1)

exit()
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popis: ukonci béh skriptu a vrati zpravu volajici aplikaci. Uziva se u funkei
v ptipadech, kdy vykondvani skriptu mize byt preruseno

ptiklad: Lang.exit(,, vse je OK, hodnota je 500);

float()
popis: vraci booleanovkou hodnotu true, pokud script podporuje desetinna cisla,
jinak false

priklad: var podporaDesCisla = Lang.float();

isFloat()
popis: vraci true, pokud hodnota mize byt konvertovana na float. V opaéném
ptipadé false
priklad: var a = Lang.isFloat(,,-123"); // true
var b = Lang.isFloat(,,3,33%), // true
var ¢ = Lang.isFloat(,,ahoj ), // false

isInt()

popis: vraci true, pokud dana hodnota miize byt konvertovana na typ int s vyuzitim

funkce parselnt(), jinak false
priklad: var a = Lang.isInt(,, 123 ), //true
var b = Lang.isInt(,,123,5 %), //true
var ¢ = Lang.isInt(,,nazdar*); //false
max(hodnotal, hodnota2)
popis: vrati vétsi ¢islo ze dvou zadanych hodnot

priklad: var vetsi = Lang..max(123. 11), //vraceno bude 123
maxInt()
popis: vrati maximalni moznou hodnotu vyjadfenou typem int.

priklad: var max = Lang.maxlInt(); // max je 2147483647

min(hodnotal, hodnota2)
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popis: vrati mensi ¢islo ze dvou zadanych hodnot

priklad: var mensi = Lang..min(123. 11); //mensi je 11

minInt(string)
popis: vrati minimalni moznou hodnotu vyjadfenou typem int.

ptiklad: var min = Lang.minlnt(); // min je -2147483648

parseFloat(string)
popis: tato funkce vraci desetinné ¢islo definované jako fetézec
priklad: var a = Lang.parseFloat("2345.14"); //a = 2345

var b = Lang.parseFloat(" -4.45¢2 Kg"); // b =-4.45¢2

parselnt()
popis: funkce vraci Integer definovany jako fetézec

priklad: var b = Lang.parselnt("200 m/s"); // b = 200

random(cislo)
popis: funkce vygeneruje ndhodné celé Cislo od 0 do zadané hodnoty

priklad: var a = Lang.random(6.5); // 0 - 6

seed(cislo)

popis: funkce inicializuje pseudondhodnou ¢iselnou sekvenci a vrati prazdny fetézec.
Pokud je hodnota 0, nebo kladné celé ¢islo, potom je dana hodnota uzita pro
inicializaci a generovani ndhodnych ¢isel. Pokud je parametr roven 0, nebo je kladné

¢islo, ndhodné ¢isla se mohou opakovat. V opa¢ném ptipadé se opakovat nebudou.
priklad: Lang.seed(7);

var a = Lang.random(6.5), // treba 6
Lang.seed(-2),
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var b = Lang.random(6.5), // treba 6
Lang.seed(-2);

var ¢ = Lang.random(6.5); // treba 5. ale neni mozne aby ¢ = b

Popis funkci knihovny Float

ceil(hodnota)
Popis: funkce zaokrouhluje ¢islo na celé ¢islo, které je vétsi nez €islo v parametru
funkce
Ptiklad: var a = Float.ceil(5.32); //a = 6
var b = Float.ceil(5.55); //b =6
var ¢ = Float.ceil(-5.32); // ¢ = -5

floor(cislo)
Popis: funkce zaokrouhluje Cislo na celé Cislo, které je mensi nez ¢islo v parametru
funkce
Ptiklad: var a = Float.floor(5.32); //a =5
var b = Float.floorl(-5.15); // b = -6

int(cislo)
Popis: vraci celé ¢islo bez desetinnych mist

Ptiklad: var a = Float.int(5.32); a = 5

maxFloat()

Popis: vrati maximalni moznou hodnotu vyjadienou typem float
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priklad: var max = Float.maxFloat(); // max = 3.40282347E+38

minFloat()
Popis: vrati miniméalni moznou hodnotu vyjadienou typem float

ptiklad: var min = Float.minFloat(); // min = 1.17549435-38

pow(zaklad, mocnina)

Popis: vrati mocninu zakladu

Ptiklad: var a = Float.pow(4,2); //a = 16
var b = Float.pow(-2,3); // b = -8

round(c¢islo)

Popis: funkce zaokrouhli na nejblizsi celé Cislo

Ptiklad: var a = Float.round(3.5); //a = 4
var b = Float.round(3.4); // b = 3

sqrt(¢islo)
Popis: funkce vraci odmocninu daného cisla

Ptiklad: var a = Float.sqrt(9),; //a = 3

Popis funkci knihovny String

charAt(string, index)

Popis: funkce vraci fetézec o jednom znaku. Znak v daném fetézci na pozici indexu

Ptiklad: var znak = String.charAt(,, windows *, 3); // znak = ,,d**

compare(Stringl, String2)
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Popis: funkce porovnava dva fetézce na zéklad¢ ciselného kédu kazdého znaku
v fetézci Vraci 0, pokud jsou fetézce identické, 1 pokud prvni fetézec je vétsi nez
druhy. V opaéném piipad¢ vraci -1.
Ptiklad: var a = String.compare("world", "world"); // a = 0

var b = String.compare("l","world"); // b = -1

var ¢ = String.compare("kniha","kuba"); // ¢ = 1

elementAt(string, index, separator)
Popis: funkce rozd¢€luje fetézec na podietézce podle daného separatoru a vraci
podfetézec s danym indexem. Pokud je index vétsi nez mnozstvi podietézcti, vraci se
posledni fetézec.
Ptiklad var a = String.elementAt(,, Nazdar Karle*, 0, ,, ,,); // a = Nazdar

var b = String.elementAt(,, Nazdar Karle*, 5, ,, ,,); /b = Karle
elements(string, separator)
Popis: vraci pocet vyskytu daného separatoru v fetézci

Ptiklad: var a = String.elements(,, Nazdar Karle*, ,,a“); //a = 3

find(string, substring)

Popis: funkce vraci prvni pozici daného podietézce v fetézci. Pokud se podietézec
nevyskytuje vrati funkce hodnotu -1.

Ptiklad: var najdi = Sting.find(,, okolo“, ,, kolo*); // najdi = 1

format(formatspec, value)
Popis: funkce konvertuje danou hodnotu na fetézec podle specifikovanych
formatovacich pravidel. Formatovaci specifikator ma nasledujici upravu: % [délka]
[.pFesnost] typ
e délka je celé kladné ¢islo urcujici minimalni pozadované délky. Na druhou
stranu tento argument nikdy nezpiisobi zkraceni dané hodnoty. Pokud délka
fetézce je vEtsi nez délka udand argumentem, vypise se cely fetézec (délka

nemusi byt udana viibec).
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e presnost udava nezaporné celé cislo, pred kterym je tecka. Uziva se
k nastaveni pfesnosti vystupni hodnoty. Zpracovani zavisi na zadaném typu.

- d udava minimalni pocet tisténych cisel. Pokud pocet Cislic je mensi nez
udand hodnota, funkce dorovna dany pocet pomoci nul zleva. V ptipadé
pfesahnuti dané hodnoty je vypsan cely fetézec. Defaultni hodnota je
nastavena na 1.

- f  specifikuje mnozstvi Cislic za desetinou carkou. Defaultni hodnota je
nastavena na 6 desetinnych mist. Cislo se zaokrouhluje na odpovidajici
hodnotu. Pokud je hodnota 0, nebo je uvedena pouze tecka, desetinna ¢arka
se nevypisuje.

- s vyjadfuje maximalni pocCet znaktli, které mohou byt tistény, implicitné je
nastavena na vSechny.

- typ je jediny argument, ktery musi byt specifikovan. Typ urcuje, zda dana
hodnota bude interpretovana jako integer, floating-point, nebo string. Pokud
hodnota argumentu je odli$na od typu argumentu, automaticky se konvertuje
na dany typ. Podporované typy jsou d pro integer, f - floating-point a s pro
fetézec. Retézec je tisknut do daného znaku. Pokud je délka vétsi jak zadana
hodnota, potom se nadbytec¢né znaky ignoruji.

Ptiklad: var b = String.format("%4.3d", 32); //b="032"

var d = String.format("%3f", 10.1234),; //d = "10.123"

var e = String.format("%2.2f", 2.3); // e = "2.30"
insertAt(string, substring, index, separator)
Popis: uziva se pro vlozeni fetézce do jiného fetézce. Parametry funkce jsou fetézec a
podietézec, separator urcCujici Clenéni fetézce a index pfed ktery se pfipoji
podietézec.

Ptiklad: var a = String.insertAt("Vitej Karle","u nas",1," ");//Vitej u nas Karle

isEmpty(string)
Popis: funkce vraci booleanovskou hodnotu true pokud jde o prazdny fetézec jinak
vraci false

Ptiklad: var a = String.isEmpty(""); // a = true
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var b = String.isEmpty("Hello world"); // b = false
var ¢ = String.isEmpty(23.4); // ¢ = false

length(string)
Popis: vraci délku fetézce
Ptiklad: var a = String.length(""); //a = 0
var b = String.length("Hello world"); // a = 11

removeAt(string, index, separator)
Popis: funkce déli fetézec na dané podietézce podle separdtoru a poté odsrani
podietézec s danym indexem. Pokud je index véEtsi nez pocet podietézcll, vymaze se
posledni podietézec.
Ptiklad: var a = String.removeAt("Dobry den!",0," "); // a = ,, Dobry*

var b = String.removeAt("Dobry den!",0,"0"); //'b = ,, bry den*

replace(string, oldstring, newstring)
Popis: funkce zaméni, nahradi ¢ast fetézce novym fetézcem a vrati vysledek

Ptiklad: var a = String.replace("Lukas","Lu","To"); // a = ,, Tomas “

replaceAt(string, substring, index, separator)

Popis: funkce rozd¢luje fetézec na dané podietézce podle separatoru a poté nahradi
indexovany podfetézec novym fetézcem

Ptiklad: var a = String.replaceAt("Miluju tebe!","Maluju",0," "); // a = ,, Maluju

tebe

squeeze(string)

Popis: redukuje vice bilych znakil za sebou na jeden a vrati dany fetézec
Ptiklad: var a = String.squeeze("Velky Rum \n\t"); // a = ,, Velky Rum ,,
subString(string, start, length)

Popis: vraci podietézec specifikovany indexem a délkou podietézce

Ptiklad: var a = String.subString("Petra",4,1); // a = Petr
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toString(value)
Popis: vraci hodnotu typu string

Ptiklad: var a = String.toString(66), // a = ,,66

trim(string)
Popis: funkce odstrani bilé znaky pted a za fetézcem

Ptiklad: var a = String.trim(" atd. "); //a =, atd.“

Popis funkci knihovny URL

isValid(URL)
Popis: vraci booleanovskou hodnotu true pokud je zapsana spravné syntaxe URL,
jinak vraci false. Funkce podporuje zapis absolutni a relativni adresy.
Ptiklad: var a = URL.isValid("htt//www.seznam.cz"); // a = false
var b = URL.isValid("http://www.seznam.cz!!"); // b = true

getScheme(URL)

Popis: vraci protokol dané adresy

Ptiklad: var a = URL.getScheme("http://www.w3schools.com”);// a = ,, http
var b = URL.getScheme("www.w3schools.com"),;// b = ,,
var ¢ = URL.getScheme("ftp.//'www.w3schools.com”); // ¢ = ,,ftp*

getHost(URL)
Popis: vraci adresu specifikovanou jako URL parametr. Pokud adresa neni

specifikovédna, vrati funkce prazdny fetézec
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Ptiklad: var a = URL.getHost("http://www.seznam.cz/index.htm"),//a =
WWW.Seznam.cz

var b = URL.getHost("/wml/funce");// b = ,,

getPort(URL)
Popis: vraci ¢islo portu udaného v URL adrese. Neni-li Cislo portu uvedeno, vrati se
prazdny fetézec
Ptiklad: var a = URL.getPort("http://w3schools.com:80");//a = ,,80"
var b = URL.getPort("http://w3schools.com");//b = ,, *

getPath(URL)
Popis: vraci cestu specifikovanou URL adresou. Neni-li uvedena, vraci prazdny
fetézec.
Ptiklad: var a = URL.getPath("http://w3schools.com/wml/tips.htm"); // a =
"fwml/tips.htm"

var b = URL.getPath("http://w3schools.com");// b = ,, *

getParameters(URL)
Popis: funkce vraci parametr obsaZzen v posledni ¢asti cesty URL parametru

Ptiklad: var a = URL.getParameters("http://w3schools.com/wml;tip");// a = "tip’
var b = URL.getParameters("http://w3schools.com/wml"),;// b = ,,"

getQuery(URL)

Popis: vraci ovétovaci ¢ast ve specifikovaném URL

Ptiklad: var a=URL.getQuery("http://w3s.com/go.asp?name=>bill");// a = ,, bill
var b=URL.getQuery("http://w3s.com");// b = ,,

getFragment(URL)

Popis: funkce vraci fragment dané¢ URL

Ptiklad: var a = URL.getFragment("http://w3schools.com/wml#read");//a = ,,read “
var b = URL.getFragment("http://w3schools.com/wml"),;// b = ,,
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getBase()
Popis: vraci absolutni URL (bez fragmentu) soucasného scriptu

Ptiklad: var a = URL.getBase(), // vrati adresu kde je script ulozen

getRefer()
Popis: vraci nejmensi relativni URL daného souboru
Ptiklad: var base = URL.getBase(),
// base = "http://www.host.com/current.scr"
var referer = URL.getReferer();
// referer = "app.wml#tcard2"
resolve(vychoziURL, vlozeneURL)
Popis: funkce navraci absolutni URL sloZené z vychoziho URL a vloZeného URL.
Nejdiive je ovéteno vychozi URL (pokud se jedné o prazdny fetézec, je doplnéno za
vychozi URL lomitko). Jestlize je zapsana chybna syntaxe URL, je vracena hodnota
invalid.
Priklad: var a = URL.resolve("http://wap.cz/","okno.vcf");
/) a = "http://wap.cz/okno.vcf”
var b = URL.resolve("http://wap.cz", "tip");
//'b = "http://wap.cz/tip"
var ¢ = URL.resolve("http://wap.cz","/tip");
// ¢ = "http://wap.cz/tip"

escapeString(URL)
Popis: nahradi specialni znaky v URL hexadecimalnimi escape sekvencemi a vrati
vysledek.
Ptiklad: var a = URL.escapeString("http.//jahoda.cz/wml/");
//a = "http%3a%2f%2fjahoda.cz%2fwml%2f"
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unescapeString(string)
Popis: nahradi escape sekvence v URL odpovidajicimi znaky a vrati vysledek
Priklad: var a = "http%3a%2f%2fjahoda.cz%2fwml%2f"

/I 'a=URL.escapeString("http://jahoda.cz/wml/

loadString(URL, danyTyp)
Popis: vraci obsah vyjadieny absolutnim URL a danym typem. Nesmi byt udano
vice datovych typii. Typ musi byt text (text/dalsi_typ) ,ale dalsi typ mtze byti
cokoliv.
Priklad: var myUrl = "http://www.host.com/vcards/myaddr.vcf";

myCard = URL.loadString(myUrl, "text/x-vcard");

Popis funkci knihovnhy WMLBrowser

GetVar(jmeno)

Popis: vraci hodnotu proménné, kterd je uvedena jako parametr v souvislosti
s prohlizeCem.

Ptiklad: var a = WMLBrowser.getVar("mena");

// muze vratit napriklad a = "Kc"

SetVar(jmeno,hodnota)

Popis: funkce nastavi hodnotu proménné, které se zobrazuji na strance. Jméno

proménné je zadano jako prvni parametr. Vrati true v ptipad¢ uspésného nastaveni

nové hodnoty, v opacném pripad¢ navrati false.
Piiklad: var a = WMLBrowser.setVar("unor", 28) ;

//'v pripade uspechu a = true

go(URL)

Popis: pomoci této funkce piejdeme na novou kartu specifikovanou danou adresou a

vrati prazdny fetézec
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Ptiklad: var hlavni = "http://www.aaa.cz/auto/skoda.dck#start";

var a = WMLBrowser.go(hlavni), //vara=""

prev()

Popis: funkce piejde na predchazejici kartu a vrati prazdny tetézec. Tato funkce ma
stejny vyznam jako element <prev>ve WML.

Ptiklad: var a = WMLBrowser.prev(), // var a ="";

newContext()
Popis: funkce vymaze vSechny proménné v souvislosti s WML a odstrani historii
vyjma soucasné karty. Vraci prazdny fetézec.

Priklad: var a = WMLBrowser.newContext(); // var a = "";

getCurrentCard()
Popis: vraci nejmensi relativni URL soucasné karty
Ptiklad: var a = WMLBrowser.getCurrentCard();
/) a = "deck#druhy"
refresh()
Popis: tato funkce prekresli kartu a zaktualizuje zobrazeni proménnych. Vraci
prazdny fetézec, pokud aktualizace byla provedena uspéSné. V opacném piipadé
bude vracen neprazdny fetézec.
Ptiklad: var a = WMLBrowser.setVar("day",11),;
var b = WMLBrowser.refresh();//a = true, b = ""

Popis funkci knihovny Dialogs

prompt (info, default_hodnota)
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Popis: funkce zobrazi informaci na displeji a ¢ekd na odpoved’ uzivatele. Druhy
parametr je implicitni hodnota, ktera bude vracena pokud uzivatel nezapiSe Zadnou
hodnotu. Jinak bude vracena hodnota zadana uzivatelem.

Ptiklad: var a = Dialogs.prompt("Zadejte cislo:","0"),
/fa ="5" pokud uzivatel zada cislo 5

a = "0" pokud uzivatel nic nezada

confirm(info, ok, cancel)

Popis: funkce zobrazi danou zpravu na displeji a dvé moznosti odpovédi. Pokud
zvoli odpoveéd’ ok vrati true, v druhém piipad¢ je vracena hodnota false.
Ptiklad: var a = Dialogs.confirm("Zmenit?","Yes","No");

//a = true (jestlize bylo zvoleno "Yes") a = false (zvoleno "No")

alert(info)
Popis: zobrazi danou zpravu a ¢eka na potvrzeni od uzivatele. Funkce vraci prazdny
fetézec.

Priklad: var a = Dialogs.alert("Musite zadat cislo!"); //a = ""

2.13 Direktiva (pragma)

Direktiva se zapisuji pred funkce a jsou oznaceny klicovym slovem use a
uvedenim dal$ich specifickych parametrii. Vyuzivaji se ve tiech ptipadech. Jednd se
o pristup k funkcim v externim zdrojovém souboru, kontrolu pfistupu a o meta

informace.
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Externi kompila¢ni jednotka

Urcité aplikace mohou vyuzivat oddélené skripty, které jiz byli individualné a
nezavisle zkompilovany. Jednotka mize tyto funkce volat pomoci direktiv (ukazatele
na jiné zdroje, které budou uzivany). Soubor mize pfistoupit na adresu
specifikovanou nazvem souboru a jeho URL pragma musi byt uzita, pokud volame
externi funkce.

Zéapisem use URL direktiva specifikujeme umisténi (URL) externiho zdroje
s WMLScriptem a pfidélime mu mistni jméno. Toto jméno miiZze byt pouzivano
uvnitf deklarace funkce k vytvoreni externiho volani funkce.
Prohlédnéme si nasledujici ptiklad:
use url DocJS "http://www.docjavascript.com/mylibs/mywmlscript”
function divide(nom, denom) {
if (denom == 0) return invalid,
return DocJS#mydiv(nom, denom);
/
Chovani tohoto ptikladu je nasledovné:
* Pragma stanovuje url k dalSimu WMLScriptu
Use url direktiva specifikuje umisténi externi zkompilovaného souboru,
v naSem piipad¢ je cesta k souboru
Hhttp://www.docjavascript.com/mylibs/mywmlscript®. Jestize neni udana
ptipona souboru, program bude hledat ptiponu .wmlsc .
*  Funkce zavola jednotku s timto url
Jakmile je soubor naleznut, volani funkce “DocJS#mydiv()“ spusti nahrava-
ni externiho souboru

http://www.docjavascript.com/mylibs/mywmlscript.wmlsc. Direktiva ma své

vlastni jméno (DoclJS), které musi byt jedinecné uvnitt zdrojového souboru..

* Obsah je provéren a dana funkce se vykona
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Kontrola pristupu (access control pragma)

WMLScript miize chranit vlastni obsah souboru uzitim direktivy kontroly
pfistupu. Kontrola pfistupu je provedena pied pifistupem k externim soubortiim. Jedna
jednotka mlize obsahovat pouze jednu direktivu pro kontrolu ptistupu. Ta specifikuje
z jakého umisténi mizeme volat externi funkce ulozené v souboru s kontrolou

pristupu. Syntaxe zapisu mize byt zapsana jednim z nasledujicich zpiisobii:

use access domain
use access domain ;
use access path ;

use access domain path ;

URL odkazujicich se kompilacnich jednotek se musi shodovat ve specifikaci
kontroly pfistupu. URL zahrnuje jméno domény a cestu. Jakmile se domény shoduyji,
je vyhodnocena uvedena cesta, kde veskeré prvky sub-domén se musi shodovat.

Ptiklad: use access domain "webreference.com" path "/js";

Nasledujicim URL je dovoleno volat externi funkce u jednotky s kontrolou ptistupu.
http://webreference.com/js/tips.cgi
https://www.webreference.com/js/categories.wmlsc

http://www.webreference.com/js/tools/newtool.cgi?x=123<y=456

Tyto URL nemaji moznost piistupu k externim funkcim.
http://www.microsoft.com/javascript

http://www.webreference.com/dhtml/mytool.cgi
Jak jste jiz mohli poznat, pfistupova cesta se shoduje v Casti cesty z leva doprava a

musi se shodovat v celé uvedené ¢asti cesty. Pokud v souboru nejsou uvedeny zadna

pristupova prava, je soubor automaticky veiejné pristupny.
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Meta informace (Meta-information)

Pomoci meta dat pfeddvame informace pro prohlizece, servery a jiné aplikace o
daném souboru. Je to nepovinné pro vSechny soubory. Meta data mohou obsahovat
tii atributy: vlastni jméno, obsah, volitelné schéma. Piiklad jednotlivych pouziti
meta-informaci :
use meta name "Created" "22-May-00";
use meta http equiv "Keywords" "Script, Language";

use meta user agent "Type" "Test";

2.14 Binarni soubory

Ko6d WML a WMLScriptu musi byt pfed svym pouzivanim zkompilovany do
binarni podoby (tzv. byte-code) na strané serveru a potom poslany do prohlizece
klienta. Vyhoda binarnich soubori spo¢ivd ve snadném pievedeni pfimo do
strojového kodu libovolného procesoru (podobné jako tomu je v jazyce Java).
Soubor zkompilujeme jednou a poté je spustitelny na jakémkoliv WML prohliZeci .
Binarni soubor zabird mén¢ nez jednu polovinu psaného kodu. Zobrazit binarni kod
muzeme v ruznych vyvojovych prostiedi (nejlepsi podle mého nazoru je vyvojové

prostiedi Nokia WAP Toolkit 3 z kterého je nésledujici obrazek).

Obrazek ¢. 1 — Binarni kod
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Kazdy byt je reprezentovan dvéma hexadecimélnimy znaky a je ohranicen
bilymi znaky. Levy sloupec udava c¢islo fadku od zacatku souboru. Posledni sloupec

obsahujici ASCII znaky muize byt pouzit pro rekonstrukei originalntho WML kodu.

3. WTAI (Wireless Telephony Application Interface)

Pomoci WTAI funkci (Wireless Telephony Application Interface) muizeme
ovladat rozhrani mobilniho zafizeni jako je naptiklad vytaceni hovorl, odesilani
SMS a prace s adresadiem na SIM karté. Neni proto zddny problém napsat aplikaci,
kterd podle dotazu uzivatele vyhledd v databazi telefonni ¢islo a po potvrzeni
uzivatelem je Ccislo automaticky vytoCeno. WTAI tak =zajistuje dal§i rozvoj
dynamickych wapovych aplikaci. Funkce WTAI mizeme zaclenit pfimo do WML,
nebo do WMLScriptu. WTAI tedy uZivateli nabizi dal$i moznosti pro ovladani
sluzeb souvisejicich s telefonovanim, tedy s tim, na co byly (a snad jesté i jsou)

telefony urceny.
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Tady je jejich jen velmi zkraceny vycet:

* operace s prichozim hovorem: pfijmuti, pifesmérovani (do schranky, popf.
pfedani na jiné telefonni ¢islo)

* uskutecnéni nového hovoru

* prace s SMS zpravami

* prace s telefonnim seznamem na SIM kart¢

* ovladani hlasové schranky: zjisténi seznamu zprav, vybér zprav pro piehrani,
forwardovani zprav

e prace s USSD piikazy

e vysilani DTMF tént

* jiné (dnes jiz bézné) funkce: konferencni hovor, pfidrzeni a presmérovani

hovoru

3.1 Khnihovny WTAI

Zékladnim kamenem pro pouzivani WTAI funkci jsou knihovny, které jsou
obsahov¢ rozdéleny dle zakladnich nabizenych sluzeb. Knihovny WTAI funkci jsou
ptistupné z WMLScriptu pouzitim knihoven skriptovacich funkci. Nékteré obecné
funkce, zajist'ujici rozhrani mezi mobilem a siti, jsou také pfistupné piimo z WML

pomoci URI.
Priklad pouziti WTAI pomoci specialnich funkci WMLScriptu:

WTAPublic.makeCall("0609111333");

//funkce vytoci cislo udané jako parametr
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Ptiklad pouziti odkazl, které specifikuji URL adresy WTAI funkci:
<a href="wtai://wp/mc;0609111333">Zavolej mi do klubu!</a>

// docileni stejného vysledku jako v predchdzejicim scriptu pomocit

URI funkce.

Nekteré funkce se mohou ovladat pouze pomoci WMLScriptu:
WTAPhoneBook.write("", "0609111333", "Dlouha Berta"),

// prida se zaznam do seznamu na SIM kartu

3.2 Schéma funkci URI

Pristup k n¢jaké funkci z WTAI knihovny ve WML dokumentu se provadi
protiednictvim URI volani. Jedna se o pfeddefinované odkazy na dané knihovny
WTAI funkci. Piiklad takovéto preddefinované knihovny je “WTAPublic*,
specifikujici vefejné WTAI funkce. WTAI funkce jsou piejmenovavany pomoci

URL.
Syntaxe: wtai://<knihovna>/<funkce> (; <parametr>)* [! <ndvratové proménné>]
Vysvétlivky k danym polozkam:

» <knihovna> Néazev funkce, ktery identifikuje typ funkce, napi. WTAPublic

pouzivd  nazev knihovny "wp".

*  <funkce> Identifikdtor funkce uvnitt specifikované knihovny. Ptikladem je
"mc" pro funkci "makeCall" (sestaveni nového hovoru), ktery je

soucasti knihovny "WTAPublic".

o <parametr> Z4dny, nebo vice parametri, které mohou byt poslany funkci.

Odd¢€lovac mezi nasledujicimi parametry musi byt stfednik ;.

* <navratova hodnota> Zacatek sekce navratovych dat je indikovéan

vykfi¢nikem “!*“. Vysledek volitelného ndzvu proménné, ktery

43



bude nastaven v kontextu uzivatelské aplikace WTA jako

vysledek volané funkce.

Knihovny jsou predevSim rozdéleny na obecné zaméfené (nezavislé na
technologii) a specifické pro dany typ sité (napi. sit GSM operatora). Nasledujici
tabulka ukazuje struény ptehled téchto knihoven, které jsou jednotlivé rozepsany

v dalSich podkapitolach :

Tabulka ¢. 7 — Obecné knihovny WTAI

Obecné knihovny WTAI

Knihovna funkci Strucny popis knihovny

WTAPublic Knihovna verejnych funkci (funkci na nejobecnéjsi urovni).
Kontrola hlasového volani. Drzeni nastaveni voldni a kontrola
zafizeni v prub&hu trvajiciho volani.
WTANetText [Sitova textova knihovna. Posila a prijima sitove texty (zpravy).
Knihovna telefonniho seznamu (adresar). Ridi vstupy do
telefonniho seznamu zarizeni.

Knihovna zaznamu o volani. Pouziva se pro pristup k ruznym
druhum zaznamu o volani v zarizeni

WTAWoiceCall

WTAPhoneBook

WTACallLogs

WTAMisc Zachytavani ruznorodych rysu. Prikladem je logicka indikace.

Knihovna WTAIPublic (Vefejna knihovna VTAI)

V této knihovné miiZete najit zdkladni funkce:

» Funkce WMLScriptu:

WTAIPublic.makeCall(¢islo)

Popis: Tato funkce vytoci dané telefonni Cislo, které je uvedeno jako parametr. Tato

funkce navrati prazdny fetézec pokud spojeni bylo uspéSné provedeno. V opacném
ptipad¢ se vrati zdporna integer reprezentujici chybové hlaSeni, nebo typ invalid
pokud funkce selze. Funkce mtize vratit nasledujici hodnoty:

* -105=voland linka je obsazena
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e -106 = selhalo sit'ové spojeni
¢ -107 = na volané lince neni odezva

* -1 =nespecifikovand chyba

Ptiklad: var spojeni = WTAIPublic.makeCall(“0607656977 ),
//proménna spojeni bude nabyvat hodnoty —105, pokud linka bude obsazena

WTAIPublic.sendDTMF (dtmf)

Popis: Poslani DTMF tonh pres hlasové volani. Dtmf parametr specifikuje DTMF
sekvenci, kterd bude poslana ( musi to byt fetézec &isel). Castéji se uZiva
WTAIPublic.makeCall , nebo
wtai://wp/mc funkce.
Néavratové hodnoty:

o “““ =1spéch (vraci prazdny fetézec).

* -108 =nenavazano spojeni

e -1 =nespecifikovand chyba

Ptiklad: var spojeni = WTAIPublic.sendDTMF(“0607*656977“);

WTAIPublic. AddPBEntry(cislo,jméno)

Popis: Pfidavani zaznamu do telefonniho seznamu pomoci této funkce se dvéma

atributy pro telefonni ¢islo a jméno ucastnika. Jméno muize byt i prazdny fetézec.

Vraci hodnoty:

(1113

. = uspéch (vraci prazdny fetézec).

-100 = jméno je nepfijatelné, nebo pfili§ dlouhé

-101 = neplatné telefonni ¢islo uvedené v parametru

-102 = pitili§ dlouhé telefonni ¢islo

-103 = nelze zapsat do telefonniho seznamu

-104 = telefonni seznam je plny
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* -1 =nespecifikovana chyba

Priklad: var spojeni = WTAIPublic.addPBEntry(“0606652973“, “Servac*);

» Funkce URI

wtai://wp/mc;¢€islo
Popis: Funkce pro vytoceni ¢isla stejné jako tomu bylo u funkce makeCall(Cislo).

Néavratové hodnoty jsou identické jako u WTAIPublic.makeCall a jesté je pfidana

hodnota

-200 pro chybné volani.

ptiklad: <go href= “wtai://wp/mc;0606652973 />
wtai://wp/sd;dtmf

Popis: Vyslani DTMF tonu. Navratové hodnoty jsou stejné jako u
WTAIPublic.sendDTMF rozsiteno o hodnotu —200 pro chybné volani.

Ptiklad: <go href=“wtai://wp/sd;0606*652973 “/>

wtai://wp/ap;cislo;jméno

Popis: Pfidavani zdznamu do telefonniho seznamu. Jméno a ¢islo se musi zobrazit
uzivateli na displeji pokud je povolen zapis. Navratové hodnoty jsou stejné jako u

funkce WAIPublic.addPBEntry + rozsifeni o hodnotu -200 = chybné volani.

Ptiklad: <go href=‘“wtai://wp/ap;0606652973,;Servac “/>

Knihovna WTAWoiceCall

Knihovna pro nakladani s hovory
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» Udadlosti WTA
Tyto udalosti se vztahuji k hlasovému volani. VSechny parametry uddlosti WTA

jsou vyjadieny jako fetézce.

* wtaev-cc/ic - Indikuje ptichozi volani. Hovor se miize piijmout pomoci
funkce WTAVoiceCall.accept, nebo odmitnout funkci
WTAVoiceCall.release.

* wtaev-cc/cl - Indikuje zruSeni daného volani. Vraceny vysledny parametr
ukazuje jak bylo volani zruSeno. Musi se jednat o jednu z nésledujicich

hodnot:

0 “0“= normalni pferuSeni hovoru
0 “1“= o ukonceni nejsou zddné informace

0 64256

pficina v siti

0 “3“= ukonceni pro vypadek signalu

0 “4“= volana linka je obsazena
0 “5*= neni dostupna sit’
0 “6“= stanice neodpovida

* wtaev-cc/co - Indikuje prichozi a odchozi volani.
* wtaev-cc/oc - Indikace spojeni volani.
* wtaev-cc/ce - Vyzvanéni hovoru.

* wtaev-cc/dtmf - Vyslani DTMF tonu.

» Funkce WMLSCcriptu
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WTAVoiceCall.setup(¢islo, mod)

Popis: Sestaveni nového hovoru, kdy jako parametr udavame c¢islo a méd, ktery je
typu boolean. Pokud chceme uchovat hovor jesté¢ po preruseni, bude mod nastaven
na true, na false nastavime v pifipadé, ze nechceme hovor drzet v paméti pii

ukonceni.
Ptiklad: var hovor = WTAVoiceCall.setup(“0606652973 “, true),

WTAVoiceCall.accept(volani, mdd)

Popis: Funkce pro pfijmuti ptfichoziho hovoru (prakticky se jednd o zvednuti
sluchatka). Prvni parametr urcuje volajici Cislo, které ¢ekd na odpovéd’. Druhym
parametrem je mdd pro uchovani hovoru v paméti. Pokud funkce selhala vrati

invalid, jinak vraci prazdny fetézec.
Ptiklad: var hovor = WTAVoiceCall.accept(handle, false);

WTAVoiceCall.release(volani)

Popis: ZruSeni hovoru, ktery je zapsan jako parametr. Vraci prazdny fetézec, nebo

invalid.
Ptiklad: var hovor = WTAVoiceCall.release(handle),

WTAVoiceCall.sendDTMF(volani, dtmf)

Popis: Vyslani DTMF tonu.
Ptiklad: var hovor = WTAVoiceCall.sendDTMF (handle, “555*777666 ),

WTAVoiceCall.callStatus(volani, pole)

Popis: Kazdé WTA zatfizeni poskytuje urc¢ité informace o volani. Kazda polozka
obsahuje jméno a hodnotu. Hodnotu pole dostaneme pii zadani jména pole.

Nasledujici polozky jsou dostupné pro kazdé hlasové volani:
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“number* obsahuje telefonni ¢islo

“status* Integer ukazuje soucasny stav volani

“duration® vraci délku hovoru ( neni moc ptesny).

Ptiklad: var hovor = WTAVoiceCall.callStatus(handle, “name*);

WTAVoiceCalll.istthovorl)

Popis: Zjisténi informaci o prfedchozim volani. Tato funkce je voland opakované ke
zjisténi vSech ptedeslych volani. Parametr je typu boolean. Pokud je nastaven na
true, vrati nejstar$i hovor, false vraci dalsi hovor v potadi, nebo je vracena false

pokud jiz Zadny neni (konec seznamu).

Ptiklad: var old = WTAVoiceCall.CallList(true), // nejstarsi hovor #1
var a = WTAVoiceCall.CallList(false); // dalsi hovor v poradi #2
var b = WTAVoiceCall.CallList(false); // #3
var ¢ = WTAVoiceCall.CallList(true) ; // #1

var d = WTAVoiceCall.CallList(false), // #2

Knihovna WTANetText

» Udidlosti WTA
Tyto udalosti uvadéji vztah k sitovym zpravam. VSechny parametry udalosti

WTA jsou vyjadreny jako fetézce.

* wtaev-nt/st indikuje poslané zpravy

* wtaev-nt/it indikuje pfichozi sitovou zpravu
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» Funkce WMLScriptu

WTANetText.send(adresa, text)

Popis: Poslani textové zpravy na adresu. V ptipad¢€ selhani funkce je vracen typ

invalid, nebo je vygenerovano chybové hlaseni:
* -100 = pfili$ dlouha zprava
* -1 =neidentifikovana chyba

Piiklad: var posli = WTANetText.send(0606652973, “Ahoj“);

WTANetText.list(zpraval, typZpravy)

Popis: Vypis ptichozich zprav. Funkce je volana opakované ke zjisténi vSech zprav.
Prvni parametr je typu boolean. Pokud je nastaven na true je vyhleddna posledni
zprava, pomoci false je urCena dalS§i zprdva v seznamu. Typ invalid je vracen

v ptipadé, Ze jiz neni zadna dalsi zprava.

Parametr udévajici typ urcuje druh zpravy, ktery je zaddn jednim z téchto Cislel:
* 0= zahrnuje veskeré ctené, nectené a neposlané zpravy
* | =zahrnuje pouze nectené zpravy
e 2 =pouze Ctené zpravy
* 3 = zahrnuje neposlané zpravy

Pokud je ale pfedchozi parametr nastaven na false je typ ignorovan.
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Ptiklad: var cti = WTANetText.list(true, 1), // nejstarsi nectend zprava - #1
var a = WTANetText.list(false, 1), // #2
var b = WTANetText.list(true, 2); // nejstarsi ctena zprava - #3

var ¢ = WTANetText.list(false, 3); /typ je ignorovan - #4

WTANetText.remove(zpraval)

Popis: Vymazani ptichozi, nebo odchozi zpravy ze zatizeni. Parametr specifikuje,
jakd zprava ma byt vymazana. Pii UspéSném vymazani vraci prazdny fetézec,
v opa¢ném ptipadé chybovy kod (-101 = zprava nemohla byt vymazana, -1 =

nespecifikovana chyba).

Ptiklad: var kos = WTANetText.remove(hendle);

WTANetText.getFieldValue(zpraval, pole)

Popis: Prvni parametr identifikuje danou zpravu a druhy pozadovanou informaci
.WTA zatizeni poskytuje urcit¢ informace o zpraveé. Kazda polozka obsahuje jméno

a hodnotu. Hodnotu pole dostaneme pii zaddni jména pole.

Naésledujici polozky jsou dostupné pro vSechny zpravy:
*  “text“® = string obsahujici samotnou zpravu
*  “tstamp* = string obsahujici ¢asovy udaj o piichozi zprave.

e “address* = string s adresou odesilatele u ptichozi zpravy a adresou

prijemce pfi

odeslani zpravy
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*  “read“ = typ boolean, ktery ukazuje jestli jiz byla zpradva oznacena jako

prectena
( jestize je hodnota true), nebo nepiectend (hodnota false)

Ptiklad: var m_text = WTANetText.getFieldValue(hadndle, “address*);

WTANetText.remove(zpraval)

Popis: Vymazani ptichozi, nebo odchozi zpravy ze zafizeni. Parametr specifikuje,
jakd zprava ma byt vymazana. Pii UspéSném vymazani vraci prazdny fetézec,
v opa¢ném ptipadé chybovy kod (-101 = zprava nemohla byt vymazana, -1 =

nespecifikovana chyba).

Ptiklad: var kos = WTANetText.remove(hendle),

WTANetText.markAsRead(zpraval)

Popis: Oznaci zpravu uréenou v parametru za piectenou a vrati prazdny fetézec.

Ptiklad: var aaa = WTANetText.markAsRead(hendle);

Knihovna WTAPhonebook (telefonni seznam)

> Uddlosti WTA

S touto knihovnou nejsou asociovany zadné udalosti. Zadné udalosti nejsou

generovany jako piimy, nebo nepiimy vysledek volani funkce z této knihovny.

» Funkce WMLScriptu
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WTAPhoneBook.write(index, ¢islo, jméno)

Popis: Funkce ptfidd zaznam do seznamu, nebo ptepiSe existujici zéapis. Index
specifikuje dané misto v telefonnim seznamu. Pokud je index roven nule, Cislo je
uloZeno na pravé volnou pozici. Déle se uvadi ¢islo a s nim asociované jméno.
V ptipad¢ tspéchu funkce vraci index zdznamu. Pfi netispéchu je vracen chybovy

kod (stejny jako u WTAIPublic. AddPBEntry).

Ptiklad: var uloz = WTAPhoneBook.write(index, cislo, jméno);

WTAPhoneBook.search(pole, hodnota)

Popis: Vraci index polozky spliiujici zadana kritéria. Pokud je seznam prazdny, neni
vracen zadny index. Parametr pole urCuje jaka oblast vseznamu se bude
prozkoumavat. Hodnota udava hledany fetézec (nesmi obsahovat carky, nerozlisuji

se mala a velka pismena).

Ptiklad: var index = WTAPhoneBook.search(“name*, “pave*);

WTAPhoneBook.remove(index)

Popis: Vymaze zaznam urceny indexem v adresafi a vrati prazdny fetézec. Piipadné

vygene-ruje chybovy kéd ( -105 = nelze smazat, nebo —1 = nezndma chyba).

Ptiklad: var x = WTAPhoneBook.remove(index);

WTAPhoneBook.getFieldValue(index, pole)
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Popis: Vrati hodnotu pole ze specifikovaného zadznamu. Index uvadi misto
v telefonnim seznamu. Tato funkce vraci hodnotu, ktera zalezi na stanoveném
parametru pole, ktery musi obsahovat kazdy zdznam. Jedna se o “number* (String

obsahujici telefonni ¢islo) a o “name*(String se jménem).

Ptiklad: var x = WTAPhoneBook.getFieldValue(index, pole);

WTAPhoneBook.change(index, pole, novaHodnota)

Popis: Funkce urcend pro editaci zdznamil zdznamu. Zaznam specifikovany indexem
a polem, které¢ se bude editovat je zménén pomoci parametru s novou hodnotou.

V ptipadé uspéchu se vraci prazdny fetézec a pii neuspechu chybovy kod:

* -100 = parametr pole “name* obsahuje neakceptovatelné znaky, nebo je ptilis

dlouhy
* -101 = Nova hodnota vkladana do pole “number* neni telefonni Cislo.
* -102 =Nova hodnota “number je ptili$ dlouha.
e -103 = Zaznam nemohl byt zménén.
* -104 = Zaznamnik je plny.
e -106 = Byl uveden nepodporovany parametr pole.
* -107 = Nebyl zadan spravny parametr a nespravna nova hodnota.
* -1 = Byla nalezena nespecifikovana chyba.

Ptiklad: var x = WTAPhoneBook.change(index, pole, novaHodnota),
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Knihovna WTACallLog (zazznamy o hovorech)

Knihovna pro praci se zdznamy o hovorech.

> Udalosti WTA

S touto knihovnou nejsou asociovany zadné udalosti.

» Funkce WMLScriptu

WTACallLog.dialled(zdznam1)

Popis: Zjisténi volanych ¢isel. Funkce se vola opakované pro zjisténi vSech zaznamii.
Pokud je parametr nastaven na true, je vracen posledni volany zdznam. Nastaveni na

false zjisti dalSi zaznam v potadi.
Ptiklad: var a = WTACallLog.dialled(true); // precte zaznam #1

var b = WTACallLog.dialled(true); // precte zaznam #2

WTACallLog.missed(zdznam1)

Popis: Zjisténi zmeSkanych hovorti pomoci stejnych pravidel jako v predeslé funkci.
Ptiklad: var zmeskane = WTACallLog.missed(true); // precte zmeSkany zaznam #1

WTACallLog.received(zaznaml)

Popis: Zjisténi ptijatych hovort.

Ptiklad: var zmeskane = WTACallLog.received (true), // precte prijaty zdznam #1

WTACallLog.getFieldValue(hovor, pole)
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Popis: Vrati hodnotu pole ze specifikovaného hovoru. Prvni parametr urcuje
identifikacni ¢islo hovoru a parametr pole druh hledaného zaznamu. Funkce vraci
hodnotu, kterd zalezi na stanoveném parametru pole, ktery musi obsahovat kazdy
zaznam. Jednd se o “number® (String obsahujici telefonni Cislo) a o “tstamp*‘(String

obsahujici datum a cas).

Ptiklad: var tcislo = WTACallLog.getFieldValue(hovor, “number*);

Knihovna WTAIMisc (ostatni)

Tyto funkce maji své specifické vyuziti pro tvorbu aplikaci. Proto se omezuji
pouze na jejich vycet a stru¢nou charakteristiku. V ptipad¢ zajmu jsou dostupné ve

formé PDF dokumentu na strankéch “www. wapforum.org®.
*  WTAMisc.setIndicator - vypnuti/zapnuti indikace
*  WTAMisc.endContext - ukonceni kontextu klienta

*  WTAMisc.getProtection - ziskani informaci o ochran¢ kontextu pted

prerusenim

*  WTAMisc.setProtection - nastaveni ochrany kontextu pied pferuSenim

4. Skriptovani pomoci PHP
Zatim jsem se zabyval hlavné WMLScriptem, ktery ,,bézi“ na strané klienta. V

ptipadé WAPu tedy na telefonu, nebo v jeho emulétoru. Klient ma moznost zobrazit

zdrojovy tvar téchto skriptt.

56



Jsou ovSem piipady, kdy nam toto skriptovani stacit nebude. Jedna se hlavé o
pristup k riznym databazim, nebo posilani emailovych zprav. Tyto aplikace ,,neb&zi*
pfimo v prohliZe€i, ale jsou umistény na stran€ serveru (jedna se o tzv. ServerSide
Script). Nejprve stranku vygeneruji a teprve tu posilaji klientovi k zobrazeni. Klient

nema moznost nahlédnout do jejich zdrojového souboru.

Pro vytvafeni programi, které spousti webovy server, lze dnes vyuzit mnoho
technologii. Mezi dnes nejpouzivangj$i miizeme zafadit jednoduché skriptovaci
jazyky PHP a ASP (Active Server Pages), ptipadné JSP (Java Server Pages) nebo
CGI skripty. V nésledujicim textu bude ukazano spojeni WML s jazykem PHP.

PHP v soucasnosti zaznamenalo velky rozmach na internetu. Jeho nespornymi
klady jsou jednoduchost a snadnd dostupnost. V piipadé pouziti n¢jakého jiného
jazyka je zaClenéni WML velice podobné. V jednotlivych piikladech nastinim
problematiku propojeni PHP s WAPovym =zafizenim. Pfedpoklddam casteCnou

znalost problematiky PHP.

4.1 Nastaveni MIME typu

Prvni véci potfebnou pro béh PHP na pocitaci je nainstalovani web serveru
s podporou PHP. Necastéji se pouziva Microsoft Personal Server, anebo Apache.
Aby web server spravné interpretoval WAPové soubory je potieba nastavit

jednotlivé MIME-types.

57



Tabulka ¢. 8 - MIME- types

Typ dokumentu

MIME type

Pripona Souboru

Jednoduchy WML dokument |text/vnd.wap.wml .wml
Obrazek Wireless Bitmap image/vnd.wap.wbmp .wbmp
'WMLScript text/vnd.wap.wmlscript.wmls |.wmls
Kompilovany WML dokumentapplication/vnd.wap.wml .wmlc
Kompilovany WMLScript application/vnd.wap.wmlsrtiptc|. wmlsc

V ptipadé, Ze nemate piistup k modifikaci serveru, vlozi se spravny MIME-type do

souboru s piiponou .htaccess. Soubor se umisti v adresafi, ktery obsahuje WML

dokumenty.

Pfiklad souboru .htaccess:

# WML dokumenty.

# WML Wireless Bitmap.

# WMLScript.

# Konec MIME Types

# MIME Types pro WAP

AddType text/vnd.wap.wml .wml

AddType image/vnd.wap.

AddType text/vnd.wap.wmlscript.wmls .wmls

# Kompilovany WML dokument.

AddType application/vnd.wap.wml .wmlc

# Kompilovany WMLScript.

AddType application/vnd.wap.wmlsrtiptc .wmlsc

wbmp .wbmp

4.2 Generovani stranky

Jak vygenerovat stranku s WML pomoci PHP ? ZjednoduSen¢ feceno, v praxi se

to realizuje tak, ze pfikazeme kompilatoru PHP, aby ptikazem pro vypis (typicky

v PHP

"echo") vypsal zdrojovy text ve WML, ktery je pak stravitelny WAP-
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browserem. WML kdéd je zaclenén do PHP pomoci parovych znacek <? a 7>, které
urcuji PHP kod.
Aby vSak WAP-browser védél, ze soubor koncici ptiponou .php, nebo php3 obsahuje
pteci jen kod WML, je nutné jej na to upozornit na prvnim fadku ndsledujici
hlavickou:
<?
header("Content-type: text/vnd.wap.wml");
echo("<?xml version=\"1.0\"?>\n");
echo("<!DOCTYPE wml PUBLIC \"-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN\" |
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml\">\n\n"),

>

Ptikaz “echo slouzi pro vystup na obrazovku (respektive na displej), takze se

vygeneruje klasickd hlavi¢ka pro WML:

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

Samoziejmé neni nutné i samotnou hlavi¢ku generovat dynamicky pomoci PHP. Lze

ji zapsat 1 standardn¢ ve WML. Takto zapsana vSak nesmi byt uzaviena mezi znaky

<? a 7>, které signalizuji nasledujici PHP kod.

[lustra¢ni ptiklad stranky v PHP ukazujici datum:

<? Header("Content-Type: text/vand.wap.wml");
echo '<?xml version="1.0"7>";

7>
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<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.dtd">
<wml title="DATUM" >
<? echo("<card id=\"jedinakarta\" title=\"anka\">\n"),; 2>
<p align="center">
Dnes je: <?echo Date("d.m.Y")?><br/>
Preji pekny den.
</p>
</card>

</wml>

V ptikladu jsou pouzity dva prvky v PHP. Jedna se o jiz zminovany piikaz echo a
funkci date(), zobrazujici aktudlni cas. Na Mobilnim telefonu by tato stranka

vypadala nasledovné:

NDHCLA

e ——

DA TN —
Ones je: 07.03.c002
Preji pekny den.

Obrazek ¢. 2 — Wap a PHP

Dpkions

4.3 Predavani WML proménnych v PHP
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Hodnoty zadané uzivatelem do vstupnich poli na karté, 1ze velice jednoduse
piedat skriptu bézicimu na serveru. Skript pak mize na tyto hodnoty patfi¢né
zareagovat.

Proménné se predavaji tak, ze je ptfidame za URL adresu skriptu za znak *?'.
Kdybychom naptiklad chtéli pfedat obsah vstupniho pole o, pouzijeme nasledujici

Zapis:

<a href="skript.php?parametr=_$§(promena)">Odkaz</a>

Zapis $(promena) je v okamziku aktivovani odkazu nahrazen aktudlnim
obsahem proménné. S takto pfedanou hodnotou pak miizeme pracovat v PHP skriptu.
PHP nam pro kazdou ptedanou hodnotu vytvofi proménnou odpovidajici ndzvu.

V nasem ptipadé budeme mit v PHP skriptu k dispozici proménnou $parametr. S ni

pak miizeme nalozit podle libosti.

Pokud potiebujeme skriptu ptedat vice hodnot, sta¢i je v URL adrese odkazu
odd¢lit znakem "&', ktery vSak musime zapsat jako “&amp;*.
Nasledujici ptiklad ilustruje vyuziti. Z divodi mista nejsou v ptikladech hlavicky

souboru.

<wml>

<card id="zadaniudaju" title="Zadani udaju" newcontext="true">
<p>

Hodnotal: <input format="*N" name="cislo1" title="Hodnotal :"/>

Hodnota?2: <input format="*N" name="cislo2" title="Hodnota2:"/>

—n .

Operace: <select name="operace" value="secti" title="Operace">

<option value="secti">Scitani</option>
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<option value="odecti">Odecitani</option>

</select>

<br/>

<anchor>Proved<go href="http://127.0.0.1/sdil3skript.php3?
cislo1=$(cislol)&amp;,cislo2=$(cislo2) &kamp,operace=3(operace)"/>
</anchor>

</p>

</card>

</wml>

Skript na ktery sméfuje odkaz z predchazejiciho souboru:

<wml>
<card id="vysledek" title="Vysledek'>

<p>< ?
Svysledek = 0;

Prvni hodnota: $cislol <br/>
Druha hodnota: $cislo2<br/>
if (3operace = = 'secti’) {
Svysledek = 3cislol + $cislo2;
Svybrano = 'Scitani’;

}else (Soperace == 'odecti’) {
Svysledek = $cislol - $cislo2;

Svybrano = 'Odecitani';

/
echo("Operace: $vybrano");

<br/>
echo("Vysledek: $vysledek\n");

?></p>
</card>

</wml>

Na displeji mobilniho telefonu bude tento program vypadat priblizné takto:
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Obrazek ¢. 3 — kalkulacka v PHP

NOKI1A MNOKILA

Yysledek
Ol 5 citani Pruni hodnota: 88
D Odecitani ' Druha hodnota: 267
' Vusledek: 23496

—Zadani udaju—
; Hodnaotat:

. 153)]
Hodnotag:
[267]

Oplions

Select - Oetions

4.4 WAP adatabaze

Nyni se podivame na skute¢né¢ dynamické skriptovani. Vzhledem k tomu, Ze
WAP ma byt bohatym mobilnim informac¢nim zdrojem jako jsou databazové
systémy. Lze tak velice snadno vytvofit velmi uZzitecné aplikace jako jsou rtzné
podnikové informacéni systémy a ptistup k internetovym sluzbam. Skriptovaci jazyk
PHP nabizi knihovny funkci pro praci s hezkou fadkou databdzi (Microsoft SQL,
Oracle, SyBase, MySQL a tada dalSich).

V dalsim ptikladu bude demonstrovan pfistup do databidze z WAPovych
stranek vyuzivajici databazového produktu MySQL. Samoziejmé ze se mize pouzit
jind databdze. Pro vyuziti jinych databazi je tfeba prostudovat manuél k PHP pro
nalezeni funkci spolupracujicich s produkty jinych vyrobcii. VéEtSinou maji velmi

podobnou syntaxi.
Ptiklad bude vyhleddvat zaznamy z tabulky odpovidajici zadanému pfijmeni a tyto
zédznamy nasledné zobrazi.Program obsahuje dvé stranky - zadani hodnot a zobrazeni

vysledkd.

Uvodni strana se dotazuje na piijmeni, podle kterého budou osoby vyhledavany:
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<wml>

<card id="zadani" title="Zadani hledani" newcontext="true">
<p>

<?

echo("Zadej prijmeni: <input type=\"text\" name=\"klic\"/>\n");
echo("<anchor>Hledej zadani <go href=\
"sdil4skript.php3?klic=$(klic)\"/></anchor>\n");

7>

</p>

</card>

</wml>

Odkaz pro vyhledani zdznami piedavé nasledujicimu skriptu proménnou obsahujici

ptijmeni jako kritérium pro vyhledavani. A zde je text vyhledavaciho skriptu:

<wml>

<card id="vysledek" title="Nalezeno">
<p>

<?

Skonexe=mysql _connect('localhost'’,'root"");
Snavrat=mysql db_query('jmena’,'SELECT
krestni,prijmeni FROM nazvy',8konexe);
echo("Vyhledavani dle: $klic");
echo("<br/>\n");

echo("Jmeno a prijmeni\n");

echo("<br/>\n");

anls o/l
CCTTO

A

=
<

echo("<br/>\n");

while (list(3krestni,8prijmeni) = mysql_fetch _row($navrat)) {
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Sprijmeni=trim(Sprijmeni);
if ($prijmeni == $klic)

{

echo("$krestni Sprijmeni”);

echo("<br/>\n");

echo("Konec vypisu\n");
7>

</p>

</card>

</wml>

Pro pochopeni funkci umoziujicich spojeni s MySQL databazi opét odkazuji do
manualu PHP. Stézejni ¢ast skriptu je pak v cyklu while, kde dochazi k prochazeni
zdznamu z tabulky jmen a jejich kontrole, zda se hledané pifijmeni s nimi shoduje

(viz opét manual PHP).

Vysledkem pak bude vypis obsahujici:

i i&lEEE‘m — Obrazek &. 4 — Databaze na WAPu

Jan Movak

Jozef Hovwak
Options

v O

4.5 Posilani dat z formulara
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Existuji dvé zakladni metody posilani dat z formulari, jedna se o GET a POST.
Ty najdou své uplatnéni také pii tvorbé WAP stranek pomoci WML. Programétor
zde vSak mlze narazit na fadu omezeni a dalSich skutecnosti, kterych si dosud nebyl
védom. Zjednodusené feceno, pii pouziti metody GET jsou data predavana
prostfednictvim URL, zatimco pii vyuziti POST nikoliv. Realné mobilni telefony s
WAPem maji totiz relativné vyrazné¢ omezenu maximalni délku URL adresy. Toto
omezeni pak nasledné ovliviluje maximalni délku (soucet délek) proménnych
pfedavanych v URL adrese prostfednictvim metody GET (Nokia 7110 - 512 byt).
Zatimco u metody POST se metody nepiedavaji pifimo URL adrese, je zde omezeni
pouze maximalni velikosti decku ve zkompilované podobé (Nokia 7110 13000 bytit).
Jednoduchy piiklad na vytvafeni formuldit (bud’ GET, anebo POST) se sklada ze 2
casti kodu. Prvni slouzi k zobrazeni formulare, ktery pfeda proménnou skriptu v

PHP, jenz ji zobrazi.

<wml>

<card id="vstup" title="Vstup textu">

<p>Zadej text:<br/>

<input type="text" name="vstup"/>
<anchor>QOdeslat
<go href="http://127.0.0.1/getipost.php3" method="post">

<postfield name="text" value="3(vstup)"/>

</go>
</anchor>

</p>

</card>

</wml>

<? header("Content-type: text/vnd.wap.wml");

echo("<?xml version=\"1.0\"?>\n");
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echo("<!DOCTYPE wml PUBLIC \"-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN\"
\"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml\">\n\n"),

7>

<wml>

<card id="vystup" title="Zadano">

<p>

<? echo("$text");

7> </p>

</card>

</wml>

V tadé aplikaci jisté bude vice vyuzita metoda POST pied GET, protoze ma
mensi omezeni a nepredava uzivatelské jméno a heslo pifes URL. Samoziejmée zalezi

na programatorovi, pro kterou metodu se rozhodne.

4.6 Identifikace uzivatele

Zpusobt feSeni tohoto problému existuje celd fada. Asi tou zcela nejjednodussi
(pro ,,vyvojate®) je pfinutit uzivatele, aby se pro pfistup na stranky zaregistroval a pfi
jejich navstévovani se vzdy piihlasil pomoci svého ptidéleného uzivatelského jména,
popt. i hesla.

To vSak muize uzivatele do zna¢né miry odradit od navstévovani takovych stranek.
Pomoci tdaji z HTTP hlavi¢ek pfeddvanych spolu s uzivatelovymi pozadavky na

zobrazovani WAP stranek jej vSak lze jednoznacné identifikovat zcela automaticky.

Ptiklad v PHP na nasledujici strané ukazuje, jak takovy identifikujici tidaj Ize ziskat.

<? header("Content-type: text/vad.wap.wml");




echo("<?xml version=\"1.0\"?>\n");
echo("<!DOCTYPE wml PUBLIC \"-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN\"
\"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml\">\n\n");
7>
<wml>
<card id="cislo" title="Telefonni cislo">
<p>< ?
echo("HTTP_X UP_SUBNO: "8HTTP X UP SUBNO."<br/>\n");
?></p>
</card>

</wml>

Pomoci proménnych HTTP X UP SUBNO by mohl server uzivatele
identifikovat. To vSak plati spiSe obecné, ale rozhodné ne vzdy. Pokud pfistupujete
z Paegas telefonu na Paegas gateway bude obsahovat proménna fetézec ( nejednd se
o telefonni Ccislo), podle kterého muzete uzivatele vzdy identifikovat

(napt.2524761600 uwg.rdm.cz).

Piistup z EuroTel telefonu na EuroTel gateway zlstane proménna prazdna.
EuroTel gateway tento idaj totiz nevraci viibec. Pfistup na Paegas gateway by pro

zakaznika patrné nebyl piili§ cenové vyhodny.

Z uvedeného je jasné vidét, Ze tento automaticky zptsob identifikace uzivatele
zatim ne vzdy bude spolehlivé fungovat. Programator, ktery se i pfes tyto skutecnosti
rozhodne néco podobného aplikovat do svych stranek, ma v podstat¢ nasledujici
moznost. Pro uzivatele Paegas muze tento zpisob pouzit a pro zdkazniky EuroTelu

bude muset pouzit zplisob s vyuzitim registrace a ptihlasovani uzivatele.
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4.7 Pouziti v praxi

Ptiklady mély za ukol ukézat tvirci stranek zakladni techniky spojeni WAPu
s PHP. Nejednd se ovsem o manudl PHP, spiSe jen o nastinéni tohoto problému na
danych ukazkéch,
které dokazuji, Ze propojeni WAPu se serverovymi aplikacemi ma Siroké vyuziti.
Napriklad si uzivatelé mobilnich telefonti s podporou WAP miizou zahrat Sachy se

svymi piateli (W@Pchess - http://nt.comtel.cz), nebo pomoci sluzby GCVoice

(http://www.gcvoice.com) posilat hlasové zpravy jako e-mail. Samoziejmé téchto
aplikaci bude postupem casu stile vice a zmobilnich zafizeni se stanou

nepostradatelni pomocnici v bézném zivoté.

5. Obrazky a animace

Stranky se daji obohatit o n¢jaky obrazek, ktery ovSem musi spliiovat urcitd
kriteria vzhledem k danym omezenim. Soucasnd mobilni zatizeni podporuji pouze
format WBMP, ktery umoziiuje ukladani pouze cernobilych obrazka. V blizké
budoucnosti by mél WAP podporovat i barevné obrazky jako je tomu na Japonskych
ostrovech (i-mode napt. podporuje format GIF).

Jak ale vytvofit, pfevést obrazek do formatu WBMP? Odpovédi se nabizi
nékolik. Pokud mé uZzivatel nainstalované vyvojové prostiedi Nokia WAP Toolkit 3,
ma o starost méné. V tomto prostiedi si mizete nakreslit sviij vlastni obrazek, nebo
zkonvertujete jiz existujici s ptiponou jpg a gif. Na internetu lze naleznout mnoho
programl pro konverzi, jako je WAP pictus a k vétSin€¢ grafickych editort se da

doinstalovat plug-in s podporou pro WBMP.

Musime dbat na velikost obrazkl. VétSina mobilnich telefoni je schopna

AR %

zobrazit obrazky, jejichz Sitka je okolo 95 pixelti a vyska mezi 40 a 60 pixely.
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Pro vlozeni do wapové stranky slouzi element img. se dvéma atributy — src a alt,

kter¢ jsou povinné. Prvni urcuje URL adresu obrazku a druhy textovy popis. Je dobré

uvést 1 atributy urcujici Sitku a vysku obrdzku (height a width), diky nimz miize

prohlize¢ vynechat pro obrazek dostatecny prostor.

<?xml version="1.0"?>

"hitp://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>

<card title="Stranka s obrazkem'">

<p align="center">

<img alt="kacer" src="kachna.wbmp"
height="50" width="37"/>

</p>

</card>

</wml>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

Animovaného obrazku ve WAPu dosdhneme pomoci triku z ¢asovacem. Jedna

se o velice primitivni a nedokonaly zpiisob animace. Piesto mlize pomoci pfi tvorbé

dynamickych stranek.

Cely trik spoc¢iva v postupném nahravani obrazkl jednoho za druhym. K tomu

pouzijeme tagu TIMER a ONTIMER. Vyuziti Casovace pfi animaci popisuje

nasledujici zdrojovy kod:

<?xml version="1.0"?>

"hitp://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<!-Animace pomoci zamény souboru -->
<wml>

<card id="obrl “ ontimer=“#obr2 >

<timer value="9"/>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN\"
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<p align="center >
<a href="#c3">VSTUP</a>
<img src="“srdcel . wbmp “ alt="srdcel “/>
</p>
</card>
<card id="obr2* ontimer="“#obrl “>
<timer value="10"/>
<p align="“center ‘>
<a href="#c3">VSTUP</a>
<img src= “srdce2.wbmp * alt="srdce2 />
</p>
</card>
<card id="c3*“ name="“Konec ‘>
<p align="“center “>
Konec animace.
</p>
</card>

</wml>

Uzivatel miiZze narazit na problém s n¢kterymi telefony (napt. Nokia 7110),

protoZe nacitani stranky prokladaji napisem "Ptipojuji sluzbu...". Tento napis, pokud

je zobrazen pfi nacitani, pak pfirozené¢ efekt celé animace kazi.
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6. Cestina na WAPu

Pokud chcete tvorit ¢eské WAPové stranky s diakritikou mate v podstaté dveé
moznosti. Prvnim méné pohodlnym zplsobem je psani Ceskych znakid pomoci
znakovych entit. Pouzijeme zapis &#xkod;.

Kod udava dany znak, ktery bude vlozen do stranky. Kody jednotlivych znaki lze
zjistit naptiklad na adrese http://www.unicode.org/charts/PDF/U0080.pdf.

V ptipad¢ psani delsiho textu doporucuji vyuzit programy na konverzi téchto
znaki, Jeden z nejzndméjSich on-line piekladact CeStiny je od spolecnosti PC Net

CZ anachazi se na internetové adrese ,,http://www.pcnet.cz/wap2cz.phtml.*

Tabulka ¢. 9 — Entity ¢eskych znakl

Entity ¢eskych znaki
8 &#x011B; E &#x011A;
§ &#x0161; S &#x0160;
& &#x010D; C &#x010C;
f &#x0159; R &#x0158;
7 &#x017E; 7z &#x017D;
¥ &#xFD; Y &#xDD;
a &#xE1; A &#xCl;
i &H#XED; i &#xCD;
é &H#XE9; E &#xC9;
0 &#xFA; U &#xDA;
il &#x016F; U &#x016E;
6 &#xF3; 6] &#xD3;
t &#x0165; T &#x0164;
i &#x0148; N &#x0147;
d &#x010F; D &#x010E;

Druhou moZnosti je pouzit jiné kédovani nez je UTF-8. Pouzijeme-li kodovani
ISO-8859-2, které se pouZziva pfedev§im na unixovych systémech mame viceméné

vyhrano. Oba ¢esti operatofi si s timto kdédovanim poradi.
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Ptiklad kodovani pomoci ISO-8859-2:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"7>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"hitp://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>

<card title="CS v is0-8859-2">

<p align="center">Cerveitoucké jablicko.</p>

</card>

</wml>

Nabizi se jest¢ moznost uzit kddovani windows-1250, které je ovSem bez zaruk,

nicmén¢ také funguje.
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7. Nastoupi XHTML ?

Nov¢ pripravovand verze WAP 2.0 sebou pfinese mnoho zmén. Zakladni
zménou bude bezesporu podpora jazyka XHTML, ktery by mél plné nahradit jazyk
WML. XHTML ma stejn¢ jako WML své kofeny v obecném jazyce XML. Mnoho
uzivatelll napadne otazka pro¢ se nastupcem nestalo klasické HTML, které jiz maji

programatofi zazité v krvi?

Odpovéd’ spociva ve snadnéjSim rozSifovani jazyka o dalsi prvky. HTML
vychazi z ponékud odlisSného a také podstatné starSiho standardu SGML, u kterého
roz$ifovani neni tak efektivni jako u jazykt zalozenych na XML. Stranku v XHTML
si uzivatel bude moci prohlédnout na mobilnim zafizeni i na klasickém internetu.
XHTML ma ve srovnani se souc¢asnym WML samoziejmé podstatné §irS§i moZzZnosti,
kterymi se vyrovna klasickym internetovym prohlize¢iim - multimedidlni aplikace,
prehravani hudebnich souborti, video, streaming atd. Jazyk WML a WMLScript bude
zpétné podporovat i WAP 2.0 .

BohuZel zatim neni znamo, kdy se na novéjsi verzi prejde. Zatim na trhu
neexistuje ani jeden mobilni telefon s podporou WAP 2.0. Podle mého néazoru
soucasny WAP zatim pIné dostaduje pozadavkim vétSiny zakazniki a mobilni
operatofi piiliS§ do nové technologie nepospichaji. TakZe budeme muset na nové

zmeény jesté n¢jaky ¢as pockat.
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8. Zavér

Co dodat zavérem? Mnoho tviircli narazi na zakladni problém v nekompatibilité
nekterych prohlizeci. Co jedny telefony podporuji, druzi mohou ignorovat.
Naptiklad u Nokia telefoni je zbytecné se snazit formatovat pismo, nebo tabulku.
Dal$im podstatnym problémem je  nedostatecna podpora nékterych funkci
WMLScriptu. Takze muizete napsat krasnou aplikaci ve svém vyvojovém prostiedi,
ktera v realném provozu bude k ni¢emu. Velmi dobrou alternativou je pouzivani
skriptovacich jazyktl jako je PHP ¢i ASP, ale pro jednoduché véci je tento zplsob

dosti neefektivni.

Nicméné spousta aplikaci ve WAPu jiz dnes docela dobie funguje. Ptikladem
mohou byt riznd vyhledavani vlakovych a autobusovych spoji, pfistupy
k podnikovym informacim, ¢i posilani emailu. WAP si své misto na trhu jiz vice ¢i
méné nalezl a jeho zakladni rysy kopiruji omezeni a vlastnosti veskerych technologii,
kterych pro svou ¢innost vyuziva. Piedpokladana verze WAP 2.0 je svym komfortem
s dosavadni verzi zcela nesrovnatelna. Svymi schopnostmi se jiz znatelné ptiblizuje
moznostem prohlize¢t na osobnich pocitacich. WAP je tedy v neustalém vyvoji. Na

piehravani videosekvenci na displeji mobilniho telefonu si zfejmé budeme muset

jesté hodné dlouho pockat. Ale jsem si jist, Ze ta doba nastane.
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Pouzité zdroje

Ceské zdroje:
* http://www.interval.cz
* http://www .kosek.cz
* http://www.mobil.cz
e http://www.wmarks.cz
* http://www.wapdev.sk
* http://www.wapserver.cz

* http://www.wapway.cz

Cizojazy¢né zdroje:
* http://www.ericsson.com
e http://www.gelon.net
* http://www.nokia.com
* http://www.w3schools.com
e http://www.wapforum.com
* http://www.wirelessdevnet.com

e http://www.wmlscript.com
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PRILOHY

Ptiloha €. 1 - Nastaveni WAPu podle poskytovatele sluzeb

Ptiloha €. 2 - Ptiklad odeslani emailu s kontrolou dat

Ptiloha €. 3 - Algoritmus bubble-sort ve WMLScriptu

Ptiloha €. 4 - Vytaceni telefonniho Cisla pres WAP

Ptiloha €. 5 - Pfehled mobilnich telefonti s podporou WAPu na nasem trhu

Ptiloha €. 6 - Slovnic¢ek anglickych zkratek
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Priloha ¢. 1

Nastaveni WAPu podle poskytovatele sluzeb

Nézvy jednotlivych polozek se lisi telefon od telefonu, i kdyz je vyroben stejnym

vyrobcem. Kazdy mobil také nevyzaduje vSechna nastaveni uvedena v tabulce nize.

Nastaveni WAPu

EuroTel

T-Mobile

Oscar

Domovska stranka

http://wap/main.wml

http://wap

http://wap

Druh spojeni

Trvalé spojeni

Trvalé spojeni

Trvalé spojeni

Zabezpeceni spojeni

Vypnout

Vypnout

Vypnout

Nosi¢

Data

Data

Data

Vytacené Cislo

+420 602 900 927

+420 603 124 927

+420 608 989 896

Adresa IP 160.218.190.218 010.000.000.010 010.011.010.011
Typ autentizace Normalni Normalni Normalni
Typ datového volani ISDN ISDN ISDN
Rychlost datového volani 14,4 kbps 9,6 kbps 9,6 kbps
Jméno uzivatele EuroTel wap wap

Heslo wap wap wap
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Priloha ¢é.2.

Priklad odeslani emailu s kontrolou dat

Tento ptiklad ma tii ¢asti:
1. mail.wml, ktery obsahuje tfi karty( pro zadani dat, odeslani a oznameni
chyby v adrese).
2. kontrola.wmls (kontroluje zadanou emailovou adresu)

3. odeslat.php (odeslani posty).

mail. wml
<?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE wml PUBLIC"-/WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>
<card id="vstup" title="posta">
<p>Od: <input type="text" name="o0d" format="*M"/></p>
<p>Komu: <input type="text" name="adresa" format="*M"/></p>

<p>Predmet: <input type="text" name="predmet" format="*M"/></p>

<do type="accept" label="Odeslat">
<go href="kontrola.wmls#kontrola('$(adresa)")"/>
</do>

</card>

<card id="error" title="Chyba ve vstupu">
<p>$(email)</p>
<p> <a href = "#vstup">zadat znovu</a></p>
</card>

<card id="odeslat" title="posta">
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<p>
<anchor>Odeslat email
<go method="post" href="odeslat.php?action=send">
<postfield name="0d" value="$(od)"/>
<postfield name="komu" value="$(adresa)"/>
<postfield name="predmet" value="$(predmet)"/>

<postfield name="zprava" value="$(zprava)"/>
</ go>
</anchor>
</p>
</card>

</wml>

kontrola.wmls
extern function kontrola(adresa) {
var chyba=false;
if (String.length(adresa)<6) {
WMLBrowser.setVar("email","chybna adresa");
chyba=true;
}
if(String.find(adresa,"@") == (-1)) {
WMLBrowser.setVar("email","email neobsahuje @");
chyba=true;
}
if (chyba) { //navrat na ptislusnou kartu
WMLBrowser.go("mail.wml#error");
}else {
WMLBrowser.go("mail.wml#odeslat");
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odeslat.php
<?
header("Content-type: text/'vad.wap.wml");  // hlavicka pro kod WML
echo("<?xml version=\"1.0\"?>\n");
echo("<!DOCTYPE wml PUBLIC \"-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN\"
\"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xmI\">\n");

$server = "romeo.pf.jcu.cz"; // jméno postovniho serveru

$od = $od." (Uzivatel na: ".$server.")";

echo("<wml>\n"); // Odeslani

if(mail($adresa, $od,$predmet,$zprava) { // vyuziti PHP funkci
echo("<card id=\"odeslano\" title=\"odeslano\">\n"); // posta byla odeslana
echo("<p>Posta byla odeslana</p>\n");
echo("</card>\n");

b

else {
echo("<card id=\"zavada\" title=\"neodeslano\">\n"); // posta neodeslana
echo("<p>Nemohu odeslat postu</p>\n");
echo("</card>\n");

b

echo("</wml>\n");

>
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Piiloha ¢. 3

Algoritmus bubble-sort ve WMLScriptu

Ptiklad sefazeni zadanych ¢isel pomoci algoritmu bubble-sort demonstruje moznost

vyuziti préce s fetézci namisto datového typu pole.

bubble.wmls

extern function bubble(retezec){
var vysledek = false;
var i;

var temp,

while (!vysledek){
vysledek = true;
for(i=0;1<5;i++) {
var a = String.elementAt(retezec,i,",");

var b = String.elementAt(retezec,i+1,",");
if (a>Db) {

"nom.

temp = String.elementAt(retezec,i+1,",");
retezec = String.replaceAt(retezec,a,i+1,",");
retezec = String.replaceAt(retezec,temp,i,",");

vysledek = false;

}
b
b

WMLBrowser.setVar("retezec" retezec);

WMLBrowser.go("bubble.wml#vysl");
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bubble.wml

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>
<card id = "bubble" title = "Bubble Sort">
<onevent type = "onenterforward">
<refresh>
<setvar name = "retezec" value =""/>
</refresh>
</onevent>
<p>
Zadejte 5 cilel oddelenych carkou v rozmezi 0 - 99:<br/>
<input name = "retezec"/><br/>
<a href = "bubble.wmls#bubble('$(retezec)')">Seradit</a>
</p>

</card>

<card id = "vysl" title = "Vysledek">
<p>

Vysledek je:<br/>
</card>

</wml>
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Piiloha ¢. 4

Vytaceni telefonniho Cisla pies WAP

Pokud na svych WAPovych strankach uvadite telefonni ¢islo, mizete pomoci funkce
URI zajistit, aby navstévnikovi stacilo jediné kliknuti pro zavolani nebo ulozeni ¢isla

do seznamu.

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>
<card id = "kontakt" title = "Kontaktujte nas">
<p>
<b>Kontakt</b><br/>
servisni ¢islo: <br/>
<a href="wtai://wp/mc;+420628875662">0628875662</a><br/>
ulozit cislo do seznamu: <br/>
<a href=" wtai://wp/ap;+420628875662, "Kuba Janek">0628875662</a><br/>
</p>
</card>

</wml>
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Pfiloha ¢. 5

Piehled mobilnich telefonii s podporou WAPu na nasem trhu

Alcatel One Touch 301
Alcatel One Touch 302
Alcatel One Touch 303
Alcatel One Touch 311
Alcatel One Touch 501
Alcatel One Touch 511
Alcatel One Touch 701
Benefon Q

Ericsson A2628s
Ericsson A3618s
Ericsson R320s
Ericsson R380e
Ericsson R380s
Ericsson R520m
Ericsson T20e
Ericsson T20s
Ericsson T29s
Ericsson T39m
Ericsson T65

Ericsson T68
Motorola Acc. 008
Motorola T2288
Motorola T2288R
Motorola Talk. 191
Motorola Talk. 192
Motorola Talk. 205

Motorola Timeport 250
Motorola Timeport 260
Motorola Timeport 280
Motorola Tim. P7389

Motorola V.100
Motorola V.50
Motorola V.60
Motorola V.66
Nokia 3330
Nokia 5210
Nokia 5510
Nokia 6210
Nokia 6250
Nokia 6310
Nokia 6510
Nokia 7110
Nokia 7650
Nokia 8250
Nokia 8310
Nokia 9110i
Nokia 9210
Panasonic GD 35
Panasonic GD 75
Panasonic GD 93
Panasonic GD 95

Philips Azalis 238

Philips Azalis 288
Philips Fisio 311
Philips Savvy Vogue
Sagem WA3050
Samsung SGH-N100
Samsung SGH-N300
Samsung SGH-Q100
Siemens C35i
Siemens C45
Siemens M35i
Siemens ME45
Siemens S35i
Siemens S40
Siemens S$45
Siemens SL45(i)
Sony CMD-J5

Sony CMD-J6

Sony CMD-J7

Sony CMD-J70
Sony CMD-MZ5
Sony CMD-Z5

Sony CMD-Z7
Trium Aria-@

Trium Eclipse
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Priloha ¢. 6

Slovnicek anglickych zkratek

DTD - Document Type Definition
DTMF - Dual Tone Multi-Frequency
GPRS - General Packet Radio Service
GSM - Global System for Mobile
Communication

HTML - HyperText Markup
Language

HTTP - Hypertext Transfer Protocol
IP - Internet Protocol

ISO - International Organization for
Standardization

PAP - Push Access Protocol

PCI - Protocol Control Information
PCS - Personal Communication
Services

PDA - Personal Digital Assistant
PDC - Personal Digital Cellular

PI - Push Initiator

PIN - Personal Identification Number
PPG - Push Proxy Gateway

SGML - Standard Generalized
Markup Language

SIM - Subscriber Identity Module
SMS - Short Message Service
SMTP - Simple Mail Transfer
Protocol

SSL - Secure Socket Layer

TCP/IP - Transmission Control
Protocol/Internet Protocol

UI - User Interface

URI - Uniform Resource Identifier
URL - Uniform Resource Locator
UTF - UCS Transformation Format
W3C - World Wide Web Consortium
WAE - Wireless Application
Environment

WAP - Wireless Application Protocol
WBMP - Wireless BitMaP
WBXML - WAP Binary XML
WML - Wireless Markup Language
WMLScript - Wireless Markup
Language Script

WSP - Wireless Session Protocol
WTA - Wireless Telephony
Application

WTALI - Wireless Telephony
Application Interface

WTLS - Wireless Transport Layer
Security

WTP - Wireless Transaction Protocol
WWW - World Wide Web

XHTML - Extensible HyperText

Markup Language
XML - Extensible Markup Language
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