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1 UVOD

Nézev internet je snad kazdému zndm, alesponi jako pojem, taktéz i www. Mén¢
lidi uz vi, ze www, je zkratka tii slov : World Wide Web, ale tato neznalost nikomu
nebrani v prohlizeni (téz surfovani) po mnoha strankach, a to nejen pii hledani
informaci, shanéni prace, ale i seznamovani, posilani zprav, nebo kratkych textovych
zprav (zndmych jako sms), ¢i prohlizeni obrazkii. Nejen pro tyto ucely je dnes
internet mnoha lidmi vyuzivan kazdy den. A pravé dostupnost a piiblizeni Siroké
vetejnosti vedlo tviirce ke zlepseni a grafickému zpfijemnéni vzhledu stranek, na
rozdil od prvopocatkii, kdy byly stranky, ale i prohlizeCe konstruovany na
zobrazovani pouhého textu.

Nastal tak vyvoj, kdy byly do jazyka HTML mimo jiné pfiddvany moznosti
ovliviiovat graficky vzhled dokumentu. Dnes jiz diky HTML muizeme vytvofit
vzhledové peknou stranku. Pouzivani HTML ma vSak mnoho nevyhod, mezi nejvétsi
patii pracnost. Stale opakované nastavovani rtznych vlastnosti jak pisma, tak
rameck, tak vzhledu jednotlivych oken. Kopirovanim se jist¢ tvlirci webu usnadni
zivot, ale musi mit v hlavé jiz konecnou piedstavu a formu t¢ dané¢ www stranky. To
umi asi malokdo. Vét§ina z nas totiz stale zkous$i ruzné kombinace barev, obrazku,
pozadi i fontl a tak stdle kopirujeme a pfepisujeme na mnoha strankach dokola.
Dalsim neSvarem je nepiehlednost, orientovat se v textu a tazich, védét co ke kterému
patii, vyzaduje vybornou orientaci v kodu. Ke grafickym tpravam stranky nam
vyborné€ poslouzi pravé kaskaddové styly. Pro kaskadové styly je nejcastéjSim ozna-
¢enim zkratka CSS coz v originale znamena Cascading Style Sheets (dale jen CSS).

Kaskadové styly, umoziuji pravé jednoduSe a prehledné formatovat pismo,
upravovat barvu, pozadi i samotné obrazky. V této publikaci se budu vénovat prave
popisu vlastnosti CSS. A to jejich nejnovéjsi verzi, CSS level 3. Bude zde uvedena i
syntaxe, obrazky, pfiklady. Jestlize si vSak budete uvedené hned chtit zkusit, musim
vas upozornit, ze pujdou jen nékteré zakladni prvky z leveli 1 a 2, protoze vétSina

funkci CSS je pouze navrhem organizace W3C, kterd vSechny tyto ndvrhy musi
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schvalit a zpracovat. Proto vam vlastnosti a funkce CSS3, fungovat v prohlizecich
nebudou. Ale jestlize si to chcete vyzkousSet, mizete to zkusit ptes emulator, ktery je
mozné si stahnout na domovské strance konsorcia w3c, jehoz internetova adresa je
www.w3.org, kde nalezneme veskeré informace pro tvorbu webu. A najdeme zde i

nejnovejsi prispévky k CSS3, které v dobé kdy jsem psala tuto préaci jest¢ nebyly

uvedeny.
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2 UvVODDOCSS

Odkud vlastné kaskadni styly pochéazeji? O deset let diive, nez vznikl world wide
web, prikopnici v oblasti elektronické dokumentace zjistili vyznamny rozdil mezi
tim, jak dokument vypadd (Casto mluvime o vzhledu) a podkladem struktury
dokumentu. A tak komplexni elektronicky nakladatelsky syst¢ém ma od té¢ doby byt
realizovan do jist¢ miry tak, aby oddé€loval informace o tom, jak by ten, ktery
dokument mél vypadat, od dokumentu samého. Ten kdo prvni predvedl napad, jak
toto realizovat, byl Tim Berners-Lee. Ale v tom hore¢ném spéchu webovské rané
formatovat stranku, tento objev odsunuly do pozadi. Mezi tyto nové zplsoby patiily
tagy jako <font> nebo <b> a dal§i elementy HTML. Do dnesSnich dnti, vétSina
programatord webovskych stranek formatuje vzhled stranek pravé timto zptisobem. A
vétSina nastroji pro web, specialné WYSIWYG podporuje pouzivani této metody. Ve
zkratce, CSS poskytuje prostiedky pro autory www stranek, které odde€luji vzhled
stranek od jejich obsahu. Kaskadni styly jsou vlastné doporuc¢enim, jak maji stranky
vypadat. Toto doporuceni vydava World Wide Web Consortium (dale jen W3C).
W3C je asociace investori webu, univerzit, spolecnosti jako je Netscape Communi-
cations a Microsoft a experti z mnoha souvisejicich oborii. Byla zalozena Tim
Berners-Leeem (kterého miizeme povazovat za zakladatele webu) a existuje proto,
aby propagovala a podporovala www. Jedna z jejich roli je, publikovat doporuceni.
Tato doporuceni mizeme povazovat za jakysi standard. Doporuceni obsahuji rizné
aspekty www, od HTML tak i XML apod.

W3C vydalo jiz 2 hlavni doporuc¢ni tykajicich se CSS a to: CSS1 a CSS2. V
nynéjsi dobé pracuje i na tfetim doporuceni a to CSS3.

CSS ma nékolik leveli rostouci komplikovanost. Uvodni CSS1 se zejména
zabyval relativné¢ jednoduchymi formétovacimi funkcemi, jako color, font, back-
ground a podobné. Nasledovalo CSS 2 (1998), ktery se zabyval dal§imi moznostmi

dimyslnych rysu, jako naptiklad page-based layout, podporoval schopné provedeni

14



fontl a davajici volnost tvlirciim, k rozvrzeni dokumentu bez pouziti HTML tabulek
jako prostfedkt k umisténi prvkl na obrazovku.

Préace na 3. levelu je v plném proudu. Nékteré ¢asti byli jiz dokonceny v roce 2001
a 2002 vétsina zbyvajicich vlastnosti bude dokonc¢ena béhem roku 2003. Tento novy
level pfinese spoustu novych ryst, bude podporovat vice typografickych zvyklosti,
vice interaktivity a vice prostiedkl a napadu.

CSS3 se bude skladat z né€kolika oddélenych specifikaci, které se nazyvaji
moduly. Rozdé€leni CSS do modulii umoziuje nastrojiim pracovat se vSemi moduly
najednou. To nam uleh¢i realizaci napadi pro vlastni profily. Moduly ndm pomohou

vykonngji zlepSovat a upravovat nami vytvotreny dokument.
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3 JAKVLASTNE CSS PRACUJI

Jiz vime, Ze kaskadni styly jsou jako textové soubory, nebo texty vlozené do
hlavicky HTML dokumentu, které¢ jakymsi zplisobem pomdhaji oddélit text od
obsahu. Obsah stranky se dostane do souboru s HTML. A vzhled stranky do listu
styli. Ale jak to, ze vysledkem tohoto je webovska stranka v prohlize¢i u uzivatele?

Myslenka kaskadnich styll je takova, ze je to urcitd sada instrukci a navrhii pro
prohlizec, jak vykreslit stranku. Ale pozor, je to jenom navrh, protoze CSS nenuti
prohlize¢, aby ukazoval stranku tou konkrétni cestou, on jenom navrhuje prohlizeci,

jak by ta stranka mohla vypadat. Toto je dilezité rozliSovat.

(- informace ﬂ

obsah vzhled

spojeny s
HTML dokument — CSS dokument

prohlizec

uzivatel

Obrazek 1. Jak pracuji Kaskadni styly

3.1 ELEMENTY KASKADNICH STYLU

Vsechny kaskadni styly (je jedno jestli jsou obsazeny v samotném souboru .css,
nebo jsou vlozeny piimo v hlavicce HTML dokumentu.) jsou sérii instrukci, které

jsou nazyvany definicemi. Definice maji za kol délat 2 véci (viz obrazek ¢.2):
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1. identifikovat prvky HTML dokumentu, které ovliviu;ji

2. ftikaji prohliZeci, jak ma tyto prvky vykreslit

podle prvki, naptiklad paragraft, tadek, prvki seznamu apod. V technické

terminologie, je jakykoliv prvek, ktery je n¢jak zvyraznény v HTML tagu.

Cast definice kterd identifikuje prvky stranky, se nazyva selektor. Selektory

rozliSuji prvky stranky. A ¢ast definice, ktera fika prohlizeci, jak by mohl byt vybrany

prvek vykreslen, se nazyva deklarace. Deklarace mize obsahovat riizné mnozstvi

vlastnosti, jednotlivé ¢asti stylu, které budou aplikovany na vybrany prvek.

-.css soubor

definice

definice

definice

definice

deklarace
vlastnosti

definice

Obrazek 2. — Struktura prace styli

Priklad k vysvétleni vySe uvedeného:

body {
font-family: Verdana,
font-size: lem;

text-align:justify; }

Helvetica, sans-serif;
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Na této jednoduché definici se da velmi snadno vysvétlit to, co jsem jiz pfedeslala
(viz obrazek ¢.3). Selektorem je vtomto piipadé <body>. To znamend, Ze tato
definice bude ovliviiovat tag <body>, na kazdé strance spojené s touto strankou styla.

Tato definice obsahuje deklaraci se tfemi vlastnostmi. To znamend, Ze kazdy
vybrany prvek v ni bude mit ovlivnéné tfi své vlastnosti.. Kazda vlastnost mé své
jméno, napt. text-align a svou hodnotu, naptiklad justify. V tomto ptipad¢, font textu
v celém téle (body) bude Verdana. Jestlize uzivatel nemd na svém pocitaci font
Verdana, prohlize¢ pouzije font Helvetica a jestlize neni ani tento font tak se pouzije
defaultni font — sans-serif.

Navic bude mit pismo v body velikost lem. Velikost lem si vysvétlime pozdéji.
Ten, kdo zna HTML, vi, Ze neni mozn¢ nastavit velikost nadpist v bodech, jeding si
vybrat jednu ze 6 pomérnych velikosti pisma. Toto je dal$i vyrazna vyhoda kaskad-
nich stylti: mnohem dimysIné&j$i rozvrzeni stranky a typograficka kontrola.

Nakonec je prohlize¢ instruovan, o tom, ze ma text zobrazit jako pln¢ vyrovnany

do bloku.

selektor 3 body {{7 oteviraci slozena zavorka

font-family: Verdana, "Minion Web", sans-serif;
jméno e

vlastnosti ® font-size: 1em; RT
'Y

text-align: justify;« hodnoty

}{— zaviraci slozena zavorka

Obrazek ¢.3 — stavba definice

3.2 SYNTAXE KASKADNICH STYLU

Jak uz bylo uvedeno diive, dlouho neexistovalo nic jako standard www.

Vysledkem toho byl vznik velmi shovivavého prohlizece k jazyku HTML, ktery neni
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psan zadnou gramatickou syntaxi. Naproti tomu CSS byli vzdy velmi specificky
standardizovany. To znamend, Ze jestlize nedodrzite pfesné syntaxi, tak prohlize¢
k vam nebude vlibec shovivavy. Pfi nejmensim vam kaskadni styly nebudou pracovat
piesné tak jak byste ocekavali. VySe jste mohli vidét, jaké jsou casti definic
kaskadnich styli a i ptiklad, jak se davaji jednotlivé deklarace dohromady. S odka-
zem na vyse uvedeny piiklad budou nésledovat néjakd zakladni pravidla, ktera byste
m¢eli dodrzovat, jestlize chcete, aby vam vase kaskadni styly pracovaly, tak jak chcete
vy.

1. Kazda definice musi obsahovat selektor a deklaraci. Deklarace nasleduje
bezprostiedné za selektorem a je obsaZena ve sloZenych zavorkach.

2. Deklarace je jedna ¢i vice vlastnosti oddélenych stiednikem-

3. Kazda vlastnost ma své jméno, za kterym nasleduje dvojtecka a za ni hodnota
té které vlastnosti. Mohou to byt rozdilné typy hodnot, ale kazda dana
vlastnost muze nabyvat jen urcitych hodnot, které jsou nastaveny ve
specifikaci. (tato specifikace bude nasledovat nize)

4. Néekdy muze vlastnost nabyvat Ciselnych hodnot, jako naptiiklad vlastnost
font-family. Hodnoty v seznamu mohou byt oddéleny ¢arkou a mezerou.

5. Jindy mohou hodnoty mit jednotky, takové jako vlastnost font-size, v uvede-
ném piikladé. V takovém piipadé nesmi mezera oddélovat hodnotu a
jednotku.

6. Tak jako vHTML, volné tadky mohou byt pouzity klepsi Citelnost a

piehlednosti vaseho kodu.
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4 ZACLENOVANI STYLU

Rekli jsme si, co to kaskadni styly jsou, jak pracuji a pro¢ se pouzivaji. Ale jests
jsme si podrobn¢ nepopsali, jak se prohlize¢ o nich dozvi. Jestli kaskadni styly
obsahuji informace, které feknou prohlizeci, jak zobrazit jednotlivé stranky, zda se
maji kaskadni styly pouzit, ¢i nikoliv a kde je mize najit.

Existuji 2 zptisoby jak mohou byt kaskadni styly propojené¢ s HTML dokumen-
tem. Prvni je ten, ze kaskadni styly jsou pfimo vlozené do hlavicky HTML

dokumentu:

<style type="text/css”> </style>

Je to jednoduché a prosté, ale ne pfili§ profesionalni. Vime, jak jednoduse, rychle
a efektivné lze vyuzit kaskadni styly ke zméné vzhledu stranky spojené praveé s
definici kaskadnich styld. Ale kdyz pouzijeme vlozené styly, ztracime veskeré tyto
vyhody a v podstaté¢ nemame odd€len vzhled od obsahu.

Druhym, daleko lepSim a efektivn€jSim zplsobem jsou takzvané propojené styly.
Staci propojit v hlavicce HTML dokumentu samotny dokument s definici kaskadnich
styld. Jakmile prohlize¢ zane zkoumat stranku, uvidi kaskadni styly a stdhne si

stranku s jejich definici. Poté ji pouZzije ke spravnému zobrazeni stranky.

<head>
<link rel="stylesheet” href="moje styly.css” type="text/css”>

</head>

rel = znamend, Ze to je odkaz a informuje prohlize¢, o tom, co mize ocekavat na
druhém konci, ktery se jmenuje style sheet.

type = styly stranky mohou byt psany né€kolika riznymi jazyky. Styly, o kterych mi
tady hovotime jsou CSS. A proto tento atribut fika prohlizeci, o jaky format styla se

jedna. Typ obsahu je nezbytny.
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href = informuje prohlize¢ o lokalité, kde ma uvedené styly hledat. Mlize obsahovat
jak absolutni tak relativni cestu.

Samotné kaskadoveé styly pouzivaji ptikaz @import, ktery déla v podstaté totéz,
tedy natahuje styly ze souboru. Uvadim piiklad stranky, ktera natdhne styly ze
souboru moje_styly.css a jeste si k tomu navic prebarvi vSechny texty uvniti znacky b

namodro:

<html>

<head>

<title<titulek</title>

<style type="text/css"><!--
@import url("moje styly.css");
b {color:blue;}

--></style>

</head>

<body>

</body>

Pro snaz8i pouzivani stylli byla do jazyka HTML ve verzi 4.0 ptfidana Uprava,
ktera tik4, Ze vétSina znacek v jazyce HTML miiZe mit pfidan sviij individualni styl, a
to jako atribut s ndzvem style. Jsou to tzv. in-line styly:

<p style="font-style:italic;"> </p>

Tento odstavec bude psan kurzivou

Toto zplisobi, ze pravé jeden odstavec bude pravé takovyto odlisny od jinych,
v celém dokumentu. Tento zpUsob ale také nedodrzuje zédkladni teorii, toho, pro¢ byly
kaskadni styly vymysleny a to, odd¢lit vzhled od textu. Ale obrovsky vyznam ma
pouzivani atributu style v dynamickém HTML. Je totiZz mozné meénit styly (tieba
pomoci JavaScriptu) v zavislosti na tom, co ¢tenaf stranky déla. Ale to uz je uplné

néco jiného.
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5 ELEMENTY V CSS A JEJICH VLASTNOSTI

Elementy jsou v podstaté jednotlivé tagy kodu HTML. Ale kaskadni styly nejsou
zavislé pouze na tagy HTML, to by zase nebyla ziejma jejich vyhoda a byly by
preddefinovani vlastnich prvkit kédu HTML. Mezi tyto elementy patii tiidy
(CLASS), identifikatory (ID) a pseudo-elementy.

51 ZAKLADNi ELEMENTY HTML KODU
Nejjednodussi je pouzit CSS v preddefinovani vlastnosti pro jiz existujici HTML
tagy.

<style>

<!—

body {color : #990000; font-size: 12pt;}
p{font-family:helvetica; text-align:justify}
-—>

</style>

Tyto tagy se vyznacuji vzdjemnou dédi¢nosti. To znamend, ze naptiklad tag
<BODY> je nadfazeny vSem taglim pouzivanym v jeho t€le a tedy vSechny tyto tagy
dédi nepteddefinované vlastnosti tohoto tagu. V nasem piikladé to znamena, Ze tag
<p> dédi po tagu <BODY> barvu a velikost pisma. Ale 1 ostatni tagy, které budou
uvedeny dale v HTML dokumentu budou dédit.

Tagy lze seskupovat, tzn. ze n¢kolik tagli vyuziva stejna pravidla. Mizeme tagy
dat za sebou a oddé¢lit ¢arkou a preddefinovat jim stejné vlastnosti. Lze ale také
nastavovat vlastnosti dle kontextu, toho kterého elementu. Chceme-li na ptiklad
nastavit odkazy v tabulce siln¢€ a tfeba modie, napiSeme tyto tagy za sebou a oddélime

je mezerou.

td a {color : #0099FF; font-weight : bold;}
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Tento styl zapisu se nazyva kontejnerovy. D4 se pouzit u jakychkoliv typl tagi a pfi
jejich kombinaci. Jsou vSak vétSinou velmi neptehledné a v ptipadé modifikace ndm
praci ztézuji a tak se tento zapis moc nedoporucuje.

Zakladni elementy se déli do n€kolika skupin. Tyto skupiny urcuji pro jaké
elementy je mozné pouzit ty které vlastnosti CSS. Skupiny mame tyto:
Blokové elementy — jsou takové, za kterymi se zalamuje fadka, nebo takové, které
vztvaieji urfité bloky. napt. <p>, <H>, <TD>, apod.
Inline elementy - to jsou takové, které jsou béznou soucasti textu na fadce a neni
pied ani za nimi Zadné zalomeni fadky. napt. <span>, <I>, <STRONG>, apod.
Nahrazované elementy — jsou takové, které jsou nahrazeny obsahem a pro jejichz

zatfazeni do okolniho textu stranky jsou dilezité pouze jejich vlastni rozmeéry.

napf.<IMG>, <OBJECT>, apod.

52 TRIDY (CLASS)

Tridy slouzi k dodefinovani nebo piimo pro piedefinovani vlastnosti HTML tag,
ve kterych jsou pouzity. Ttridu definujeme obdobn¢ jako tag, az na to, ze pied jeji
nazev predfadime tecku. Jeji volani v HTML kodu je provadéno pomoci parametru
CLASS.

Zde je pro vétsi ndzornost uveden piiklad, feknéme, ze budeme chtit mit stranku, kde
pismo v nékterych zvolenych odstavcich bude psano kurzivou, zatimco v ostatnich ho
nechceme ovliviiovat.

Nastavit odstavce na kurzivu je velice jednoduché, mizeme to ud¢lat tieba takto:
p { font-style: italic; }

Problém ale je, Ze nechceme nastavovat vSechny odstavce na kurzivu, ale jenom

nekteré. A praveé k tomuto slouzi tfidy. Musime tedy nas styl piepsat tieba takto:
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p.kurz { font-style: italic; }

Zapis p.kurz znamena, ze vSechny odstavce, které budou mit tiidu kurz, budou

pséany kurzivou. UZ nam tedy zbyva jenom ukazat, jak ji budeme v HTML volat:

<p class="kurz">Cokoliv kurzivou.</p>

<p>JiZ normé&lné&.</p>

Vétsina znacek v HTML ma moznost pfidani atributu class, ktera urcuje tfidu pro
kaskadové styly CSS. Muzeme atribut class ptidat k jakékoli znacce, u které je mozné
ovlivnit vzhled. Coz jsou prakticky vSechny znacky s vyjimkou néckolika malo
znacek: <html>, <head>, <meta>, <style>, <basefont>, <title>, <base> a
<param>. Jinak se d4 pouzit u vSech ostatnich, to znamena v oblasti mezi znackami
<body> a </body>, a dokonce i u znac¢ky <body> samotné. Pomoci stylii pak mizeme
ptesnéji cilit nase Gpravy vzhledu dokumentu.

Nazvy ttid je dobré volit peclivé tak, aby obsahovaly pokud mozno pouze
pismena anglické abecedy, Cislice a piipadné pomlcku. Velice to zjednodusi ptipad-
nou praci s tfidami. Prohlizece v ndzvech tfid nerozlisuji mala a velka pismena, takze
napiSeme-li jednou nazev ttidy jako fucne a podruhé ji pouzijeme pod nazvem
TuCNe, mélo by se vSe zobrazit bez problémii. Na druhé strané takovéto stiidani
velkych a malych pismen neni dobré a svéd¢i o neprofesionalité autora stranky.

Nov¢jsi norma CSS2 ma praci s tiidami velmi rozsitenou, a kromé toho umoziuje
1 dalsi triky. Tato norma dovoluje pouzit u jedné znacky vice ttid, které jsou oddélené

jednou mezerou:

<html>

<head>
<title>titulek</title>
<style type="text/css"><!--

.modre { color: blue; }
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.tucne {font-weight: bold; }
--></style>
<p class="tucne modre">Tento odstavec bude napsadn tucné a modrou
barvou
</p>
</body>
</html>

V tomto piipad¢ ma odstavec, ktery v HTML piedstavuje znacka <p> dvé tfidy. A
odstavec bude zobrazen podle obou styld, pokud si vzijemné nenafizuji néco

protichtidného.

5.3 IDENTIFIKATORY

Identifikatory maji podobné vlastnosti jako tfidy. Dopliiuji nebo méni vlastnosti
definovanych tagt. Jejich hlavni vyuziti je ale v jejich spojeni s dynamickymi prvky
HTML. Jeho podstatou je jednozna¢né definovat element (identifikovat). Proto se
identifikatory pouzivaji obvykle pouze pro jeden urcity element v HTML dokumen-
tu, coz ale nemusi byt podminka. Syntaxe identifikéatora je taktéz obdobna jako u tiid,

avsak na misto tecky pied jménem je pouzita zahradka.

#identifikator {specifikace}

Volani v HTML dokumentu probiha pomoci atributu ID:

<tag id=“identifikator“>

#special {font-color:#FF0000; font-family: helvetica;}

<td id=“special“>Burika s identifikatorem special</td>

Konkrétni uziti identifikatort je napf. pifi dynamickém vypindni a zapindni

viditelnosti neékterych Casti dokumentii, napt. textl. Nazvy identifikatort se mohou
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shodovat s nazvy tiid, coz se ale samoziejme¢ nedoporucuje z divodi prehlednosti.
Pii ptfipadu, Ze je pouzita tfida a identifikdtor v jednom tagu, tak se to naopak

doporucuje. Zde vede shodné pojmenovani k vétsi prehlednosti.
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6 SELEKTORY

Selektory reprezentuji strukturu. Tato struktura je pouzita jako podminka urcujici
které elementy odpovidaji selektoru ve stromovém dokumentu nebo jako popis
HTML, ¢i XML c¢asti, odpovidajici struktufe. Mohou byt rozsahlé, od jednoduchych
jmen prvki k souvisejici reprezentaci. Selektory jsou nyni modulem CSS3 a jsou
nezavislou specifikaci. Jiné specifikace se mohou nyni odkazovat na tento dokument

nezavisle na CSS

6.1 ROZDILY OD CSS2

Hlavni rozdily mezi selektory v CSS2 a témito Selektory jsou:

e Seznam zakladnich definic (selektor, skupiny selektori, jednoduché selektory,
apod.) je jasné&jsi

e univerzalni selektory a vlastnosti selektort

e nov¢ kombinace

e nové jednoduché selektory obsahujici podietézec odpovidajici vlastnostem
selektord a nové pseudotiidy

e nové pseudo-elementy a vSechny nyni zacinaji s ,,::“, coz je nova konvence
pseudo-elementil

e piepsani gramatiky selektort

e profily pfidané normy zaclenénych Selektorti a definovani kolekce selektort,

které jsou aktudln¢€ podporovany kazdou specifikaci

6.2 SKUPINY SELEKTORU

Kdyz rtzné selektory sdili ty samé deklarace mohou byt seskupeny do jednoho

seznamu a jsou odd¢€leny ¢arkou.

hl {font-family: sans-serif}

h2 {font-family: sans-serif}
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h3 {font-family: sans-serif}

Vyse napsand definice je naprosto ekvivalentni k:

hl, h2, h3 {font-family: sans-serif}

6.3 JEDNODUCHE SELEKTORY

Vv .

Nejjednodussimi selektory jsou typové selektory. K t€émto patii napt. <ai>. Je

dobré si toto uvédomit pro nasledujici kapitoly.

6.31 TYPOVE SELEKTORY A JMENNY PROSTOR
(NAMESPACES)

Typové selektory umoznuji nepovinné komponenty ve jmenném prostoru. Na
zacatek bych chtéla oziejmit spojeni jmenovy prostor. Mizeme si to piedstavit jako
takovy externi soubor, ktery potira bariéry, v naSem piipad¢, kaskadovych styli. A co
je zde definovano, plati pro vSechny soubory, ¢i stylové piedpisy.

Ptedpony deklarované ve jmenném prostoru, mohou byt pfifazeny ke jménu prvk,
ktery je oddéleny jmennym prostorem, oddélovacem (|). Jmenny prostor miize byt
nechany prazdny, znamend to, Ze selektor zndzorfiuje elementy se zadnym

deklarovanym jmennym prostorem.

ns|E elementy se jménem E ve jmenném prostoru ns
*|E elementy se jménem E v Jjakémkoliv jmenném prostoru, obsahujici
ty které

Jjsou mimo jakykoliv deklarovany jmenny prostor

|E elementy se jménem E bez jakéhokoliv deklarovaného Jjmenného

prostoru

E jestlize neni specifikovadn za&dny Jjmenny prostor,je toto
ekvivalentni s *|E. Jinak Jje ekvivalentni s ns|E kde ns je

defaultni jmenny prostor.
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@namespace foo url (http://www.example.com) ;
foolhl { color: blue }
fool* { color: yellow }
|hl { color: red }
*|hl { color: green }

hl { color: green }

Prvni pravidlo nastavi jen elementy hi v "http:/www.example.com" jmenném

prostoru.

Druhé pravidlo nastavi vSechny elementy v "http:/www.example.com" jmenném

prostoru.
Tteti pravidlo nastavi jen element h1 ,mimo jakykoliv deklarovany jmenny prostor.

Ctvrté nastavi element h1 v kterémkoliv jmenném prostoru (obsahujici tyto mimo

jakykoliv deklarovany jmenny prostor).

Posledni je ekvivalentni se ¢tvrtym pravidlem protoze zde neni deklarovan zadny

defaultni jmenny prostor.

6.4 ATRIBUTY SELEKTORU

Tyto selektory dovoluji reprezentaci vlastnosti prvkim.

6.41 VYSKYT VLASTNOSTi A HODNOTY SELEKTORU

CSS2 uvedlo ctyfi atributy selektorii. A témi jsou:
[att] Reprezentujici atribut att, jakdkoliv hodnota atributt.
[att=val] Reprezentujici atribut att s pfesnou hodnotou "val".
[att~=val] Predstavujici atribut att jehoZ hodnota Jje mezerou
oddéleny seznam slov, Jjedno které je presné "val". Kdyz je tento
selektor pouZit, slova v této hodnté nesmi obsahovat mezeru (od

mista, kde jsou oddéleny pravé mezerou) .

29



[att]|=val] hodnota tohoto selektoru mize byt bud "val" nebo mizZe
za¢inat "val" Dbezprostfedné nésledovany mezerou(-). Toto zejména

odpovida subkédu.Jazyk subkddu je nastinén v pseudotridé :lang.

Hodnoty atributdt musi byt identifikatory nebo fetézce. Case-sensitivity jmen

atributll a hodnot v selektorech zavisi na jazyku dokumentu, ve kterém jsou psany.

Naptiklad nésledujici selektor atributli predstavuje element hl ktery ma titulek
atributu, kterékoliv jeho hodnoty:

hl[title]

V nasledujicim ptipadé, predstavuje selektor element span, jehoz atribut tfidy ma

hodnotu pfesné "example":

span[class=example]

Mnohonésobny atribut selektor mize byt pouzit k reprezentaci riiznych atribut
elementii, nebo rizné podminky stejnych atributi. V tomto piipad¢ selektor je
aplikovan na element span jehoz atribut hello nabyva piesn¢ hodnoty "Cleveland" a

jehoz atribut goodbye ma presné hodnotu "Columbus":

span[hello="Cleveland"] [goodbye="Columbus"]

n_n

Nasledujici selektory ilustruji rozdily mezi a "~=". Prvni selektor bude
napiiklad, hodnoty "copyright copyleft copyeditor" atributu rel. Druhy selektor bude
reprezentovan jen na element satributem href majici piesnou hodnotu

"http://www.w3.org/".

alrel~="copyright"]
alhref="http://www.w3.0rg/"]

Dalsi selektor predstavuje link jehoz atribute hreflang je "fr'":
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link[hreflang=fr]

Dalsi link je aplikovana na ty, jejichZ hodnota atributu hreflang zacina na "en",

obsahuje "en", "en-US", a "en-cockney":
link[hreflang|="en"]

Stejné tak nadchazejici selektor zobrazuje element DIALOGUE kdykoliv ma

jednu ze dvou rozdilnych hodnot pro atribut character:

DIALOGUE [character=romeo]

DIALOGUE [character=juliet]

6.4.2 PODRETEZCE ODPOVIDAJICI ATRIBUTUM

SELEKTORU
V CSS3 byly ptidany tfi dodatecné atributy selektort, které jsou poskytovany pro

odpovidajici podretézce v hodnotach atributt:

[att*=val] - atribut att jehoZ hodnota zac¢ind predponou "val"
[att$=val] - atribut att jehoZ hodnota konc&i ptriponou "val"
[att*=val] - atribut att jehoZ hodnota obsahuje p¥i nejmensSim Jjednu

instanci podretézce "val"

Hodnoty atributi musi byt také identifikatory nebo fetézce Také case-sensitivity
nazvi atributd v selektorech zavisi na jazyku dokumentu, ve kterém stylové piedpisy

tvorime.
HTML object,odkazujici na tag image:
object [type”="image/"]

W

HTML anchor s attributem href jehoz hodnota kon¢i ".html".
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alhref$=".html"]

HTML odstavec s atributem title jehoz hodnota obsahuje podietézec"hello"

pltitle*="hello"]

6.5 PSEUDOTRIDY
Pseudotiidy (nebo pseudoprvky) obsahuji prvky jednoho typu, které odpovidaji

urc¢itym kontextudlnim kritériim. Pseudotfida vzdy obsahuje dvojtecku (:), kterad je
nasledovdna jménem a nepovinnou hodnotou mezi zavorkami. Pseudotiidy jsou
dovoleny pouzivat u vSech jednoduchych selektorti. Nekteré znich se vzajemné
vylucuj, zatimco jiné mohou byt aplikovany soucasné na tentyz prvek. Pseudotiidy
mohou byt dynamické, v tom smyslu, ze prvek ji mize nabyt nebo ztratit zatimco

uzivatel pracuje se strankou.

6.5.1 DYNAMICKE PSEUDOTRIDY

Asi nejznaméjsi priklad bude tag <a> tedy odkaz. U toho jsou ustaveny dle CSS2
¢tyfi kontextualni kritéria a tedy i Ctyfi pseudotiidy. Navstivené odkazy :visited,
aktivni a nenavstivené odkazy :active, propojené odkazy :link a odkazy, nad které
umistime kurzor mysi :hover.

V CSS3 piibyly dalsi ¢tyfi a jest¢ dodatek ke tfidam :active a :focus. Pseudottida
:active se aplikuje jakmile uzivatel aktivuje link, naptiklad mezi tim, co zmackneme
tlac¢itko mysi a pustime ho. A pseudottida :focus se aplikuje v ten moment, kdy je
odkaz oznacen pomoci udalosti na kldvesnici nebo jinym zptisobem. Tento navrh
dodava, jesté, ze pouze elementy, jez vlozil uzivatel a které maji aktivovanou

hodnotu, mohou pouzivat pravé pseudotiidu :focus nebo :active.

a:link /* nenavitiveny odkaz*/

a:visited /* navdtiveny odkaz */
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a:hover /* uzivatlské najeti */
a:active /* aktivni odkaz */
Ptiklad kombinovani dynamickych pseudo-tiid:

a:focus

a:focus:hover

6.5.2 CILOVA PSEUDOTRIDA :target

Nektera URI (viz dale) se odvoldvaji na umisténi uvnitt zdroje. Tento druh URI

kon¢i s ,,bash (#), nasledovany identifikatorem

*:target { color : red }

*:target::before { content : url(target.png) }

6.5.3 JAZYKOVA PSEUDODRIDA :lang

Jestlize jazyk dokumentu specifikuje jak bude ptednastaven jazyk prvkii,je mozné
psat selektory, tak, Ze reprezentuji prvky zalozené na tomto jazyce. Napiiklad
v HTML4,je jazyk urCeny kombinaci atributu lang,elementem meta a popiipadé
informaci z protokolu (tak jako v hlavicce HTTP). XML uziva atribut nazyvany
xml:lang, a mohou zde byt i jiné dokumenty specifikujici jazyk metod pro nastaveni
jazyka-

Pseudotiida :1ang (C) popisuje element, jaky je v jazyku C. Zde je C jazyk, tak
jak je specifikovany v HTML 4.01 a v RFC 3066

Tento ptiklad ukazuje HTML dokument , ktery je psan ve vlamsting, francouz-
Stina nebo némcin€. Dva nasledujici selektory zachycuji g citaci v libovolném

elementu, ve vSech tfech jazycich.
html:lang(fr-be)
html:lang (de)

:lang (fr-be) > g

:lang(de) > g
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6.5.4 PSEUDOTRIDY UZIVATELSKEHO PROSTREDI

Pseudotiida :enabled umoznuje autorovi pfizptisobit vzhled prvkim uzivatel-
ského rozhrani v n¢jakém moddnim stylu. Opak ktomuto je tiida :disabled.
Pseudotiida :checked, je aplikovana na elementy, které uzivatel mlze upravovat,
zaSkrtavat je apod. Vztahuje se to predev§im na checkboxy a radiobutony. Kdyz je
pravé takovyto prvek za-Skrtnut, pak je pravé aktivovana tato pseudotiida, ktera je
dynamicka. Pouziva se na vSechna media. Posledni je pseudotiida :indeterminate se
pouziva na stejné prvky jako predchozi, ale jen v takovém piipadé, Ze tyto prvky jsou
1 nejsou zaSkrtnuté. To mlze byt zplisobeno atributem prvku.Pseudotiida je ve stylu
listi definovana pomoci dvojtecky jako oddélovace (:pseudotiida {specifikace}).
Nésledné volani potom probihd zcela automaticky a pokud prvek odpovida

nékterému kontextu automaticky se provede formatovani dle daného kontextu.

a:visited <color: #FF0000; font-family: helvetica; text-decoration:
none; >

<a href="uvod.html”>Zpé&t na uvod</a>

Zde mame preddefinovan styl pro tag <a>. Pokud tedy dojde k nacitani tagu A4,
prohlize¢ nejdiive vyhodnoti zda byl zobrazovany odkaz jiz navstiven a pokud ano
pouzije automaticky formatovani dle definice pseudotiidy. Definice pseudotiid se
vétSinou zapisuji s predfazenim tagu, ke kterému se vztahuji. Je to vhodné obzvlaste
pro zvyseni ptehlednosti stylu listu. V nékterych pifipadech vSak mulze vztahovat
pouze kjednomu jedinému tagu. OvSem pokud pouzijeme pseudotiidu bez
predrazen¢ho tagu, musime si zéroven uvédomit, ze tato pseudotiida se pouZzije ve
vSech elementech, které tuto pseudotiidu podporuji a které odpovidaji pozadovanému
kontextu. Diky tomu se nam mnohdy mutize stat, ze se elementy budou preformatova-
vat aniz bychom to chtéli. Proto pouzivani definice pseudotiid bez konkretizace

vztazného elementu nemohu doporucit.
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6.5.5 STRUKTURALNIi PSEUDOTRIDY

Selektory, které zavadeji koncept téchto pseudo-tfid, v tolerovaném vybéru,
zaloZzeném na extra informacich, které lezi ve stromu dokumentu nemohou byt

vyjadieny jinymi jednoduchymi selektory nebo kombinaci téchto.

6.5.5.1 Pseudotfida :root
Pseudotiida :root zastupuje kazdy element, ktery je v dokumentu kofenovym.
V HTML 4 je to element HTML. V XML je to kterykoliv vhodny pro DTD nebo

schéma a jmenny prostor pro ten ktery XML dokument.

6.5.5.2 Pseudotfida :nth-child()

Pseudotiida :nth-child(an+b). Tento zapis fika, ze element ma an+b-1
sourozence jiZ nékde diive v dokumentovém stromé. Pro dané kladna cela ¢isla nebo
nulové hodnoty. n. Jinak feceno, toto dava potomky elementii do skupin jednotlivych
elementti. Toto naptiklad dovoluje selektorim adresovat kazdou jednotlivou fadku a
muze byt pouzita naptiklad ke stfidani barev nebo odstavcu textu v cyklech po
¢tyfech. Hodnoty a a b, musi byt nastaveny na nulu, zdporné, ¢i kladné celé Cislo.
Index prvniho potomka elementu je 1. :nth-child () mize mit také hodnotu 'odd' a
'even' pro argumenty. 'Odd' ma stejny vyznam jako 2n+1, a 'even' ma stejny vyraz

jako 2n.

tr:nth-child(2n+1) /* kazda lich& tadku HTML tabulky */
tr:nth-child(odd) /* ten samy vyznam */
tr:nth-child(2n) /* kazda sudd radka HTML tabulky */

tr:nth-child(even) /* ten samy vyznam */

/* Stridani barev v odstavci v CSS */

p:nth-child (4n+1) { color: navy; }
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p:nth-child(4n+2) { color: green; }
p:nth-child (4n+3) { color: maroon; }

p:nth-child (4n+4) { color: purple; }

Jestlize se a = 0, neni pouzito zaddné¢ho opakovani, takze napiiklad:nth-
child(0n+5) nastavi pouze patého potomka Kdyz a=0, neni tfeba tuto c¢ast
zahrnovat, tudiz syntaxe se zjednodusi na :nth-child(b) a nasi posledni ukazku
zjednodusi na :nth-child(5).

Jestlize se a = 1, pak miize byt ¢islo vynechano. Tudiz nasledujici ptiklady

znamenaji to samé.

bar:nth-child(1n+0) /* vSechny elementy bar Jjsou specifikovany
(0,1,1) */

bar:nth-child (n+0) /* to samé */

bar:nth-child(n) /* to samé */

bar /* to samé, ale niz8i specifikace (0,0,1) */
Kdyz se b =0, pak je vybrany kazdy a-ty element.
tr:nth-child(2n) /* kazda sudad radka HTML tabulky */

Kdyz jsou a i b nulové pseudotiida nepfedstavuje zddné elementy ve stromové
struktufe dokumentu. Hodnota mtize byt zaporna, ale pouze kladné hodnoty an+b, pro

n>= 0, mohou byt zobrazeny v dokumentové struktuie dokumentu.

html|tr:nth-child(-n+6) /* 6 prvnich fadek XHTML tabulky */

6.5.5.3 Pseudotrida :nth-last-child()

:nth-last-child(an+b) tento zdpis znamend, ze prvek, ktery méa nejméne
an+tb-1 ptibuzného nékde dale ve stromové struktufe dokumentu. Pro danna kladna
cela Cisla a nulu.Syntaxe zapisu je stejnad jako u predeslé pseudotiidy. Také mulze

obsahovat ‘odd” a ‘even’.
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tr:nth-last-child(-n+2) /* dvé posledni tradky HTML tabulky */
foo:nth-last-child(odd) /* vS8echny liché radky ve Jjmenném prostoru

foo v rodicovskych elementech, pocditanych od posledni. */

6.5.5.4 Pseudotrida :nth-of-type()

:nth-of-type(an+b) tento zapis znamend, ze element, ktery ma an+b-1 méd néjakého

piibuzného s tim samym nazvem nékde diive ve stromové struktuie dokumentu.

img:nth-of-type (2n+1) { float: right; }
img:nth-of-type (2n) { float: left; }

Tento piiklad umoziiuje CSS sttidat pozice plovoucich obrazk.

6.5.5.5 Pseudotrida nth-last-of-type()
Tato pseudotiida je analogicky opacna k tfidé ptedchozi, tudiz piibuzny prvek
existuje n¢kde dale v dokumentu.

body > h2:nth-of-type(n+2) :nth-last-of-type (n+2)

Pomoci tohoto piikladu mizeme na vSechny potomky elementu z2 XHTML

dokumentu pouzit selektor, kromé prvni a posledni radky.

6.5.5.6 Pseudotridy :first-child, :last-child, first-of-type a
last-of type
Tyto pseudotiidy jsou stejné jako pseudotiidy :nth-child, :nth-last-child, :nth-of-

type, :nth-last-of-type. MiiZeme si vybrat, jakou v tom daném piipad¢ pouzijeme.

div > p:first-child
ol > li:last-child
dl dt:first-of-type
tr > td:last-of-type
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V prvnim piiklad€ p pfedstavuje prvniho potomka elementu div.

Ve druhém je naopak 1i poslednim potomkem seznamu o1.

Tteti je definice titulku dt uvniti definice seznamu d1, toto dt je v dokumentu prvni
svého typu,

A v poslednim, ¢tvrtém ptiklade je buiika td posledni v fadce tabulky tr.

6.5.5.7 Pseudotfidy :only-child a :only-of-type
Tyto pseudo-tfidy jsou stejné s :first-child, :last-child nebo nth-child, :nth-last-
child a :nth-of-type, :nth-last-of-type, ale s nizsi specifikaci.

6.5.5.8 5.5.5.7. Pseudotrida :empty

Tato pseudotiida ptedstavuje takova prvek, ktery nema viibec zadného potomka.
<p></p>

p:empty je pravoplatnou reprezentaci na predchozi ukazce.

6.5.6 ZAPORNE PSEUDOTRIDY,

Jak jiz nazev napovida, tato pseudotiida reprezentuje, ktery neni popsan zadnym
argumen-tem.

Nasledujici selektor se vztahuje na vSechna tlacitka button v HTML dokumentu,
ktera nejsou zakézana

button:not ([DISABLED])

A nize uvedena skupina selektord se vztahuje na vSechny prvky HTML kromé

odkazu.

html|*:not (:1ink) :not (:visited)
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6.6 PSEUDO-ELEMENTY

Pseudoprvky (pseudo-elementy) jsou obdobou pseudotiid a jsou to v podstaté
specifické pseudotiidy, které se vztahuji ke specifickym kontextim. V CSS3 je
zavedena nova syntaxe v uvadéni pseudo-elementti a to, ze jsou piedchazeny dvojici
dvojtecek (::), oproti pfedchozim definicim v kaskadnich stylech. A je to z divoda
piehlednosti, aby se viditelné€ji odlisily od pseudotiid.

V CSS1 jsou definovany dva pseudo-elementy a to ::first-line(fadek) zvyrazni cely
prvni fadek, tak jak si ur¢ime, napiiklad, jako v nadchéazejicim ptipade, bude prvni

fadka napsana kapitalkami.

p::first-line { text-transform: uppercase }

A druhou je ::first-letter(pismeno), diky které se ndm zobrazi prvni pismeno jako
inicidlu, nebo ho naopak mulze udé€lat mens$i. V naSem piipadé je ale pouZito

znaméjsiho pfipadu a to inicidly, kterd bude psana jesté kurzivou a bude tucna.

P::first-letter { font-size: 200%; font-style: italic; font-weight:

bold;}

Oba tyto pseudo-elementy Ize pouzit i na fiktivni prvni fadky, ¢i inicidly, jestlize
napfiklad prvni dva fadky uzavieme do tagu p::first-line, pak tyto dvé fadky mizeme
op¢t naformatovat podle vlastnich predstav.

V CSS3 jsou definovany nové dva pseudo-elementy a to ::selection a ::menu.
Selection je aplikovan na text, ktery je oznafen uzivatelem. A :menu je pro autory,
kteti pomoci tohoto mohou specifikovat styl a polohu generovaného menu. Tento je
potomkem elementti a proto dédi vSechny styly od defaultnich ::before a ::after, které

se pouzivaji ke generovani obsahu.
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7 KASKADOVANI A DEDICNOST
Tento modul CSS3 popisuje jak jsou hodnoty pfidélovany hodnotdm. CSS

dovoluji raznym stylovym predpisim ovliviiovat ztvarnéni dokumentu a proces
kombinovani téchto kaskadnich predpisti se nazyva pravé kaskadovani. Jestlize
zadna hodnota nemiize byt nalezena béhem kas-kddovani, pak tato hodnota mize byt
zdédéna z rodiCovského elementu nebo je pouzita pocatecni hodnota.

Hlavni divod tohoto modulu je ptepsat dilezité casti CSS2 jako module pro
CSS3. S oceka-vanim pocatecnich hodnot, vSechny rysy popsany zde, rovnéz existuji
v CSS2. Oproti CSS2, se kaskadovani zménilo ve dvou ptipadech.

Jeden ze zékladnich principti designu CSS je dovolit jak autorim a uZivatelim,
ovliviiovat provedeni vzhledu dokumentu..

Vstupem kaskadovani a dédi¢nosti jsou:

e Nastaveni deklarace, které mohou byt aplikovany na prvky, ¢i vlastnosti
v kombinaci s otazkou. Predpoklada se, ze deklarace neni pouzivana a neni
zahrnuta v nastaveni.

e Zdédeéné hodnoty vlastnosti

e Pocatecni hodnoty vlastnosti.

Vystupem je pak jedind hodnota, zndma jako kaskadova hodnota. Prohlize¢ musi
tiidit deklarace podle nasledujicich kritérii, v potadi dilezitosti:

e Dilezitost. V CSS3, véha deklarace je zaloZena na piivodu deklarace a je
oznacena levelem dulezitosti. Prectéte si nasledujici sekce, abyste védéli jak
vypocitat dillezitost. Deklarace s nejvétsi vahou vyhrava.

e Specifikace. Selektory popisuji jak vypocitat specifikaci. Deklarace s nejvyssi
specifikaci vyhrava.

e Poradi vzhledu. Posledni deklarace vyhrava.

Radici proces pokra¢uje dokud je nalezena prvni vyhravajici deklarace.
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7.1 DEDICNOST

Dédicnost je cesta rozSifovani vlastnosti od rodiCovskych prvki, potomkim.
Mnoho vlastnosti je zdédéno, kterd znamenaji, ze rodicovské prvky budou
automaticky uzity bez dalSich specifikaci. VSechny vlastnosti pfijimaji kli¢ové slovo
inherit, které¢ explicitn¢ specifikuje, ze hodnoty mohou byt pfineseny od ptredkd.
Zékladni prvek, ktery nema zadné piedky, pouzivad pocatecni hodnotu naproti hodnot
zdédénych.

Jako obecné pravidlo plati to, ze vypocétena hodota vlastnosti, ktera je zdédéna.
Vlastnosti mohou byt specifikované tak jako ostatni druhy hodnot mohou byt misto

toho zdédény.

711  VYPOCTENI VAHY DULEZITOSTI

V poftadi tfidéni deklarace v procesu kaskadovani, vaha deklarace musi byt zndma.
V CSS3, véha deklaraci je zaloZzena na piivodu deklarace a je oznacena urovni
dilezitosti. Kaskadni styly mohou mit tfi rozdilné ptivody: autor, uzivatel a prohlizec.

e Autor specifikuje kaskadni styly pro zdroj dokumentu podle konvenci jazyka
dokumentt. Naptiklad, v HTML, kaskadni styly mohou byt obsaZeny
v dokumentu nebo provazany zvenku.

e Uzivatel muze specifikoval informace styld pro jednotlivé dokumenty.
Napiiklad uzivatel miize specifikovat soubor, ktery obsahuje kaskadni styly
nebo prohlize¢ mlze poskytnout rozhrani, které generuje uzivateliv stylovy
predpis.

e Prohlize¢ musi pouzivat standardni stylovy ptedpis, diive nez vSechny ostatni
stylové predpisy dokumentu.

Kazda deklarace CSS muze mit dvé riizné urovné dilezitosti: normalni (ktery je

standardni) a dulezita (ktera musi byt oznaceny). Syntaxe CSS3 popisuje jak jsou
deklarace oznaCovany jako dilezité. Vaha dulezitosti kaskadnich stylt z rtznych

ptredpist, vzestupngé je:
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e Kaskadni predpis prohlizece
e Normalni kaskadni pfedpis uzivatele
e Normalni piedpis autora
e Dilezity ptedpis autora
e Dilezity ptedpis uzivatele
Standardné, tato strategie dava autorovi deklarace vétSi vahu, neZ ten samy u

uzivatele.

42



8 PRAVIDLA PRO ZAPISOVANi KASKADNICH STYLU

Mame jiz zékladni védomosti o CSS, je ale dilezité, pifi jejich pouzivéani
dodrzovat urcita pravidla, aby pak naSe stranky vypadaly, tak jak opravdu chceme.
Jak vime, z ptedchozich kapitol, stylové predpisy (style sheets) mohou byt umistény
jak v samo-statném souboru, tak v hlavi¢ce dokumentu v prvku <style> nebo pifimo
v jednotlivych HTML prvcich, v atributu style. Pro zakladni pouziti v kone¢nych
verzich dokumentti se hodi pouze prvni zpusob. Druhy je vhodny spiSe pro ladéni a
treti slouzi pro zcela vyjimecné ptipady.

Hlavni vyhody externiho stylového predpisu jsou tfi:

1. Jeden externi stylovy predpis zajisti stejny styl celému dokumentu(nebo jeho
casti).

2. Stylovy predpis se nacte jen s prvni strankou a pak se jiz kesuje.

3. Externi stylovy pfedpis lze snadno ukryt pfed starSimi prohlizeci, které by ho
nedokdzaly spravné interpretovat.

Dal$im pravidlem je nepouzivani obecnych HTML tagl zbytecné. S nastupem
kaskadovych stylt se rozsitily 1 obecné HTML prvky <div> a <span>, které diive
nebyly skoro potfeba. Ale ani pro stranky, pln€¢ formatované pomoci CSS nejsou
prilis§ potfeba alesponi ne v piehnané mife. Prvky <div> a <span> v kombinaci s
tfidou nebo id se hodi pouze tehdy, kdyz pro danou strukturu neexistuje vhodny
HTML tag. V ptipadé blokového <div> to jsou nejcastéji takové oblasti stranky,
jakymi jsou zahlavi, zapati, hlavni text a okrajovy sloupec, v piipadé fadkového
<span> to muze byt napiiklad drobna pozndmka v textu. Naopak pro menu,
zvyraznény nazev firmy nebo ukdzku zdrojového kodu by vzdy mély byt pouzity
adekvatni prvky HTML, jejichz specificnost se vyznaci tiidou.

Jednim z Castych problémi byva, kdy pouzit tfidy (class) a kdy identifikatory (id).
Pravidlo je jednoduché: Smi-li byt dany prvek v dokumentu pouze jednou, je
spravngjsi id, v opacném piipadé se musi pouzit tfida. Systematické a spravné

pouzivani id zvysuje piehlednost kodu a jeho odolnost proti chybam. Tomu, kdo se

43



podiva do kodu, je hned jasné, Ze prvek oznaceny id smi byt v dokumentu maximalné
jednou.

Castou chybou je téz nevhodné pojmenovani tfid. V piipadé navrhu stranky, byva
identifikator nazvan napftiklad prvninadpis nebo tfida zelenyodstavec. Béhem
vyvoje stranek se vSak prvni nadpis pfestéhuje az na pozici patého a z puvodné
zeleného odstavce se stane modry. Vysledkem je dokonaly zmatek, ve kterém se
nevyzna ani sam autor. Tfidy a id proto pojmenovavejme zasadné podle jejich funkce
¢i strukturalniho vyznamu, ne podle toho, jak nyni vypada pro n¢ definovany styl.

Typicky HTML kod zacatecnika v CSS je plny tfid. A mize vypadat naptiklad
takto:

<h2 class="nadpisclanku">Nadpis</h2>
<p class="odstavecclanku">...</p>

<p class="odstavecclanku">...</p>
<p class="odstavecclanku">...</p>

v

Mnohem efektivnéj$i je feSeni pomoci vymezeni strukturdlnich blokiti pomoci
prvku <div> a kontextovych selektori. A piedesly kod mize vypadat po takové

upravé takto:

<div class="clanek">
<h2>Nadpis</h2>
<p>...</p>

<p>...</p>

<p>...</p>

</div>

Ve stylovém piedpisu pak jiz jen nadefinujeme pravidla pro kontextové selektory:

44



.clanek h2 {...}
.clanek p {...}

A ptehlednéjsi a nepiehlcené feseni je hotovo.

Podobné, jako neni dobré, kdyz mame pfiili§ mnoho tfid v HTML kédu, neni dobry
ani nadbytek nazvi tfid. Neustdle nové ndzvy tiid se Spatné¢ vymysleji a jesté hiife
pamatuji. CSS pfitom nabizi elegantni mechanismus, jak tentyz néazev tfidy pouzit v
rizném vyznamu. Napiiklad chceme-li odlisné formatovat prvni pismeno odstavce,
prvni odstavec ¢lanku nebo prvni polozku seznamu (pro tento konkrétni ucel
zapomeiime, ze CSS nabizi pseudo-elementy, je to jen piiklad). Ve vSech tfech
ptipadech vSak bude formatovani odliSné. Potfebujeme na to tfi tfidy? Nikoli, staci

nam jedna a tyto tfi definice:

p span.prvni {...} /* pro prvni pismeno odstavce */
p.prvni {...} /* pro prvni odstavec v &lanku */
li.prvni {...} /* pro prvni poloZku seznamu */

Je to daleko elegantnéjsi a odpadé problém s vymyslenim stale novych tfid.

Vyssi efektivity, piehlednosti a udrzovatelnosti kodu 1ze ¢asto dosédhnout 1 tim, ze
do jedné tfidy sdruzime vzdy ta pravidla, kterd se pouzivaji spolecn¢ a na nékteré
HTML prvky pak aplikujeme vice téchto tfid soucasné. Pokud tedy naptiklad casto
potiebujeme Cervené pozadi, podtrzené tucné pismo, barevné zvyraznéni nebo

libovolnou kombinaci téchto ti vlastnosti, nemusime ptipravovat vic tfid nez tyto tfi:

.pozadi {
background-color: #990000;
}
.tucnepodtrzeno {
font-weight: bold;

font-style: underline;
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}
.barevna {

color: #FF9900;

V HTML kodu pak jiz mtizeme tyto tfidy libovolné kombinovat, napiiklad takto:

<p class="pozadi tucnepodtrzeno"> /¥ nebo */

<span class="tucnepodtrzeno barevna">.

K dobrému stylu patii i spravné a dusledné vyuzivani toho, ze kaskadové styly

kaskaduji. Je tedy zbytec¢né psat vSechny tyto definice:

hl {
font-family: "Arial CE", Verdana, sans-serif;
font-style: italic;
font-size: 200%

}

h2 {
font-family: "Arial CE", Verdana, sans-serif;
font-style: italic;

font-size: 160% }

Jednoduseji, prehlednéji a tispornéji miizeme to samé zapsat takto:

hl, h2 {
font-family: "Arial CE", Verdana, sans-serif;
font-style: italic;

}

hl {

font-size: 200%

h2 {
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font-size: 160%

Kaskadovani vSak nespociva jen v postupném piepisovani ¢i doplnovani
vlastnosti. Nové hod-noty lze odvozovat i z rodi€ovskych vlastnosti. Mizeme tak
kaskadovat tieba velikost pisma. Pouzivame-li napiiklad pro ur€eni velikosti pisma
pixel, deklarujme v pixelech velikost jen jednou pro zakladni pismo a dalsi

odstupiiovani provedeme relativné procenty.

body {

font-size: 14px;
}
hl {

font-size: 200%
}
#Uvod {

font-size: 85%
}

Snadno pak na jediném mist¢ miizeme zménit ruzné velikosti pisma po celém

dokumentu.

Dulezit¢ je dodrzovat i kaskadové potadi. Nezalezi v jakém poradi zapiSeme
elementy do stylového piedpisu, jako v tom, jak je budeme volat a pretézovat. Pokud
pouzivame technologii vkladanych stylti, pak maji nejnizsi prioritu propojené styly.
Pak nésleduji globalni styly a nejvyssi prioritu maji pak in-line styly. Pokud jde o
prioritu elementti, tak nejvyssi prioritu maji identifikatory (ID). Za nimi pak tiidy
(CLASS), poté pseudotiidy nebo pseudo-elementy a nejnizsi prioritu maji definice
zakladnich elementd HTML. Ale priority mizeme definovat podle sebe.

Pii kaskadovani si ale musime dat pozor na sdruzené vlastnosti. Uvédomme si

totiz, ze kdyz naptiklad nadefinujeme:
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p {

font: 14px sans-serif;

nefikdme jen to, Ze pismo bude o velikosti 14px a bude psano ve fontu sans-serif, ale

to, Ze to napiSeme takto, znamend, ze uré¢ime tim i vSechno toto:

p {
font-style: normal;
font-weight: normal;
font-size: 14px;
line-height: normal;

font-family: sans-serif;

Piehlednost stylového piedpisu (myslen je zejména externi) zvysi a jeho udrzbu
usnadni vhodné systematické uspotadani. Prakticky je naptiklad zvyk, zapisovat
kazdé jednotlivé pravidlo na samostatny radek, vzdy ukonceny stfednikem, namisto
dlouh¢ $itry pravidel na jediném fadku. Usnadni ndm to kopirovani pravidel mezi
jednotlivymi selektory.

Déle je dobré nezapomenout, Zze i jazyk CSS nabizi komentéare, které jsou
vymezené znaky /* (zaCatek komentare) a */ (konec komentare). Peclivé
komentovanému stylovému ptredpisu budeme po ¢ase mnohem Iépe rozumét a snadno
v ném nalezneme to, co prave potfebujeme zmeénit. A patii to k dobrym mravim jak u
programatord, tak u tvlirct webovskych stranek. Na konec je dobré si zvyknout i na
ur¢itou posloupnost selektort. Je v zdsadné jedno jakou, hlavné Ze v tom mdame

n¢jaky systém, ktery dlouhodob¢ dodrzujeme.
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9 HODNOTY

Tento modul CSS3 popisuje rozli¢né hodnoty a jednotky, které mohou vlastnosti
CSS pouzivat. Popisuje jak specifické vlastnosti, které jsou to, co stylové predpisy
obsahuji a ty jsou pak zpracovany do vypoctenych vlastnosti a aktudlnich vlastnosti.

V CSS3 je 5 zakladnich typi hodnot. Jsou to - kli¢ova slova (napf. pitch-range:
inherit), Cisla (napf. orphans: 3), Cisla sjednotkovymi identifikdtory (napf.
border-width: 0.2em), fetézce (napf. content: “Figure’), funkce (napf.
background: url (http://www.w3.org/ image)) a specialni pfipady (napf.
color: #FOO“ a ,font-size:Helvetica). Vé&tSina vlastnosti akceptuje hodnoty
z raznych ptedchozich typti. Kazda vlastnost ma formalni definici o tom, jaké typy

hodnot mohou pouzivat, tyto mohou byt uvedeny v popisu vlastnosti.

9.1 KLICOVA SLOVA
V oficialnich definicich hodnot vlastnosti, jsou kli¢ovd slova zapisovéana
doslovné. Zde jsou pro ptiklad uvedeny hodnoty definice pro vlastnost border-

collapse a jejich nasledné vyuziti:

Value: collapse ’ separate | inherit

table { border-collapse: separate}

Vsechny vlastnosti CSS3 umoznuji pouziti hodnotu klicového slova inherit.

Klicova slova nejsou nikdy uvedena v uvozovkach ani apostrofech.

9.2 CiSLA

Hodnoty cislovek mohou byt jak typu integer, tak real. Hodnoty nabyvajici
hodnoty typu integer, jsou pfedchézeny tagem <integer> a hodnoty nabyvajici hodnot
typu real tagem <number>. Oboji jsou definovany jen v desitkové soustave, mohou

nabyvat jak kladnych, tak zdpornych hodnot.
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9.3 CISLA S JEDNOTKOVYMI IDENTIFIKATORY
9.3.1 DELKOVE JEDNOTKY

Mnoho parametri nastavovanych v CSS je hodnota udévajici miru nebo
vzdalenost. Tyto hodnoty se zapisuji jako celd, ¢i desetinna Cisla. Ta se odd€luji tecko
a ne ¢arkou, jak je vSeobecnd zvyklost. Mohou nabyvat kladnych i1 zapornych hodnot.
Bezprostiedné za Cislici nasleduji jednotky, ve kterych je hodnota zadéna, jestlize zde
uvedeme mezeru, je to chyba. Tyto jednotky jsou vyjadieny dvou pismennymi
zkratkami. Jestlize je Cislice uvedena bez své jednotky, je ji implicitné pfitazena
hodnota pixelii. Pouzivané jednotky se déli na absolutni a relativni.

Absolutni jednotky jsou takové, jejichz hodnota je piesné definovana a je
odvoditelnd os zdkladnich jednotek tabulky SI. Tyto jednotky jsou uvedeny
v nasledujici tabulce. Do této skupiny byva nékdy zafazovan i pixel. Pixel je vSak
bezrozmérny a jeho aktualni fyzicka velikost je zavisld na nastaveni parametrii

zobrazeni monitoru popiipadé i tisku na tiskarné.

cm Centimetry, lecm = 0,01lm

mm | Milimetry, Imm = 0,lcm

in Palce, 1in = 2,54cm = 72pt = 6pc
pt Body, Ipt=1/72in = 1/12pc

pc Pica, 1pc = 12pt

V piipadech, kde specifikace délky nemuze byt podporovana, musi prohlize¢
pievést Cislo do ptiblizné hodnoty.

Relativni jednotky jsou takové jejichz hodnota neni piesné definovana a zavisi na
nastaveni jinych parametrti. Potomci nemohou dédit relativni hodnoty, dédi vétSinou
vypocitané hodnoty. V tomto ptikladé hodnota text-indent elementu H1, budou 36pt a
ne 45pt, jestlize je HI potomek elementu H/.
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body{
font-size: 12pt;
text-indent: 3em; /* to jest */

}

H1 { font-size: 15pt }

Zde je seznam relativnich jednotek uveden v nésledujici tabulce.

pX Pixel, 1pixel = 1 bod obrazovky

em vztazna jednotka, odpovida Siice ,,m"
en vztazna jednotka, odpovida Sifce ,,n“
ex vztazna jednotky odpovida vysce ,,x*

9.3.2 PROCENTA

Format procentualnich hodnot (je predchézen ::definici <percentage>) je v této
specifikaci nasledovan Cislem a pak znakem "%’. Vyhodou je, Ze pevné nenastavu-
jeme konecné hodnoty, ale pouze upravuje implicitni ¢i diive nastavené hodnoty. Je
to stejné jako pouziti v HTML. Jsou ve své podstaté pouze dalsi relativni jednotkou,

to znamena, ze dle vztazné hodnoty dojde k odvozeni absolutni hodnoty.

9.3.3 UHLY

Uhly jsou znadeny <angle> a jsou pouzivany u zvukovych stylovych piedpisi.
Jsou nasledovany ¢islem a identifikaci uhlu:

e deg: stupnné

e grad : gradiany

e rad : radiany

Mohou také nabyvat zapornych hodnot. Jsou v rozsahu od 0 do 360 stupnd.
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9.3.4 CASY

Definice Casu je predchazen tagem <time>, také se pouzivaji v mluvenych stylech.
Po cisle nasleduje identifikator ¢asu, které mohou byt:

e ms : milisekundy

e s :sekundy

Nemohou nabyvat zapornych hodnot.
9.3.5 FREKVENCE

Frekvence jsou oznacovany <frequency> a jsou také pouzivany, jako piedchozi.
A identifikatory téchto jednotek jsou:

e Hz: Hertze

e kHz: kilo Hertze

Nemohou nabyvat zapornych hodnot.

9.4 RETEZCE

Definice fetézcii mohou byt psany jak s dvojitymi uvozovkami, tak s apostrofy.
Uvozovky se nemohou vyskytovat uvniti jinych uvozovek bez oddéleni escape
sekvencemi (jako \”).

Priklady:

~toto je “retézec

A\

,toto je \"fretézec\™™
‘toto je ,retézec“’

‘toto je \ fet&zec\™

Retézce nemohou obsahovat pfimo novou tadku. Musime pouzit backslash (zpétné

lomitko), jako v tomto piipade¢:

A[TITLE="ne moc dlou\
hy titulek”] (/* . . %/}
A[TITLE="ne moc dlohy titulek”] {/* ... */}
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9.5 FUNKCE
9.51 URI

URL (Uniform Resource Locators) poskytuje adresy zdroji na webu a
ocekavanym novym zdrojem je URN(Uniform Resource Name). Dohromady se tyto
dva zdroje nazyvaji pravé URIs(Uniform Resource Identifiers). A pravé tato
specifikace uzivd URI. Hodnoty URI jsou oznafovany <uri>. Funkciondlni notace

ur¢ena URI v hodnotach je jako pii uziti URL, tak jako zde:

body { background: url (,http://www.obrazky.cz/dracek.gif") }

Uvozovky ani mezery nejsou povinné. Jestlize nechceme pouzivat absolutni cestu
ke zdroji, mizeme pouzit i relativni URI. Pro CSS, ziklad URI je ve stylovych
piedpisech a ne ve zdroji dokumentu. Pro ptiklad musime piedpokladat nésledujici

pravidlo:

body { background: url (,yellow") }

je umistény ve stylovém ptedpisu navrzeném URI:

http://www.priklady.cz/styly/zakladni.css

Pozadi zdroje dokumentu body bude vydlazdi¢kovan jakymkoliv obrazkem, ktery
je popsan
zdrojem navrzenym v URI

http://www.priklady.cz/styly/yellow

Prohlize¢ mtize zdroje zménit na nedosazitelné nebo nepouzitelné diky URI, které

muze byt nefunkéni nebo neexistujici.
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9.5.2 POCITADLA

Definice pocitadel je oznaCovana identifikatory bud’ <counter-increment> a
<counter-reset>. Vkladani pocitadel se casto vyuziva pfi automatickém
generovani obsahu. V CSS2 hodnoty pocitadel mohly byt uvedeny ve vlastnosti
content.

Zde je stylovy piedpis, ktery pocitda odstavce (P) pro kazdou kapitolu (HI).

Odstavce jsou ¢islovany fimskymi ¢islovkami, nasledovanymi teckou a mezerou:

P {counter-increment: par-num}
H1 {counter-reset: par-num}

P:before {content: counter (par-num, upper-roman) “. “}

Pocitadla, kterd nejsou v rozsahu Zadného counter-reset, jsou vynulovany na

nulu pOInOCi counter-reset.

9.6 SPECIALNI PRIPADY
Existuji dva spole¢né piipady nespadaji pod zadné vyse popsané. Jsou to color,
které jsou predchazeny # a font-family. Font-family jsou stejné jako fetézce, ale jsou u

nich o¢ekavany bud’ uvozovky nebo apostrofy.

9.6.1 BARVY

Pti zépisu barev mame dv€ hlavni moznosti zépisu. Prvni moznosti je zapis
pomoci anglického jména v fetézcové notaci. Jména barev jsou definovdna v normeé

HTML. Seznam klicovych slov barev jsou:

aqua svétle modrd | navy modra
black cerna olive hnéda
blue modra purple fialova
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fuchsia svétle fialova | red cervena
gray Seda silver stiibrna
green zelena teal tyrkysova
lime svétle zelend | white bila
maroon cervena yellow zluta

Druhou moznosti jak zapsat barvu, je zadat pfimo barevné slozeni RGB (Red —

Green - Blue) v hexadecimalni notaci. Pro tento zapis existuji v CSS ¢tyfi syntaktické

zpusoby. V kazdém z téchto zplisobl oddélen¢ definujeme tfi slozky barvy, ¢ervenou,

zelenou a modrou. A to bud’ pomoci hexadecimalnich ¢isel, dekadickych ¢isel a nebo

procentudlniho vyjadreni.

#Hrgb ti Cislice Hex soustavy (#F00 — Cervend)
#rrggbb Sest ¢islic Hex soustavy (#0000FF — modra)
rgb(r, g, b) 1, g, b — Cisla Dec soustavy 0 - 255

rgb(r%, g%, b%) |r, g, b — procentualni vyjadieni barev 0 — 100
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10 SPECIFIKOVANE, VYPOCTENE A AKTUALNIi HODNOTY
Posledni hodnotou CSS3 pro vlozené prvky je vysledek tii krokové kalkulace:

hodnota je specifikovana ve stylovém predpisu (specifické hodnoty), potom je
rozhodnuto o absolutni hodnoté, kdyz je tieba (vypoctena hodnota) a nakonec je
preménéna podle ohrani¢eni lokalniho prostfedi (aktualni hodnota). S témito

hodnotami ale my pracovat pfimo nebudeme, proto se o nich zminim jen okrajove.

10.1 SPECIFIKOVANE HODNOTY

Jsou to hodnoty, které jsou specifikované ve stylovych predpisech. Konecna
deklarace obsahuje specifikované hodnoty. Casto tyto hodnoty nepotiebuji zadné
pocitani. Jestlize neexistuji zadné konecné deklarace, nejsou ani specifikované

hodnoty.

10.2 VYPOCTENE HODNOTY

Specifikované hodnoty mohou byt absolutni (napt. kdyz nejsou specifikovany
relativné k jinym hodnotdm jako re* nebo 2mm) nebo relativni (napt. kdyz jsou
specifikovany relativné k jinym hodnotam, tak jako v aufo nebo ,,12%). Pro
absolutni hodnoty neni tfeba zadného pocitani k tomu abychom zjistili vypoctené

hodnoty.

10.3 AKTUALNi HODNOTY

Vypoctené hodnoty jsou v podstaté ptipraveny k pouzivani, ale prohlize¢ nemusi
byt schopen pouzit tyto v daném prostiedi. Naptiklad prohlize¢ muize byt schopen
vyjadfit ohrani¢eni v pixelech a moznd proto musi piiblizné vypocitat danou Siiku.

Aktualni hodnota je vypoctena hodnota po provedenych upravach.
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11 TYPY MEDIi A PREFERENCI
11.1 ROZLISENIi TYPU MEDIi

Norma CSS level 2 zavedla novou moznost specifického nastaveni pro jednotlivé
zobrazovaci média. To znamend, ze muzeme jednu stranku optimalizovat pro
zobrazeni na klasickém monitoru, televiznim pfijimaci a tiskdrn¢, aniz bychom byli
nuceni vytvaret pro kazdy zptisob zobrazeni specidlni stranku. Staci, kdyz vytvotime
tf1 rzné definice stylti pro kazdy typ média a prohlizece, pak za nas sdm vybere ten
spravny zplsob zobrazeni. Tato vlastnost je dosti pfevratnd a i1 kdyz mozna

v soucasn¢é dob¢ nebude tolik vyuzivana, tak jeji Cas jesté pfijde.

11.2 PARAMETR @media

Tento parametr piifazuje nadefinovany styl jednotlivym zobrazovacim a zvuko-
vym mediim. Hodnoty all — pro vSechna média; aural-zvukové syntezatory, norma

CSS2 podporuje i tzv. zvukové styly.

11.3 TYP MEDIA ‘presentation’(prezentace)

Médium obrazovka typicky naznaCuje okno na grafickém displeji nebo na
pocitaci. Pro takovato zafizeni je typické, Ze maji vysokou piesnost audio stereo
schopnosti a schopnost zobrazovat obsah pokryty kompletni graficky display,
namisto jen v okn€. V tomto je podstatny pozadavek, aby autorGv obsah byl schopen
tento mod akceptovat. Prezentace se od projekce lisi tim, Ze neni poskytovana pro

Sirsi obrazovku, zatimco projekce vétSinou je.

11.4 @preference

CSS @media pravidla dovoluji autorim, specifikovat rozdilné vzhledy obsaht,
které jsou zalozeny na tom, jaké médium je poskytnuto nebo jaky druh zafizeni je
pouzivano. Mnoho pfistroji podporuji reprodukci na multimedidlnich médiich,

typicky ptiklad je pocita¢, na ktery je pfipojena tiskarna a tak podporuje jak tisk, tak
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vystup na obrazovku. Takovyto pocita¢ ma také vétSinou audio schopnosti a pak
mize podporovat i zvukové styly. Pravidlo @preference a vlastnost audio, dovoluji
autorovi oznacit které médium je preferovano pro vyobrazeni obsahu. Napfiklad,
obsah, ktery byl navrhnut k zobrazeni a nakonec k tisku, miize obsahovat pravidlo

@preference v nasem stylovém piedpise.

@preference {

media: presentation, screen, print;

}

Toto pravidlo, fika prohlizeci ze se ma pokusit vypsat obsah jako prezentaci , ktera
je v tomto pripadé defaultni a jestlize toto neni mozné, pak to zobrazit na obrazovku a
nakonec piipravit pro tisk.

Jedinad vlastnost aktudlni pro @preference jsou “média”, kterd urCuje uspota-
danému seznamu v médiich, kterému obsahu je urcen. Jestlize prohlize¢ podporuje
vice jak jedno médium, uvedené na seznamu, defaultnim se muze stat prvni médium

v seznamu, které je na naSem pocitaci podporovano.
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12 PREHLED VLASTNOSTi KASKADNICH STYLU

Nasledujici kapitoly obsahuji souhrn vSech vlastnosti jak CSS1,CSS2, tak i CSS3,
u kterych jsou v nékterych ptipadech nové hodnoty, ale ptfedevsim jsou zahrnuty v
urc¢enych modulech, jiné dokonce tvofi samostatné moduly a proto je zde uvadim

vSechny. Nékteré jsou 1 nezbytné nutné jako zéklad pro rozsiteni v CSS3.

13 CSS3 MODUL COLOR (BARVA)

V CSS1 byla pro barvy definovana jedina a zakladniv vlastnost a to vlastnost
color. Ta je zakladem pro vSechny ostatni nadstavby. Lze ji aplikovat na vSechny
elementy, je dédicnd a je uvedena v jednom ze tii diive uvedenych formata. Jeji

implicitni hodnota je zavisla na typu a nastaveni prohlizece.

em { color: red }

em { color rgb(255,0,0) }

V CSS3 je barveé vénovan cely jeden samostatny modul, ten popisuje vlastnosti
CSS, které¢ dovoluji autorovi specifikovat jak barvu poptedi, neprtihlednost, ¢i pri-
hlednost prvkii. Ptidavné vlastnosti dovoluji specifikovat barvu profilu. Tento modul

také detailné popisuje vyse uvedenou vlastnost color.

13.1 TRANSPARENTNOST: VLASTNOST opacity
(NEPRUHLEDNOST)

Neprtuhlednost miize byt chipana konceptualné jako postprocesorova operace,
poté, co je prvek vyobrazen v RGBA barvéach. Nastaveni neprtthlednosti specifikuje
smiseni vyobrazeni v sou¢asném slozeni zobrazeni.

e Hodnoty: <alphavalue> <priority-index> |inherit.
e Implicitni hodnota: 1 none

e Lzejiaplikovat na vSechny elementy a na vizualni média.
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e Tato vlastnost neni dédicna.

e Vypocitané hodnota: stejna jako specificka hodnota po ofiznuti hodnoty

<alphavalue> do rozsahu [0,0,1,0]

Hodnota <alphavalue> nabyva decimalnich hodnot. [0,0,1,0]. Jakakoli hodnota
mimo rozsah 0,0 — pln¢ transparentni, az do hodnoty 1,0 — plné neprthledny, bude
zmens$eny do tohoto rozsahu.

Hodnota <priority-index>. Doplitkova hodnota integeru nebo kli¢ové slovo-
none. Tato hodnota vyjadifuje priority pro prvek, pouziva nékteré hardwarové

urychleni efektu opacity.

13.2 BARVA PROFILU: VLASTNOST color-property

Tato vlastnost povoluje specifikaci zdroje nastavit na jinou, nez je defaultni.
e Hodnoty: auto, sSRGB, <ndzev>, <uri>, inherit
e Implicitni hodnota: auto
e Da se aplikovat na vSechny elementy a na vizualni média
e Tato vlastnost je dédi¢na

e Vypocitané hodnota: specificka hodnota

Hodnota auto je defaultné nastavend. VSechny barvy jsou pfeddefinovany
v SRGB barvach,
bez obsahu dat. Pro obrazky nastavuji profil na data toho profilu, ktery je pravée
pouZivan.

Hodnota sRGB. Zdroj profilu je pfevzaty z sRGB. Toto je rozdilné od hodnoty
auto, ve kterém je vlozeny profil pfevySen obrazkem.

Hodnota <nazev> odpovida definované barvé profilu, ktera je popsana v databazi
prohlizece. Prohlize¢ hleda takovy barevny profil, ktery odpovida hodnoté v tomto
atributu. Jestlize neni zaddny vhodny nalezen, pak je pouzit vlozeny profil uvnitt

obrazku.
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Hodnota <uri> ur€uje zdroj profilu.
/* uziti specifického profilu, pfesto, Ze obrazek obsahuje vloZeny
profil */
IMG { color-profile: url (“http://ptiklady.cz/profily/eg.icm”}

13.2.1 VLASTNOST rendering-intent

Tato vlastnost povoluje specifikaci barevného profilu zobrazujiciho jiny ucel, nez
je ten standardni. Chovani jinych hodnot, nez automatickych je definovana Interna-
tional Color Consorciem (ICC).

e Hodnoty: auto, perceptual, relative-colorimetric, saturation, absolute-

colorimetric, inherit

e Defaultni hodnota: auto

e Da se aplikovat na vSechny prvky a na vizualni média

e Dédicnost: ano

e Vypocitané hodnota: specificka hodnota

Pomoci hodnoty auto, prohlize¢ urcuje nejlepsi zamér, ktery je zalozen na
obsahu typu. Ostatni hodnoty jsou popsany a spiSe se vztahuji k ICC, tudiz je zde

nebudu uvadeét, ani W3C se popisem téchto vlastnosti nezabyva.

13.2.2 PRAVIDLO ZAVINACE: @color-profile

SVG 1.0, ptfedstavuje @color-profile jako metodu pro seskupovani vlastnosti
color-profile @ rendering-intent.
Toto pravidlo, mize byt pouzito ke specifikaci popisu barevného profilu.

Vseobecny format je:

@color-profile {<color-profile-description>}

/* kde <color-profile-description> mé& tuto formu: */
deskriptor: hodnota

[...]
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deskriptor: hodnota

Kazdé pravidlo @color-profile upfesiiuje hodnotu pro kazdy barevny profil
deskriptoru, jak pro implicitni, tak i pro explicitni hodnoty.

13.3 NOVE BAREVNE JEDNOTKY

13.3.1 HODNOTY RGBA
Model RGB je zde rozsiten. Zahrnuje filtr alpha, ktery dovoluje specifikovat

prithlednost barvy. Nasledujici ptiklad definuje tu samou barvu:

em { color: rgb(255,0,0)} /* integerovy rozsah od 0 do 255
*/
em { color: rgb(255,0,0,1)} /* to samé s explicitni

pruhlednosti 1 */

em { color: rgb(100%,0%,0%)} /* rozsah float od 0,0% do 100,0%
*/
em { color: rgb(100%,0%,0%,0%)} /* to samé s explicitni

pruhlednosti 1 */

Na rozdil do hodnot RGB tyto hodnoty nemaji zddné hexadecimalni znacCeni.
Format hodnot RGBA ve své notaci je bezprostfedné nasledovan hodnotou
<alphavalue> a za ni je uzaviraci kulatd zavorka. Nasledujici piiklad specifikuje

novy efekt, ktery je ted’ diky RGBA mozny:

p { color: rgb(0,0,255,0.5)} /* polotransparentni syté modra
*/
p { color: rgb(100%,50%,0%,0.1)} /* velice transparentni syté

oranzova */
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Jestlize prohlize¢ nepodporuje hodnoty RGBA, tyto mohou byt upraveny, tak jako
nerozpoznatelné hodnoty pro CSS. Nesmi byt pouzivany jako jednoduché RGB

hodnoty s ignoraci prahlednosti.

13.3.1.1 NOVE KLICOVE SLOVO PRO BARVY: transparent

CSS1 uvedlo kli¢ové slovo transparent pro vlastnost background-color. CSS2
dovoluje pouzit toto klicové slovo také pro vlastnost border-color. CSS3 dale
rozsifuje pouziti tohoto kliCového slova na vSechny vlastnosti které akceptuji hodnotu

color. Timto se zjednodusi definice téchto vlastnosti v CSS3.

13.3.1.2 HODNOTY BAREV HSL

CSS3 pridava Ciselné vyjadieni jasnosti sytosti odstinu -Hue Saturation Lightness
(HSL). To bylo zavedeno z dusledkt, ze barvy RGB maji nasledujici omezeni:

e RGB jsou orientovany hardwarové: to odrazi pouziti jednotky CRT

¢ RGB jsou méné piizplsobeny k tisku.

¢ RGB nejsou intuitivni

Je zde né¢kolik riznych barevnych schémat . Ale vyhody HSL jsou, Ze jsou
symetricky stejné jak ke svétlosti, tak tmavosti a je velmi jednoduché pievést HSL na
RGB.

HSL jsou zakddovany ve trojici €isel, které urcuji (jasnost, sytost, odstin). Jasnost
je vyjadrena jako urcity uhel v barevném kruhu (piedstavme si to jako duhu sto¢enou
v kruhu). Podle definice cervené = 360 a ostatni barvy jsou rozprostieny okolo tohoto
kruhu. Tak naptiklad zelena = 120, modra = 240, atd. Sytost a odstin jsou vyjadieny
procentualné. 100% je plna sytost, zatimco 0% je uz odstin Sedé. 0% odstin je Cerna,

100% odstin je naopak bila a 50% odstin je normalni. TakZe naptiklad:

* { color: hsl(0, 100%, 50%)} /* Cervena */

* { color: hsl (120, 100%, 50%)} /* zelend */
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* { color: hsl (120, 100%, 25%)} /* svétle zelend */
* { color: hsl (120, 100%, 75%)} /* tmavé zelend */

* { color: hsl (120, 50%, 50%)} /* pastelové zelend */

Vyhodu HSL nad RGB, je Ze pouziti HSL je intuitivni: miizeme hadat barvy, které
chceme. Je také jednodussi vytvareni nastaveni barev(ponechani stejné jasnosti a

kombinaci sytosti a odstinu).

13.3.1.3 HODNOTY BAREV HSLA
Stejné tak jako RGB, maji maji doplnék filtr alpha a tim i RGBA, tak 1 HSL maji
HSLA.

* { color: hsl (120, 100%, 50%) } /* zelend */
* { color: hsl(120, 100%, 50%, 1)} /* to samé, s explicitni

pruhlednosti 1 */

Format HSLA barevnych hodnot ve funkcionalni notaci je hsla (nasleduje jasnost
ve stupnich, sytost a odstin v procentualni hodnot¢ a nésledné alphavalue,
nasledovano ). Mezera je pouzita okolo ciselnych hodnot. V dal§im piikladé je

uptesnén efekt , ktery je nyni mozny diky nové Asla() notaci:

p { color: hsl (240, 100%, 50%, 0.5)} /* polotransparentni syté
modra */
p { color: hsl (30, 100%, 50%, 0.1)} /* velmi transparentni

oranZova */
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13.3.2 KLICOVE SLOVO X11 PRO BARVY

Seznam barev X11, jsou takové, které jsou podporovany oblibenymi prohlizeci.
Prvni sloupecek pouziva ndzvy hodnot barev a druhy pouziva ¢iselné hodnoty, které

ale vyjadiuji samoziejme ty samé hodnoty.

e Aqua #O0OFFFF 0,255,255
e Chocolate #D2691E 210,105,30
e IndianaRed #CD5C5C  205,92,92

Toto je samoziejmé¢ jen mald ukéazka, protoze celou tabulku nebo piehled si

muzete najit jednoduse na internetu a uvadét zde by bylo zbytecné.

13.3.3 CSS SYSTEMOVE BARVY

Kromé schopnosti prifadit preddeklarované barvy textu, pozadi apod., CSS3 stejné
jako CSS2 dovoluje autortim specifikovat barvy ve stylu, ktery uceluje uzivatelské
prostiedi. Pravidla styli, berou v uvahu uzivatelské predvolby, kterym nabidnou
nasledujici vyhody:

- Vytvafi stranky, které vyhovuji uzivatelsky definovanému vzhledu a citéni
- Vytvati stranky, které mohou byt vice dostupné uzivatelskému nastaveni.
- Pro systémy které nemaji odpovidajici hodnoty, mohou byt tyto zmapovany

v nejbliz8im systémovém atributu, nebo nastaveny na defaultni barvu.

ActiveBorder barva okraje aktivniho okna

ActiveCaption barva titulkového pruhu

AppWorkspace barva pozadi  mnohonasobného
rozhrani dokumentu

Background pozadi v pocitaci

ButtonFace barva povrchu trojrozmérnych prvkt
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ButtonHighlight

tmavy stin trojrozmérnych objekti

ButtonShadow barva stinu trojrozmérnych prvki
ButtonText text tlacitek
CaptionText text v titulku, minimalizace,
posuvnik
Sedivy (neviditelny) text. Tato barva
je nastavena na #000 jestlize vas
GrayText s . . 3
displej nepodporuje syté Sedou barvu
Highlight barva vybranych poloZek
HighlightText barva textu vybranych polozek
InactiveBorder barva okraje neaktivniho okna
InactiveCaption barva neaktivniho titulkového pruhu
InactiveCaptionText barva textu neaktivniho titulkového
pruhu
InfoBackground barva pozadi ndstroji pro funkéni
klavesy
InfoText barva textu nastroju funkénich klaves
Menu barva pozadi menu
MenuText barva textu v menu
Scrollbar barva pozadi posuvniku
ThreeDDarkShadow tmaveé Sedd barva pro trojrozmérné
prvky
ThreeDFace barva povrchu trojrozmérnych prvka
ThreeDHighlight barva vybranych trojrozmérnych
prvkl
ThreeDLightShadow svétla barva pro trojrozmérné prvky
ThreeDShadow tmaveé Seda barva pro trojrozmérné
prvky
Window barva pozdi okna
WindowFrame barva rdmu okna
WindowText barva textu v okn¢
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Naptiklad nasledujici ukazka nastavuje barvu popiedi a pozadi odstavcll na

stejnou barvu, jakou ma uzivatelské okno:

p { color: WindowText: background-color: Window }

13.3.3.1 VYHODY UZIVATELU PRO BARVY ODKAZU V CSS3

Vétsina prohlizecti dovoluje uzivateli vybrat defaultni barvy pro odkazy, které jsou
v ruznych provedenich. Nasledujici systémové barvy dovoluji autorovi explicitné
upravit s témito preferencemi. Jména barev jsou sefazeny shodné se systémovymi

barvami CSS2, které jsou uvedeny vyse.

ActiveHyperlink pozadi aktivniho odkazu
ActiveHyperlinkText text aktivniho odkazu
HoverHyperlink pozadi odkazu po najeti mysi
HoverHyperlinkText text tohoto odkazu
Hyperlink pozadi odkazu
HyperlinkText text odkazu
VisitedHyperlink pozadi navstiveného odkazu
VisitedHyperlink Text text navstiveného odkazu

Tak napftiklad k nastaveni vSech odkazii na jejich defaultni barvu navstivenych a

nenavstivenych barev, napiSme toto:

:link {
color: HyperlinkText;

backround-color: Hyperlink

}

:visited {
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color: VisitedHyperlinkText;

background-color: VisitedHyperlink

13.3.3.2 SYSTEMOVA BARVA flavor

Zduraznénd barva ptizptisobuje uzivatelské rozhrani prohlize¢i. Prohlize¢ mize
defaultni flavor barvu pouzit pfimo diky mechanismu, ktery pouziva uzivatel. Ale
neocekava se, ze tato hodnota bude mit néjaky velky smysl na vSech platformach a

strojich, takZe toto berte jen jako dopliujici informaci.

:focus { outline: 1px solid flavor }

/* nastavuje obrys okolo aktudlné zam&reného prvku */
Ukazka definici barev pomoci kaskadnich stylti pro HTML 4.

body {
color: black;
background: white;

color-profile: sRGB;

rendering-intent: auto

/* tradic¢ni barva odkazl pro bé&Zné poclitace a prohlizele */
:link { color: blue; }

:visited { color: purple; }

/* uzivatelsky vyb&r odkazu */
:1link {
color: HyperlinkText;
background-color: Hyperlink; }

:visited {
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color: VisitedHyperlinkText;

background-color: VisitedHyperlink

}
:link:hover, :visited:hover {

color: HoverHyperlinkText;

background-color: HoverHyperlink

}
:link:active, :visited:active {

color: ActiveHyperlinkText;

background-color: ActiveHyperlink

img.object {
color-profile: auto;

rendering-intent: auto;

/* defaultné zamé&feny obrys */
:focus {
outline: 1lpx dotted gray;

outline: lpx solid flavor;

13.3.4 PROFILY

Kazda specifikace, ktera pouziva module CSS3 - color musi definovat pod-

skupinu CSS3 rysi barev, ty dovoluji a vylucuji a popisuji lokdlni vyznam vsech

komponent této podskupiny.
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14 CSS3 MODUL BACKGROUND (POZADI)

Pro styl pozadi prvkl slouzi skupina vlastnosti modulu background. Pozadi je

zobrazeno na celé ploSe oblasti obsahu, vyplné¢ a ramecku. Pokud neni v CSS

specifikovano, stly pozadi dokumentu zavisi na prohlizeci.

14.1

VLASTNOST background-color

Tato vlastnost nastavuje barvu pozadi.

Lze ji aplikovat na vSechny elementy.

Vlastnost neni dédi¢na.

Hodnotou je bud’ color vjednom ze diive uvedenych formati, ¢i hodnota
transparent pruhledné pozadi, dokud prvkim pozadi neurc¢ime, budou
pruhledné a pod nimi bude prosvitat pozadi jejich rodicovského prvku
(ptipadné i obsah prvki, které prekryvaji)..

Implicitni hodnota: transparent

hl { background-color: #F00 }

14.1.1 VLASTNOST background-image

Tato vlastnost vklada do pozadi elementu obrazek.

Lze ji aplikovat na vSechny elementy.

Vlastnost neni dédi¢na.

Hodnotou je URI cesta k souboru, none tedy bez obrazku nebo novée inherit —
tedy néjaky podédeény obrazek

Implicitni hodnota: none.

body { background-image: url ("marble.gif") }

p { background-image: none }
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14.1.2 VLASTNOST background-repeat

Obrazek mize byt na pozadi umistén pouze jednou, nebo se mize dlazdicove
opakovat ve svislém, vodorovném ¢i obou smérech. V mistech, kde obrdzek neni a
pod jeho pruhlednymi oblastmi je zobrazena plocha dana hodnotou background-color
(ptipadné nic, pokud je hodnota transparent.

e Lze ji aplikovat na vSechny elementy. Ma vsak smysl definovat ji pouze u
elementd, u kterych je nastavena vlastnost background-image jinak nez na
none.

e Vlastnost neni dédi¢na.

e Hodnoty: repeat (opakuje se po obou osach) repeat-x (opakuje se pouze
vodorovn€) repeat-y (opakuje se pouze svisle) no-repeat (nedochazi
k opakovanému vkladani).

e Implicitni hodnota: repeat

body { background: white url ("vlnovka.gif");
background-repeat: repeat-y;

background-position: center; }

Pomoci tohoto kédu docilite toho, Ze z jednoho malého obrazku, kde je vinovka,

udé¢late, pres celou stranku dokumentu pékného hada.

14.1.3 VLASTNOST background-attachment

e Vlastnost urcuje zda dochéazi k pohybu pozadi s elementem nebo zda je pozadi
fixovano a pohybuje se pouze element po pozadi.

e Lze ji aplikovat na vSechny elementy. M4 vSak smysl definovat ji pouze u
elementll, u kterych je nastavena vlastnost background-image jinak nez na
none.

e Vlastnost neni dédi¢na.
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body {

Hodnoty: scroll (Pozadi se pohybuje spolecné¢ s elementem) fixed (pozadi je
fixovano a element se pohybuje po ném).

Implicitni hodnota: scroll

background: red url ("vlnovka.gif");

background-repeat: repeat-y;

background-attachment: fixed;

14.1.4 VLASTNOST background-position

Vlastnost urcuje vychozi pozici pro vkladani obrazku do pozadi (udava se X a
Y pozice)

Lze ji aplikovat na blokové a nahrazované elementy. Ma vSak smysl definovat
ji pouze u elementt, u kterych je nastavena vlastnost background-image jinak
nez na none.

Vlastnost neni dédi¢na.

Hodnoty: délkové jednotky (X Y) procenta (vztahuji se k velikosti vlastniho
elementu) pro X pozici left, center, right pro Y pozici top, center, bottom

Implicitni hodnota: 0% 0% “tedy left top

Klicova slova se nesmi kombinovat s procenty a naopak.

body {
body {
body {
body {

background: url ("banner.jpeg") right top } /* 100% 0% */
background: url ("banner.]jpeg") top center } /* 50% 0% */
background: url ("banner.jpeg") center } /* 50% 50% */
background: url ("banner.jpeg") bottom } /* 50% 100% */
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14.1.5 VLASTNOST background-clip

e Tato vlastnost urcuje, jestli bude pozadi dokumentu rozsifeno i za okraje
dokumentu, ¢i nikoliv

e Lze ji aplikovat na blokové a nahrazované elementy

e Vlastnost neni dédi¢na

e Hodnoty: border — pozadi neni roztdhnuto za okraje, naopak, pii pouziti druhé
hodnoty padding — pozadi je roztahnuto a je transparentni.

e Implicitni hodnota: border

14.1.6 VLASTNOST background-origin

e Tato vlastnost urCuje, jak bude vlastnost background-position vypocitana
e Hodnoty: border, padding, content
e Lze ji aplikovat na blokové a nahrazované elementy

e Vlastnost neni dédi¢na

14.1.7 VLASTNOST background-size

Pouziva se, je-li pouzita vlastnost background-image pak pouzity obrazek bud’
rozsifuje nebo zuzuje.

e Hodnoty: procenta, Cisla, ¢i auto.

e Lzejiaplikovat na blokové a nahrazované elementy

e Vlastnost neni dédi¢na

e Implicitni hodnota: auto

Nasledujici priklad roztdhne obrazek na pozadi tak, aby byl podkladem pro cely
obsah:

div { background-image: url (plasma.png);
background-size: 100%;

background-origin: content}
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14.1.8 VLASTNOST background-quantity
Pouziva se, jestlize je pouzita vlastnost background-image, pak touto vlastnosti
urcujeme, kolikrat se tento obrazek bude opakovat
e Hodnoty: infinite — nastavuje pocet opakovani na nekonecno. A pak cela ¢isla
urcuji pocet opakovani.
e Vlastnost neni dédi¢na

e Lzejiaplikovat na blokové a nahrazované elementy

BODY {
background-image: url (rozum.gif) ;
background-repeat: repeat-x;
background-quantity: 3;
}

Tento ptiklad tikd prohlize¢i, ze obréazek, ktery tvoii pozadi bude opakovéan

vertikaln€ pouze ttikrat.

14.1.9 VLASTNOST background-spacing

Pomoci této vlastnosti mizeme velikost mezer mezi obrazky, které se opakuji a
tvofi tak pozadi naseho dokumentu

¢ Hodnota je pouze jedina a to nastaveni vzdalenosti (length)

e Vlastnost neni dédi¢na

e Lzejiaplikovat na blokové a nahrazované elementy

Formatovaci model téchto vypocta je: levy horni roh obrazku = background-

origin + background-position + background-spacing
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BODY {
background-image: url (decko.gif);
background-repeat: repeat-x;
background-quantity: 5;
background-spacing: 10px 5px;

14.1.10 SOUHRNA VLASTNOST background

Pomoci této vlastnosti mizeme opét nastavovat hodnoty vSem predeSlym
vlastnostem, tykajicich se pozadi. Pouziti je obdobné, jako u ostatnich souhrnnych

vlastnosti.

body { background: red }
p { background: url ("chess.png") gray 50% repeat fixed }
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15 CSS3 MODUL FONTS (PiSMO)

VSechny vlastnosti které se tykaji vzhledu pisma jsou v CSS3 zahrnuty do

jednoho modulu. A patii sem i vlastnosti definované jak v levelul, tak v levelu 2..

15.1 VLASTNOST PiSMA font-family

Tato vlastnost specifikuje a sefazuje podle dulezitosti, seznam nazvl rodin pisem,
tedy seznam pisem ktera se maji pouzit pro zobrazeni textu.

e Lze ji aplikovat na vSechny elementy a na generovany obsah a na vizualni

média

e Tato vlastnost je dédi¢na

Hodnotou této vlastnosti je seznam nazvli rodin pisma, odd€leny cCarkami.
Nazvem rodiny je bud’'to konkrétni pismo pouzivané v klientu (ndzvy obsahujici
mezeru musi byt uzavieny v uvozovkach), nebo obecna rodina. CSS pouziva tyto
definované dey serif, sans-serif, monospace, fantasy a cursive.

Definované styly jsou klicova slova a proto nemusi byt uzavieny v uvozovkach.

generické jméno popis
serif patkové pismo
sans-serif bezpatkové pismo
cursive sklonéné pismo - kurziva
fantasy OZDOBNE PISMO
Mmonospace neproporciondlni pismo

body{ font-family: ,Arial CE“, ,Helvetica CE“, Arial, sans-serif }
p { font-family: "Times CE’, “Times New Roman’, serif }

code { font-family: monospace }
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Pozor na to, ze prohlize¢ opera nerespektuje pismo nastavené uzivatelem a pouzije

pismo jiné.

15.1.1 STYL FONTU, VLASTNOSTI: font-style, font-variant,

font-weight a font-stretch

Tyto vlastnosti lze aplikovat na vSechny prvky, generovany obsah a vizualni
média a jsou dédi¢né.

Vlastnost font-style ma hodnoty normal, italic a obligue. Vychozi hodnota normal
nastavi zakladni (nesklonéné) pismo, hodnoty italic a obligue pismo sklonéné.
S hodnotou obligue se pouzije pismo oznacené klientem jako obligue (obvykle pisma
s ptidomkem Obligue, Slanted ¢i Incline). S hodnotou ifalic se pouzije pismo
oznacené jako italic (obvykle pisma s pfidomkem Italic, Cursive ¢i Kurziv), pokud

neni dostupné, pouzije pismo oznacené jako obligue.

p.pozn { font-style: italic }
em {
font-style: normal;

font-family: cursive;

Internet Explorer (IE) 4 a 5 misto kapitadlek uméle vytvoii jen verzalky (tj. totéz
jako text-transform: uppercase). CSS to sice povoluje, ale kapitalky to nejsou.

Vlastnost font variant nabyva hodnot normal a small-caps. Piepind mezi
zakladnim pismem a kapitalkami, coz je styl pisma, kde jsou malé znaky vytvoreny
zmensSenymi velkymi znaky, anglicky small caps. Vychozi hodnota normal nastavi
zakladni pismo, s hodnotou small-caps se text zobrazi v kapitalkach. Kapitalky mtze

klient vytvorit uméli, pfipadné misto nich pouzit pouze verzalky.

hl { font-variant: small-caps }
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Vlastnost font-weight mize mit hodnoty: normal, bold, bolder, lighter, 100, 200,
300, 400, 500, 600, 700, 800 a 900. Tato vlastnost nastavuje tucnost pisma. Hodnoty
100 az 900 tvoti posloupnost od nejslabsiho po nejsilnéjsi pismo. Nasledujici hodnoté
musi odpovidat pismo alesponi stejné silné jako hodnoté piedchéazejici. Vychozi
hodnota normal odpovidéa hodnoté 400, hodnota bold je totéz jako 700.

Hodnotu bolder nepodporuje Netscape Navigator (NN).

Prohlizec¢ settidi vSechny dostupné fezy pouzitych rodin pisma podle jejich sily a
ptifadi jim hodnoty 100 az 900, napt. v potadi Light, Book (obvykle 400), Medium
(obvykle 500), Bold (700), Heavy, ExtraBlack. Pokud néjakd hodnota zlstane
nepiifazena, ptifadi se ji nejblizsi vhodné pismo. Hodnoty bolder a lighter pouziji
nejblizsi pismo, které je siln€jsi, respektive slabsi nez pismo rodicovského prvku.
Pokud jiz zadné takové neni k dispozici, pismo se nezméni a prvku se pouze nastavi
nasledujici, resp. pfedchozi hodnota v posloupnosti (pokud jesté neni pouzita krajni

hodnota 900 nebo 100).

strong { font-weight: bold } /* 700 */
p { font-weight: 400 } /*normal */

p span { font-weight: lighter }

Vlastnost font-stretch mtze mit hodnoty normal, wider, narrower, ultra-
condensed, extra-condensed, condensed, semi-condensed, semi-expanded, expanded,
extra-expanded a ultra-expanded. Tato vlastnost voli normalni, zky nebo rozsifeny

vzhled pisma na rozdil od font-family. Absolutni hodnoty klicovych slov jsou

vvvvv

1. ultra-condensed (stiedné uzky)
2. extra-condensed (velmi uzky)
3. condensed (uzky)

4. semi-condensed (stfedné tzky)
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5. normal (normalni)

0. semi-expanded (stfedné¢ Siroky)
7. expanded (rozsiteny)

8. extra-expanded (velmi Siroky)
9. ultra-expanded (maélo Siroky)

Relativni hodnota wider nastavuje hodnotu na nasledujici rozsitenou hodnotu
nad zdédénou hodnotou a analogicky relativni hodnota narrower nastavuje hodnotu

na nejblizsi uzsi.

15.1.2 VELIKOST FONTU, VLASTNOST: font-size

e Tato vlastnost lze aplikovat na vSechny prvky, generovany obsah a vizualni

média

e Jedédicna

Vlastnost font-size definuje velikost pisma. Tato velikost odpovida typografic-
kému ctverCiku, nékteré znaky jej mohou piesahovat. Miize mit hodnoty absolute-
size, relative-size, length a percentage.

Absolut-size, Cili absolutni hodnota velikosti je definovana pomoci klicovych
slov, které jsou: xx-small, x-small, small, medium, large, x-large a xx-large.

Za to, relative-size, Cili relativni hodnota velikosti je definovana klicovymi slovy
larger a smaller, diky kterym mtZzeme pouzit pismo vétsi, ¢i mensi. Tak naptiklad,
pokud rodicovsky prvek pouziva velikost pisma small, s hodnotou larger by se méla
pouzit velikost medium. Pokud velikost pisma rodiCovského prvku neni blizko
nékterému z klicovych slov, prohlize¢ mtize velikost nastavit mezi hodnotami

z tabulky, nebo vybrat hodnotu nejblizsi.

p { font-size: normal }
blockquote { font-size: larger }

em { font-size: 150% }

79



em { font-size:

1.5em }

W3C doporucuje pouzivat predevSim absolutni velikost pisma, zadané klicovymi

slovy. Specifikace CSS1 urcovala koeficient 1,5 pro pifevod mezi jednotlivymi stupni,

ten vSak byl pfilis velky. CSS2 jej snizila na 1,2, to vSak stale ptsobilo pfili§ velké

skoky u mensich velikosti. CSS 2.1 nakonec uvadi pfevodni tabulku, ktera pouziva

ruzné koeficienty pro rizné velikosti, aby rozdily mezi nimi byly piimétené.

Ale pozor na to, ze IE4-5 pouziva zékladni velikost pisma (velikost nestylo-

vaného textu) pro small misto medium. Pismo o velikosti medium (a vibec pismo

zadané absolutni velikosti) je tak v IE vzdy vétsi nez v jinych prohlizecich.

Absolutni xx- X small | medium | large |x-large| ..
velikosti small | small g g large
Koeficient 3/5 Y4 8/9 1 6/5 372 2
Odpovidajici

nadpisy H6 H5 H4 H3 H2 HI
HTML

Odpovidajici

velikosti 1 2 3 4 5 6 7

znacky font

15.1.3 SDRUZENA VLASTNOST FONT

e Tato vlastnost slouzi k nastaveni vSech vlastnosti pisma soucasné.

e Hodnoty, kterych mize nabyvat jsou: font-style, font-variant, font-weight,

font-size, line-height, font-family, caption, icon, menu, message-box, small-

caption a status-bar

e Je déditna

e Da se pouzit na vSechny prvky a vizualni média
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Vlastnost font ma dvé mozné syntaxe. Prvni moznosti je pouziti font jako
sdruzené vlastnosti. Lze diky ni definovat vSechny vlastnosti pisma soucasng, ve
tvaru, ktery je velmi podobny piedpisim pisma pouzivanym v typografii. U
jednotlivych podvlastnosti je tfeba dodrzet uvedené poradi:

= nejprve se uvadi hodnoty vlastnosti font-style, font-variant a font-weight

v libovolné potadi, odd€lené mezerou. S tim, Ze kterdkoli z nich (nebo zadna)
nemusi byt uvedena. Pokud je zde uvedena alespon jedna hodnota normal,
pouzije se pro vSechny chybé¢jici vlastnosti.

* zanimi nasleduje hodnota font-size. Tato hodnota je zde povinna.

» voliteln¢ mize byt hodnota font-size nasledovana lomitkem “/ a hodnotou

line-height (bez mezer). Pokud neni tato hodnota uvedena, nesmi zde byt ani
lomitko.

» nakonec se povinn¢ uvadi hodnota font-family (seznam rodin pisma).

Sdruzena vlastnost font tedy musi minimalné obsahovat dvojici font-size a font-
family, ostatni vlastnosti jsou nepovinné. Pokud je vlastnost font pouzita, vSechny
dil¢i vlastnosti, které mlze obsahovat, jsou nejprve nastaveny na svou vychozi
hodnotu a nasledné jsou predefinovany ty podvlastnosti, které jsou zde uvedeny.
Proto, kdyz vynechdme né¢kterou z nich, musime vzdy pocitat s tim, Zze bude mit

vychozi hodnotu, i kdyz jsme ji pfedtim definovali. Napf.:

p { font-weight: bold }

p { font: 12pt/1.2 “Helvetica CE“,Arial,sans-serif }

Vlastnost font zde pfifadi chyb&jicim podvlastnostem font-style, font-variant, a
font-weight jejich vychozi hodnoty, coz u font-weight znamena hodnotu normal.
Pismo tedy nebude tu¢né.

body { font: normal serif }
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/* chybéjici wvlastnosti font-style, font-variant, font-weight a
line-height budou mit pfifazenu vychozi hodnotu */

em { font: normal bold smaller inherit }

/* hodnota normal se pouzije pro font-style i pro font-variant; pismo
bude tucné, mens$i velikosti, line.height bude mit vychozi hodnotu a
rodina pisma se zd&di z rodicovského prvku (inherit) */

p.pozn {font: normal small-caps bolder 12pt/l4pt serif }

Druhou moznou syntaxi vlastnosti font je jeji pouziti jakozto standardni
vlastnosti. Jeji hodnotou pak mutze byt jedno z klicovych slov, odkazujicich se na
pisma pouzita v systému uZivatele:

»  caption — pismo pouzité pro ovladaci prvky (tlacitka, seznamy atd.)

" jcon — pismo pouzité pro popisy ikon

"  menu — pismo pouzité pro nabidky

»  message-box — pismo pouzité v dialogovych rameccich

» small-caption — pismo pro zobrazeni malych ovladacich prvka

» status-bar — pismo pouzité ve stavovych rameccich oken

Pritazeni klicového slova nastavi vSechny dil¢i vlastnosti podle charakteristiky
pouzitého pisma, je ale mozné je nasledné upravit. Pokud v systému neni pismo
uvedeného typu, klient by je mél nahradit pismem podobnym, nebo alespoi svym

vychozim pismem.

15.1.4 FONT DECORATION

Vlastnost font decoration je vlastnost CSS3 a popisuje okrasleni, ktera ovliviiuji
zobrazeni fontl. Prestoze je podobna vlastnosti text-decoration, je rozdilna v tom, ze

je Gzeji spojena s fontem a tak ho muize 1épe ovliviiovat
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15.1.4.1 VLASTNOST font-effect

e Tato vlastnost ovladacich prvki specidln€ ovliviiuje znaky
e Hodnoty jsou none, emboss, engrave a outline
e Da se aplikovat na vSechny prvky, generovany seznam a vizualni média
e Je dédina
Vyznam hodnot je nasledujici:
none — zadny efekt nebude pouzit
engrave — znaky budou vypadat tak, jako kdyby byly do stranky vyryty (tento efekt je
také obcCas nazyvan jako sunken text)
emboss —znamena naopak, ze znaky budou jakoby vystouplé ze stranky

outline — bude vykreslen pouze obrys znakt

ontlime

Obrazek ¢.4. Ukazka hodnot engrave, emboss a outline efektu

15.1.4.2 VLASTNOST font-smooth

Tato vlastnost dovoluje autorovi kontrolu nad pouzitim potla¢enych roztfepenych
okrajti, poté co jsou pouzity.
e Hodnoty: auto, never, always, absolute-size, length
e Da se pouzit na vSechny prvky generovany obsah a vizualni média
Vyznam hodnot je nasledujici:
auto — defaultn€ vyhlazuje text podle systému
never — nevyhlazuje text
always — vyhlazuje text vzdy v jakékoli velikosti fontu
absolute size - a s tim spolend length nastavuje vyhlazeni textu na zobrazeny text,
tehdy, kdyz ja aktualni hodnota vlastnosti font-size, vétSi nebo rovna specifické

vlastnosti.
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15.1.4.3 VLASTNOSTI font-emphasize-style, font-emphasize-
position a SDRUZENA VLASTNOST font-emphasize

Vlastnost font-emphasize-style urcuje styl pro zvyraznéni formatovani (néco jako
diakritickd znaménka u nds), aplikované na text. Jeji hodnoty mohou byt none
(zadné), accent (diraz), dot (tecka), circle (krouzek), disc (kolo). Vychodoasijské
dokumenty pouzivaji nasledujici symboly nad kazdym znakem k zvyraznéni béhu

textu, tak jak vidime na obrazku ¢islo 5.:

INEHEFEOHETT,
Obrazek ¢.5 — ukazka pouZiti vlastnosti font-emphasize-style (diiraz je vidy

oznacen ¢arkou nad znakem)

Vlastnost font-emphasize-position méa hodnoty before a after. Touto vlastnosti
urcujeme pozici diakritickych znamének. Hodnoty before (pted) a after (za) jsou
chapany relativné k zakladni lince. Napft. v japonsting preferuji pozici before, viz

obrazek ¢.5. Ale naopak v ¢instin¢€ davaji pfednost hodnot¢ affer, viz obrazek ¢.6:

I A R FIE

Obrazek ¢.6 — pouZziti hodnoty after (diiraz je vidy oznacen ¢arkou pod znakem)

Posledni vlastnost vztahujici se k dirazu je sdruzena vlastnost font-emphasize,

pomoci niz mizeme nastavit vSechny pfedchozi vlastnosti pro diiraz, spolecné.
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16 CSS3 MODUL WEB FONT (PiSMO PRO WEB)

Norma CSS2 pfinesla nové moznosti pro praci s pismy. Jejich nejvétsim nedostat-
kem byla prace s konkrétnimi fonty. Pokud totiz uzivatel nevlastnil pozadovany font
pisma neexistoval zplsob jak tento font nahradit ¢i dokonce tento font uzivateli
zprosttedkovat. Norma CSS2 proto nabizi Ctyfi rizné zpusoby jak se dopracovat
k pozadovanému fontu ¢i vykresleni pisma. Prvnim z téchto moznosti je, Ze uzivatel
pozadované pismo vlastni (ptivodni metoda CSS1), pak je vSe v potradku a
pozadované pismo se pouzije. Dalsi tii nové moznosti vSak fesi piipad kdy uzivatel
pozadované pismo nevlastni. V takovém ptipad¢ je mozno pouzit metodu “inteligent-
niho hledani”. To znamend, ze je hleddno pismo, které¢ je co nejvice podobné
pozadovanému fontu, jak skuteCnym vzhledem, tak zplsobem vykreslovani. Tteti
metoda, “metoda syntézy” je schopna navic toto nejpodobnéjsi pismo jesté upravit,
aby vysledné zobrazeni co nejvice odpovidalo vlastnostem ptivodné pozadovaného
fontu. Posledni ¢tvrtd metoda umoznuje uzivateli nacist pozadované pismo piimo
z Internetu. CSS2 navic umoziuje tyto tfi metody kombinovat ( tzv. progresivni
vykreslovani). To znamena ze v piipadé¢ nenalezeni pozadovaného fontu je
automaticky hledan nejpodobnéjsi font a zaroven je pozadovany font nacitan
z Internetu. Jakmile je podobny font nalezen a pfipadné i upraven je pozadovany text
pfechodné zndzornén nahradnim fontem. V okamziku kdy je pak nacten pozadovany
font dojde k automatickému piekresleni pravym fontem.

Abychom mohly téchto novych vlastnosti vyuzit musime pro kazdé pismo
nadefinovat novy specificky parametr “@font-face”. Pomoci tohoto parametru
definujeme vlastnosti fontu dle kterych je pfi “inteligentnim hledani” vybiran
podobny font popftipadé, pfi “metodé syntézy” i upravovan nahradni font. V tomto
parametru taktéz definujeme umisténi tohoto fontu na Internetu pro nacteni pisma.

Parametr ma syntaxi:

@font-face { <font-description> }

Kde <font-description >ma takovouto formu:
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descriptor: hodnota;
descriptor: hodnota;
[...]

descriptor: hodnota;

Tak napfiklad v tomto pifiklad¢ je definovan font Robson Celtic a je referencovan

ve stylovém piedpisu v HTML dokumentu.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Font test</TITLE>
<STYLE TYPE="text/css" MEDIA="screen, print">
@font-face {
font-family: "Robson Celtic";
src: url ("http://site/fonts/rob-celt")
}
H1 { font-family: "Robson Celtic", serif }
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1> Tento nadpis bude vyobrazen pomoci fontu Robson Celtic </H1>
</BODY>
</HTML>

16.1 KLICOVA SLOVA (DESKRIPTORY) PRO FONT: font-
family, font-style, font-variant, font-weight, font-stretch,

font-size
VSechny tyto vlastnosti maji stejnd jména jako klasické v modulu FONT a maji i
stejné hodnoty. Ale zde tyto vlastnosti nenastavuji existujici font, ale uréuji vlastnosti

hledaného fontu. Takze zde nebudu znovu uvadét jejich popis, ten naleznete viz

CSS3 modul Font.
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16.1.1 DESKRIPTOR PRO KVALIFIKACI DAT FONTU:

unicode-range
Vlastnost popisuje hodnoty variant Unicode, které mad obsahovat pismo hledané

pro shodu s ptivodnim fontem. Pouziva se v kontextu @font-face. Implicitni hodnota:

U+0—-7FFFFFFF

16.1.2 DESKRIPTOR PRO CIiSELNE HODNOTY: units-per-em

Vlastnost popisuje délkovou jednotku pisma pro pouziti v dalSich parametrech,
konkrétné sdéluje, kolik jednotek se vejde do Etverciku em. Pouziva se v kontextu

@font-face a hodnotou je ¢islice bez jednotek.

16.1.3 DESKRIPTOR PRO ODKAZY: src

Odkaz (¢i seznam odkazll) na soubor obsahujici definici pozadovaného pisma.
Vlastnost 1ze pouzit v kontextu @font-face
Hodnoty: url (odkaz na soubor pisma), format(<string>) (specifikace druhu pisem a
platforem, )

» fruedoc-prf-: True Doc Portable Font Resource *.prf

» embedded-opentype: Embedded Open Type *.eot

* fype-1 PostScript Type 1 *.ptb *.pfa

*  truetype: TrueType *.ttf

= opentype: OpenType, TrueType Open *.ttf

*  truetype-gx: TrueType GX

= speedo: Speedo

= jntellifont. IntelliFont

@font-face { font-family:”Robson-Celtic”;
src: url (/ttf/rob-cel) format (truetype)
url (/post/rob-cel) format (type-1)}
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16.1.4 DESKRIPTORY PRO PAROVANI: panose-1, stemv,

stemh, slope, cap-height, x-height, ascent, descent

Vlastnost panose-1, popisuje pozadovany typ pisma podle standardu Panose, dnes
ziejme nejpouzivangj$iho standardu pro pisma typu latinka. Hodnotou je ¢islo.

Vlastnost stemv, a stemh, popisuji vertikalni (stemv) a horizontalni (stemh) $itku
pisma. Hodnotou je ¢islo.

Vlastnost slope, popisuje zakladni thel sklonu pisma od svislé osy. Hodnotou je
¢islo, vyjadtujici thel.

Vlastnost cap-height, popisuje vysku velkych pismen u ptivodniho pisma. Hodno-
tou je Cislo.

Vlastnost x-height, popisuje vysku malych pismen u pivodniho pisma. Hodnotou
je ¢islo.

Vlastnost ascent, popisuje maximalni vySku znaku bez diakritiky. Hodnotou je
¢islo.

Vlastnost descent, popisuje maximalni vysku pisma pod zakladnou, bez diakri-
tiky. Neékteré jazyky totiz pouzivaji diakritiku i pod pismenem napf. Arabstina.

Hodnotou je ¢islo.

16.1.5 DESKRIPTOR PRO SLUCOVANI: widths, bbox,
definition-src

Vlastnost widths, urCuje $itku znakl, hodnotou je seznam hodnoty wurange
oddélenych carkou, ktery je nasledovan jednou nebo vice ¢iselnymi hodnotami.
Jestlize pouzijeme tento deskriptor, musime pouzit i deskriptor units-per-em, viz.
vyse.

Vlastnost bbox, urcuje maximalni ohrani¢eni boxtli, fontu. Hodnotou jsou ctyti
Cisla, v potadi: leva, x-ova, leva y-ova, pravd x-ova a prava y-ova, ohranicujiciho

boxu.
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Vlastnost definition-src, mize byt bud’ uvniti fontu jako popis ve formatovaci
sadé, nebo mize byt poskytnuty uvnitf odd€leného fontu definice zdroje
definovaného pomoci URI. Popis tohoto deskriptoru, vSak jest¢ W3C pfilis

nepfipravila a nedotahla dokonce.

16.1.6 DESKRIPTORY PRO ZAROVNANI: baseline,

centerline, mathline, topline

Deskriptor baseline, je pro pouziti pro vSechny zékladny fontl. A jestlize je tento
nastaven na jinou hodnotu, nez implicitni (nula), musi byt pouzit také deskriptor
units-per-em.

Deskriptor centerline, tento je pouzit pro pouziti stfedni zakladny pisma. Jestlize
neni nadefinovdna zddnéa hodnota, prohlize¢ miize pouzit riznou heuristiku, tak jako
stted usecky vystupu a sestupu hodnoty.

Deskriptor mathline, se pouziva pro zédkladnu u matematickych vyrazi.

A posledni vlastnost fopline, se pouziva pro nejvyssi zakladnu pisma.

Pro dobré porozuméni vyse uvedenych vlastnosti, je potfeba znat typografické
vyrazy a zéklady profesionalni sazby.

Mame nasledujici seznam fontt (viz tabulka):

Swiss 721 light light & light italic

Swiss 721 roman, bold, italic, bold italic
Swiss 721 medium medium & medium italic
Swiss 721 heavy heavy & heavy italic

Swiss 721 black black, black italic, & black #2
Swiss 721 Condensed roman, bold, italic, bold italic
Swiss 721 Expanded roman, bold, italic, bold italic

Naésledujici popis fontu miize byt pouzit k tomu, aby byl mozny ke stazeni:
@font-face {

font-family: "Swiss 721";

src: url("swiss721lt.pfr"); /* Swiss 721 uzky */

font-style: normal, italic;
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font-weight: 200;
}
@font-face {
font-family: "Swiss 721";
src: url ("swiss721.pfr"); /* Klasické Swiss 721 */
}
@font-face {
font-family: "Swiss 721";
src: url ("swiss721lmd.pfr"); /* Swiss 721 stredni */
font-style: normal, italic;
font-weight: 500;
}
@font-face {
font-family: "Swiss 721";
src: url ("swiss721lhvy.pfr"); /* Swiss 721 silna */
font-style: normal, italic;
font-weight: 700;
}
@font-face {
font-family: "Swiss 721";
src: url ("swiss721blk.pfr"™); /* Swiss 721 &erna */
font-style: normal, italic;
font-weight: 800,900; /* uvédomme si, Ze kurziva, kterd by méla
byt tu¢nd 900px neexistuje*/
}
@font-face {
font-family: "Swiss 721";
src: url(swiss721.pfr); /* condensed Swiss 721 */
font-stretch: condensed;
}
@font-face {
font-family: "Swiss 721";
src: url (swiss721.pfr); /* expanded Swiss 721 */

font-stretch: expanded;
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17 CSS3 MODUL TEXT

Text nese hlavni informacni hodnotu dokumentii a obvykle tvoifi naprostou
vétSinu obsahu webovych stranek. Definovani jeho vzhledu je také jednou
z nejvyuzivanéjSich funkci CSS. Proto také CSS3 vénovalo textu samostatny modul

s mnoha novymi vlastnostmi.

17.1 NASTAVENi TOKU TEXTU, VLASTNOSTI writing- mode

a direction
Vlastnost wtiting-mode urcuje tok textu jedné fadky nebo celych odstavct.
e Hodnoty jsou: lr-tb, ri-tb, tb-rl, th-Ir, bt-rl, bt-Ir, Ir, vl, tb
e Je dédicna a d4 se pouzit na vSechny prvky a generovany obsah a vizualni
média
Hodnotami jsou pocatecni pismena anglickych slov a jejich kombinace, ur€ujici
smér, tzn:
o [—left (levo)
e r—right (pravo)
e {—top (navrchu)

e bottom — (vespod)

Takze napiiklad kombinace Ir-tb, znamena, ze text bude zobrazen tak jak jsme u
nas zvykli, tedy, ze jednotlivé fadky budou psany zleva doprava a cely text shora
dolti. CSS3 myslelo hodné i na tviirce z vychodu, jako je Japonsko a Cina a tak text
muze byt zformatovan naptiklad podle ¢inského vzoru, tedy zprava doleva a zdola
nahoru.

Vlastnost direction ma ten samy vyznam, ale je to pro ur€eni sméru textu, tehdy,
kdyz pouzivame unicode. Ma pouze 2 hodnoty a to /tr (left to right = zleva doprava) a

rtl (right to left = zprava doleva).

e { writing-mode: lr-tb; direction: rtl;}
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17.1.1 SMER JEDNOTLIVYCH ZNAKU A TOK TEXTU,
VLASTNOSTI: glyph-orientation-vertical A glyph-

orientation-vertical
Tyto vlastnosti jsou vlastn¢ analogické k tém predchozim, je to urCeno prave
naptiklad pro japonské znaky apod. Ob€ maji dvé hodnoty a to auto, ¢ili automaticky
nebo druha je angle, Cili tihel, ktery se udava v radianech. Moznosti stupna jsou 0, 90,

180 a 270 radianu.

17.2 VLOZENIi A PREPSANI, VLASTNOSTI: unicode-bidi

Tato vlastnost dovoluje pfevzit kontrolu nad psanim v unicode algoritmech.

Nabyva hodnot normal, embed a bidi-override.

17.3 VLASTNOST text-script

¢ maji hodnoty auto a script
e je dédicna a vztahuje se na vSechny prvky a generovany obsah
Hodnota auto znamena, Ze se pouzije prvni znak potomka, ktery mé jednoznacny

identifikatoru prvku.

17.4 ZAROVNANi A SESKUPOVANI TEXTU, VLASTNOST:
text-align

e Vlastnost nastavuje odstavcové zarovnani textu (k levému ¢i pravému okraji,
na stied nebo do bloku).

e Lze aplikovat na blokové elementy.

e Vlastnost je dédi¢na.

e Hodnoty: /eft - text zarovnan k levému okraji, center - text zarovnan na stied
right - text zarovnan k pravému okraji, justify - text je zarovnan do bloku

pomoci zvétSeni mezislovnich mezer. A nové hodnoty CSS3: start, end - text
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je zarovnan k zacatku nebo konci vlozené¢ho tadku <string> — specifikuje
fetézec, ve které buiice v fadce tabulky bude zarovnan

e Implicitni hodnota zavisi na nastaveni prohlizece (vétSinou implicitn¢ left)

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px;
letter-spacing: 3; text-decoration: blink; text-align: left}
p {font: 200 xx-large “Arial CE”, sans-serif; word-spacing: normal;

letter-spacing: 2mm; text-align: justify}

17.41 VLASTNOST text-justify

e Hodnoty jsou: auto, interword, inter-ideograph, distribute, newspaper, inter-

cluster a kashida

e Pouziva se na prvky: block-level a block-elements a pro vizualni média

Toto je nova vlastnost CSS3, urcuje jaky typ bude pouzit pro zarovnani na po-
sledni tfadky, kterym je nastavena vlastnost text-align-last a zaroven hodnota justify
vlastnosti fext-align. Pouzivd se predev§im na specifické jazyky jakymi jsou
japonstina, ¢inStina, hindStina, arabstina apod. Takze zde uvadim jen hodnoty které
mohou nabyvat a ti ktefi budou tuto vlastnost potfebovat, mohou informace zjistit na

internetové adrese w3.org.

17.4.2 VLASTNOST text-align-last

e hodnoty: relative, start, end, center, justify, size

e pouziva se na prvky: block-level a block-elements a pro vizualni média

Tato vlastnost popisuje, jak bude posledni fadka vloZeného obsahu v bloku,
zarovnana. Také se pouziva pro samostatné fadky bloku, jestlize obsahuji jednu
radku, tadka, ktera je predchazena tagem < br >, prvkl v obsahu XHTML prvki.

Vyznam hodnot:
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relative — jestlize vlastnost text-align je nastavena na hodnotu justify, tak posledni
fadka bude zarovnana na zacatek fadky. Kdyz ma jinou hodnotu, bude tato posledni
radka zarovnana stejné, tak jako je hodnota text-align.
start, end, center — zarovnani podle piislusné hodnoty.
Justify — posledni fadka bude zarovnana podle hodnoty vlastnosti text-justify.
size — obsah tadky je spojeny s fadkou, ke které se hodi, na fddce musi byt jen jeden
druh fontu.Typické pouziti pro tuto hodnotu je pouziti pro jednotlivé fadky. Tato
vlastnost mize také ménit pocet fadek v bloku.

Naésledujici ptiklad ukazuje pouziti na vlastnosti, které zarovnany hodnotou

distribute. Tento styl je typicky pro vychodo-asijskou typografii.

p.distributealllines {
text-align: justify;
text-justify: distribute;

text-align-last: justify }

17.5 MINIMUM A MAXIMUM PRO VELIKOST FONTO,
VLASTNOSTI: min-font-size a max-font-size

Obé tyto vlastnosti jsou pouzivané pouze s piedchozi vlastnosti text-align-last, pii
pouziti hodnoty size.

Maji hodnoty jen font-size a auto, kde font-size nedovoluje nastavit velikost pisma
u posledni fadky, mensi/vétsi, nez jaka je nastavena pomoci vlastnosti font-size ani
min-font-size. A hodnota auto ptedstavuje defaultni nastaveni pisma prohlize¢em,

napiiklad pro latinku je to velikost 8px.

17.6 VLASTNOST: text-justify-trim

e Hodnoty jsou: none, punctuation a punctuation-and-kana, vychozi hodnota je
punctuation.

e Pouziva se na prvky: block-level a block-elements a pro vizualni média
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Pomoci této vlastnosti miizeme ofezdvat mezery mezi slovy. Ale opét jen pro
jazyky pro nas vzdalené, jako je japonstina a pro jejich Siroké znaky.

Pti pouziti hodnoty none se zadné oriznuti neprovede, (viz obr. €.7).

@D

Obrazek ¢.7 — vysledek pouziti hodnoty none (bez oriznuti)

Pti pouziti implicitni hodnoty punctuation se mezera ofizne jen za poslednim

znakem slova (viz obr. €.8).

&I

Obrazek ¢.8 — vysledek pouziti hodnoty punctuation

A pomoci hodnoty punctuation-and-kana se pomyslna builkka ofizne u vsech

znak (viz obr. €.9).

L J&DIES

Obrazek ¢.9 — vysledek pouziti hodnoty punctuation-and-kana

17.7 VLASTNOST text-kashida-space

Toto je dalSi vlastnost, kterou asi moc neocenime. M4 jedinou hodnotu a to
procentualni, pti cemz zékladni je 0%.

Kashida je typograficky efekt, ktery je pouzivan v arabském systému pisma, ktery
dovoluje roztdhnout znaky v nékterych peclivé vybranych bodech, tak jako v nasle-

dujicim ptikladé, kde je prvni fadka oproti druhé roztahnuta podle potieby. Ale
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roztazeni neni docileno pomoci zvétSeni mezer, ale roztahnuti samotnych znakt (viz

obr. ¢.10).

Obriazek €. 10 — horni Fadek ukazuje, jak byly znaky roztahnuty oproti

puvodnim

17.8 ODSAZENi PRVNi RADKY: text-first-indent
e Hodnoty: length a procenta, kde length je pevna vzdalenost a procenta jsou
procentudlnim vyjadienim zavislé na Sifce bloku.
Urcuje, jak nadpis odpovida odsazeni prvniho fadku v bloku s vétsi piesnosti nez

vlastnost /ine-box.

17.9 ODSAZENI RADEK U CELEHO ODSTAVCE: text-block-

indent
Hodnoty jsou none a auto ( znamend, ze vSechny tadky jsou odsazeny na mini-
malni vzdalenost, ktera je nutnd pro to, aby byla prvni fadka uchovana na zacatku

ur¢eného okraje radky.

:root {text-block-indent: auto}

p { text-indent: -3em }

17.10 ODSAZENIi VSECH RADEK: text-indent

e Vlastnost nastavuje velikost odstavcové odrazky (o kolik bude odsazen prvni
radek v odstavci).

e Lze aplikovat na blokové elementy.
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e Je dédi¢na.

e Hodnoty: ¢iselnad hodnota s jednotkami udavajici velikost odsazeni, procen-
tualni hodnota vztahujici se k Sifce blokového elementu.

e Implicitni hodnota: 0

e (dsazeni je aplikovano pouze na blokové elementy, které¢ obsahuji vice nez

jeden radek.

div {color: #000; font: small-caps 15pt serif; word-spacing: 15px;
letter-spacing: 3; text-align: left; text-indent: 25}

p {font: 200 xx-large “Arial CE”, sans-serif; word-spacing: normal;

[

letter-spacing: 2mm; text-align: justify; text-indent: 15%}

17.11 ZALAMOVANI RADEK line-break
Hodnoty: normal — urCuje normalni zalamovani a strict — nastavuje vice
omezujici zalamovani, které je standardizovano v Unicode Standard Annex. Coz je

jen pro zasvécené a tak to zde dale rozebirat nebudu.

17.12 ZALAMOVANI SLOV: word-break-cjk, word-break-
inside A SOUHRNA VLASTNOST word-break

Vlastnost word-break-cjk, pomaha kontrolovat zalamovani fadkt z pohledu CJK.
Mozné vlastnosti jsou: normal — udrzuje vSechny skripty CJK pospolu; break-all — je
stejné jako hodnota normal, ale pro skripty CJK, ostatni mohou byt zalomeny kde-
koliv a hodnota keep-all je stejna jako normal, pro skripty, které nejsou CJK.

Nasledujici ptiklad ukazuje styl odstavce, ve kterém mohou byt vSechny skripty,

které nejsou CJK, zalomeny kdekoliv.

p.anywordbreaks { word-break: break-all }
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Vlastnost word-break-inside kontroluje déleni slov, uprostfed. Hodnoty mohou
byt normal — ta dovoluje, aby rozdélované slovo stalo v samostatné fadce. Zatimco
hodnota hyphenate — umoziuje déleni slov jen na povoleném misté

Diky vlastnosti word-break mtizeme nastavit hodnoty obéma ptredchozim

vlastnostem a to tak, jako u pfedchozich shrnujicich vlastnosti.

17.13 ROLOVANI TEXTU wrap-option

e Hodnoty: wrap, no-wrap, soft-wrap a emergency

e Zakladni hodnota je: wrap

Pomoci této vlastnosti 1ze urcit, jestli nas text bude rolovatelny. Zakladni hodnota
wrap nastavuje, Ze text je mozné rolovat. Naopak vlastnost no-wrap znamena ze text
bude mozné rolovat pouze v piipade, Ze nebude mozné Cist cely text na obrazovce.
Hodnota soft-wrap - text je rolovan po poslednim znaku ktery je pied koncem-okraje
fadky a kde jsou znaky explicitn¢ specifikovany k uchovani posunu tadkd. A
posledni mozna hodnota emergency - Text je rolovan jako pro hodnotu wrap, az na
to, ze algoritmus pro zalomeni fadku dovoluje jako posledni instance volbu, ktera text
roluje po poslednim znaku, ktery je posledni pfed koncem okraje fadky odstavce.

Nasledujici piiklad ukazuje jak se budou chovat mezery v elementu pre a p

vlastnost no-wrap v XHTML, a v generovaném obsahu.

pre { white-space: pre }
p { white-space: normal }
td[nowrap] { white-space: nowrap }

:before, :after {white-space: pre-line }

17.14 VLASTNOST text-overflow-mode

Tato vlastnost kontroluje preteeni textu v fadce. Hodnota: clip — sepne text
s pfedchozim obsahem. Ellipsis — nastavi odrazku na takovych mistec, kde nastane

pfeteceni textu a vkladaji se nakonec, za poslednim pismenem odstavce, na které se to

99



hodi. A ellipsis-word — je stejna jako ptedchozi hodnota, s tim,ze zarazka se vklada za
posledni slovo.

Tento text je zde uveden pro nasledujici ptiklad pro pieteceni textu.

<blockqgquote>

<p class="sentence"><span class="nowrap">I didn't like the
play,</span> but then I saw

it under adverse conditions - the curtain was up.

<div class="attributed-to"> Groucho Marx </div>

</p>

</blockquote>

A zde je ukazka kontroly pieteceni textu.

blockqgquote { width:100px; border: thin solid red; overflow:
hidden;

text-overflow-mode:ellipsis; font-size:14px }
span.nowrap { white-space : nowrap; }

div.attributed-to { position: relative;left:8px }

I didn't like the. .
I didn't 1 tt when I saw
hut whe it under adverse
under an conditions - the
conditio curtain was up.
curtain 3
Groucho Ma.

Groucho Wa.

Obrazek ¢.11,12: preteceni textu a druhy ukazuje, jak tomuto lze zabranit

pomoci piedchoziho kodu.
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17.15 SLOVNi A MEZISLOVNi MEZERY, VLASTNOST letter-

spacing
Vlastnost nastavuje velikost mezery mezi jednotlivymi pismeny ve slové.
Lze aplikovat na vSechny elementy.
Vlastnost je dédicna.
Hodnoty: normal - ¢iselna hodnota s jednotkami (implicitn€ pixel) a hodnota
length — ukazuje mezery ptridané navic k normalnim mezeram mezi grafické
shluky
Implicitni hodnota: normal

Pti pouziti této vlastnosti musite pocitat i se zvétSenim mezislovnich mezer

Nize uvedeny piiklad nastavuje mezery mezi pismeny 0.1 pixelu

blockquote { letter-spacing: 0O.lem }

A v tomto druhém ptipadé€, neni od prohlizece pozadovana zadna vétsi mezera.

blockquote { letter-spacing: Ocm } /* To je to samé jako '0' */

17.15.1 VLASTNOST word-spacing

Vlastnost nastavuje velikost mezislovni mezery v textu.

Lze aplikovat na vSechny elementy.

Vlastnost je dédic¢na.

Hodnoty: normal - ¢iselna hodnota s jednotkami (implicitné pixel) a length -
ukazuje mezery pfidané navic k normalnim mezerdm mezi slovy

Implicitni hodnota: normal (hodnota normal v tomto piipadé odpovida

¢iselnému vyjadreni len — tedy velikosti odpovidajici velikosti pismena “n”)

Tento ptiklad nastavuje velikost mezislovnich mezer na 1 ¢tvercik:

hl {

word-spacing: lem }
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17.16 VLASTNOST text-autospace

Jestlize tok textu je tvofen ozdobnymi znaky a mezery jsou vkladany podle znak.
Tato vlastnost ovlada vytvareni mezer pii prekladu textu. Pfidava mezery, které
neodpovidaji §ifi vlozenych znakt, ale misto toho mezeru o Sifce ozdobného znaku.

e Hodnoty: none, ideograph-numeric, ideograph-alpha, ideograph-space,

ideograph-parenthesis

None — neni vkladana zadna specialni mezera navic.

Ideograph-numeric — vytvaii mezeru mezi Cisly a ozdobnym textem.
Ideograph-alpha — vytvaii mezeru mezi normalnimi znaky latinky a ozdobnymi
znaky, napiiklad fectina apod.

Ideograph-space — rozsituje mezeru vzajemné mezi ozdobnymi znaky
Ideograph-parenthesis — rozsifuje mezeru mezi normalnimi znaky

Tento ptiklad ukazuje nastaveni mezer mezi ¢islicemi a ozdobnymi znaky.

span.autospace { text-autospace:none; }

<span class="autospace">[ideographs]1997[ideographs]</span>

17.17 VLASTNOSTI PRO DEKORACI TEXTU text-underline-

style, text-line-through-style a text-overline-style
Tyto vlastnosti specifikuji styl podtrzeni a preskrtnuti. Mozné hodnoty jsou: none
— coz znamend, ze zadna ¢ara nebude pouzita. Solid — bude pouzita plna Cara. Pfi
pouziti hodnoty double — bude ¢ara dvojita, pti dotted — bude Cara teckovana. Dashed
— znamena, ze styl cary bude Carkovany. Pti dot-dash — bude Cara Cerchovana. U
pouziti hodnoty dot-dot-dash — je dvojité Cerchovana. A u hodnoty wave — je Cara

vinita.

Obrazek ¢. 13 ukazuje nazorné priklady vySe uvedenych vlastnosti
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v 7 v

17.17.1 SIRE CARY, VLASTNOSTI: text-underline-width, text-

line-throught-width a text-overline-width

Tyto tii vlastnosti urcuji §ifi ¢ary pro podtrzeni a preskrtnuti. Hodnoty mohou byt:
auto — §ife podtrZeni je nastavena automaticky podle prohlizece. normal — §itka Cary
bude odpovidajici k pouzitému fontu. <number> - tloustka cary bude vypoctenou
hodnotou z elementu font-size. <length> - Sitka bude podle toho jakou velikost
nastavime této hodnoté. <percentage> thin — je obdobna jako vlastnost number, ale
velikost je nastavena procentudlné. medium — Site ¢ary musi byt SirSi anebo stejné
Siroka jako hodnota thin. A posledni hodnota thick musi byt SirSi nebo stejné Siroka

jako hodnota medium.

17.17.2 BARVA CARY, VLASTNOSTI: text-underline-color,

text-line-through-color a text-overline-color
Tyto vlastnosti nastavuji barvu cary. Hodnoty jsou pouze dvé. Bud auto je
vypoctenou hodnotou vlastnosti color, takova jako je nastavena, bude i zde u této
hodnoty nastavena implicitn¢ pfi pouziti hodnoty auto. A nebo hodnota color

specifikuje jakoukoli barvu chceme pouZzit.

17.17.3 VLASTNOSTI text-underline-mode, text-line-through-

mode a text-overline-mode
Tyto vlastnosti upravuji podtrzeni, ¢i pieSkrtnuti, tak ze urcuji, zda budou
podtrzeny i mezery mezi slovy, ¢i nikoliv. Hodnoty jsou: continuous — ¢ara bude
pokracovat. skip-white-space — mezery nebudou podtrzeny. skip-glyph — ty znaky,
které by se protnuly s carou, ktera je podtrhava, podtrzeny nebudou. skip-glyph-and-
white-space — bude stejné jako predeslé, jen rozsifené o mezery, ty také podtrzeny

nebudou.
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17.17.4 OSTATNi VLASTNOSTI DEKORACE TEXTU: text-

underline-position a text blink

Prvni vlastnost urcuje pozici podtrzené ¢ary. Hodnoty: auto — ¢ara bude nastavena
automaticky podle typu pisma. before-edge — jestlize je nastavena tato hodnota, bude
zarovnana pred pozici ¢ary urcené podle okrajové Cary v boxu. alphabetic — podtrzeni
bude zobrazeno pod fadkou v Sifce zakladnich pismen nasi abecedy. after-edge -
jestlize je nastavena tato hodnota, bude zarovnana za pozici ¢ary urcené podle okra-
jové ¢ary v boxu.

A druha vlastnost text-blink nastavuje problikédvani textu. Existuji pouze dvé
hodnoty. Hodnota nomne, pti které tento efekt aplikovan nebude. A hodnota blink
nastavuje blikani (neni vSak jesté urceno, zda tuto vlastnost budou nékteré prohlizece

vubec podporovat).

17.17.5 SOUHRNE VLASTNOSTI PRO DEKORACI TEXTU:
text-underline, text-line-through, text-overline a text

decoration

Pomoci téchto souhrnnych vlastnosti 1ze nastavovat hodnoty pro vlastnosti pro
dekoraci textu, podobné jako u jinych souhrnnych vlastnosti.

Ukazka pouziti dekorace textu pro odkaz.

alhref] { text-decoration: underline blink }

17.18 STINOVANI TEXTU: text-shadow

Pomoci této vlastnosti miizeme stinovat text. Hodnoty jsou pouze none — pfi které
zadné stinovani nebude zobrazeno a hodnota shadow — pii které naopak stinovani
pouzito bude. U nasledujiciho textu bude stinovani pouzito smeérem vpravo a dolu od

elementu Al.

hl { text-shadow: 0.2em 0.2em }
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17.19 PREVEDENI NA KAPITALKY: text-transform

Hodnoty: capitalize — ptevadi kazdé prvni pismeno v kazdém slové na kapitalku.
uppercase — prevadi vSechna pismena v kazdém slové na kapitalky. lowercase —
naopak prevadi vSechny pismena na malad. A samoziejm¢ hodnota none — nepievede

pismena ani na mald, ani na velka.

hl { text-transform: uppercase }

17.20 ZAVESENA INTERPUNKCE: hanging-punctuation

Tato vlastnost urci zda interpunk¢ni znacka, jestlize je pfitomna, miize byt umis-
téna vné¢ obsahu a to bud’ na zacatku nebo na konci fadky textu. Hodnoty: none —
zadné interpunkcéni znaménko nebude zobrazeno. start — znaménko bude na zacatku
textu, ke kterému znaménko patii. End — je presny opak predchozi hodnoty, tedy
znaménko bude na konci textu. A hodnota both — je spojenim obou piedchozich

hodnot. Tedy znaménko mutize byt jak na konci, tak na zacatku.

Zde je vidét, ze CSS3 je velmi odlisné od predeslych leveli. M4 spoustu novych
vlastnosti a jiz existujici vlastnosti maji nové hodnoty, ¢i jsou upiesnény jejich
vyznamy, také feS$i problémy pro ostatni jazyky. CSS3 se hodné pftiblizuje profe-

sionalni sazbé.
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18 CSS3 MODUL THE BOX (BOXU)

Formatovaci model CSS popisuje obdélnikové ramy, které klient generuje pro
prvky dokumentu. Zakladem kazdého ramu je oblast obsahu (text, obrazek atd.).
Kolem ni mohou byt voliteln¢ dalsi oblasti: vypliova oblast (padding), oblast
ramecku (border) a oblast okraje (margin). Jejich rozméry popisuji piisluSné
vlastnosti CSS a také odpovidajici typ formatovani. Pro rozméry vSech oblasti kolem
obsahu, existuji samostatné vlastnosti, také jejich rozmér je mozné urcit na kazdé

strang jiny.

18.1 VLASTNOSTI: display, display-model a display-rule

Vlastnost display-model urCuje algoritmus, podle kterého budou umistény
potomci prvki, které jiz tvofi rozhrani dokumentu. A naopak vlastnost display-rule
urcuje jakou funkci maji prvky v rodiCovskych elementech. A vlastnost display je
opé&t souhrnna.

Hodnoty vlastnosti display-model jsou: inline-inside (uvnitt tadky) block-inside
(uvnitt bloku), table (tabulka — tento modul je teprve pripraven k navrhu, jesté
neexistuje), ruby (ruby — viz. dale).

Vlastnost display-role mé hodnot spoustu, zde je jejich ptehled: none (zadné),
block (blok), inline (v jedné tadce), list-item (polozka seznamu) run-in ( tento efekt
zalezi na tom, jaky bude nasledovat prvek), compact (kompaktni), table-row (tadka
tabulky), table-cell (bunka tabulky), table-row-group (skupina tadek tabulky), table-
header-group (zéhlavi tabulky), table-footer-group (zapati tabulky), table-column
(sloupec tabulky), table-column-group (skupina sloupct tabulky), table-caption
(titulek tabulky), ruby-text, ruby-base (ruby zaklad), ruby-base-group (skupina
zakladl ruby), ruby-text-group (skupina textu ruby).

Nasledujici kod ukazuje pouziti riznych druhti boxda.

<style type="text/css">
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h3 { display: run-in; margin: lem 0 }
h3:after { content: ". " }
p { display: block; margin: lem 0 }
img { display: block; margin: 2em }
span { display: inline-block; padding: 0.6em;
font-size: 70%; vertical-align: middle }
</style>
<h3>First heading</h3>
<h3>Second heading</h3>
<p>This paragraph has an image that is displayed as a block:
<img src="w3c home" ALT="W3C">
and also an inline-block:
<span>
This element<br>
has two lines

</span>

18.1.1 KOMBINOVANiI PLOVOUCIHO ROZHRANI A JINYCH
NAVRHU

Ve formatu dokumentu, kde chceme kombinovat vice moznosti rozvrZeni je tieba
pouzit i jiné dopliujici hodnoty k display-mode pro navrhy stranek které nejsou

definovany pomoci CSS3.

18.1.1.1 VLASTNOST padding

e Vlastnost komplexn¢ nastavuje vnitini okraje bloku.

e Lze aplikovat na vSechny elementy.

e Vlastnost neni dédi¢na.

e Hodnoty: Tato vlastnost ma bud’ ¢tyfi, tii, dva nebo jeden parametr. padding-
top , padding-right, padding-bottom, padding-left

e V piipad¢ ze ma parametry Ctyfi nastavujeme okraje v potadi nahote, vpravo,

dole, vlevo. V pfipad¢ tii parametrii nastavujeme takto nahote, vpravo a
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zaroven vlevo, dole. V ptipadé dvou parametri nahote a zaroven dole, vlevo a
zaroven vpravo. A v pfipad¢ jednoho parametru jsou vSechny okraje stejné.
Hodnoty parametrti jsou shodné s ptfedchozimi vlastnostmi.

Implicitni hodnota: 0

18.2 VLASTNOSTI okraji (margin)

Vlastnosti margin-top (shora) , margin-right (zprava), margin-bottom (zdola),

margin-left (zleva), nastavi okraje podle svych nazvli. Okraje 1ze nastavit bud’ auto-

maticky, €ili implicitné, nebo vyjadfenim vzdalenosti a to bud procentudlné nebo

absolutné, ¢islem.

A souhrnna vlastnost margin, ktera nastavuje soucasné¢ vsechny mozné hodnoty

najednou.

18.3 VLASTNOSTI box-width a box-height

Vlastnost nastavujici Sitku, ¢i vysku elementu

Lze je aplikovat na blokové a nahrazované elementy.

Vlastnost neni dédi¢na.

Hodnoty: auto ¢iselna hodnota s jednotkami (implicitné pixel) procentuelni
hodnota vztahujici se k Sitce rodicovského elementu

Implicitni hodnota: auto

BUTTON { box-width: 10% }

18.4 VLASTNOST box-sizing

Hodnoty: content-box nastaveni vysky i Sitky ptimo boxu s textem, border-
box — nastaveni vySky i $itky pro okraje boxu.
Lze je aplikovat na blokové a nahrazované elementy.

Vlastnost neni dédi¢na.

108



BUTTON { border: 2px solid; width: 10% - 2 * 2px }

18.5 VLASTNOSTI min-width, max-width, min-height, max-
height

Tyto vlastnosti ndm dovoluji vytvofit urCité rozmezi pifi nastavovani Sitky
elementu boxu. Vlastnost min-width urCuje minimalni a vlastnost max-width
maximalni §itku boxu. Vlastnost min-height ur€uje minimalni a vlastnost max-height
maximalni vysku boxu.

e Lze aplikovat na elementy s vlastnosti position: absolute nebo relative.

e Vlastnost neni dédi¢na.

e Hodnoty: auto ¢iselna hodnota s jednotkami (implicitné pixel) procentuelni

hodnota vztahujici se k Sifce rodi€ovského elementu, inherit

e Implicitni hodnota: auto

18.6 VLASTNOSTI fit, fit-position

Vlastnost fit urcuje, jaka skala velikosti bude urcena, kdyz vlastnosti width i
height budou nastaveny na hodnotu auto, nejvice se pouziva na obrazky.
e Hodnoty: fill — velikost nezalezi na vySce ani §ifce, ale box je urCen tak,ze se
dotykéa okraji stranky. None — pro objekt nebude pouzita zadna skala. Meet
(box udéla tak velky, jak jen to jde, podle jeho Sitky nebo vysky). slice (to je
piesné opak, box ud¢la tak maly, jak jen to jde)
Pomoci vlastnosti fit-position nastavujeme piesnéji velikost boxu a to bud

procentualné, nebo absolutné.

18.7 VLASTNOST float

e Vlastnost nastavuje zpusob, kterym mohou ostatni elementy obtékat tento
element.

e Lze aplikovat na vSechny elementy.

109



e Vlastnost neni dédi¢na.

e Hodnoty: left, top (text obtéka horizontdln€¢ od shora dokumentu a vpravo —
prvek je umistén v levo) right, bottom (anologicky k pfedchozi hodnot¢.
Obtékani prvku umisténého na pravém okraji — text obtékd zleva a od zacatku
boxu), inside (stejny efekt jako u /eft nebo right, u nestrankovanych dokumen-
t je to left), outside (stejny jako u right nebo left u nestrankovych dokumentii
je to right) start (je stejny jako left, right, top nebo bottom, zélezi zde na fi-
zeni — napt. fizeni bude /tr pak efekt bude /lef, top apod.) end (obdobné jako
start). None (obtékani elementu neni povoleno)

e Implicitni hodnota: none

<STYLE TYPE="text/css">

P { width: 24em }
#L1 { float: left; width: 8em; height: 3em }
#L2 { float: left; width: 4em; height: 6em }
#R1 { float: right; width: 6em; height: 9em }
#L3 { float: left; width: 7em; height: 9em }
#R2 { float: right; width: 3em; height: 5em }
</STYLE>
<p>
<IMG ID=L1 SRC="Ll.png" ALT="L1">
<IMG ID=L2 SRC="L2.png" ALT="L2">
<IMG ID=R1 SRC="Rl.png" ALT="R1">
<IMG ID=L3 SRC="L3.png" ALT="L3">
<IMG ID=R2 SRC="R2.png" ALT="R2">

néjaky jakykoliv text prosté cokoliv ...
</P>

18.8 VLASTNOST clear

e Vlastnost povoluje ¢i zakazuje elementu obtékat okolo jiného elementu.

e [ze aplikovat na vSechny elementy.
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Vlastnost neni dédi¢na.

Hodnoty: none (element obtékd vSechny objekty zobou stran) left, top
(zakazuje elementu obtékat objekty na levé stran¢€ od shora dokumentu) right,
bottom (zakazuje elementu obtékat objekty na pravé stran¢ od jejich pocatku)
both (znemoziuje elementu obtékat) inside (stejny efekt jako u left nebo right,
u nestrankovanych dokumen-tl je to left), outside (stejny jako u right nebo
left u nestrankovych dokumentt je to right) start (je stejny jako left, right, top
nebo bottom, zalezi zde na tizeni — napf. fizeni bude /tr pak efekt bude left,
top apod.) end (obdobné¢ jako start).

Implicitni hodnota: none

18.9 VLASTNOST clear-after
Nékdy potrebujeme zajistit, aby spodni okraj vlozeného bloku byl pod obtékanym

boxem. Tato vlastnost zvySuje spodni okraj, tak jak je potifeba.

Hodnoty jsou: none — zadny efekt. Left, top — jen levé a horni obtékani bude
brano v Gvahu. Right, bottom — jen pravé a spodni obtékani se bude brat
v uvahu. Inside - stejny efekt jako u left nebo right, u nestrankovanych doku-
mentl je to left. Outside stejny jako u right nebo left u nestrankovych
dokumentt je to right. Start - je stejny jako left, right, top nebo bottom, zalezi
zde na ftizeni — napf. fizeni bude /tr pak efekt bude left, top apod. End (ob-
dobn¢ jako start.

Lze aplikovat na vSechny elementy.

Vlastnost neni dédi¢na.

18.10 VLASTNOST float-displace

Tato vlastnost urcuje déleni slov pfi pouziti obtékani. Hodnoty: line — tadkové

boxy budou zkraceny a presunuty tak aby utvofili obtékéani. Indent — zajistuje ze

relativni odsazeni je udrzovano i pies obtékani.(viz obrazek ¢.14).
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Foo foo foo, foo, foo, foo: foor

foo foo. Foo foo - foo foo foo.

k——iBar bar "bar" bar, bar barkd
bar bar. Bar BAR bar bar;
bar BAR. Bar bar bargs

bar bar bar, bar. Bar
k—ibar bar bar. Bar bar. Bar bar.
Foo-foo foo F.O.0. foo foo foo foord
foo. Foo foo. Foo foo. Foo. Foo "fo" fook
foo. Foo, foo. Foo!

Obrazek ¢.14 — pouziti vlastnosti indent

Block - Obsahujici blokovou S§ifi uzivanou pii vodorovném formatovacim mode-

lu.(viz obr. €. 15).

Text flows normally inside the
blocks {shown here in yellow).

The blocks
themselves,
however,
resize so

as to fitin
the spaces
between
the floats.

FLOAT

In the absence of floats, there is no difference in
behavior. Blocks size to their containing block.

Obrazek ¢.15 — poutziti vlastnosti block.
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Posledni hodnota block-within-page — ma stejny vliv, jako hodnota block, ale bez
stanoveni, které rusi pfizplsobeni Sife bloku, to je délano samostatné pro kazdou
stranku na které se blok objevi.

Nastaveni pravidel pro HTML muze vypadat naptiklad takto*

OL, UL, LI {float-displace: indent}
TABLE {float-displace: block}

18.11 VLASTNOST indent-edge-reset

Tato vlastnost urCuje ktery okraj se pouzije jako odkaz pro nastaveni okraje kdyz
vypoctené mnozstvi odsazeni uchovavajici hodnoty. Hodnoty: none - 'Tento blok
neuvede zddnou novou vodici hranu. margin-edge border-edge, padding-edge,

content-edge tyto hodnoty maji stejnou hodnotu jako stejnojmenné u textu.

18.12 VLASTNOST overflow

Vlastnost nastavuje zplsob prace s elementy, které se nevejdou do nadefino-
vaného prostoru. Zda element tento prostor pretece, bude ofiznut ¢i jej bude mozno
skrolovat a tim prohlizet cely. Tato vlastnost ma oproti doporuceni CSS1 zcela
odlisné hodnoty.

e Vlastnost Ize aplikovat na vSechny elementy s relativni nebo absolutni pozici

¢i nahrazované elementy.

e Vlastnost neni dédi¢na.

e Hodnoty: visible - elementu je povoleno libovoln¢ pretékat stanoveny rame-

¢ek hidden - element je ofiznut na velikost ramecku velikost a ¢ast zobrazené
Casti zavisi na vlastnosti scroll - element je mozno v menSim ramecku
skrolovat a tim prohlizet cely. auto - typ zobrazeni se vybere dle moznosti
uzivatelova prohlizece .

e Implicitni hodnota: visible od normy CSS2.
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BLOCKQUOTE { width : 125px; height : 100px; margin-top: 50px;
margin-left: 50px; border: thin dashed black }

18.13 VLASTNOST overflow-x, overflow-y

Tato vlastnost ma uplné stejny efekt, jako predchozi hodnota overflow s tim
rozdilem, Ze u vlastnosti overflow-x mize jen urcit, jestli text bude ofiznut, a nebo,
bude pouzito skrolovani. U vlastnosti overflow-y — vertikdlni skrolovani. Obé¢
vlastnosti maji o jednu hodnotu vice, a to hodnotu inherit — protoze jsou zdédény

z vlastnosti overflow.

18.14 SOUHRNA VLASTNOST marquee

Tyto vlastnosti se pouzivaji jen tehdy, kdyz prohlize¢ pouziva skrolovéani pro
preteceni.

Vlastnosti pro souhrnnou vlastnost marquee jsou: marquee-style ,Cili urcuje styl
skrolovani a ma hodnoty: none — obsah se nebude viibec skrolovat, slide — obsah se
zacina rolovat vné obsahu boxu, scroll - obsah se za¢ina rolovat vné obsahu boxu a
skroluje ho az do posledniho tadku, alternate - obsah zacina jako viditelny, s jednim
okrajem proti okraji boxu a pak se skroluje do té doby , nez prot¢jsi okraj obsahu je
proti protéjSimu okraji boxu.

Vlastnost marquee-direction — nastavuje fizeni rolovani. Hodnoty: forwards —
hodnota zavisi na tom, jak je nastavena vlastnost writing-mode, backwards — obsah se
zacne rolovat naproti inline progression direction. ahead — rolovani zacne v block
progression direction. Hodnota reverse - rolovani zacne naproti block progression.
Hodnota left — rolovani za¢ne pohybem vlevo, right — vpravo, up — shora, down —
dole a posledni hodnota auto — nastavuje automatické rolovani obsahu.

Vlastnost - marquee-speed — ur€uje rychlost rolovani podle hodnot: slow — pomalu,

normal normaln¢ a hotnota fast — rychle.
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A posledni vlastnost marquee-repetition — uréuje pocet opakovani rolovani.
Hodnota je bud’ ¢iselna (celé Cislo), ktera vyjadiuje presny pocet opakovani a hodnota

infinite — ktera zna¢i nekonecné opakovani.

p { overflow: scroll;
white-space: nowrap;

marquee: slide infinite }

18.15 VLASTNOST overflow-clip

Tato vlastnost urcuje ktera Cast obsahu bude viditelnd pfi pieteCeni. Hodnoty:
auto — bude nastaveno automaticky, rect(trbl) - Obsah je zkraceny vzhledem k
obdélniku daného Etyfmi vyrovnanimi z vrchol levého rohu obsahu plochy (nebo
dalSiho rohu, v zavislosti na writing-mode)(viz obr. €. 16). A hodnota inset-rect(trbl)
- Zkracuje vzhledem k obdélniku danému ¢tyfmi hodnotami a je vyrovnany ke

Ctvetici okrajii obsahu oblasti (viz obr. €. 17).

25% 29%
' B o 0%
1|,'[-]
30%
rect(30%. 100%. 70%, 25%) inset(30%, 0%, 30%. 25%)

Obrazky ¢€.16, 17 — pouziti vlastnosti overflow-clip

18.16 VLASTNOST visibility

e Vlastnost nastavuje viditelnost elementu.
e [ze aplikovat na vSechny elementy.

e Vlastnost neni dédi¢na.
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e Hodnoty: visible - element je viditelny hidden element neni viditelny a ani by
nem¢l zabirat zadny prostor v dokumentu collapse toto je specificky efekt pro
pouziti v tabulkach, kterym mutzete vypoustét fadky a sloupce, pfi pouziti na
jiné elementy shodny s hidden.

e Implicitni hodnota: visible

Nasledujici skript zptisobi, ze odpovidajici box, se stane viditelnym a druhy

skryty.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>

<HEAD>

<STYLE type="text/css">

<!--
#containerl { position: absolute;
top: 2in; left: 2in; width: 2in }
#container2 { position: absolute;
top: 2in; left: 2in; width: 2in;
visibility: hidden; }
-—>
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>

<P>Vyber podeztelého (suspect) :</P>
<DIV id="containerl">
<IMG alt="Al Capone"
width="100" height="100"
src="suspectl.jpg">
<P>Jméno: Al Capone</P>
<P>Bydlisté: Chicago</P>
</DIV>

<DIV id="container2">
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<IMG alt="Lucky Luciano"
width="100" height="100"
src="suspect2.jpg">
<p>Jméno: Stastny Luke</P>
<P>Bydli&té&: New York</P>
</DIV>

<FORM method="post"
action="http://www.suspect.org/process-bums">
<p>
<INPUT name="Capone" type="button"

value="Capone"

onClick="show ("containerl") ;hide ("container2") '>

<INPUT name="Luke" type="button"

value="Luke"

onClick="'show ("container2") ;hide ("containerl") '>

</FORM>
</BODY>
</HTML>
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19 CSS3 MODUL BORDER (RAMECKU)

Vlastnosti obsazené v tomto modulu jsou navrhem pro definovani Sitky, barvy a

stylu rameck, pro prvky HTML.

19.1 VLASTNOSTI border-color

Vlastnosti nastavuji barvu ramecku. Lze je aplikovat na vSechny elementy. Ma
vSak smysl pouze v pfipad€, ze je alespon jedna strana ramecku viditelna. Vlastnost
neni dédi¢na. Hodnotou je barva v jednom z diive uvedenych formatd. Implicitni
hodnota: hodnota vlastnosti color.

Vlastnosti mohou byt: border-top-color, border-right-color, border-bottom-color,
border-left-color. A ty nastavuji barvy jednotlivym ohrani¢enim tabulky, takze
tabulka nemusi mit okraj jen Cerveny, nebo modry, ale naptiklad cerveno-modro-

zeleno-fialovy. Toto zavedla jiz norma CSS2.

19.2 VLASTNOSTI border-style

Tyto vlastnosti nastavuji zpasob vykresleni ramecku (tvar nebo styl). CSS3
umoziuje opét nastavit tento styl u kazdé cary zvlast. Lze je aplikovat na vSechny
elementy. Vlastnost neni dédi¢na.

e Mozné vlastnosti tedy jsou: border-top-style, border-right-style, border-

bottom-style a border-left-style.

e Hodnoty jsou: none — zadny styl ¢ary nebude pouzit, hidden — ma stejny efekt,
jako nomne, ale jinak by to vypadalo pii pouziti na tabulky, dotted — teCkovana
cara, dashed — Carkovana Cara, solid — jednoducha cara, double dvojita, dot-
dash - ¢erchovand, dot-dot-dash — dvojita ¢erchovand, wave - vinovka, groove

- vyryta, ridge - vyvysend, inset — vlozena Cara a outset — ozdobna Cara.
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19.3 VLASTNOSTI border-radius

Pomoci této nové vlastnosti mizeme konecné naSe okraje boxl, ¢i tabulek
zaoblit. A nejen zaoblit vSechny rohy, ale tfeba jen jeden, prosté podle nasi libosti,
tak jak se nam to bude hodit.

e Vlastnosti: border-top-right-radius, border-bottom-right- radius, border-

bottom-left-radius, border-top-left- radius a border-radius.

e Hodnotami jsou dv¢ Cisla, respektive délky, které urcuji radius Ctvrtiny elipsy.

(viz obr. 18).

Obrazek ¢.18 — pouziti vlastnosti border-radius

19.4 VLASTNOSTI OKRAJU OBRAZKU

Tyto vlastnosti dovoluji autorim pfiifadit okrajim riizné obrazky a tim vytvofit
efektivni vzhled. Existuji tfi skupiny vlastnosti border-image:

= Specifikace ramecku orazkl: border-image

* Vhodné okraje obrazki: border-fit

= Pfetvofeni okrajii obrazkl: border-image-transform
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19.4.1 VLASTNOSTI border-image

Vlastnosti border-top-image, border-right-image, border-bottom-image, border-
left-image a samotnou vlastnost border-image, kterd je opét souhrnnou. Tyto vlast-
nosti mohou mit tyto hodnoty: adresa obrazku, ¢ili URI, {1,3} a none.

Dal$imi vlastnostmi jsou: border-top-lefi-image, border-top-right-image, border-
bottom-right-image, border-bottom-left-image, tyto mohou nabyvat téchto hodnot:
opé&t uri, continue — opakovani obrazku, none, inherit.

Nasleduje ukazka ramecku, vytvofenym pomoci vyse uvedenych vlastnosti.

border-top-left-image

Here iz the text Here Here

border-top-image

barder-top-right-image

border-bottom-right-image ; ’
harder-right-image

—ﬂw\ké’?

barder-bottom-image

border-bottom-left-image

W‘Z“%fi«

harder-left-image

Obrazek ¢.19 — pouziti vlastnosti border-image

19.4.2 VLASTNOSTI border-fit

Tyto vlastnosti urcuji jestli a jak bude obrazek pro okraj ,,vydlazdickovan®.
Mozné hodnoty maji nasledujici vyznam:
clip — umistuje jednu ,,dlazdicku‘‘(kousek obrazku), bez potazeni a zkracuje pieteceni
repeat — opakuje obrazek do té doby, nez utvoii cely okraj a zkracuje pieteceni.

scale — opakuje obrazek k ohraniceni tak blizko vyplnéné plochy, jak jen to je mozZné.
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A potahuje vSechny dlazdicky nahoru nebo dolt, tak jak je potieba k vyplnéni dané
oblasti, bez preteceni.

stretch — roztahne nebo naopak zuzi obrazek, takze jedina dlazdicka pokryje celou
plochu.

overwrite — umisti jednu dlazdic¢ku, bez potazeni, ale pteteCeni nezkracuje.

overflow — opakuje obrazek do té doby, nez utvofi cely okraj, ale nezkracuje
pfeteCeni.

space — opakuje obrazek tak blizko k vyplni, jak jen to je mozné, ale vynechava
mezery, takze vydlazdi¢kovani je naprosto pfesné.

e Vlastnosti: border-top-fit-length, border-right-fit-length, border-bottom-fit-
length, border-left-fit-length, border-top-fit-width, —border-right-fit-width,
border-bottom-fit-width, border-left-fit-width a souhrnna vlastnost border-fit.

e Hodnoty: clip, repeat, scale, stretch, overwrite, overflow, space.

e Implicitni hodnota ptitom je repeat

e Dalsimi vlastnostmi jsou: border-top-left-fit-length , border-top-right-fit-
length, border-bottom-right-fit-length, border-bottoml-efi-fit-length, border-
top-left-fit-wid-th, border-top-right-fit-width, border-bottom-right-fit-width,
border-bottom-left-fit-width a souhrna vlastnost border-corner-fit.

e Tyto vlastnosti mohou mit nasledujici hodnoty: clip repeat scale stretch
overwrite overflow space

e Implicitni hodnota je overwrite.

19.4.3 VLASTNOSTI border-image-transform

Tyto vlastnosti jsou pouzity ke specifikovani toho, Ze obrazek na rohu je
pretvafenn pomoci border-top-left-image nebo obrazkim na okraji, které jsou
preménény pomoci border-top-image a border-left-image. Mozné transformace jsou:

none — umisti obrazek bez jakékoliv modifikace.
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rotate — oto¢i obraz tak, aby strana ktery by by celila vnitfnimu okraji kdyby byla
umisténa na vrchol okraje, ziistdva oto¢ena smérem k vnitfnimu okraji.

reflect — ,,Svihne‘ obrazem tak, ze strany které by byly vnitinimi okraji obrazu byly
umistény na vrcholu levého rohu zbyvajici vnitini strany. Tento efekt miize
byt modifikovan, dal§imi hodnotami a to: reflect-xy, reflect-right, reflect-left
vyznam téchto hodnot je analogicky s hodnotou reflect.

Vlastnosti existuji pouze dv€, a to: border-corner-image-transform, ktera ma
hodnoty: none, reflect i rotate. A vlastnost border-image-transform, jejimiz hodnota-

mi jsou. none, rotate, reflect-xy, reflect-right, reflect-left

19.5 VLASTNOST border-break

Jak sdm néazev napovidd, pomoci této vlastnosti miizeme upravovat boxy, které
maji néjaky okraj, v piipadé, ze jsou preruseny strankovanim, nebo zalomenim
sloupce, ¢i inline elementy. V fadce, kde toto piferuseni nastalo, mize byt vlozen

okraj, nebo tento miize byt ponechan otevieny. Hodnotou je <border-style>, viz vyse.

19.6 VLASTNOST box-shadow

Diky této vlastnosti, jeden nebo vice stini mize byt spojeno s boxem. Jsou tazenz
kousek od okraje boxu. Vlastnosti seznam stind, oddélenych carkou, kazda je
specifikovana tfemi délkami, hodnotou a barvou. Jestlize vynechame délku je
nastavena implicitné na 0, jestlize opomeneme barvu, rovna se vypoctené hodnoté
vlastnosti color (viz vySe, modul color). Prvni zadand délka je horizontalnim
doplnkem, druhd délka je vyrazem vertikdlniho zobrazeni stinu a tieti délka je
rozostfeného radiusu. A barva je samoziejm¢ barvou stinu. Nasleduje ukazka pro

znazornéni.

span {border: thin solid; box-shadow: 0.2em 0.2em #CCC}

A vysledkem je znazornén na obrazku €. 20:
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He will be put on [breadfand waten

Obrazek ¢.20 — pouZiti vlastnosti box-shadow

19.7 SOUHRNE VLASTNOSTI OKRAJU: border-top, border-

bottom, border-right, border-left a border
Tyto vlastnosi dovoluji souhrn¢ nastavit vzhled jednotlivym okrajim. A pomoci

vlastnosti border, 1ze nastavit vSe v jednom.

hl { border-bottom: thick solid red url('lines.jpg')}

p { border: solid red }

p {
border-top: solid red;
border-right: solid red;
border-bottom: solid red;
border-left: solid red

}

blockquote {
border-color: red;
border-left: double;

color: black
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20 CSS3 MODUL LISTS (SEZNAMY)

Seznamy jsou specifickym pfipadem generovani obsahu. Zde jiz nedefinujeme
obsah zcela libovolné, pouze si miizeme vybrat z n¢kolika pfednastavenych moznosti.
Navic je zde jesté jedna odliSnost. Polozky seznamu (prvky s display:list-item)
negeneruji pouze jediny hlavni ram, ale mohou generovat i ram doplitkovy, do néjz se

umisti znacka uvozujici polozky seznamu.

20.1 VLASTNOST: list-style-type

e Vlastnost nastavuje vzhled odrazek (uvozujici znacky seznamu).

e Lze aplikovat na elementy, které maji display: list-item

e Vlastnost je dédi¢na.

e Hodnoty: disc (polozka seznamu je uvozena teckou) circle (polozka seznamu
je uvozena krouzkem) square (polozka seznamu je uvozena kostickou)
decimal (polozka seznamu je uvozena Cislem, pocatecni Cislice standardné 1)
lower-roman (polozka seznamu je uvozena fimskou Cislici, kterd je psana
malymi pismeny) upper-roman (polozka seznamu je uvozena fimskou ¢islici,
ktera je psand velkymi pismeny) lower-alpha (polozka seznamu je uvozena
malym pismenem, pocatecni hodnota standardné a) upper-alpha (polozka
seznamu je uvozena velkym pismenem) none (bez uvozujiciho znaku)

e Implicitni hodnota: disc

1i {font-size: 15pt; list-style-type: square;}
1i1 {display: list-item; list-style-type: upper-alpha;
font-size: 9pt; font-weight: bold}

//tento element bude volan jako <LI1>

20.1.1 VLASTNOST: list-style-image

e Vlastnost nastavuje misto uvozujiciho znaku seznamu obrazek.
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e Lze aplikovat na elementy, které maji display: list-item
e Vlastnost je dédi¢na.
e Hodnoty: none (obrazek neni ptifazen), uri adresa pozadovaného obrazku

e Implicitni hodnota: none

LI { list-style-image: url ("http://www.ukazky.cz/oval.png") }

20.1.2 VLASTNOST: list-style-position

e Vlastnost uruje umisténi odrazky seznamu, bud’'to pted textem nebo v textu.

e Lze aplikovat na elementy, které maji display: list-item

e Vlastnost je dédi¢na.

e Hodnoty: outside (odrazka umisténa pred textem, text se zalamuje k zacatku
textu prvniho fadku) inside (odraZka umisténa v textu, text se zalamuje
k zacatku odrazky)

e Implicitni hodnota: outside

1i {font-size: 15pt; list-style-type: square;
list-style-position: outside}

1i1 {display: list-item; list-style-type: upper-alpha;
font-size: 9pt; font-weight: bold; list-style-position: inside}

//tento element bude volan jako <LI1>

20.1.3 ZNACKY - PSEUDO-ELEMENT ::marker

Znacky jsou vytvoreny nastavenim prvku vlastnosti display do polozky seznamu.
Polozky seznamu titulkového pisma je v kazdém druhém respektu, totozném s blo-
kem titulkového pisma. Lépe to mozna pochopime pomoci piikladt. Prvni ukazuje je

vycentrovany obsah uvnitf odrazek v boxu s pevnou §ifi:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Content alignment in the marker box</TITLE>
<STYLE type="text/css">
LI::marker {
content: " (" counter (counter) ")";
width: 6em;
text-align: center;
}
LI |
display: list-item;
counter-increment: counter;
}
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<OL>
<LI> Toto je prvni polozka. </LI>
<LI> Toto je druh& polozka. </LI>
<LI> Toto je tfeti polozka. </LI>
</0L>
</BODY>
</HTML>

vysledek mize vypadat n¢jak takto.

(1) Toto je

prvni polozka.
(2) Toto Jje

druhé& polozka.
(3) Toto je

tfeti polozka.
Nasledujici ptiklad pouziva znacky k ocislovani znacek poznamek (odstavci).
Nasleduje dokument:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Znacky k vytvoreni poznamek>/TITLE>
<STYLE type="text/css">
P { margin-left: 12 em; }
P.note: :marker {
content: url ("poznamka.gif") "poznamka " counter (note-counter)

text-align: left;
width: 10em;

P.Note {
display: list-item;
counter-increment: note-counter;

}
</STYLE>
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</HEAD>

<BODY>
<P>Toto je prvni odstavec v naSem dokumentu.</P>
<P CLASS="Note">Toto je velmi kratky dokument.</P>
<P>Toto je konec.</P>

</BODY>

</HTML>

muze zobrazit névo takovéhoto.

Toto je prvni odstavec
v naSem dokumentu.

Poznéamka 1: Toto je velmi kréatky
dokument.

Toto je konec.

Nasledujifici ptiklad ilustruje jak znacky mohou byt vyrovnany ze svych prvki. Tato

HTML aplikace a stylovy piedpis:

-<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Marker example 5</TITLE>
<STYLE type="text/css">
P { margin-left: 8em } /* Vytvori mezeru pro poclitadla */
LI::marker { margin: 0 3em O 0; content: counter (list-item,
lower-roman) "."; }
LI { display: list-item }
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<P> Toto je dlouhy pfededly odstavec ...</P>
<OL>
<LI> Toto je prvni poloZka
<LI> Toto je druhd polozika
<LI> Toto je ttfeti polozka
</0L>
<P> Toto je dlouhy né&sledujici odstavec ...</P>
</BODY>
</HTML>

muze zobrazit tfeba takto:

Toto je dlouhy ptredchéazejici

odstavec
i. Toto je prvni poloZka
ii. Toto je druhd poloZka.
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iii. Toto je ttreti polozka.

Toto je nasledujici
odstavec

(Poznamka pouziti implicitniho pocitadla je inkrementovano.)

20.1.4 SHRNUJICi VLASTNOST: list-style

e Vlastnost komplexné¢ nastavuje vzhled seznamu.Vlastnosti nastavujeme
v potadi list-style-type, list-style-position, list-style-image, pifi cemz definova-
ni prvni a zaroven posledni vlastnosti neni nutné a postrada smysl.

e Lze aplikovat na elementy, které maji display: list-item

e Vlastnost je dédi¢na.

e Hodnoty: hodnoty konkrétnich vlastnosti

e Implicitni hodnota: implicitni hodnoty konkrétnich vlastnosti

Nakonec k tomuto modulu uvadim shrnujici ptiklad vSech vlastnosti:

/* Stanoveni poloZek menu */
1i { display: list-item;
/* counter—-increment: list-item; (implied by display: list-item) */

}

/* Nastaveni ol a ul tak Zze vynuluje ¢ita¢ poloZek menu */

ol, ul { counter-reset: list-item; }

/* Defaultni typy odréZek pro usporaddany seznam */

ol { list-style-type: decimal; }

/* Defaultnl typy odrédzZek pro neusporddany seznam az do hloubky 3 */
ul { list-style-type: disc; }

ul ul { list-style-type: square; }

ul ul ul { list-style-type: circle; }

/* Typ atributd prvka ol a ul */
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ul [type="disc"] { list-style-type: disc; }
ul [type="circle"] { list-style-type: circle; }
ul [type="square"] { list-style-type: square; }
ol[type="1"] { list-style-type: decimal; }

ol [type="a"] { list-style-type: lower-alpha;
ol [type="A"] { list-style-type: upper-alpha;
ol [type="i"] { list-style-type: lower-roman;
ol [type="I"] { list-style-type: upper-roman;

/* PocC&tedni atribut ol prvka */
ol [start] { counter-reset: list-item attr(start, integer, 1);

counter-increment: list-item -1; }

/* Hodnota atributd prvka 1i */
li[value] { counter-reset: list-item attr (value, integer, 1);

counter-increment: none; }

/* VySe uvedend pravidla nepopisuji plné& seznamy HTML4, od doby kdy
nepokryvaji chovani takvovych jako okraju apod. Nasledujici pravidlo
miZe byt pouZito pro néasledujici ucel:

ol, ul { display: block; margin: lem 0; padding-left: 2.5em; }
ol ol, ol wul, ul ul, ul ol { margin-top: 0; margin-bottom: O0; }

li::marker { margin-right: lem; text-align: right; } */

Seznamy se ptedchozi levely pfili§ nezabyvali, ale CSS3 znich udélal ptimo
jeden samostatny modul. A nejen to je zména od CSS2. Dalsi jsou:

1. Pseudo element :marker musi byt ve tvaru ::marker
Neni potfeba ukoncovat odrazky.
Vlastnost marker-offset je prekonana

Odrazky jsou nyni zarovnavany relativné k okraji boxu.

A

Odréazky maji okraje.
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21 CSS3 MODUL LINE (CARA)

Nejen pro optické zvyraznéni horizontdlniho déleni obvykle textovych bloka se
Casto vyuziva i vodorovné cary, pro kterou v XHTML existuje neparova znacka
<hr/>. Ale tento modul také zahrnuje design zdkladni Cary zarovnani uvniti kazdé
linky a umisténi zapusténé inicidly. Proto tvlirci CSS3 vénovali lince cely modul.

Vétsina vlastnosti je Upln€ nova.

2111 VLASTNOST text-height

Tato vlastnost poméha vkladanym boxim ur€it rozmér (vySka v horizontdlnim

toku).

e Hodnoty: auto — Pribéh rozméru bloku je zaloZzen bud’ na ¢tvercikovy rozmér,
uréeny prvkem a vlastnosti font-height hodnota nebo vyska bunky- (rostouct i
klesajici) souvisela s velikosti pisma prvku vybraného prohlizecem. font-size
— rozmér bloku zavisi na CtverCiku a velikosti vlastnosti font-size. text-size -
rozmér bloku zavisi na vysce bunky a velikosti vlastnosti font-size. max-size -
rozmér bloku zdvisi na maximu rozsahu smérem k prednimu-okraji a za
okrajem boxu ziskaného vzhledem k vSem potomkim elementi umisténych
na stejné lince.

e Pouziti na inline prvky a rodice elementl s zobrazenym ruby-text (viz. dale)

e Implicitni hodnota: auto

e Vlastnost je dédi¢na

v 7 v

21.1.2 UPRAVA SiRKY CARY, VLASTNOST line-height
Vlastnost nastavujici vySku fadky textu (tzv. mezifddkovy proklad).
e Hodnoty: normal — tiké prohlizeci, aby Sitku nastavil adekvatné k font-cize.
Ciselnd hodnota s jednotkami udavajici velikost mezifddkového prokladu;
¢iselnd hodnota bez jednotek udavajici proklad jako ndsobek velikosti pisma;

procentuelni hodnota vztahujici se k velikosti pisma elementu Ve vétSing
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ptipadli by mél byt proklad alesponi 1,2 (€ili 120%) velikosti pisma aby byla
zachovéana dostatecnd cCitelnost i pro velka pismena (v ptipadé ceStiny i
s hacky ) a aby se pismena nepiekryvala.

Ptiklad 3 pravidel, majici stejnou hodnotu:

DIV { line-height: 1.2; font-size: 10pt } /* &iselna */
DIV { line-height: 1.2em; font-size: 10pt } /* délkova */
DIV { line-height: 120%; font-size: 10pt } /* procentudlni */

21.1.3 VLASTNOSTI line-stacking-strategy line-stacking-
ruby, line-stacking-shift, a line-stacking

Tento mechanismus hromadéni, kterym linka boxu je piedurCena pro kazdou

linku v bloku a pak tyto linky jsou kupené v bloku je feSenim jakéhokoliv omezeni
rozestupil mezi sousednimi ¢arami.

Prvni vlastnost urcuje souhrnnou metodu hromadéni.

e Hodnoty: inline-line-height — velikost hromady je nejmensi hodnota obsahu-
jici rozsiteny postup bloku, ze vSech vkladanych elementli na té lince kdy
jsou tyto elementy vhodné uspotadany. block-line-height — vyska zasobniku
odpovida prvku bloku a hodnoté vlastnosti line-height. max-height — vyska
hromady je tak velké jako nejmensi hodnota, kterd obsahuje rozmér bloku ze
vSech vkladanych elementl, na té lince, kde jsou tyto elementy vhodné
usporadany. A hodnota grid-height — odpovidd nejmensi mnohondsobné
velikosti bloku, prvku line-height, vypoctena hodnota, ktera miize obsahovat
postup bloku, ze vSech vlozenych prvki, na lince, ve které jsou tyto prvky
radné usporadany.

e Implicitni hodnota: inline-line-height

e Tato vlastnost je dédicna.
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Dalsi vlastnost, kterou je line-stacking-ruby, urcuje metodu hromadéni linek pro

blokové elementy obsahujici pozndmku k elementu (prvek se zobrazenym: ruby-text-

container).

Hodnoty: exclude-ruby - vysvétlivky elementtl jsou ignorované pro skladani
linek na hromadu. include-ruby - Ruby poznamka prvkl je povazovana pro
skladani linek na hromadu.

Implicitni hodnota: exclude-ruby.

Vlastnost je dédicna.

Dalsi vlastnosti je line-stacking-shift - Tato vlastnost uruje skladani linek pro

metodu bloku prvkil, obsahujici elementy se zdkladem-posunu. Mozné vlastnosti

jsou: consider-shift - urcujici vysku hromady, ktera zahrnuje prizptisobenou horni

hranu a dolni hranu jakychkoliv znakt, které maji posunutu zakladni ¢aru. Druhou

hodnotou je: disregard-shift - uréuje vysku zasobniku, zahrnuje neposunutou horni

hranu a dolni hranu kterychkoliv znakt, které¢ maji posunutu zékladni ¢aru.

Posledni vlastnosti je souhrnna vlastnost line-stacking, ktera opét umoznuje nasta-

veni vSech vySe uvedenym vlastnostem, obvyklym zptsobem.

21.1.4 VLASTNOST dominant-baseline

Tato vlastnost je uzivana pro urceni nebo znovu urceni okujené-zakladni Cary

tabulky.

Hodnoty: auto, use-script — pouziti skriptu, no-change - dominantni
identifikator zdkladni ¢ary, zakladni ¢ara tabulky a zakladni cara-tabulky
velikost pisma zlstane stejna jako rodiCovsky prvek. reset-size - dominantni
identifikator zakladni ¢ary, zékladni céara tabulky a zdkladni cara-tabulky
velikost pisma se méni podle hodnoty font-size. alphabetic — dominantni
zakladni linka se nastavi na alfabetickou zékladnu hanging - dominantni
zakladni linka se nastavi na zavéSenou zakladnu. ideographic - dominantni

zakladni Cara-identifikatoru je nastaven na ideologickou zékladni caru
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mathematical — dominantni zakladni linka se nastavi na zakladnu
matematickou central — dominantni zakladni linka se nastavi na centralni
zakladnu middle - dominantni zékladni linka se nastavi na stfedni zakladnu.
text-after-edge - dominantni zékladni linka se nastavi na zakladnu text-after-
edge. A posledni hodnota text-before-edge je logicky nastavena na zakladnu
text-before-edge.

Implicitni hodnota: auto

Dé&di¢nost: ano

21.1.5 VLASTNOST PRO ZAROVNANIi LINKY: alignment-

baseline

Tato vlastnost ma stejné hodnoty jako vlastnost predchozi:

Hodnoty: auto, use-script — pouziti skriptu, no-change - dominantni
identifikator zakladni ¢ary, zakladni ¢ara tabulky a zakladni cara-tabulky
velikost pisma ziistane stejnd jako rodiCovsky prvek. reset-size - dominantni
identifikator zakladni ¢ary, zakladni ¢ara tabulky a zakladni cara-tabulky
velikost pisma se méni podle hodnoty font-size. alphabetic — dominantni
zakladni linka se zarovnd k alfabetickou zadkladnu hanging - dominantni
zakladni linka se zarovna k zavéSené zakladné. ideographic - dominantni
zakladni céra-identifikatoru zarovnd k ideologické zdkladni cafe mathe-
matical — dominantni zdkladni linka se zarovna k zdkladn¢ matematické
central — dominantni zékladni linka se zarovna k centralni zékladné middle -
dominantni zékladni linka se zarovna k stfedni zakladn¢. text-after-edge -
dominantni zdkladni linka se zarovna k zdkladné text-after-edge. A posledni
hodnota text-before-edge je logicky zarovnana k zékladné text-before-edge.
Implicitni hodnota: baseline

Dédic¢nost: ne
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21.1.6 NASTAVENi ZAROVNAVACIHO BODU: alignment-

adjust
Diky této vlastnosti piipousti presnéjsi zarovnani prvki, jako je grafika, nemajici
zakladnu-tabulky nebo postradavajici pozadovanou zakladni ¢aru na své zakladni
lince tabulky.

e Hodnoty: auto ,baseline — bod zarovnani je v priseciku zacatku okraje a
dominantni zakladné¢ prvku. before-edge - bod zarovnani je v priseciku
zacatku okraje a Casti pred pocatkem okraje. text-before-edge bod zarovnani je
v pruseciku zacatku okraje a prvkem text-before-edge. middle - bod zarovnani
je v pruseciku zacatku okraje a stiedu zdkladny danného elementu. central -
bod zarovnani je v prusecCiku zaCatku okraje a stfedni zadkladné¢ danného
elementu. after-edge - bod zarovnani je v pruseciku zacatku okraje a za
okrajem prvku. text-after-edge - bod zarovnani je v pruseciku zacatku okraje a
zakladné text-after-edge. alphabetic — bod zarovnani je v pruseciku zacatku
okraje a alfabetickou zékladnou hanging - bod zarovnani je v praseciku
zacatku okraje a zavéSené zdakladné. ideographic — bod zarovnéani je
v pruseciku zacatku okraje a ideologické zakladni Caite mathematical — bod
zarovnani je v pruseciku zacatku okraje a zdkladné

e Implicitni hodnota je auto.

e Vlastnost je dédi¢na.

21.1.7 ZNOVU UMISTENi DOMINANTNi ZAKLADNY baseline-
shift

Vlastnost baseline-shift dovoluje znovu nastaveni dominantni zakladny, relativné
k dominantni zdkladn€ prvku. Posunuty objekt mize byt dolnim ¢i hornim indexem.
e Hodnoty: baseline — zadné posunuti nebude pouzito. sub — dominantni

zakladna je posunuta k defaultni pozici dolniho indexu. super - dominantni
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zakladna je posunuta k defaultni pozici horniho indexu. Dalsi hodnoty jsou
procentudlni a délkové vyjadieni posunuti.

e Implicitni hodnota: baseline

e Dé&dicnost: ne.

Tato vlastnost je pouhym nacrtem, jak by tato vlastnost méla vypadat, ale neni

dokonce jesté rozhodnuto, zda tato vlastnost bude v CSS3.

21.1.8 VERTIKALNi ZAROVNANI: vertical-align

Tato vlastnost ovliviiuje vertikdlni pozicovani vlozenych bloki generovanych
vlozenych levelti uvniti linie boxu. Nésledujici hodnoty maji vyznam jen tehdy, kdyz
respektujeme rodi¢ovské blokové prvky. Jestlize tento prvek generuje anonymni
vlozené bloky, pak nema tato vlastnost zadny efekt, kdyz nema zadné predky.

e Hodnoty: auto, use-script — pouziti skriptu, baseline — zarovnani alfabetické
zakladny prvku, podle rodi¢ovské zékladny. Kdyz prvek tuto zédkladnu nema,
zarovna se na dolni okraj boxu. sub zarovnani k dolnimu indexu prvku
rodi¢ovské zakladny. sup - zarovnani k hornimu indexu prvku rodi¢ovské
zakladny top - Seradi ¢ast pted okrajem rozsifeného vkladaného boxu s
prednim-okrajem linky boxu text-top - setadi vrchol boxu s prednim-okrajem
rodicovského prvku fontu. central — zarovna stfedni zdkladnu s prednim
okrajem rodi¢ovského prvku middle — zarovna dominantni zakladni linku
k okraji vlozeného elementu. otfom — zarovnani zadniho okraje rozsiteného
boxu se zadnim okrajem linky boxu. A posledni hodnotou je text-bottom -
zarovna vrchol boxu se zadnim-okrajem rodi¢ovského prvku fontu.

¢ Implicitni hodnota: neni nadefinovéna

e Dédi¢nost: ne
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21.1.9 ZAROVNANI VLOZENYCH BLOKU inline-box-align

Tato vlastnost urcuje kterd linka z multi-line vloZenych blokd bude zarovnéna
k ptedchozimu nebo nésledujicimu prvku.

e Hodnoty: initial — uziva pocatecni linku vlozenych blokli za ucelem
zarovnani. last — uzije posledni linku vloZeného bloku kvili zarovnani. Dalsi
hodnotou miiZe byt ¢iselné vyjadieni kolik4té linka se ma pouZit.

e Implicitni hodnota: /ast

e D¢dicnost: ne.)

21.1.10 ZMENA VELIKOSTI ZAPUSTENE INICIALY drop-
initial-size a drop-initial value

Pomaha posadit inicidlu piesné na linku, kde inicidla zacina stejné jako text na
této fadce. Prvné¢ jmenovand vlastnost je jednoduchym ndastrojem k zarovnani
inicialy, ma hodnoty: initial — ktera posune inicidlu na dany fadek. A ¢iselné hodnoty
integerového typu, pfi které je iniciala posunuta k vybrané lince.

Druhé vlastnost kontroluje zanofovani inicidly. Hodnoty jsou: auto — ktera bude
automaticky nastavena podle prohlizece. Hodnota /ine — posunuti inicidly bude
relativni vzhledem k vySce vybrané linky. Dalsi hodnotou je Ciselné vyjadieni délky
zapusténi inicialy. A posledni je procentualni vyjadieni zapusténi.

e Pouziti: pseudo-element :.first-letter

e Dé&dicnost: ne

e Implicitni hodnota: auto
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21.1.11 ZAROVNANI INICIALY: drop-initial-before-align, drop-

initial-before-adjust, drop-initial-before-align a drop-

initial-after-adjust

Drop-initial-after-align urcuje, jaké zarovnani linky uvniti n-té linky boxu je de-

finovano s inicidlou. Jedinou hodnotou je pravé hodnota vlastnosti alignment-

baseline.

Drop-initial-after-adjust, nastavuje zakladni srovnavaci bod zarovnani pro

inicialu.

Hodnoty: central — bod zarovnani je prisecikem konce okraje a centralni
zakladnou. middle - bod zarovnani je priusecikem konce okraje a stfedni
zakladnou. after-edge - bod zarovnani je prisecCikem konce okraje a zadniho
okraje rozsifeného boxu. text-after-edge - bod zarovnani je prusecikem konce
okraje a zékladny fext-after-edge. ideographic - bod zarovnani je prisec¢ikem
konce okraje a ideografickou zakladnou. alphabetic - bod zarovnani je
prusecikem konce okraje a alfabetickou zakladnou. hanging - bod zarovnani
je prusecikem konce okraje a zavéSenou zakladnou. mathematical - bod
zarovnani je pruseCikem konce okraje a matematickou zékladnou. A

poslednimi dvémi hodnotami jsou procentudlni a Ciselné vyjadieni zarovnani.

Drop-initial-before-align , nastavuje sekundarni bod zarovnani pro inicialu.

Hodnoty: caps-height — zarovnani podle velikosti kapitdlek. A druhou

moznou hodnotou je hodnota vlastnosti alignmetn-baseline

Drop-initial-before-adjust nastavuje také sekundarni bod zarovnani pro inicialu.

Tato vlastnost ma vSak smysl, jen tehdy, kdyz hodnota vlastnosti drop-initial-size je

nastavena na aufto.

Hodnoty: before-edge - bod zarovnani je v prusecCiku zacatku okraje a Casti
pted pocatkem okraje. fext-before-edge bod zarovnani je v praseciku zacatku
okraje a prvkem text-before-edge. middle - bod zarovnéani je v priseciku

zacatku okraje a stfedu zakladny danného elementu. central - bod zarovnéni je
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v praseciku zacatku okraje a stfedni zédkladn¢ danného elementu. affer-edge -
bod zarovnani je v priseciku zacatku okraje a za okrajem prvku. text-after-
edge - bod zarovnani je v priseciku zacatku okraje a zakladné text-after-edge.
alphabetic — bod zarovnani je v pruseCiku zacatku okraje a alfabetickou
zakladnou hanging - bod zarovnani je v pruseciku zacatku okraje a zaveéSené
zakladné. ideographic — bod zarovnani je v prusecCiku zacatku okraje a
ideologické zakladni Cate mathematical — bod zarovnani je v praseciku

zacatku okraje a zakladné.
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22 CSS3 MODUL RUBY

Ruby je obecné pouzivany nazev pro béh textu, které se objevuje v bezprostredni
blizkosti jiného toku textu. Vztahuje se k zdkladné a slouzi jako poznédmka nebo
pruvodce vyslovnosti spojeny s tokem textu. Tento modul pravé popisuje pouziti
ruby. Nebudu zde ale popisovat, ¢i vysvétlovat chovani a pouzivani ruby. Tak jako
v mnoha piedeslych modulech (pfedev$im text a font), je to otdzka profesiondlni
sazby. A vysvétlovani tohoto neni mym ukolem. Ja pouze uvedu vlastnosti, které Ize
pouzit a jaky to bude mit vliv na zobrazeni. Ti kdo chtéji védét néco vice, musi
nastudovat publikace tykajici se profesiondlni sazby a zde se dozvi, jak je pouzit pfi

tvorb¢ internetovych stranek.

22.1 POZICOVANI RUBY, VLASTNOST ruby-positition

Tato vlastnost je pouzivana rodiCovskymi prvky se zobrazenim ruby-text, kontro-

lujici pozici ruby textu.

e Hodnoty: before — ruby text se objevuje pied zakladnou psaného text. Tento
priklad je nejbéznéjsi nastaveni pouziti v jazycich Vychodni Asie. after — ruby
text se objevi az za zdkladnou daného textu. Toto je relativné vzacné
nastaveni pro pouziti psanych systémi ve Vychodni Asii. right — ruby text se
objevi napravo od zakladny napsaného textu. Na rozdil od hodnot before a
after, tato hodnota se nevztahuje k sméru toku textu.

e Implicitni hodnota: before

e Pouziti na rodi¢ovské prvky ruby textu.

e Dé&di¢nost: ano

22.2 ZAROVNANI RUBY: ruby-alignment

Tato vlastnost se da pouzit na jakékoliv elementy, kontrolujici tok textu.
e Hodnoty: auto — zarovnani ruby textu bude automatické, podle urceného

prohlizeCe. start, left — obsah ruby textu je zarovnan se zacatkem okraje.
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center — obsah ruby textu je vycentrovan v §iii zakladny. end, right — ruby text
bude zarovnéan ke konci okraje zakladny. distribute-letter — jestlize ruby text
je mensi, nez zakladna, pak obsah ruby textu je rovnomérné rozlozen ptes Sifi
zakladny, s prvnim a poslednim pismem textu glyfii, je lemovéano nahoru s
odpovidajicim prvnim a posledni zdkladem ozdobné vertikalni drazky..
distribute-space - jestlize je ruby text mensi, nez zdkladna, pak obsah ruby
textu je rovnomérné rozlozen pies $ifi zékladny s jistym mnozstvim mezer
ptedchézejicich prvnimu a nésledujici poslednimu znaku v ruby textu. /ine-
edge — jestlize ruby text nepfiléha k lince okraje, je obsah zarovnan stejné
jako pfi hodnoté auto. Jestlize je ptiléhajici k lince okraje, pak je ten obsah
stale uspotfadan jako pii auto, ale jestlize strana se dotyka konce linky, je

obsah sefazen s odpovidajicim okrajem zakladny.

22.3 VLASTNOST ruby-overhang

Tato vlastnost urcuje zda a na které stran¢, ma ruby text povoleno ¢nét, jakéhoko-

liv ptilehlého textu, navic k tomu jeho vlastniho zékladu, kdy je ruby text SirSi nez

zaklad ruby textu.

Hodnoty: auto — ruby text mize presahovat text k zékladn€ na druhé strané.
start — text muze presahovat text, ktery mu piedchazi. end - text muze
presahovat text, ktery za nim nasleduje. A hodnota none — ruby text nemtze
presahovat zadny text, své zakladny.

Implicitni hodnota: auto

Lze aplikovat na rodicovské prvky zobrazujici ruby text

Dédic¢nost: ano.
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22.4 VLASTNOST ruby-span

Tato vlastnost kontroluje polozené chovani poznamky elementi. Dovoluje
ostatnim jazykim nez je XHTML, specifikovat pravé toto chovani, se zobrazenim
ruby textu.

e Hodnoty: attr(x) — hodnota atributu x, je typu string. Tato hodnota string je
vyhodnocena, jako ¢islo, urCujici ¢islo prvkl, zékladny ruby, které jsou
zahrnuty prvka poznamek. A hodnota none, neurcuje zadné zahrnuti vyctu.

e Implicitni hodnota: none

e Aplikuje se na prvky se zobrazenim ruby textu

e Dé&dicnost: ne

Nasledujici piiklad ukazuje ukazku XML s pouzitim vlastnosti display, hodnot

asociovanych se strukturou ruby a vlastnosti span-ruby.

myruby { display: ruby-base; }

myrbc { display: ruby-base-container; }
myrb { display: ruby-base; }
myrtc { display: ruby-text-container; }
myrt { display: ruby-text; ruby-span: attr(rbspan); }
<myruby>
<myrbc>
<myrb>05</myrb>
<myrb>10</myrb>
<myrb>2003</myrb>
</myrbc>
<myrtc>

<myrt>Mésic</myrt>
<myrt>Den</myrt>
<myrt>Rok</myrt>
</myrtc>
<myrtc>

<myrt rbspan="3">Lhlta vyprseni</myrt>
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</myrtc>

</myruby>

23 FILTRY A ZVUKOVE STYLY

Ti, kdo jiz znaji kaskadni styly a docetli az na tuto stranku, cekaji, Zze se dozvédi,
néco novéeho o oblibenych filtrech a pomérné novych zvukovych stylt, které se nékdy
nespravné zatazuji pravé k CSS3. Musim vés ale zklamat, protoze v dobé¢, kdy
dokoncuji tuto praci, konsorcium w3c nevydalo zadny navrh, tykajici se pravé filtra,
¢i zvukovych styli. Ale vzhledem k tomu, Ze cely level 3, je pouhym navrhem a stale
se na ném pracuje, je mozné, ze se jesté n¢jaké nové moduly nebo alespon vlastnosti

objevi.
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24 ZAVER

KdyZ se zacali pouzivat kaskadni styly, nastal konec fadnim Sedivym strankam
s tabulkami, jednobarevnym pismem, stejné¢ znaenych odkaziim apod. Kaskadni
styly pfinesly novy smér pro formatovani webovskych stranek a to pomohlo, jak
tvlrciim téchto stranek, ktefi se snazi o originalitu, pestrost a poutavost, kterd ma lidi
upoutat na prvni pohled, tak jejich navstévnikiim, ktefi hodnoti nejdiive vzhled.
Formatovani pomoci styli také nevyzaduje zadné hluboké studovani néjakého
slozitého programovaciho jazyka. Pomoci piirucek a citu pro estetické vnimani lze
»vykouzlit* opravdu oku lahodici stranky béhem par hodin.

Technologie CSS 3 fesi problémy profesiondlni sazby textu. Coz je napt. vhodné
pro tvorbu oficidlnich dokumentt, které se mohou stat pfimo soucasti stranek a neni
tteba na n¢ davat odkaz a umistovat na server napt. ve formatu PDF. Zabyva se také
formatovanim znaka pro jiné jazyky, nez je latinky.

Level 3, kaskadnich styli se od piedchozich vyrazné lisi, pfedevSim tim, Ze
veSkeré vlastnosti zahrnul do samostatnych modul, coz ma zrychlit praci a
pfedevsim hledani. Lidé, ktefi vSak jiz s pfedchozimi levely pracovaly, budou
zpocatku rozdélenim do modulll spiSe zmateni, protoze syntaxi nékterych vlastnosti
budou hledat v jinych modult. Pfedevsim se jim budou plést moduly background a
color, border a box, kam jsou vlastnosti roztfidény podle toho, kam je tviirci zaradili,
zatimco v predchozich verzich byly slu¢ovany ke stejnym vlastnostem.

Myslim si, ze tyto nejnovejsi kaskadni styly maji nékteré jiz programatorské
zalezitosti, jakymi jsou vypoctené hodnoty a pouzivani dédi¢nosti. Neni to pouze
hrani si s barvami, popfipad¢ se zvukem. Tim se stdvaji mocnym nastrojem pro ty,
kdo je budou plné ovladat a tvofit tak profesionalni stranky nejen z pohledu
funkénosti, ale 1 vzhledu a formatovani.

Pro ty, ktefi s tvorbou stranek zacinaji a budou chtit pouzivat jen level 3 bez

v v v

znalosti pfedchozich, budou tyto zaCatky nepomérné té€zsi. Ale to samoziejmé také
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zalezi na tom, zda ¢lovek tvofici tyto stranky ma alespon letmou povédomost o
programovani a rozumi kodu.

CSS3 mé osobné piili§ nenadchly, maji sice spoustu novych vlastnosti, ale
v nékterych piipadech mi pfijde, Ze je to spiSe na skodu véci. Dokument se da sice
zformatovat opravdu dokonale, ale vétSina lidi tyto vlastnosti viibec nevyuZije,
stranky, které¢ jsou pieplnéné textem, mohou byt sice dokonale upravené, ale na jejich
Citelnosti to stejn¢ neptfida. Myslim si, ze se pii Upravach kaskadnich styll, autofi
meli vice zaméfit na tvorbu novych filtri pro obrazky a také se vénovat médiim.
Takové vlastnosti by byly vyuzivany daleko hojnéji, ale pravé u téchto nenastala
témef zddna zména, jen u médii jsou néjaké malé zmén. Je mozné, Ze pred tim, nez
bude CSS3 schvileno a dikladné ptipraveno pro pouziti, jeSté¢ néjaké moduly
vzniknou. Ale v dobé, kdy dokoncuji tuto praci, W3C nema piipraven ani navrh pro
n¢jaké zmeény téchto vlastnosti nebo snad novy modul, tykajici se filtrti. Ale zde jde

pokrok tak rychle, ze se jist€ brzy n¢jakych zmén dockame.
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