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Vojtéch Soukup Tvorba internetovych aplikaci v XHTML 2.0

1 Uvod

V bakalarské praci se zabyvam znackovacimi jazyky slouzicimi pro
prezentaci informaci systtmem WWW (World Wide Web). Hlavnim
tématem mé prace je znackovaci jazyk XHTML 2.0.

Historie znackovacich jazykt za¢ina jazykem SGML a pokracuje jazyky
HTML, XML a XHTML. V srpnu 2002 se objevil jazyk XHTML 2.0.
Tento jazyk je nastupcem jazyka XHTML 1.1. Z tohoto divodu uvedu
obecna pravidla platici pro tvorbu dokumentu v jazyce XHTML 2.0 a v
jednotlivych kapitoldch podrobné porovnam se starSimi jazyky. Cilem mé
prace je obeznamit ctenafe se znackovacim jazykem XHTML 2.0
(a samoziejm¢ i HTML a XML z nichz vychézi). Snazim se srozumitelnym
zpusobem oziejmit zéklady tohoto jazyka, poukazat na jeho silné i slabé
stranky pifi tvorbé internetovych/intranetovych informacnich systémi.
Predpokladam zakladni znalosti jazyka HTML, a proto zde uvedu pouze
zakladni syntaxi HTML, XHTML 1.0 a dale se budu zabyvat jazykem
XHTML 2.0.

2 Historie WWW a vyvoj znac¢kovacich jazyk

Web je v dnedni dob¢ velice oblibeny a vyuzivany nastroj. Neslouzi jen
k pobaveni uzivatele, nybrz muze poslouzit i ke vzd€lavani a studiu,
muzeme si precist denni tisk, nahlédnout do encyklopedie, ucebnice nebo se
nechat informovat o jinych knihdch. Nalezneme tam i nejriznéjs$i hudebni
skladby a nahravky, zajimavé fotografie, informace o cestovani, o pocasi, o
pocitacich. I cestovni kancelafe a rGzné jiné firmy a podnikatelé nabizeji
svoje sluzby a produkty prostfednictvim internetu.

Ve svych pocatcich byl web staticky a jednosmérny. Uzivateli dovoloval
pouze shlédnout obsah. V dnesni dobé je tomu jinak, web komunikuje
s uzivatelem pomoci riiznych formuldit, kde si uzivatel mize vybrat zbozi,
¢i napsat néjaky sviyj vzkaz.

Internet pro nas neni pouhé informacni médium. Je pravdou, ze jako
kazdé jiné médium (knihy, asopisy, rozhlas, televize) ma i web sviij obsah
a formu — co ndm chce sdélit a jakym zptisobem to chce sdélit. Velkou
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atraktivitu webu pfinesla pravé jeho mnohotvarna forma. Vytvofit si svou
vlastni webovou prezentaci neni nikterak obtizné.

Kazdy jazyk se skladd z urcitych symboli. Kdyz je smysluplné
sestavime, muzeme vyjadfovat a predavat rizné informace. Existuji jista
pravidla, kterd nam fikaji, jak dané symboly poskladat do slov, vét ¢i
odstavcl tak, aby informace byla srozumitelnd i ostatnim. To jisté zname
z gramatiky.

Podobné je tomu i s pocitacovymi jazyky. Nadefinujeme jeden specialni
jazyk, metajazyk, ktery vymezuje pravidla a symboly jinych jazyk.
Pomoci metajazyka jsou pfesné urcena obecna pravidla pro definici jazykl a
podle nich pak jeden, ¢i vice konkrétnich jazykl nadefinovan.

Metajazyky pomdhaji ve vytvafeni automatizovanych agentii, ktefi
zobrazuji nebo zpracovavaji obsah dokumentu. Mezi metajazyky patii nize
zminény SGML i XML.

2.1 Jazyk SGML

Jednd se o standardni jazyk urCeny k formalnimu popisu struktury
dokumentid. Pocatkem 70. let vyvinula firma IBM znackovaci jazyk, ktery
m¢él usnadnit prenositelnost dat. Zakladem byl jazyk GML (Generalized
Markup Language) vytvoteny v roce 1969. Teprve roku 1986 byl tento
jazyk standardizovan normou ISO-8879 (organizace ANSI — American
National Standardization Institute). Byl oznacen jako SGML (Standard
Generalized Markup Language — standardizovany obecny znackovaci

jazyk).

Vznikl v ramci projektu ODA (Open Document Architecture). Cilem
ODA je poskytnout standardni architekturu pro vytvafeni, predavani,
uchovavani a zpracovani rtiznorodych dokumentti v elektronické podobé.
Zahrnuje proto rizné standardy pro formaty dat, architekturu ptfedavani
zprav, zabezpeceni informaci atd.

Pro potieby projektu ODA bylo zapotiebi formatu umoziujiciho uloZzeni
textd v elektronické podobé a nezdvislého na softwarové a hardwarové
platformé. A pfitom poskytoval dostateCnou flexibilitu. Jedinym moZnym
feSenim se stal znackovaci jazyk (Markup Language).
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Jazyk SGML je zna¢n¢ univerzalni, coz sebou piinasi vysokou slozitost.
Pravé slozitost tohoto jazyka zabranila jeho vétSimu rozSifeni. SGML je
velmi vhodny pro popis vzajemného vztahu dat a hlavné pro nasledné
strojové zpracovani. Diky vySe uvedené slozitosti se pouziva jen
v systémech pracujicich s velkymi objemy dat, kde se moznosti tohoto
jazyka pln¢ uplatni.

Programy, které s nim pracuji, jsou znacné slozité. To by brzdilo rozvoj
internetu a zpomalilo vyvoj aplikaci a prohlizect webovych stranek. Proto
se hledal jiny jazyk, ktery by byl jednodus$si nez SGML, byl pfistupny pro
Siroké spektrum vyvojart a neodrazoval od pouziti. Timto jazykem se stal
HTML.

2.1.1 Vyuziti SGML

SGML neni omezenou definici znacek. Nejedna se o formatovaci jazyk,
ani o konkrétni znackovaci jazyk. Je to specifikace, kterd umoziuje vytvaret
vlastni znackovaci jazyky. Tento metajazyk umoziuje definovat vlastni
sady elementt a jejich vzajemné vztahy pomoci tzv. definic typu dokumentu
(DTD).

Pivodné to mél byt snad jediny znackovaci metajazyk, jelikoz se v ném
muze nadefinovat vSechno, od egyptskych hieroglyfu az po jazyk HTML. Je
vSak pfili§ obecny a ma tak velkou S§ifi zabéru, ze s nim normalni ¢lovek
nemuze ani pracovat. Z téchto divodi byly postupné vytvoreny i dalsi
znackovaci jazyky, s nimiz se pracuje 1épe, protoZze maji omezenou Sifi
zabéru.

Je zcela otevienym standardem nezavislym na hardware nebo aplikacich.
Soubory SGML jsou uklddany jako prosty text ve formatu ASCII
(American Standard Code for Information Interchange — Americky
standardni kéd pro vyménu informaci, osmibitova abeceda tvofici zaklad
pro vétsinu dnes pouzivanych abeced pro kodovani pismen a ¢islic).

Hlavni vyznam SGML se projevi v okamziku, kdy se zacnou pouZzivat
prislusné znackovaci ptikazy. Jimi je definovana struktura a vnitini vztahy
v dokumentu. Narozdil od nestrukturované informace otevira zcela nové
moznosti zpracovani, publikovani a opakovaného pouzivani této informace.
Je vhodny pro projekty, kde se vyzaduje velké mnozstvi podobné
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strukturovanych udaji (katalogy, manudly, seznamy, piepisy, statistické
prehledy apod.).

Jak jsem jiZ naznacil, nejvétsi vyhodou systémil vyuZivajicich SGML je
jejich otevienost. Pouziva se standardu, ktery je neménny, a proto nehrozi
dal$i utraceni finan¢nich prostiedkd v disledku nutnosti pfechodu na nové
verze.

Pti vytvareni SGML dokumentd se zajimame pouze o obsah a nikoliv
o jejich formu. Tu ur¢ime az podle potfeby v zéavislosti na pozadovaném
vystupu. Znamend to, ze sta¢i zménit pouze pravidla formatovani a
dokument je pfipraven pro vystup (napiiklad na jehlickovou tiskarnu,
laserovou tiskarnu, webovy server apod).

2.2 Jazyk HTML

Tento jazyk také vychazi z SGML, je vSak vyrazné jednodu$si a do
zna¢né miry redukuje moznosti SGML. Diky této redukci je dosazeno
mnohem jednodussiho kodu.

HTML (Hypertext Markup Language) byl vytvoten v roce 1991 Timem
Bernersem-Lee, ktery pouzil jako zaklad vysSe zminovany jazyk SGML.
Tento jazyk se velmi rychle rozsifil a stal se nejpouzivanéj$im formatem na
platformé WWW. Na jeho rozsifeni se vyraznou ménnou podilely 1 samotné
prohlizece. Pokud prohlize¢ pfislusnému tagu rozumi, provede ho, v
opacném piipad¢é ho ignoruje. Toto plati i o atributech. Pokud nékde chybi
koncovy tag, prohlize¢ se jej snazi odhadnout. Tyto skutec¢nosti ulehcovaly
amatérskym tvirciim webovych stranek jejich praci a prispély k masovému
roz$iteni jazyka HTML.

Na druhou stranu rychly néstup jazyka HTML mél za nésledek jeho
nekonzistentnost. Mnoho programatori vytvarelo své stranky a jazyk
HTML je nijak neomezoval. Takto zapsand data jsou proto nevhodné pro
strojové zpracovani a neni ani zadny jednotny algoritmus pomoci které¢ho by
bylo mozno takovato data analyzovat (v mnoha ptipadech nejsou pouzitelna
vubec).

[10]
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2.2.1 Vyuziti jazyka HTML

Jazyk HTML ptvodné slouzil jako nastroj pro psani velmi strohych
dokument a praxi tudiz pfili§ nevyhovoval. UmozZiloval pouziti pouze
nekolika druhli zvyraznéni textu, vkladani odkazl a obrazkl. Byl vyuzivan
ptevazné pro védecké dokumenty. Chybélo mu totiz jakékoli zkrasleni,
které dnes zname.

Mnoho tagl tohoto jazyka bylo v ramci konkuren¢niho boje navrzeno
vyrobcei jednotlivych prohlizeci a pouze nasledné byly nékteré z nich
zahrnuty do doporuceni organizace W3C o struktufe HTML. Dusledkem je
nekompatibilita nékterych tagh v prohlize¢ich rliznych vyrobcti. Jesté dnes
nalezneme tagy, které jsou spravné zobrazeny jen v urcitych prohlizecich
a vjinych jsou ignorovany. Nejvyraznéji do tohoto konkuren¢niho boje
zasahly firmy Netscape a pozdé&ji i Microsoft.

2.3 Jazyk XML

Pomérné novy jazyk a daleko mocnéjsi nez HTML je XML (eXtensible
Markup Language — rozsifitelny znaCkovaci jazyk). Je také odvozen od
SGML, je jednodussi nez SGML, ale vyuzivd znéj vice moznosti nez
HTML. Zachovava si moznost definovat vlastni DTD a tudiz i vlastni
elementy. Na rozdil do SGML ma pfedem urceny nékteré parametry —
maximalni délku ndzvli elementt, specialni znaky nebo pouzité oddelovace.

Je to metajazyk pomoci kterého je definovan dalsi znackovaci jazyk —
XHTML (o ném se zminim nize).

XML je jazyk nedavno vytvoieny, a tak bude urc¢itou dobu trvat, nez se
zacne masoveé vyuzivat pro tvorbu webovych stranek. Je vSak snadno
rozsifitelny a jeho velkou vyhodou je i moznost vytvareni vlastnich tagt.

HTML je velice rozsifeny, ale mtizeme fici, ze i do jisté miry omezujici,
protoze v kazdé jeho verzi je pevné dana sada tagl, které miizeme pouzivat.
Jazyk XML se miiZze zase zdat pro zacateCniky sloZity a nepiehledny, ale
zkuseny webdesigner jist¢ jeho kvality brzy oceni, i kdyz bude nutno
pouzivat v dokumentech ptisnéjsi syntaxi.
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Podstatnou novinkou jazyka XML je logické usporadani dat. Vyuziva
se hlavné tam, kde je tfeba elektronicky zpracovéavat data ¢i hledat néjaké
informace. Divodu, pro¢ logicky uspotadavat data na internetu je mnoho.

Jednim znich je napfiklad moznost snadnéjsiho a presnéjsiho
vyhledavani dat, nebot’ u textovych idaji bude definovéna i jejich logicka
struktura. Nebudeme se tudiz muset spolé¢hat na fulltextové vyhledavace,
jejichz pomoci nalezneme vsechny stranky, které obsahuji hledany text, at’
uz ma s nami hledanym vyznamem néco spole¢ného nebo ne.

Jinym divodem je vyuzivani dat zinternetu. Protoze data nemaji
definovanou strukturu, je jejich pfevod z formatu HTML obtizny a nelze
pouzit univerzalni pfevodni programy do jinych formath (napi. databazi).
Pokud by data byla ve formatu XML, tento ptevod by byl bezproblémovy.
XML lze tedy povazovat za pouzitelny kompromis mezi slozitym jazykem
SGML (vhodnym pro strojové zpracovani) a uzivatelsky piivétivym
jazykem HTML.

Snahou jazyka XML je vyuzit kladné vlastnosti jazyka SGML a vytvofit
nastroj, ktery nebude komplikovany a ptesto bude vykonny. XML je typem
formatu, ktery nam fiké, jak mizeme data zapsat i spolu s jejich vyznamem.

Formalni pocatek tohoto jazyka muzeme datovat rokem 1998 kdy
vzniklo oficialni doporuceni konsorcia W3C nesouci ndzev W3C XML 1.0
Recommendation.

Pro svoji filosofii pfenositelnosti a platformové nezavislosti aspiruje na
pozici univerzaln¢ pouzitelného formatu pro pfenos dat nejen mezi pocitaci,
ale také naptiklad mezi specializovanymi zafizenimi, mobilnimi telefony,
apod.

2.4 Jazyk XHTML

Jazyk XML nam nabizi velice ladkavou moZznost vytvaret si svoje vlastni
sady tagi. AvSak u vétSiny dokumentli zobrazovanych na WWW je to
zbytec¢né. Pro¢ délat vSe od zacatku a nevyuzit tagy jiz exitujici v HTML
a provéfené ¢asem? Nabizi se nam tedy jind moZnost vyuziti jazyka XML.
Dale vyuZzivat tagy z jazyka HTML a pouze je doplnit o par dalSich tagu,
které budou oznacovat mista dilezita pro vyhledavaci roboty.
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Tuto moznost nam nabizi znackovaci jazyk — XHTML (eXtensible
HyperText Markup Language — rozsifitelny hypertextovy znackovaci
jazyk). Je syntézou jazykit HTML 4.0 a XML 1.0 a upravenych typovych
definic dokumentu (DTD), které urcuji strukturu, elementy a atributy
daného dokumentu. V podstaté se jednd o ,pfidani inteligence* do jazyka
HTML a zptisnéni syntaktickych pravidel.

Organizace W3C pocatkem roku 2000 vydala doporu¢eni XHTML 1.0
Recommendation definujici tento jazyk.

Vyvojaiim se tedy naskytuje moZnost vyuZivat vradmci jednoho
dokumentu moznosti HTML i XML, coz za¢ina byt v dnes$ni dob¢ ¢im dal
vice oblibenéjsi. Tak mohou tvlirci webovych stranek snadnéji prechdzet se
svymi projekty z formatu HTML do XHTML.

Jazyk XHTML je zpétn¢ kompatibilni s HTML.

2.5 Jazyk XHTML 2.0

XHTML 2.0 je nastupce jazyka XHTML 1.1. Byl vytvoten, aby ujednotil
syntaxi jazyka. Jazyk je sloZen z tagl (znacek), které pouzivame v HTML 4
a XHTML 1.1. V podstat¢ se jedna o ,,pfidani inteligence* do jazyka HTML
a zptisnéni syntaktickych pravidel.

Organizace W3C pocatkem roku 2002 vydala doporu¢eni XHTML 2.0
Recommendation definujici tento jazyk.

Jazyk XHTML 2.0  je vsoucasné dobé kompatibilni s pfedchozimi
jazyka (HTML a XHTML 1.1). Pfedpokladd se, Ze kompatibilita
s predchozimi jazyky bude zrusena.

3 Principy jazyka HTML
3.1 Obecny popis

HTML, neboli HyperText Markup Language je znackovaci jazyk, ktery
je definovan v ramci jazyka SGML a slouzi k vytvareni dokumentt.
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v

HTML je nejrozsifenéjsi a nejoblibenéjsi jazyk pii publikovani na
webu. HTML se zpocatku vyuzival pro tvorbu webovych stranek. Postupné
pronikl do dalSich oblasti:

e napovedy,
e dokumentace,
® prezentace,

Pfi pouzivani tohoto jazyka musime dodrzovat jista pravidla. Pro jejich
pochopeni si nejprve musime objasnit nékteré¢ zakladni pojmy jako jsou
tagy, elementy, atributy nebo odkazy. Pochopeni zikladnich pojmi je
stézejni pro snadné pochopeni nésledujicich kapitol.

3.1.1 Tagy

Tagy jsou uzavieny do SpiCatych zavorek <>. VSe v téchto zavorkach
nazyvame tagem. Co je uvedeno mimo tagy, je vlastni obsah webové
stranky. Tagy délime na parové a neparové. V dalSich kapitolach budeme
pouzivat pouze parové tagy. O tom az pozdéji.

3.1.1.1 Parové tagy

Parové tagy se skladaji ze dvou casti: pocatecniho a koncového tagu.
Mezi né je vloZen vlastni text.

Priklad:
<U>Pouzili jsme podtrzené pismo</U>

Vysvétleni:

<U> je ,,oteviraci” tag. Po ném néasleduje vlastni obsah. Na zavér je
uvede ,,uzaviraci“ tag </U>. V prohlizeci by se zobrazil nasledujici napis:
Pouzili jsme podtrZené pismo

Tagy lze do sebe vnotovat.
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Priklad:
<U><B>Pouzili Jjsme tucny a podtrzZeny tez
pisma</B></U>

Vysvétleni:

<U><B> jsou ,oteviraci“ tagy. Pak nasleduje vlastni obsah. Na zavér
jsou uvedeny ,uzaviraci“ tagy </B></U>. V prohlize¢i by se zobrazil
nasledujici napis: PouZili jsme tuény a podtrZeny i'ez pisma

3.1.1.2 Neparové tagy

Neparové tagy obsahuji pouze pocatecni znacku. Popis daného elementu
je pak vlozen ptfimo mezi hranaté zavorky <>. Vse, co je vloZzeno mezi tyto
zavorky a neni chranénym slovem jazyka HTML nebo ciselnou hodnotou
parametru tohoto chranéného slova, musi byt uvedeno v uvozovkach.

Priklad:

<IMG SRC="vojta.gif">

Vysvétleni:

Zde neni ,,uzaviraci“ tag. V prohliZzeni se zobrazi obrazek vojta.gif.

3.1.2 Atributy

V jazyce HTML se atributy velmi Casto pouzivaji. Slouzi k predavani
dopliikovych informaci o tagu. Definuji nebo méni ¢innost tagu s kterym
jsou spojeny. Zapisuji se pouze do pocatecniho tagu.

Priklad:
<IMG SRC="vojta.gif" WIDTH="80" HEIGHT="120">
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Vysvétleni:

Na zacatku je uveden ,,oteviraci* neparovy tag, po ném nasleduje ndzev
obrazku, ktery se ma zobrazit (vojta.gif). Na zavér jsou zobrazeny atributy
WIDTH a HEIGHT. Atributy nastavuji Sitku (WIDTH) a vysku (HEIGHT)
obrazku vojta.gif. Typu atributi je daleko vice. Pro demonstraci jak
atributy funguji nam to staci.

3.1.2.1 Popis atributu

Nézvem tagu je vétSinou slovo, které dobfe vystihuje vyznam a funkci
tohoto tagu. Veskeré dalsi vyrazy v zapisu tagu jsou nepovinné atributy,
snimiz byva spojena jejich hodnota, oddélend od nazvu atributu
znaménkem rovna se (=).

V jednom tagu se muze vyskytovat i vice atributd, které jsou navzajem
oddéleny jednim ¢i vice znaky tabulatoru, mezery, ¢i nového fadku. Kazdy
atribut ma svoji hodnotu uzavienou mezi uvozovkami, kromé ciselnych
hodnot téchto atributi (pfesnéji feeno, kazdy atribut by mél mit svoji
hodnotu v uvozovkach, ale zalezi na autorovi stranek, co do uvozovek
zapise, a co nikoli. Prohlize¢ to zobrazi v potradku). V jazyce HTML je vSak
mozné uvést jen nazev atributu bez jeho hodnoty v pfipadé, Ze nazev
1 hodnota jsou identické. Tomuto se fika minimalizace.

3.1.3 Odkazy

Odkaz (hypertext) odkazuje na jina data, ktera nemusi byt a vétSinou ani
nejsou v aktudlni webové strance. Druhy odkaz:

e odkaz na jiny web,
e odkaz na dalsi webovou stranku,
e odkaz multimedialni soubor,

e odkaz na ¢ast dokumentu a mnoho dalsiho.
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Priklad:
<A HREF="#B">0Odkaz na pojmenované misto v
dokumentu</A>
<A HREF="http://www.pf.jcu.cz">0dkaz na WWW server
Skoly</A>
<A HREF="obsah.htm">0dkaz na jiny dokument</A>

Vysvétleni:
Odkaz je parovy tag. Myslim si, ze tyto pfiklady jsou natolik jednoduché,
Ze je nemusim popisovat.

3.2 Koédovani

Myslim si, ze je jesté nutné vysvétlit zakladni principy kodovani. Pro
¢eské znaky bychom méli pouzivat kédovani ISO 8859-2 (byva pouzivano
v unixovych systémech) nebo kddovani windows-1250, které se pouziva
pro Ceské texty ve Windows. Mezi nejznaméjsi znakové sady patii 16bitova
sada Unicode a 32bitova sada ISO 10646. Tyto sady obsahuji znaky vSech
bézné pouzivanych jazykl. Nazev kdédovaciho schématu musi byt uzavien
do dvojitych uvozovek a popsan znakovou sadou Latin.

V nésledujici tabulce jsou uvedeny v soucasnosti pouzivané typy

koédovani:
Schéma koédovani Pocet bitt Vyznam

EUC-IP 2 J a’ponértir}a (pouziva vicebajtové
kodovani)

[SO-10646 1 32 !aitové' roz§ifena sada, obsahuje
Unicode jako podsadu

1SO-2022-]P 7 J a’pons’tlrrla (p0u21vva vicebajtové
koédovani; pro postu a konference)
Latinska abeceda €. 1 (zépadni

ISO-8859-1 8
Evropa, Latinskd Amerika)
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Schéma koédovani Pocet bitt Vyznam

[SO-8859-2 g L'fltlnska’abeceda C. 2 (stfedni a
vychodni Evropa)

[SO-8859-3 2 Latinska abecefda ¢. 3 (jihovychodni
Evropa a okoli)

[SO-8850-4 g Lajurrlska abeceda ¢. 4 (Skandinavie,
Britanie)

ISO-8859-5 8 Latina, cyrilice

ISO-8859-6 8 Latina, arabsStina

ISO-8859-7 8 8 bit, Latina, fe¢tina

ISO-8859-8 8 Latina, hebrejstina

ISO-8859-9 8 Latina, turecCtina

1SO-8859-10 g Lapons;tvlr%a, laponstina, severstina,
eskymactina

Shift IS g J a’pons’tlrrla (pouziva vicebajtové

- kodovani)

UCS-2 16 Canonical Unicode

UCS-4 32 Canonical Unicode
Unicode Transformation,

UTF-16 16, 32
vypousti 32 bitové znaky

UTF-7 7 Unicode Transformation — 8 bitova

UTEF-8 8 Unicode Transformation — 8bitova
Nejcastéji pouzivané kddovani —

Windows-1250 8 koédova stranka Windows (cp-1250)

— stfedni a vychodni Evropa

Zdroj: Tvorba WWW a Wap (Petr Pexa)
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3.3 Zakladni ¢asti dokumentu

Po vysvétleni zékladnich pojmt piejdeme k zakladni ,kostfe” webové
stranky bez kterych se Zddn4 spravné napsana stranka neobejde.

Priklad:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//Cz">
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;
charset=windows-1250">
<TITLE>titulek dokumentu</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

Vysvétleni:

<!IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//CZ"> -
urcuje typ DTD a misto, kde jej nalezneme a verzi HTML

<HTML> - zacéatek HTML dokumentu

<HEAD> - zacatek hlavicky, vymezuje zahlavi dokumentu, slouzi pro
potieby prohlizece

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;
charset=windows-1250"> - zde nastavime kodovani ¢estiny

<TITLE>titulek dokumentu</TITLE> - titulek dokumentu
</HEAD> - konec hlavicky

<BODY> - zacatek t€la dokumentu

</BODY> - konec téla dokumentu

</HTML> - konec dokumentu HTML
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3.4 Jednoduchy priklad HTML stranky

V minulém piiklad€ jsme si ukazali nosnou ,,kostru* kazdého dokumentu
napsaného vjazyce HTML. V této si ukazeme jednoduchy HTML
dokument ve kterém budou shrnuty prvky, které jsme doposud pouzili.
V nasledujicich kapitolach Vas provedu zéklady jazyka XHTML 2.0.

Priklad:
<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//CZ">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Prvni HTML dokument</TITLE>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type"
CONTENT="text/html; charset=windows-1250">
</HEAD>
<BODY>

<P> Toto je prvni odstavec. Tady zac¢ina télo
dokumentu</p>

<P> Toto je druhy odstavec</P>
</BODY>
</HTML>

4 Principy jazyka XHTML
4.1 Obecny popis

Jazyk XHTML si vzal néco od HTML i1 XML. Naskytla se ndm moznost
napsat HTML dokument tak, aby vyhovoval piisn€j§im syntaktickym
pravidlim platnym pro XML dokumenty. Tak vznikl standard jazyka
XHTML. Pokud v ném budeme psat naSe dokumenty, budeme mit jistotu,
ze budou vyhovovat jak standardu XML, tak i HTML. Uvedu zde pouze
zakladni ,kostru® v jazyku XHTML 1.0., abychom si uvédomili, provazani
jazyku.
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4.2 Struktura dokumentu

XHTML dokument je strukturovan podobné jak jsme zvykly z XML ¢&i
HTML. Rozdil je vSak vtom, ze u HTML nemusi byt na zacatku
dokumentu uveden tag <!DOCTYPE>, kdezto v XHTML je to nezbytné.
Podivejme se na strukturu XHTML dokumentu.

Priklad:
<!DOCTYPE . . .>
<html ...>
<head> ...</head>
<body> ...</body>
</html>

Vytvareni dokumentu v jazyce XHTML je obdobné jako vytvareni
bézného HTML dokumentu. MlZeme pracovat v textovém editoru, avSak
nesmime zapomenout dopliiovat k jednotlivym castem obsahu dokumentu
elementy ve spravném potadi uréeném v DTD. Vysledek miizeme zobrazit
pomoci klasického oblibené¢ho prohlizee. Na zac¢atku dokumentu musime
uvést deklaraci Sablony, kterd uvadi definici DTD, pomoci niz je dokument
vytvoren a definuje prostor jmen (namespace) dokumentu.

Pii vytvareni XHTML dokumentu bychom neméli opomenout nésledujici
kritéria:

vvvvv

e Dokument musi byt platny na zdklad¢ jedné ze tii priclenénych DTD.
e Kofenovym elementem dokumentu musi byt <htmI>

e V kofenovém elementu dokumentu musi byt uren prostor jmen
(namespace), ktery pouzivaji xmlns atributy. Pro XHTML je
definovan takto: http://www.w3.0rg/1999/xhtml

e Deklarace DOCTYPE musi byt uvedena jesté¢ pied kofenovym
elementem a musi obsahovat jednu ze tfi externich DTD (urcena
pomoci vefejnych identifikatort)

e V hlavicce dokumentu musi byt na prvnim misté¢ uveden element
<title>.
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4.3 Jednoduchy XHTML dokument

Na tomto misté uvedu piiklad jednoduch¢ho XHTML dokumentu. Bude
mit vSechny potfebné casti jako je prolog, deklarace DTD a vlastni obsah
dokumentu. Nase ukazka za¢ina XML deklaraci za niz nésleduje deklarace
DTD. Pokud se podivame pozorné, zbytek dokumentu je stejny jako HTML
dokument.

Pfipomenime si jeSt¢ jednou, co znamenaji jednotlivé c¢ésti tohoto
dokumentu.

Priklad:
<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
lang="cs">
<head>
<title>Prvni dokument v XHTML</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

Vysvétleni:

Jak vidime, v prologu je uvedena pouze verze pouzitétho XML, zbylé dva
nepovinné atributy (encoding a standalone) uvedeny nejsou. V dokumentu
bude tedy pouzito implicitni kdédovani UTF-8 nebo UTF-16.

Dalsi dulezitou ¢asti, kterda nesmi u XHTML dokumentu chybét, je
deklarace DTD. Z ptedchozich kapitol jiz vime, jak takova deklarace
vypada. V naSem piipadé¢ pouzivdme externi DTD, kterd nema lokalni
pouziti. Vetejny identifikator, ktery neni zaregistrovan, nam dale tika, ze
vlastnikem takto oznaceného souboru je konsorcium W3C. Dale uvadi, ze
soubor je typu DTD, je oznacen jako XHTML 1.0 Strict a je napsan v
anglickém jazyce. Za timto vefejnym identifikatorem nasleduje v
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uvozovkach jesté napsand URL, tj. adresa, na které nalezneme dany typ
DTD (DTD Strict) v ptipad¢ nerozpoznani tohoto vefejného identifikatoru.

Kofenovym elementem naSeho dokumentu je element <html>. V tomto
elementu je uveden atribut xmlns, ktery urCuje prostor jmen dokumentu.
Pak jiz nésleduji ¢asti, které dobie zname z HTML.

4.4 DTD — moznosti pro XHTML

Tuto kapitolu jsem zatadil zcela zdmérné. DTD je v XHTML 1.0
novinkou, a proto je tfeba se snim seznamit. Kazdy dokument psany
v XHTML by mé¢l mit na prvni faddce uveden typ DTD. Tato deklarace
zacina slovem !DOCTYPE a obsahuje informace o dokumentu a o tom, kde
nalezneme DTD. S tim jsme se jiz setkali u HTML dokumentti, kde mame
na vybér ze tii DTD definic. Podobnou deklaraci jsme jiz také vidéli
u XML. Jediny rozdil byl v tom, Ze u XML méame na vybér z mnoha
ruznych DTD nebo ho miizeme nadefinovat sami.

U XHTML je tomu trosku jinak. Zde médme moznost vybrat si jeden ze
tii typt DTD. O tom, ktery kdy pouzit se zminim o néco niZe. Také
nezapomenu uvést jejich pfesnou deklaraci, ale samozfejmé ji naleznete i na
adrese W3C konsorcia: http://www.w3c.org.

Kdyz budeme vytvatet vlastni XHTML dokument, musime si nejprve
zvolit jednu ze tii nize zminovanych definic DTD, a pak vytvofit konkrétni
dokument podle elementl a pravidel této zvolené definice. Tak se pojd'me
podivat jak vypadaji zmifiované typy DTD.

4.4.1 DTD Strict

Strict (striktni) definice je urcena pro stranky, jejichZ autofi se rozhodli
zbavit je vSech pozustatki dob minulych. Jak vime, je moZno razné véci
zapsat riznym zpuisobem a autoii stranek s timto typem DTD se rozhodli ze
vSech moznych zplsobl pouzit jen ten nejnovéjsi. Takovéto stranky
neobsahuji z4dné nedoporuCované elementy jazyka HTML 4.01 (to
znamena tagy ani atributy). Chybi elementy a atributy, které fidi prezentaci
a vzhled dokumentu jako naptiklad tag <center> a u nékterych tagl nejsou
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podporovany atributy font a align. Vzhled stranky je upraven pouze pomoci
kaskadovych stylti (CSS — Cascading Style Sheets).

Potize mohou nastat se zobrazovanim dokumentli, protoze dne$ni
prohlizece pln¢ podporuji vSechny nedoporucované elementy a zaroven
nejsou jesté schopny plné€ implementovat nové standardni prvky. Zda se, ze
zatim jedinou opravdovou vyhodou striktni definice DTD jazyka XHTML
je plna podpora takovychto dokumentd v budoucich verzich XHTML.

Priklad:
<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/strict.dtd">

4.4.2 DTD Transitional

Druhym typem je tzv. pfechodova definice DTD. Ta se nejvice pfiblizuje
soucasnému standardu jazyka HTML.

Stranky s timto typem DTD jsou velmi bézné, nebot’ pouzivaji v§e na co
jsme z HTML zvykly. Znamena to, ze miizeme pouzivat i star§Si moznosti
zapisu, které vyhovuji standardu. Mizeme tedy bez problémili vyuzivat
vSechny elementy a atributy z HTML 4.0. Nepouzivaji se vSak ramy
(frames).

Priklad:
<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/transitional.dtd">

4.4.3 DTD Frameset

Tteti definice DTD slouzi pro ramy (frames). Odtud patrné¢ nazev
Frameset. Je totozné s ptechodovou definici DTD. Jedinym rozdilem je, Ze
v této definici navic nalezneme ramy.

Priklad:
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<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/frameset.dtd">

5 Principy jazyka XHTML 2.0

5.1 Obecny popis

Podle definice zvetfejnéné konsorciem X3C je XHTML 2 znackovaci
jazyk urCeny k publikovani dokumentii na internetu. Vzhledem k tomu se
nesnazi byt upln¢ univerzalni, neklade si za cil pracovat se v§emi moznymi
znackami, které mnohdy nemaji se standardem nic spolecného. Naproti
tomu definuje fadu uziteCnych elementi, které mohou byt rozsSifovany
pomoci tagi (znacek) <div>, <span> nebo v kombinaci s kaskddovymi
styly. XHTML 2 obsahuje jen zdkladni formétovaci moduly. XHTML 2 se
vraci k ptivodni myslence a to oprostit text od grafickych elementi. Ty maji
byt realizovany pomoci CSS (Cascading Style Sheets — kaskadové styly).
XHTML 2.0 ptevzalo znacky pouzivané¢ v XHTML 1.1 a HTML 4. Déle

v _c7

XHTML 2.

5.1.1 Upozornéni a zpétna kompatibilita

Jak z mé prace vyplyva, znackovaci jazyky se stale vyvijeji. Nez se jedna
verze stihne zabydlet, hned je na svété dalsi (dokonalejsi) verze jazyka.
Upozoriiuji na to, Ze co budete ¢ist v nasledujicich fadcich mize byt za par
tydnti opét novelizovano. XHTML 2 je stale jesté v ,,plenkach®, a proto
soucasné prohlizece neumi zobrazit nové elementy pifidané do XHTML 2.
V soucasné dobé se ¢ekd na novou verzi Internet Explorer 7 od firmy
Microsoft.

Star§i verze HTML byly navrzeny tak, aby byly zpétné¢ kompatibilni
s verzi pfedchéazejici. Mnoho novych dokumentt bylo prohlizeno ve starych
prohlizecich. V jazyku XHTML 2 bylo nejprve zamysleno zrusit zpétnou
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kompatibilitu. Po velké diskusi se konsorcium W3C nakonec rozhodlo
zpétnou kompatibilitu prozatim ponechat.

5.2 PozZadavky na XHTML 2

Z toho co jsem zde uvedl zformulujeme zakladni pozadavky, které musi
XHTML 2 splnovat:

e méné vzhledu, vice struktury — dokument se tak stava
ptehlednéj$im, srozumitelnéj$im,

e VvétSi pouzitelnost — snaha o vytvoreni jazyka, ktery bude snadny
pro kazdého,

e VvétSi srozumitelnost — navrh jazyka by mél byt co nejjednodussi
a nejdostupng;jsi.

e nezavislost na vystupnim zafizeni — snaha o to, abychom
vytvofili jednu stranku a mohli si ji prohlédnout mobilem,
televizi, PDA a samoziejmé pocitacem,

e méné skriptovani - zjednodusit dosavadni skripty tim, Ze do
zakladnich znacek zahrneme nejcastéji pouzivané funkce.

5.3 Zakladni struktura dokumentu v XHTML 2

Nastal pravy Cas ukazat si, jak ma vypadat dokument napsany v jazyku
XHTML 2. VétSinu programatorti nepiekvapi, Ze struktura zdkladniho
dokumentu v XHTML 2 je podobna struktute v jazyku XHTML 1.1.

Priklad:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 2.0//EN"
"TBD" >
<html xmlns="http://www.w3.0rg/2002/06/xhtml2"
xml:lang="en">
<head>
<title> </title>
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</head>
<body>

</body>
</html>

Vysvétleni:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> - Zde nic m¢énit

nemusime oprott XHTML 1.1.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 2.0/EN"
"TBD'"> - Zménime pouze typ dokumentu, aby bylo jasné, ze se jedna o
dokument vytvoreny v XHTML 2.

<html xmlns="http://www.w3.0rg/2002/06/xhtml2" xml:lang="en'>
- Prostor jmen musime uvést za znackou <htmI> u atributu xmlns.

Vyznam zbylych tagt je stejny jako v HTML a XHTML 1.1.

5.4 Moduly

XHTML 2 ¢len rodiny znackovacich jazykt. Sklada se, stejné jako jeho
pfedchiidce zcelé¢ fady modulii, které spolecné popisuji kompletni sadu
elementt a atributi daného jazyka.

XHTML 2 aktualizuje celou fadu modulii definovanych v XHTML 1.1.
Zatimco pfedchozi verze XHTML 1.1 pouzivaly sémantiku pievzatou
z HTML 4. XHTML 2 ji mé definovanou piimo ve své specifikaci.

Nésledujici tabulka ukazuje ptehled vSech modulli definovanych
v XHTML 2:

Modul Dostupné znacky a atributy

Struktura body, head, html, title

abbr, address, blockquote, cite, code, dfn,
Text div, em, h, hr, kbd, I, p, pre, quote, samp,

section, span, strong, sub, sub, var
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Modul Dostupné znacky a atributy
Hypertext a
Seznamy dl, dt, dd, label, nl, ol, ul, 1i
Odkazy link
Metainformace meta
Objekt object, param
Skripty noscript, skript
Styly style

caption, col, colgroup, table, tbody, td,

Tabulk
abuiy tfoot, th, these, tr

action, alert, bind, case, choices, copy,
delete, dispatch, extension, filename, group,
help, hint, input, insert, instance, item,
temset, label, load, mediatype, message,
XForm model, output, range, rebuild, recalculate,
refresh, repeat, reset, revalidate, secret,
select, selectl, send, setfocus, setindex,
setvalue, submission, submit, switch,
textarea, toggle, trigger, upload, value

Zdroj: http:/www.w3.0org/TR/2003/WD-xhtml2-20030506

V nésledujicich kapitolach si rozebereme jednotlivé moduly.

5.4.1 Modul struktura

5.4.1.1 Tag body

Zakladni tag kazdého dokumentu, ktery byl vytvofen znackovacimi
jazyky. Jeho vyznam byl jiz vysvétlen, proto se jim tu nebudu jiz zabyvat.
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5.4.1.2 Tag head

Tag head patii mezi zékladni stavebni kdmen dokumentu. Obsahuje
informace o zpracovavaném dokumentu (nastaveni koédovani, informace o
autorovi atd.), jako jsou tagy <title>,<meta>. V nasledujicim ptiklad¢ ukazi
jaké vSechny tagy mlze obsahovat tag head.

Priklad:
<head>
<title>Vyuka Jjazyka XHTML v pfedmétu WWW1</title>
</head>

Vysvétleni:
<head></head> - Parovy tag.

<title>Vyuka jazyka XHTML v prfedmétu WWW1</title> - V zahlavi
prohlizece bude napsano: ,,Vyuka jazyka XHTML v predmétu WWW1*

5.4.1.3 Tag title

Tag title zajisti, Ze v zahlavi prohlizece bude titulek dokumentu. Myslim
si, ze priklad uvedeny v minulé kapitole je dostacujici, a proto se jim jiz
nebudu zabyvat.

5.4.2 Modul Text

5.4.2.1 Tag abbr

Tento tag signalizuje, Ze text v tomto tagu je zkratka. Vyznam ukazi na
ptikladu.
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Priklad:
<abbr title="Limited">Ltd.</abbr>
<abbr title="Abbreviation">abbr.</abbr>

Vysvétleni:
Po pfejeti mysi nad zkratkou Ltd. se ndm zobrazi vysvétleni zkratky
(Limited). V soucasné dobé& zatim neni tento tag prohliZe¢i podporovan.

5.4.2.2 Tag address

Text uvedeny v tagu <address> mulize obsahovat v textu dalsi elementy,
s vyjimkou druhé =znacky <address>. Vzhledovou c¢ast tag muzeme
doupravit pouzitim CSS styl.

Tag <address > mlze obsahovat atribut dir, ktery informuje prohlize¢ o
sméru v jakém se ma segment textu zapsané¢ho ve znacce <address>
zobrazit. Dalsi atribut je identifikator id. Uvedl jsem pouze zakladni
atributy. Ve skutecnosti existuji dal$i atributy a to pfedevsim ve spojitosti
s jazykem JavaScript.

Vétsina dokumentt by méla mit uvedenu adresu autora, ve které by mél
uzivatel najit nejméné e-mailovou adresu autora.

Priklad:
<address>
<a
href="mailto:soukup.vojta@tiscali.cz">Webmaster</a>
<br />
Vojtéch Soukup <br />
</address>

Vysvétleni:
Timto zptsobem se ve zdrojovych dokumentech ¢asto uvadi odkaz na
spravce webu (obrazek 1).
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<A Adresy - Microsoft Internet Explorer [’._|[’E‘rg|
Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda f'
. n 3
\ 1 \ ) I a an v >_ ¥ —
€ < |ﬂ @ (- Hledat U_\( Oblibené @ Média {) =1 _J
Adresa |@ G RHTMLZ kastra. bt V| Piejit  Cdkazy
Webmaster
Vajtdch Soukup
@1 Haotova j Tento poditad

Obrazek 1: Spravné uvedeni odkazu na spravce webu.

5.4.2.3 Tag blockquote

Pomoci znacky <blockquote> se Casto z hlavniho textu vyclenuji delsi
citace z jinych zdroju.

Muzeme zde vyuzit atribut cite, ktery vyznacuje zdroj citace. Dal$im
atributem je dir. Uvedl jsem pouze zékladni atributy. Ve skutecnosti existuji
dalsi atributy a to pfedevsim ve spojitosti s jazykem JavaScript.

Priklad:
Pomoci znacky blockquote se ¢asto z hlavniho textu
vyclenuji dels$i citace z jinych zdroju.
<blockquote cite="http://vojtechsoukup.wz.cz">
MGZeme zde vyuzit atribut cite, ktery vyznacuije
zdroj citace.
</blockgquote>

Vysvétleni:

Vse je vidét na nasledujicim obrazku.
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<2 Blockquote - Microsoft Internet Explorer EI[E‘E|
Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda :;'

O ¥ Z] G OHedst 5y obibens @ media £2) - & -

adresa | @] GRHTMLE kostra.html v| B rreit  odkazy >

~

Pomod znatky blockauote e Sasto £ hlavntho texty wyilefin deld ctace = jingch zdropi.
Miizerne zde vyt atribut cite, letery wyznafuje zdroj citace.

Dalgim atributern je dir. Uved! jsem pouze zéldadni atributy. Ve skutefnost existuyi dald atributy a to pfedeviim ve spojitost
5 jazykem JavaScrpt.

@1 Hotova 4 Tenko pocitad

Obrazek 2: Pouziti tagu <blockquote>

5.4.2.4 Tag cite

Tag <cite> oznacuje text, ktery je citaci (ndzev knihy, ¢asopisu, jméno
autora, ovSem ne nic jin¢ho). Mohlo by se zdat, ze tag <cite> je zbytecny,
ale neni tomu tak. Tag <cite> umoziuje autorovi i ostatnim uZzivatelim
vytvaret automaticky z dokumentu seznam pouzité literatury.

Tag <cite> ma téz atribut cite. Jeho parametrem je adresa, odkud byla
citace Cerpana. V souCasné dobé zadny =z prohlizeci tento atribut
nepodporuje. V budoucnosti po piejeti mysi nad tagem <cite> se objevi
adresa, odkud byla citace ¢erpana. Uvedu dva piiklady. Prvni je prohlizeci
podporovan (obrazek 3), ovsem u druhého prikladu neni podpora atributu
citace.

Priklad 1:
V knize <cite>HTML a XHTML</cite> je uvedeno .....

Priklad 2:
V knize <cite cite="http://vojtechsoukup.wz.cz">
HTML a XHTML</cite> je uvedeno .....
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2 Citace - Microsoft Internet Explorer

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda
. — n -
1 ) M. q am = > 3 — .
€ > x ,.; _lj - Hedat 5 ¢ Oblbené @Medla {} ="

Adresa |@ G AHTMLZ kostra, bkl

v| Prejit | Odkazy **

Vlentze ATML o XHTML je uvedeno ..

5} Tento poditad

@I Hotova
Obrazek 3: Spravné pouziti citace.

5.4.2.5 Tag code
Tag code nam slouzi k oddéleni zdrojovych koda od ostatniho textu.
Priklad:

V jazyce Pascal vypadad pritazeni takto:
<code>i := 1;</code>

2 Zdrojovy kad - Microsoft Internet Explorer
soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda

] @] (n O Hedsr 5l obibens @ redie €2) (v (L - L)

v o’

Adresa | €] GilHTML2\kostra.html | B preit | cokazy

WV jazyce Pascal wypada pfifazeni takto: i := 1;

:-J Tento poditad

@I Hotova
Obrazek 4: Tag code pouzijeme pouze na zdrojovy kod.

5.4.2.6 Tag dfn

Tag <dfn> oznacuje prvni vyskyt specialniho pojmu. Jak se ukaze
pozd¢ji (obrazek 5), je to obrovskd vyhoda pii sestavovani rejstiiku
dokumentu.

Priklad:

Analyza <dfn>DNA</dfn> vétsSinou usvétcéi pachatele

ze spacani trestného ¢inu.
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-2l DFN - Microsoft Internet Explorer,

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda

) %] 2] (O Hedst §lpobibens @meda €2 (- L -LJ

o 7

Adresa | €] G\HTML2 kastra.html v| B3 rreit | ookazy >

Analyza DNA wétiinou usvétdi pachatele ze spacani trestného Sinu.

€] Hatova 4 Tento potitat

Obrazek S: S pouzitim tagu <dfn> je sestaveni rejstiiku snadnou zalezitosti.

5.4.2.7 Tag em

Text uvedeny v tagu <em> je vétSinou zobrazen kurzivou. Tag <em> je
vyhodné pouZzivat nejen k zvyraznéni textu, ale 1 k definici novych pojm.

Priklad:
Dne prijdu o <em>2 hodiny déle</em>. Pockejte na

mne.

<2 Zvyraznéni textu kurzivou bez pouZiti stylii - Microsoft Internet Explorer

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda

) ¥ @] @ OHedar Sz obibens @Pred €2 (- L - L)

o 7

Adresa |@ G RHTMLZ kastra. bt V| Piejit  Cdkazy

Dine pfydu o 2 badiny déle. Potlete na mne.

&] Hatova 4 Tento poéitat

Obrazek 6: Pouziti tagu <em>.

5.4.2.8 Tag div

Tag <div> vytvofi oddil v dokumentu. Pouzijeme atribut class, ktery
slouzi k pfilinkovéani CSS styli.

Priklad:
<head>
<style type="text/css">
.hel {font-family:helvetica}
</style>
</head>
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<body>
<div class="hel">textik</div>
</body>

Vysvétleni:

Slovo textik (obrazek 7) bude napsdno pomoci pisma Heltvica diky
atributu class, ktery zajistuje komunikaci s CSS styly. Rozdil v pismu je
vidét na nasledujicim obrazku.

<2 DIV - Microsoft Internet Explorer, EI[E‘E|
Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda :,'
" i ; I
3 =] |£| El ‘y) ) Hedet < 7 obibene (@ Meda ) = -
Adresa | €] GARHTMLZ |kostra.html v | B Frejt | odkazy >
textik
@1 Hotova _J Tento poditad

Obrazek 7: Spravné pouziti tagu <div>.

5.4.2.9 Tagh

Cteni textu zobrazeného na obrazovce neni nikdy jednoduché. Dlouhy
text, ktery neni rozdélen zadnym titulkem, je velmi nepiehledny. K lepsi
orientaci v textu prispiva tag <h>.

Grafickou ¢4st nadpisti nastavime pomoci CSS styli. Jejich implementaci
v XHTML 2 zajistime pomoci atributti class nebo id.

V XHTML 2 pfislo konsorcium W3C s revolu¢nim feSeni tohoto tagu.
Diive se d¢lil na h1, h2, h3, h4, h5, h6. Nyni je to jiné. Zalezet bude pouze
na hloubce zanofeni tagu <h> v kombinaci s tagem <section>. Tag
<section> rozd¢li text na Casti. V kazdé této Casti budou nadpisy stejné
urovné. Vypada to velmi slozité, ovSem v principu je pouzivani tohoto tagu
velmi jednoduché a elegantni. Uvedu dva piiklady. V prvnim ptikladu ukazi
tvorbu nadpisii starym zplisobem. Ve druhém piikladé uvedu ten samy
ptiklad ovSem dle syntaxe XHTML 2.0.

Priklad 1:
<hl>Nadpis hl</hl>
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<p> text ..... </p>

<p> text ..... </p>
<h3> Nadpis h3</h3>

<p> text ..... </p>
<h2> Nadpis h2</h2>

<p> text ..... </p>

Priklad 2:
<section>
<h>Nadpis hl</h>
<p> text ..... </p>
<section>
<h> Nadpis h2</h>
<p> text ..... </p>
<section>
<h> Nadpis h3</h>
<p> text ..... </p>
</section>
</section>
<section>
<h> Nadpis odpovidajici h2 </h>
<p>text ..... </p>
</section>
</section>

Vysvétleni:

Uvedl jsem zamérné jeden delsi piiklad, aby bylo ndzorné vidét rozdil
v syntaxi jazyka. Na nasledujicim obrazku bude zobrazen ptiklad 1. Ptiklad
2 vypada uplné stejné, ale v soucasné dob¢ jej nedokazi prohlizece zobrazit.
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<23 Nadpisy - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v reZimu,offline]

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda i

€) O x] Bl Oreds Slpobibene @ &) (- o B - |

Adresa |@ G RHTMLZ kastra. bt V| Piejit  Cdkazy

Nadpis hl

@ Hotova 4 Tento poiitad

Obrazek 8: Zobrazeni nadpis.

5.4.2.10 Tag hr

Tag <hr> vkladd do dokumentu pies celé zobrazované okno
vododorovnou ¢aru. Tag <hr> si vynuti prosté zalomeni fadku. Navic
zpuisobi zménu zarovndni odstavce na implicitni (zarovnani k levému
okraji). Tag <hr> je ptivodné¢ neparovym tagem, proto jej musime ukoncit
mezerou a lomitkem (/).

Konsorcium W3C zatim nerozhodlo zda bude tag <hr> vypustén nebo
piejmenovan na tag <separator>. Zatim mizeme pouzivat tag <hr>.

Tag <hr> ma celou fadu atributd. V XHTML 2 je nejlépe pouzivat atribut
class, diky némuz mizeme nastavit grafickou ¢ast v CSS stylech. V ptikladu
uvedu pouze samotny tag <hr> bez vyuziti CSS styli.

Priklad:
<hr />

<2 HR - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v reZimu, offline]

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda i
. — a . -
. ) ) M. q am = y . 1A —
< < lﬂ @ [ lj 7~ Hledat ‘?’\( Ohblbené @ Média {} re M _J
Adresa | €] G\HTML2 kastra.html v| B3 rreit | ookazy >
@ Haotova j Tento poditad
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Obrazek 9: Pouziti oddélovace textu.

5.4.2.11 Tag kbd

Tag <kbd> slouzi pro zvyraznéni technickych pojmil. Tag se nejcastéji
pouziva v pocitacové dokumentaci.

Priklad:
Zacatek prace s <kbd>XHTML 2</kbd>. Zde vidime tag
kbd.

<2 KBD - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v rezimu offline]

soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Napovéda :,'

¢ D ¥ ] (b POHeds Flposivens @meda € (- Lo -

fdresa |@ GARHTMLZ kostra.html v| Piejt | Cckazy

Zatatek prace s xHTHL 2. Zde widime tag kbd.

@1 Hotova J Tento poiitad

Obrazek 10: Tag <kbd> pouzijeme pouze pro odborné nazvy.

5.4.2.12 Tagl

Tag <I> je novym tagem XHTML 2. Text vtomto tagu bude na
samostatném ftadku. V budoucnu nahradi tag <br> (zalomeni fadky).
Grafickou stranku tagu <I> upravime pomoci CSS styld, za pouZiti atributu
class. Bohuzel v soucasnych prohlizecich neni tento tag podporovan.

Priklad:
<p>
<l>program p (input, output);</1>
<l>begin</1>
<1> writeln ("Hello world");</1>
<l>end.</1>
</p>

Vysvétleni:
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V nasledujicich tadcich Vam popisi jak by ptiklad mél vypadat ve
skute¢nosti:

program p (input, output);
begin
writeln(("Hello world");

end.

5.4.2.13 Tag p

Tag <p> definuje odstavec textu. Narazi-li prohlize¢ na tag <p>, pak
vlozi do dokumentu jeden prazdny fadek plus urcity vertikalni prostor navic,
a teprve pak zacne novy odstavec. Poté prohlize¢ vlozi pozadovany text,
obrazky atd. Prohlize¢ se postard o délku tadkd, ldméni slov a zalamovani
radka.

Pochopitelné i zde existuji atributy. Konsorcium W3C nas tlaci k tomu,
abychom pouzivali pouze atribut class, ktery zajiStuje spojeni s CSS styly.
Dftive se pouzival atribut align (zarovnani). Ten je dnes zbytecny pIné ho
nahradily CSS styly.

Priklad:
<p> Tag p definuje odstavec textu. Narazi-1li
prohliZe¢ na tag p, pak vlozi do dokumentu jeden
prazdny tradek plus urc¢ity vertikdlni prostor navic,
a teprve pak zacne novy odstavec. </p>
<p> Tag p definuje odstavec textu. Narazi-11i
prohlize¢ na tag p, pak vlozi do dokumentu jeden
prazdny téadek plus urc¢ity vertikalni prostor navic,
a teprve pak zacne novy odstavec. </p>

[39]



Vojtéch Soukup Tvorba internetovych aplikaci v XHTML 2.0

<2 Odstavec - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v reZimu offline] |Z||E‘[z|
Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda :‘.'
O © BB G Prew Frome @ @3- 5 B - L)
fddresa | €] GHTML2 kastra bt | B preit | okazy
Ly
Tag p definuie odstavec textu. Narazi-li prohli¥e® na tag p, pak vlo# do dolumenty jeden prézdny Fadek plus urfity vertilcalni
prostor navic, a teprve pak zafne novy odstavec.
Tag tr definye odstavec textu. Narazi-i prohlife® na tag p, pak vioH do dokumentu jeden prazdny Fadel plus urdiny vertilalnd
prostor navic, a teprve pak zafne novy odstavec. —
3

&] Hotovo 4 Tento poditad

Obrazek 11: Odstavce.

5.4.2.14 Tag pre

Tag <pre> prohlize¢ zobrazi pfesné¢ s tim prokladanim znakt a tadka,
jaké je uvedeno ve zdrojovém dokumentu. Normélni zalamovani slov a
zaplnovani odstavct je tak v této znacce zablokovano a prohlize¢ dodrzuje
pfesné i veskeré vedouci a koncové mezery. Prohlize¢ zobrazuje navic
veSkery text v neproporciondlnim pismu. Tag <pre> je pouzivan
v situacich, kdy je tieba presné zachovat strukturu textu. Vse si ukdzeme na
jednoduchém piikladu. Jako dikaz ndm bude slouzit pfilozeny obrazek.

Priklad:
<pre>
Ahoj
Jak
se mas-?
</pre>

<2 PRE - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v reZimu offline]
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Obrazek 12: Tag <pre>.
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5.4.2.15 Tag quote

Tag <quote> je ndstupcem tagu <g> a je skoro totozny s tagem
<blockquote>. Rozdil mezi tagy spociva v jejich prezentaci prohlizeci. Tag
<quote> pouzijeme pro kratké citace, které jsou pifimo vloZeny do stejného
fadku jako ostatni text.

Miizeme zde pouzivat atribut cite, ktery vyznacuje zdroj citace. Hodnotu
tohoto atributu tvofi adresa URL, uzaviena do uvozovek, ktera ukazuje na
dokument. Miuzeme pouzit i dal$i atributy: dir, lang, class, title. Atribut dir
informuje prohlize¢ o sméru, v jakém se ma text zobrazit. Atribut lang urci
jazyk pouzity v rdmci tagu. Atribut class aplikuje pfedem definovany styl.
Hodnotu atribut title zapiSeme do uvozovek. Bohuzel tag <quote> je novy a
v soucasné dob¢ ho prohlizece nepodporuji.

Priklad:
Pepa fekl: <qgquote
cite="http://vojtechsoukup.wz.cz">Zitra sem
nechod.</quote>

Vysvétleni:

Text Pepa fekl: bude zobrazen standardnim zpiisobem. Zbytek textu bude
zobrazen kurzivou nebo neproporcionalné (zalezi na typu prohlizece).

5.4.2.16 Tag samp

Tag <samp> oznacuje text , ktery uzivatel nemé interpretovat zadnym
jinym zptsobem. Tag se nejastéji pouziva pii vyjmuti urcité mnoziny
znakll z normalniho kontextu.

Priklad:

Na zacatku, chci vidét Vasi hotovost v <samp>$
</samp>.
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Obrazek 13: Tag <samp>.

5.4.2.17 Tag section

Tag <section> je novym tagem jazyka XHTML 2, ktery roz¢lenuje text
na Casti a pfipravuje tak text pro tvorbu nadpist (pouziti tagu <h>). Nebudu
zde uvadét zadny priklad, pokud si nékdo nepamatuje implementaci tagu
<section>, at’ se podiva na implementaci tagu <h>.

5.4.2.18 Tag span

Tag <span> slouzi ke zméné vzhledu urcité Casti obsahu znacky (u
textu). ProhlizeCe pracuji s tagem <span> podobn¢ jako s béznou znackou
fyzického stylu. Jediny rozdil spociva vtom, Ze implicitni vyznam tagu
<span> je ponechat text beze zmény.

Priklad:
<head>
<title>SPAN</title>
<style type="text/css">
.xref {
font-weight:bold;
}
</style>
</head>
<body>
<p>Financ¢i transakci musime provést <span
class="xref">rychle</span>
a <span class="xref">transparentné.</span>.</p>
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</body>

Vysvétleni:
Do tagu <p> (odstavec) vlozime tag <span>, ktery ndm umozni, aby
slova rychle, transparentné byla zobrazena tu¢né. Viz nasledujici obrazek.

<2 SPAN - Microsoft Internet Explorer, - [Pracujete v reZimu offline]
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Obrazek 14: Vkladani CSS styla.

5.4.2.19 Tag strong

Tag <strong> zvyraziiuje text. Text je zobrazen tucné. Tento tag je tieba
pouzivat velmi obezietn€, protoze pusobi velmi ,,vyzyvaveé®. V soucasné
dobé nedoSlo konsorcium W3C k dohodg, jestli tento tag nechat, nebo ho
vypustit. Zaznivaji nazory, ze tag <strong> je pln¢ nahraditelny CSS styly.
Az ¢as ukaze, jak to s timto tagem dopadne.

Priklad:
V <strong>Pondéli</strong> m& Olga narozeniny.

A STRONG - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v rezimu offline]
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Obrazek 15: Tag <strong>.

5.4.2.20 Tag sub

Tag <sub> zobrazi pfislusny text dolnim indexem. Tag <sub> se vyuziva
v matematickém zapisu a pro zobrazeni chemickych vzorct.
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Priklad:
Chemicky vzorec vody je: H<sub>2</sub>O

<2 SUB - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v rezimu offline]
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Obrazek 16: Dolni index.

5.4.2.21 Tag sup

Tag <sup> zobrazi text jako horni index. Tag je uziteCny napiiklad pro
zapis poznamek pod carou dokumentl, a také pro vyjadieni hodnoty
exponentu v matematickych vztazich.

Priklad:
5<sup>2</sup>, 5<sup>3</sup>

<2 SUP - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v rezimu offline]

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda L

) ¥ B n OHedar 'z obibens @Predn €8 (- L - L)

o’ L7

adresa |@ GHHTML2 |kostra. bl v| Prejit | Ocdkazy **

52, 53

&] Hotovo 4 Tento poéitad

Obrizek 16: Horni index.

5.4.2.22 Tag var

Tag <var> je urCeny pro pocitatovou dokumentaci. Text oznaceny
pomoci tagu <var> se zobrazuje zpravidla kurzivou.

Priklad:
Uzivatel pouziva tyto prikazy: <var>time,
date.</var>
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<2 VAR - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v rezimu offline]
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Obrazek 17: Tag <var>.

5.4.3 Modul Hypertext

Objeveni hypertextu znamenal velky prilom v praci s dokumenty. Az do
této doby jsme mohli pracovat pouze vjednom dokumentu. Hypertext
spojuje minimaln¢ dva, ale v dnes$ni dob¢ jiz celé¢ fadé dokumentli mezi
sebou. Hypertext je dilezitym a nepostradatelnym naéstrojem, ktery
,»1oztaci*“ cely web. Diky tomu se dostala pismenka ,,HT* do nazvu
hypertext. Zakladnim tagem pro vytvafeni hypertextovych odkazli je tag
<a>.

5.4.3.1 Taga

Tag <a> se pouziva ve spojitosti s atributy. Nejcastéji se pouziva atribut
href. Ten vytvoii hypertextovy odkaz na jiny dokument nebo na jiné misto
v témzZe dokumentu. Atributu href piifadime URL adresu, ktera musi byt
v uvozovkach.

Druhym nej¢astéji pouzivanym atributem je id, kterym mizeme oznacit
libovolnou ¢ast dokumentu. Atribut id nahradil atribut name.
5.4.3.1.1 Standardni odkaz

V nasledujicim piikladu si ukédzeme tvorbu klasického odkazu na
stranku: http://vojtechsoukup.wz.cz. Vysledek si pak miizete prohlédnout

v nésledujicim obrazku (obrazek 18).

Priklad:
Vice informaci o XHTML 2 ziska&te na stréankéch
konsorcia <a href="http://www.w3.org/">W3C</a>.
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‘2 Hypertextovy okaz - Microsoft Internet Explorer, - [Pracujete v reZimu offline]
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Obrazek 18: Hypertextovy odkaz.

Poznamka:

Hypertextovy odkaz pozndme podle toho, Ze text je implicitné modry a
podtrzeny. Po ,,prejeti” mysi nad touto ¢asti textu (obrazku) se zméni tvar
z ¢arky na ruku. Barvu textu hypertextového odkazu mizeme pochopitelné
ménit pomoci CSS stylt.

5.4.3.1.2 Odkaz na jiny dokument

S hypertextovym odkazem na web bychom nevystacili. Velmi dilezité je
umét vytvorit odkaz na jiny dokument.

Priklad:
Odkaz na "kostru" dokumentu <a
href="http://vojtechsoukup.wz.cz/kostra.html">
XHTML 2</a>.

5.4.3.1.3 Odkaz pomoci atributu id

Pomoci atributu id tagu <a> vytvofime v dokumentu identifikator
fragmentu. Takto vytvofeny identifikator fragmentu se stdva potencialnim
cilem odkazu. Identifikator fragmentu si vysvétlime jako urcitou analogii
k ptikazu goto. Hodnotu atributu id mize byt libovolny textovy fetézec
zapsany do uvozovek. Retézec musi tvofit jednoznadnou identifikaci a
nesmi se znovu pouzit v zadném jiném atributu id ve stejném dokumentu (v
jinych dokumentech se vyskytnout smi).
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Nez si uvedeme priklad, musim Vam ukazat typy (druhy) odkazii.

e absolutni odkaz: http://www.mycompany.com/one.html#anchor-
one

e relativni odkaz: mame dvé moznosti: ./one.html#anchor-one
nebo one.html#anchor-one

Tento odkaz by sdm o sobé nebyl funkéni. Je nutné v dokumentu
one.html nadefinovat navésti #anchor-one. V nasledujicim piikladu si
ukdzeme jak sladit dosud nabyté poznatky o ,,navéstich® hypertextovych
odkazi tak, aby fungovala.

Priklad:
<a id="zacatek"></a>
Tento odkaz by s&dm o sobé nebyl funkéni. Je nutné
v dokumentu one.html nadefinovat navésti #anchor-
one. V nasledujicim ptrikladu si ukédZeme jak sladit
dosud nabyté poznatky o ,naveéstich"™ hypertextovych
odkazl tak, aby fungovala.
<a href="#zacatek">0dkaz na navésti. (na konkrétni
misto téZe stréanky)</a>

Vysvétleni:

Odkaz na naveésti si musime vysvétlit zde obrazky nepomlZou. Po
kliknuti na napis Odkaz na navésti se presuneme na zacatek dokumentu a
to diky tomu, ze zde mame nadefinovanou ,kotvu“ dokumentu <a
id="zacatek'"></a>.

5.4.3.1.4 Navésti na jiny dokument pomoci id

,Pfesouvat se pouze vramci jednoho dokumentu je madlo, proto si
ukazeme jak vytvofit odkaz na navésti v jiném dokumentu.
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Priklad:

soubor dva.html
<a
href="http://vojtechsoukup.wz.cz/one.html#zacadtek">
Odkaz na navésti v jiném dokumentu. </a>

soubor one.html
<a id="zacatek"></a>
Tento odkaz by sdm o sobé nebyl funkéni. Je nutné
v dokumentu one.html nadefinovat navésti #anchor-
one. V nasledujicim prikladu si ukazeme jak sladit
dosud nabyté poznatky o ,navéstich"“ hypertextovych
odkazu tak, aby fungovala.

Vysvétleni:

Zalozime si dva soubory: dva.html a one.html. Do souboru one.html
umistime ,.kotvu“ navésti <a id="zacatek''></a>. Soubor dva.html musi
obsahovat URL adresu za kterou umistime # a nazev ,,kotvy“ (ze souboru
one.html).

5.4.4 Modul seznamy

XHTML 2 (i jeho ptedchiidect HTML, XHTML) nam diky seznamiim
umoziuje usporadat informace v dokumentu piehledn€. Seznamy nejsou nic
neobvyklého ¢i zdsadniho. Patii mezi nejelegantnéjsi prvky pro rozclenéni
textu.

5.4.4.1 Neusporadané seznamy

NejcastéjSim neuspofdadanym seznamem na webu je kolekce
hypertextovych odkazii na jiné weby. Neurcujeme potadi jednotlivych
webl.

[48]



Vojtéch Soukup Tvorba internetovych aplikaci v XHTML 2.0

5.44.1.1 Tagul a li

Tag <ul> prohlize¢ zobrazi jako neuspofddany seznam polozek. Pro
vytvoteni jednotlivych polozek seznamu potfebujeme tag <li>. Do seznamu
muzeme vlozit jakykoliv text, seznam, odkaz atd.

Oba tagy maji nékolik atributi. Uvedeme si ty nejdilezitéjsi a
nejpouzivanéjsi. NejpouzivanéjSim atributem je class. Tento atribut ndm je
velmi dobfe zndmy a slouzi k implementaci nadefinovanych ¢asti v CSS
stylech. Diky tomu muzeme pted kazdou polozku seznamu vlozit i svoji
vlastni ikonu.

Zcela samostatnou kapitolou jsou atributy udalosti. Tyto udalosti
muzeme prevzit z JavaScriptu a DHTML. Dost bylo teorie. Ukazeme si
ptiklad, kde bude vSe jasné¢ vidét.

Priklad:
micové sporty jsou:
<ul>
<li>fotbal</1li>
<li>volejbal</1i>
<li>basketbal</1i>
</ul>

<A Neuspofadany seznam - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v reZimu offline]
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Obrazek 19: Seznamy.
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5.4.4.2 Usporadané seznamy

Uspotadany seznam pouzijeme v situaci, kdy potiebujeme jednotlivé
polozky seznamu ocislovat.

5.4.4.2.1 Tag ol

Tag <ol> formatuje obsah seznamu stejné jako tag <ul>. Jednotlivé
polozky neoznaduje odrazkami, ale potadovymi &isly. Cislovani za¢ina od
jedné a kazdou nasledujici polozku seznamu zvySujeme o jednicku.

vvvvvv

href. Nejpouzivanéj$im atributem je class. Tento atribut ndm je velmi dobfie
znamy a slouzi k implementaci nadefinovanych ¢asti v CSS stylech.

Atribut href je novinkou mezi atributy a umoziuje vytvofit hypertextovy
odkaz bez pouziti tagu <a>.

Diive jsme byli zvykly pouzivat v seznamech atributy start a type.
V XHTML 2 byly pln¢ nahrazeny CSS styly.

Priklad:
micové sporty jsou:
<ol>
<li>fotbal</1li>
<li>volejbal</1li>
<li>basketbal</1li>
</ol>

Vysvétleni:

Jednotlivé polozky seznamu jsou ocislovany. Viz. obrazek.
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Obrazek 20: Cislované seznamy.

5.4.4.3 Naviga¢ni menu pomoci seznamu

V znackovacich jazycich byl problém vytvofit jednoduchym zplisobem
elegantni navigaéni menu. Konsorcium W3C vytvofilo nové elementy,
které problém vyteSily. Nyni prohlizeCe neumi naviga¢ni menu zobrazit,
proto uvedu pouze ptiklady bez vysledné interpretace.

5.4.4.3.1 Tag nl a label

V XHTML 2 se objevuje novinka. Mizeme vytvofit menu. Na prvni
pohled budou zobrazeny texty v tagu <label>. Po “najeti” kurzorem mysi na
tento text se nam zobrazi zbylé Casti menu. Pokud z textu “odjedeme”
kurzorem mySi zlstane ndm na obrazovce pouze ‘“zékladni menu”
(podpolozky menu se schovaji).

Pfi tvorbé menu musime zacit tagem <nl>. Poté uvedeme tag <label>,
ktery slouzi jako hlavni polozka, pod kterou jsou uvedeny jednotlivé
polozky menu. Pochopitelné¢ mizeme vkladat tagy do sebe, tim vytvoiime
podmenu. Nesmime zapomenout piislusné tagy v¢as uzavtit, aby nedoslo ke
ktizeni tagti.

V soucasné dobé mizeme pouzit novy atribut href a standardni atribut
class. Diky atributu href miizeme tvofit hypertextové odkazy (ve starSich
verzich jazyka nebylo mozno). Atribut class jsme si jiz vysvétlili diive.
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Priklad:
<nl>
<label>Zdroje </label>
<1li href="http://www.nasa.gov">Nasa</1li>
<li>
<nl>
<label>Mésice</label>
<li href="#leden">Leden</11i>
<1li href="#unor">Unor</1li>
</nl>
</1li>
</nl>

Vysvétleni:

Tag <nl> uvozuje menu. Pak musi nasledovat tag <label><label/>, ve
kterém uvedeme hlavni polozku menu. Dale nésleduji jednotlivé polozky
menu uvozené do tagu <li></li>. V piiklad¢é je ukdzano, jak vlozime do
menu dal$i menu.

5.4.4.4 Defini¢ni seznamy

XHTML 2 podporuje jesté¢ jeden typ seznami, ktery je odliSny od
standardnich seznamu. Jsou to seznamy s definici. Seznam se podoba
encyklopedii, vétSinou obsahuje text, obrazky nebo multimedialni elementy.
Slouzi k prezentaci slovnikovych pojmu, hesel.

5.4.4.4.1 Tagy dl, dt, dd

Pomoci tag <dI> definujeme cely seznam. Polozky v seznamu
oznacujeme pomoci tagu <dt>. Ddle nasleduje tag <dd> vysvétlujici
ptislusny pojem.

O grafickou ¢ast se nam staraji CSS styly. Komunikaci pfeddefinovaného
stylu s konkrétnim tagem zajisti atribut class. MiZeme zde vyuzit sluzeb
atributu href, ktery je popsan v minulych kapitolach.
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Priklad:
<dl>
<dt>Praha</dt>
<dd>hlavni mé&sto CR</dd>
<dt>VarSava</dt>
<dd>hlavni mé&sto Polska</dd>
</d1l1>
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Obrazek 21: Definice pojmil.

5.4.5 Modul link

Modul link mé jediny tag <link>. Definuje propojeni mezi timto
dokumentem a jinym dokumentem v zdhlavi dokumentu <head>.
Ptedstavme si rozsahly. Orientace v ném byva velmi Spatna. Nyni nastane
nasledujici situace. Do vyhleddvaciho serveru zaddme pozadavek na
nalezeni slova. Diky tomu, Ze poskladdme jak spolu stranky sousedi, bude
vy vysledku lepsi piehled o nasem webu. Dost bylo teorie piejdeme k tvorbé
link. Tag <link> na obrazovce vibec neuvidime. Pokud ho ve svém
dokumentu neuvedeme nic se nestane.

Tag <link> ma celou fadu nezbytnych atributi. Prvnim z nich je atribut
rel, ktery popisuje vztah mezi aktudlnim elementem a adresou, na ktery se
element odkazuje. Dal§im atributem je href, ktery udava adresu ptislusného
dokumentu. Atribut rel popisuje vztah mezi aktudlnim elementem a adresou,
na niz element odkazuje. Atribut rev udava zpétny odkaz ze zalozky, na
kterou element odkazuje.
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Priklad:

Mame dva dokumenty. Dokument A a dokument B. Nastavme pomoci
tagu <link> vztah tak, aby bylo jesné, Ze dokument A je ,indexovy*
(nadfazeny) dokumentu B.

Zdrojovy kod dokumentu A:
<head>
<link href="docB" rel="index"/>
</head>

Zdrojovy kéd dokumentu B:
<head>
<link href="docA" rev="index"/>
</head>

5.4.6 Modul metainformace

Modul metainformace mé jediny tag <meta>. Tag ma formu
informativni. Prohlize¢ ho ignoruje, protoze tag je uveden v hlavicce
<head> dokumentu. Tento tag miizeme vynechat(na funk¢nost dokumentu
nemé vliv). Tag <meta> nam umozni, aby naSe stranky byly rychle;ji
nalezeny a vynikly mezi miliony webovych stranek. V nasledujicim
ptiklad¢ uvede uplny seznam atributil, které tag <meta> obsahuje. V syntaxi
jazyka XHTML 2 nepouZzivame atribut content a tag <meta> zde zapisujeme
jeko parovy tag (tag musime zakoncit pomoci </meta>).

Priklad:
<head>
<!-- atribut name -->
<meta name="author">Vojté&ch Soukup</meta>
<meta name="copyright">&copy; 2004 Acme
Corp.</meta>
<meta
name="keywords">corporate,guidelines, cataloging</me
ta>
<meta name="date">1994-11-06T08:49:374+00:00</meta>
<meta name="description"> Vyuka XHTMl </meta>
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<meta name="generator">Golden html </meta>
<meta name="robots">index, follow,all </meta>
<meta name="country">cz </meta>

<meta name="language">czech </meta>

<meta name="resource-type">document</meta>
<meta name="googlebot">nosnippet</meta>

<!-- atribut http-equiv -->

<meta http-equiv="Content-Type" charset=windows-
1250">text/html</meta>

<meta http-equiv="pragma">no-cache</meta>

<meta http-equiv="expires"> Sat 21 Jun 2004
20:00:00</meta>

<meta http-equiv="refresh";
URL=http://www.nekam.cz/cokoliv">6</meta>

<meta http-equiv="content-language">cz </meta>
<meta http-equiv="cache-control">no-cache</meta>
<meta http-equiv="PICS-Label">hodnoceni PICS</meta>
<meta http-equiv="content-script-type">text-
Javascript </meta>

<meta http-equiv="imagetoolbar">no</meta>

<!-- prechodovy efekt stranky -->
<meta http-equiv="Page-Enter">
revealTrans (Duration=3.0, Transition=12)</meta>

<title>Vyuka Jjazyka XHTML v prfedmétu WWW1</title>
</head>

Vysvétleni:
<head></head> - Parovy tag.
<meta name="author'">Vojtéch Soukup</meta> - Do tagu <meta>

uvedeme jméno autora dokumentu. Pokud tento atribut vyplnime, mohou
vyhledavace vyhledavat podle jména autora.

<meta name="copyright">&copy; 2004 Acme Corp.</meta> -
Vyplnime-li tag <meta> budou vSichni védét v jakém roce byl dokument
vyroben a oznac¢en znackou autorstvi.
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<meta name="keywords'>corporate,guidelines,cataloging</meta> -
Do tagu <meta> napiSeme klicova slova podle kterych vyhledavaji
vyhledavace (Gogole, aj.).

<meta name="date'">1994-11-06T08:49:37+00:00</meta> - Tag
<meta> obsahuje pfislusné datum tvorby dokumentu.

<meta name="description"> Vyuka XHTMI </meta> - Tag <meta>
slouzi k popsani obsahu stranky. Dobré je pouzivat jen kratké heslo (nazev
firmy, atd).

<meta name='"generator''>Golden html </meta> - Do tagu <meta>
vyplnime nazev programu, ve kterém byl dokument vytvoten.

<meta name=""robots'">index,follow,all </meta> - Tag <meta> umozni
vyhledavactim, aby mohli jit na stranky mych kamarada.

<meta name="country'>cz </meta> - Vyplnény tag <meta> zajistuje
rychlejsi vyhledavani stranek.

<meta name='"language'>czech </meta> - Vyplnény tag <meta>
zajisti, ze vyhledavac bude védét v jakém jazyce jsou stranky napsany.

<meta name=""resource-type''>document</meta> - Zapis udava, ze se
jedné o dokument. Tag je dalezity pro n¢které vyhledavace.

<meta name="googlebot'">nosnippet</meta> - Tag muize obsahovat
stejné hodnoty jako robots a navic je obohacen o hodontu nosnippet ( ve
vypisu vyhledanych stranek nebude u na$i stranky popisek), noarchive
(vyhledavac google znepristupni uzivateli verzi stranky, kterou ma ulozenou
u sebe).

Vysvétlili jsme u tagu <meta> moznosti atributu name. U tagu <meta>
muzeme pouzit atribut http-equiv.

<meta http-equiv=""Content-Type" charset=windows-1250">
text/html</meta> - Vyplnéni tagu <meta> s atributem http-equiv="Content-
Type™ a atributu charset zajisti nastaveni CeStiny. Atribut charset muze
obsahovat pro nastaveni ¢estiny nasledujici hodnotu: iso-8859-2.

<meta http-equiv=""pragma''>no-cache</meta> - Nastaveni tohoto
tagu nam zamezi ukladani stranky na pocitaci klienta. Dobfe si rozmyslete
zda uzivatelim zamezite ukladani Vasi stranky. Mize se Vam stat, Ze tyto
stranky nebude nikdo navstévovat.
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<meta http-equiv=""expires'"> Sat 21 Jun 2003 20:04:00</meta>
Prohlize¢ si takto oznafenou stranku zapamatuje. Kdyby se na ni chtél
uzivatel z téhoz pocitace podivat po 20 hodin€ 21. ¢ervna 2004, prohlizec si
sam data zaktualizuje ze serveru, protoze vi, ze ptredchozi data jsou
neplatna.

<meta http-equiv=""refresh'"; URL=http://www.nekam.cz/cokoliv'>
6</meta> - Vyplnéni tagu <meta> nam zajisti, Ze po 6 vtefinach od nacteni,
zajisti presmérovani na webovou adresu v atributu URL.

<meta http-equiv=""content-language''>cz </meta> - Uvedeni této
informace je velmi dilezité pro spravné zafazeni stranky do databaze
vyhledavacl, navic nékteré vyhledavace piikladaji strance v takovém
ptipad¢ vyssi prioritu.

<meta http-equiv=""cache-control''>no-cache</meta> - Pomoci této
hodnoty ovlddame cache ptimo. Jako hodnotu miizeme pouzit: no-chache
(stranka se nesmi ukladdat, public (strdnka se smi ukladdat), max-
age=sekundy (specifikuje dobu od pozadavku, po jakou je stranka
aktualni — po uplynuti této doby musi prohlize¢ zazadat o novou verzi
stranky).

<meta http-equiv=""PICS-Label"">hodnoceni PICS</meta> - PICS
znamena Platform for Internet Content Selection. Jednd se o systém
hodnoceni obsahu webovych stranek, ptivodné ureny k tomu, aby se déti
nedostali k ,,zavadnému obsahu®. Postupem ¢asu se z n¢j ale stal systém pro
charakteristiku jakychkoli dat.

<meta http-equiv=""content-script-type''>text-javascript </meta> -
Diky tomuto nastaveni mizeme v dokumentu pouzivat javascript.

<meta http-equiv=""1imagetoolbar'>no</meta> - Tag zrusi v Internet
Exploreru tlacitko, které je aktivovéano ,,pfejetim* mys$i pies obrazek

Pomoci tagu <meta> mizeme nastavit pfechodové efekty mezi
strankami.

<meta  http-equiv=""Page-Enter" >  revealTrans(Duration=3.0,
Transition=12) </meta> - Pomoci tohoto tagu aktivujeme piechody mezi
jednotlivymi strankami. Parametr http-equiv miize mit nasledujici hodnoty:

o Site-Enter - efekt se zobrazi pfi vstupu na server

o Site-Exit - efekt se zobrazi pii opusténi serveru
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e Page-Enter - efekt se zobrazi ptfi vstupu na server
e Page-Exit - efekt se zobrazi pii opusSténi serveru

Atribut Duration udava délku efektu v sekundach. Transition nastavuje
druh ptechodu a vysledny efektu zobrazeni:

e 0 - Obdélnik dovnitf

e 1-0Obdélnik ven

e 2 - Kruh dovnitf

e 3 -Kruhven

e 4 - Rolovani nahoru

¢ 5-Rolovéni dola

e 6 - Rolovani doprava

e 7-Rolovéni doleva

e 8- Svislaroleta

e 9 -Vodorovna roleta

e 10 - Sachovnice napfi¢

e 11 - Sachovnice doli

e 12 - Nahodile prolnout

e 13 - Rozdélit svisle ke stiedu

e 14 - Rozd¢lit svisle k okraji

e 15 - Rozd¢lit vodorovné ke stfedu
e 16 - Rozdélit vodorovné k okraji
e 17 - Odfiznout doleva dold

e 18 - Odfiznout doleva nahoru

e 19 - Odfiznout doprava dolt

e 20 - Odfiznout doprava nahoru
e 21 - Nahodné prouzky vodorovné
e 22 - Nahodné prouzky svisle

e 23 -Nahodné
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<title>Vyuka jazyka XHTML v piredmétu WWWI1</title> - V zahlavi
prohlizece bude napséno: ,,Vyuka jazyka XHTML v pfedmétu WWW1*.

Tag meta neni povinny. Pokud ho ovSem vyplnime zajistime si lepsi
vychozi pozici, aby nase stranky nékdo nasel. Tag <meta> v nové uprave
pro XHTML 2 neni prohlize¢i podporovan. Doufejme, Ze Internet Explorer
7 zacne podporovat XHTML 2.

5.4.7 Modul objekt

Modul objekt je velmi mlady a byl doplnén az v posledni dobé. Zacina
ziskéavat na sile o ¢emz se v XHTML 2 piesvédcime.

5.4.7.1 Tag object

Tag <object> implementoval plivodné¢ Microsoft pro podporu appletii
ActiveX. Pozdé&ji byla doplnéna podpora jazyka Java. S verzi XHTML 2
byl tag <object> doplnén o podporu obrazki, hudby, filmi atd.

Tag object ma nésledujici atributy: archive, content-lenght, data, declare,
type, xml:base, id.
e archive — Atribut archive urychluje nacitani objektii. Hodnotu
atributu archive tvofi do uvozovek zapsany seznam URL adres.
KaZzda adresa ukazuje na archiv, ktery ma prohlize¢ pfed vlastnim
zobrazenim objektu nacist.

e content-lenght — Autor nastavi jak velka c¢ast dat prislusného
objektu ma byt nactena do zasobniku.

e data — V atributu data nastavujeme datovy soubor. Hodnotu
atributu tvoti URL adresa pozadovaného souboru.

e declare — Diky atributu declare muizeme objekt pouze
nadeklarovat. Prohlize¢ jej nebude nacitat.

o type — Atribut type definuje typ MIME dat, obsazenych
v souboru deklarovaném pomoci atributu data. Nadeklarujeme
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jaky druh dat chceme v prohlize¢i zobrazit, ¢i piehrat (obrazek,
hudebni soubor, film).

e xml:base — Atribut definuje odkud jsou data Cerpéna.

e id — Pomoci atributu id vkladdame pteddefinované prvky CSS
styll.

5.4.7.1.1 VloZeni obrazku, textového a html souboru

Ve verzich HTML a XHTML 1.1 se vkladaly obrazky pomoci tagu
<img>. Jiz ve verzi XHTML 1.1 bylo poprvé mozno vkladat obrazky
pomoci tagu <object>. Ve verzi XHTML 2 vklddame obrazky pouze
pomoci tagu <object>. Tag <img> byl definitivné zrusen.

Priklad:

Nacteni obrazku pomoci XHTML 2:
<object data="http://www.example.com/foo.jpg"
type="image/Jjpeg">
<em>alternate text</em>
</object>

Nacteni obrazku pomoci XHTML 1.1:
<object data="http://www.example.com/foo.jpg"
type="image/Jjpeg" width="300" height="530" >
</object>

Vysvétleni:

Jiz v XHTML 1.1 bylo mozno pouzivat tag <object> k nacitani obrazku.
V XHTML 2 nastali nckteré upravy pftislusnych atributt. XHTML 2
nevyuziva atributli height a width. Tyto atributy nahrazuji CSS styly.

Pokud budeme chtit nacist obrazek gif, musime zmeénit atribut type takto:
type="image/gif"". V pifipad¢ pouziti png bude atribut type vypadat takto:
type="'image/png". Krom¢ obrazki miizeme nacitat html stranky a textové
soubory: text/html, text/plain. Tag <em> obsahuje alternativni text (v
jazyku HTML a XHTML 1.1 zndmy jako atribut alt), zformatovany podle
tagu <em>. Misto tagu <em> miizeme dat jiné formatovaci tagy textu.
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Pokud nac¢teme obrazek pomoci XHTML 1.1 bude zobrazen standardnim
zpusobem. Bohuzel, pokud budeme chtit zobrazit obrazek pomoci XHTML
2, nacte se nam prazdna obrazovka. Dlvod je prosty. V soucasné dobé neni
prohlize¢i podporovano nacéteni obrazku pomoci XHTML 2.

Uvedu zde ptiklady nacteni html souboru a textového souboru pomoci
XHTML 2.

Priklad:

Nacteni textového souboru:
<object data="textfile.txt" type="text/plain" >
</object>

Nacteni html souboru:
<object data="htmlfile.html" type="text/html" >
</object>

5.4.7.1.2 VioZeni hudby, videa

V ptedchozich verzich znackovacich jazykt byly hudba a film vkladana
pomoci tagu <img>. Od jazyka XHTML 2 budeme hudbu a film vkladat
pomoci tagu <object>.

Priklad:
<object data="http://www.example.com/foo.mp3"
type="audio/mpeg">
<em>alternate text</em>
</object>

Vysvétleni:

Rozdil mezi vkladanim obrazkli a hudby je pouze jeden. Atribut type
nastavime takto: type="audio/mpeg". Vkladani filmu je velmi jednoduché.
Sta¢i zménit atribut type timto zptisobem: type="video/mpeg". V soucasné
dobé¢ neni vkladani hudby a filmu pies tag <object> prohlize¢i podporovano.
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5.4.7.1.3 VlioZeni appletii

Drive se vkladaly applety pomoci tagu <applet>. V jazyku XHTML 2
jsme jiz pokrocili. Vkladani appleti provedeme pomoci tagu <object>.

Priklad:
<object
data="http://www.example.com/TheEarth.class"
type="application/x-java-applet">
</object>

Vysvétleni:

Applety vkladame stejnym zpisobem jako obrazky, hudbu, filmy.
Musime zm¢énit atribut type a to takto: type="application/x-java-applet".
Vkladani appleti je velmi jednoduché. V soucasné dobé& prohlizece
nepodporuji vlozeni appleta ptes tag object.

5.4.7.1.4 Obrazkové mapy

V této kapitole nebudu klikaci mapy vysvétlovat. Mapy vysvétlim
v kapitole 8.12, kde ukazi jak postupoval vyvoj ,.klikacich map* od jazyka
HTML pies jazyk XHTML 1.1 az XHTML 2.

5.4.7.2 Tag param

Tag <param> popisuje paramenty tagu <object>. Napft: velikost okraje
objektu, barva pozadi atd. Sdm o sob¢ tag <param> nema vyznam.

Tag <param> ma nasledujici atributy: name, value. Atribut name (name)
obsahuje v uvozovkach jméno. Atributu value (hodnota) obsahuje v
uvozovkach hodnotu k ptislusnému atributu name.

Priklad:
<object data="Clock.class"
type="application/x-java-applet">
<param name="1link" value="http://www.example.com"/>
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<param name="border" value="5"/>
<param name="bgcolor" value="ddddff"/>
<em>alternate text</em>

</object>

Vysvétleni:
Tagu <object> se vénovat nebudu. Vysvétlime si pouze hodnoty tagu
<param>.

<param name="link" value="http://www.example.com"/> - Hodnota
atributu name zajisti nastaveni cesty, odkud bude applet nacten. Atribut
value obsahuje URL adresu.

<param name="border" value="5"/> - Atribut name obsahuje hodnotu
border (nastaveni okrajii objektu). Atribut value obsahuje Sitku okraje.

<param name="bgcolor" value="ddddff"/> - Atribut name
s hodnotou bgcolor (pozadi) nastavi barvu pozadi. Barvu mu ptedé atribut
value.

Pochopitelné 1 vtomto piipadé je problém s podporou prohlizeca.
Doufejme, Ze vnovych verzich webového prohlize¢e Internet Explorer
bude podpora lepsi.

5.4.8 Modul skript

V modulu skript vyuZijeme dva tagy (tag <script>, tag<noscript>).
Modul slouzi k vloZzeni skriptovacich jazykt (JavaScript, VBScript, aj.).
JavaScript vyuziva vestavénych funkci prohlizeCe. Ptikazy jazyka
JavaScript mizeme zapsat na libovolné misto dokumentu.

5.4.8.1 Tag script

JavaSript mizeme pouzit v XHTML 2 diky tagu <script>. VSe, co se
nachézi mezi tagem <script> a jeji koncovou znackou </script>, zpracovava
prohlize¢ jako ptikazy jazyka JavaScript. Do tohoto tagu nesmime zapsat
bézny HTML, XHTML 1.1 a XHTML 2.
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Tag <script> obsahuje zakladni atributy: charset, type, src, declare.

e charset — Pouzivd se ve spojeni s atributem src. Oznacuje
znakovou sadu (standardni znakova sada ISO), v niZ je program
jazyka JavaScript zakddovan.

e src — Vjazyce JavaScript mizeme vytvofit rozséhlé programy,
které ulozime do zvlastniho souboru. V tomto ptfipad¢ vyuzijeme
atribut src, ktery nacte tento soubor. Hodnotu atributu src tvofi
adresa URL, kterou musime uzavorkovat.

e type - Atribut type nahradil atribut language. Jeho hodnota bude
vypadat nésledovné: type="text/javascript". Prohlize¢ bude
védet, ze ma zobrazit JavaScript.

e declare - Atributu declare objekt pouze nadeklaruje. ProhliZec jej
nebude nacitat.

Priklad:

Deklarace Javascriptu:
<script type="text/Jjavascript">
document.write ("<h2>Table of Factorials</h2>");
for(i = 1, fact = 1; i < 10; i++, fact *= i) {
document.write(i + "! = " + fact);
document.write ("<br>");

}
</script>

Deklarace VBScriptu:
<script type="text/x-vbscript"
src="http://example.org/progs/vbcalc">
<!— zde vloZime ptrislusny kéd -->
</script>

Upozornéni:

Ve verzich HTML a XHTML se obsah tagu <script> zapisoval do
komentate, kvili tomu, ze star§i prohlizeCe tag <script> nepodporuji.
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Konsorcium W3C zatim nerozhodlo, jestli budeme muset obsah tagu
zapisovat do komentéfe.

5.4.8.2 Tag noscript

v wo

Tag <noscript> slouzi prohlizecim, které nepodporuji tag <script>.
V dnesni dobé je takovych prohlize¢l velmi mdlo, proto mnoho uzivatell
tento tag nepouzival ani v HTML a XHTML.

Tag <noscript> obsahuje atributy jako tag <script> a to jsou: : charset,
type, src, declare. Nebudu tu uvadét vyznam jednotlivych znacek, protoze
jsem je vysvétlil u tagu <script>.

Priklad:
<script type=" text/javascript "
src="http://example.org/script">
<noscript>
<p>Access the <a
href="http://example.org/data">data.</a></p>
</noscript>
</script>

Vysvétleni:

Nepodporuje-li prohlize¢ tag <script>, zobrazi obsah tagu <noscript>.
Tohle neni jediny zplsob jak zajistit podporu JavaScriptu. Dalsi postupy
zajisténi podpory JavaScriptu najdete v knize: JavaScript: Kompletni
privodce (O’Reilly & Associates, preklad Computer Press).

5.4.9 Modul styly

Hlavni myslenkou jazyka XHTML2 je snaha odd¢lit obsah dokumentu,
ktery nese informace, od definice grafického vzhledu. Konkrétni podobu
dokumentu vytvafime tak, Ze definujeme vzhled jednotlivych element. K
tomu pouzivame jiné soubory, které jsou k nasemu dokumentu pfipojeny
prostiednictvim odkazii. Pro jeden dokument mlizeme mit nékolik styld,
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nebo naopak pro vice dokumenti podobného charakteru styl jediny. To je
vyhodné pfi tvorbé profesionalniho webu, kde se klade diraz na jednotnost
nadpisii, pisma, barev, pozadi, atd. Pouhym zménénim jednoho atributu
zménime pozadi na celém webu. K tomu abychom mohli v dokumentu
pouzivat CSS styly, potiebujeme tag <style>.

5.4.9.1 Tag style

Abychom mohli k nasemu XHTML dokumentu pfipojit soubor s
formatovacim stylem, pouZzijeme tag <style>. Tag <style> musime uvést v
zéhlavi dokumentu (<head>). VSe co bude obsazeno mezi tagy <style> a
</style>, povazujeme za soucast styla.

Pro tag <style> vyuzijeme celou fadu atributii: type.

e type — Definuje typy styli, které¢ do tagu zapisujeme. Kaskadové
styly maji typ text/css.

Priklad:
<head>
<style type="text/css">
h {text-align: center}
</style>
</head>
<body>
<h>Kapitola jedna</h>
</body>

Vysvétleni:

V hlavicce jsme nadeklarovali CSS styly (<style type='text/css'>
</style>). Tento tag obsahuje preformatovany tag <h>. Text ,Kapitola
jedna* bude vycentrovan na stfed obrazovky.

5.4.9.1.1 Style jako atribut
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Kaskadové styly mizeme vlozit do kazdého tagu samostatné pomoci
atributu style.

Priklad:
<p style="font-size: 12pt; color: blue">Jak se ti
libi tento styl?</p>

Vysvétleni:

Diky atributu style bude text odstavce (tag <p>) zobrazen s témito
parametry: Pismo bude mit velikost 12 bodii a barva bude modra.

a Style jako atribut - Microsoft Internet Explorer - [Pracujete v rezimu offline] EI[E‘E|
Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda :;'

) %] B @0 O Hedat 57 obibene @ et €2) - & .

adresa | @] GRHTMLE kostra.html v| B rreit  odkazy >

Jalk se tilibd tento styl?

@1 Haotova _J Tento poditad

Obrizek 22: Vyuziti CSS styli.

5.4.9.1.2 Externi Sablony stylii

Predstavme si, ze mame vice dokumentl. Potfebujeme, aby vSechny
dokumenty mély stejné pismo, pozadi, nadpisy, atd. Jak toho docilime?
Velmi jednoduchym zpiisobem. VyuZzijeme znalosti tagu <link>.

Tag <link> mé celou fadu nezbytnych atributi: rel, type.

e rel - Atribut rel popisuje vztah mezi aktudlnim elementem a
adresou, na ktery se element odkazuje. Pro CSS styly bude
vypadat takto: rel=stylesheet.

e href - Atribut href udava URL adresu pfislusSného dokumentu.

Priklad:
<head>
<link href="vojta.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>
</head>
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Vysvétleni:

Nejprve si zaloZime novy soubor s nazvem vojta.css. V ném vytvoiime
pravidla styli. Poté musime importovat tento soubor do naseho dokumentu.
Kod importu musi byt vlozen do hlavicky dokumentu a mél by vypadat
takto: <link href="vojta.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>. V téle
dokumentu se pravidla pro pouziti CSS stylli neméni.

5.4.10 Modul tabulky

Zakladni model tabulky je velmi jednoduchy. Sklada se z buné¢k, které
tvoti fadky a sloupce. VétSina bunék obsahuje datové hodnoty. Ostatni pak
obsahuji zahlavi fadkt a sloupct s bliz§im popisem dat.

5.4.10.1 Tag <table>

Tag <table> definuje tabulku. Zde také zapisujeme veSkeré tagy a
hodnoty ptislusnych bunék. Tabulku definujeme smérem shora dolu a zleva
doprava. Obsah povoleny uvnitt tabulky tvoii tag <tr>, ktery definuje
jednotlivé fadky tabulky. Dale pouzijeme tyto znacky: <thead>, <tbody>,
<tfoot>, <col>, atd..

V tag <table> mulzeme pouzit tyto zdkladni atributy: class, dir. V
jazycich HTML a XHTML 1.1 jsme pouzivali dalsi atributy (border, width,
atd.). V XHTML 2 je doporuceno tyto tagy nepouzivat. Misto nich je
vhodné pouzit CSS styly.

e class — Umoznuje pouziti nadefinovanych CSS styld v
dokumentu.

e dir — Atribut uddvd smér textu. Mlze nabyvat nasledujicich
hodnot: Itr — zleva doprava, rtl — zprava doleva, lro — zleva
doprava piekryté, rlo — zprava doleva prekryté.

Priklad:
<table dir="rtl">
<!--  Zde uvedeme obsah tabulky-->
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</table>

5.4.10.2 Tag <caption>

Tag <caption> (titulek) slouzi jako titulek tabulky. Tag zapisujeme hned
za tag <table>. Titulek obsahuje libovolny text. ProhlizeCe zatim tento tag
nepodporuji. V budoucnu se po najeti kurzorem mysi na tabulku objevi
hodnota tagu <caption>. V piikladu si ukaZeme misto, kam zapisujeme tag
<caption>.

Priklad:
<table>
<caption>Prospéch studentu</caption>
</table>

5.4.10.3 Tag <tr>

Tag <tr> vytvoii novy fadek tabulky. Do tagu <tr> zapisujeme jednu
nebo vice bunék se zahlavim tabulky.

Vyuziti atributti je stejné jako u tagu <table>. Konsorcium W3C nas nuti
pouzivat CSS styly, proto jsou starSi atributy typu bordercolor, aj.
vypustény.

Priklad:
<table>
<tr></tr>
<tr></tr>
<tr></tr>
</table>

Vysvétleni:
Tabulka obsahuje tfi prazdné fadky.
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5.4.10.4 Tagy <th> a <td>

Tagy <th>a <td> zapisujeme do znacky <tr>. Pomoci nich vytvafime
jednotlivé buiiky fadku. Oba tagy funguji podobnym zpisobem. Rozdil
mezi nimi je jediny: Tag <th> pouZzijeme pfi tvorb¢ zahlavi. Zahlavi tabulky
tak bude zvyraznéno a odliSeno od ostatnich bun¢k tabulky. Data v tagu
<th> jsou implicitn¢ zarovnavéna na stfed. Tag <td> pouzijeme pro ostatni
hodnoty tabulky. Data jsou implicitn¢ zarovnévana doleva.

U tagl <th> a <td> mlzeme pouzit nasledujici atributy: abbr, axis,
colspan, headres, rowspan, scope.

e abbr — Atribut obsahuje zkraceny popis obsahu buiiky uvedeny v
uvozovkach. Prohlize¢ tento atribut zobrazi pii nedostatku mista.

e axis — Hodnotu atributu axis tvofi do uvozovek zapsany seznam
nazvl, na které mizeme vytvofit dotaz. Tento atribu vyuzijeme
pokud budeme chtit vytvofit soucty cen =za potraviny.
Nadefinujeme si atribut takto: axis=potraviny.

e colspan — Atribut obsahuje celoCiselnou hodnotu v uvozovkéch,
kterd vyjadiuje pocet sloupct, pfes néz ma bunka zahlavi ¢i dat
zasahovat.

e headres — Atribut slouzi pro nevizualni prohlizece (data jsou
¢tena). Atribut oddéli zahlavi od jednotlivych bunék.

e rowspan — Atribut rowspan rozsifi bunku tabulky pifes nékolik
sloupcii (smérem dola).

Priklad:
<table>
<tr>
<th>Jméno</th>
<th>PocCet 3alku</th>
<th>Druh kavy</th>
<th>Cukr?</th>
</tr>
<tr>
<td>T. Sexton</td>
<td>10</td>
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<td>Espresso</td>
<td>Ne</td>

</tr>

<tr>

<td>J. Dinnen</td>
<td>5</td>
<td>Decaf</td>
<td>Ano</td>
</table>

<2 THia TD - Microsoft Internet Explorer

soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Napovéda i

<) O %] Bl (D Oed Slpobibene @hmsds £ (- L -LJ
Adresa | €] G\HTML2 kastra.html | B3 reit | okazy
L

Jméno Poéet $alki Druh kavy Cula?

T Sexton 10 Espresse  IMNe
J. Ditmen 5 Diecaf Ane B
w
@1 Hotova j Tento poditad

Obrazek 23: Tabulka.

5.4.10.5 Tag <thead>

Tag <thead> definuje mnozinu fadka zahlavi tabulky. Tag <thead> smi
byt v kazdém tagu <table> obsazen pouze jednou. Tento tag se miize objevit
v tabulce, kde néasledné fadky mohou byt jen télem nebo zapatim tabulky.
Tag <thead> pouziva stejné atributy jako tag <tr>.

Priklad:
<table>
<thead>
<tr> Hlavicka dokumentu</tr>
</thead>
<tr></tr>
<tr></tr>
</table>

Vysvétleni:
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Tabulka obsahuje tfi fadky. Prvni fadek tvofi zdhlavi tabulky, kde budou
uvedeny nadpisy sloupctl. Zbylé dva tadky slouzi k zadani hodnot tabulky.

5.4.10.6 Tag <tfoot>

Tag <tfoot> definuje zapati tabulky. Tag <tfoot> se smi objevit v tabulce
pouze jednou, a to na konci dokumentu. Tag miize obsahovat jeden nebo
nekolik tagh <tr>.

Priklad:
<table>
<tr> </tr>
<tr> </tr>
<tfoot>
<tr> zapati tabulky</tr>
</tfoot>
</table>

5.4.10.7 Tag <tbody>

Tag <tbody> rozd¢li tabulku do nékolika oddilti. Tag obsahuje jeden,
nebo vice fadkt tabulky, z nichZ je vytvofena ucelena sekce. Tag <tbody> je
nepovinna a v tabulce nemusi byt uvedena. Atributii je celd fada, ovSem
prohlizece je nepodporuji, proto je nebudu uvadét.

Priklad:
<table>
<tbody>
<tr>
<th>Jméno</th>
<th>PocCet 34alku</th>
<th>Druh kavy</th>
<th>Cukr?</th>
</tr>
<tr>

[72]



Vojtéch Soukup Tvorba internetovych aplikaci v XHTML 2.0

<td>T. Sexton</td>
<td>10</td>
<td>Espresso</td>
<td>Ne</td>

</tr>

<tr>

<td>J. Dinnen</td>
<td>5</td>
<td>Decaf</td>
<td>Ano</td>
</tbody>

</table>

Vysvétleni:
Tabulka byla publikovana v kapitole 5.4.10.4. Zde jsme ji obohatili

pouze o tag <tbody>. Prohlize¢ tabulku zobrazi naprosto stejné¢ jako
v minulém ptikladé.

5.4.10.8 Tag <colgroup>

Tag <colgoup> definuje skupinu sloupcti. Tag mizeme pouzit dvémi
zpusoby: Tag definujeme spoleéné pro nékolik identickych sloupct nebo
jako kontejner pro n¢kolika rtiznych sloupcti.

NejpouzivanéjSim atributem je span. Obsahuje celoCiselnou hodnotu,
ktera vyjadiuje pocet sloupcii spadajicich pod tag <colgroup>. VyuZijeme
jesté atribut id. Ten slouZi k propojeni nadefinovanych tagl v CSS stylech.

5.4.10.9 Tag <col>

Tag <col> slouzi k definovani vzhledu sloupcii v skuping. V tabulce se
smi objevit az za tagem <colgroup>. Sama o sob& nema zadny vyznam.

Tag <col> obsahuje atribut span. Ma stejny vyznam jako v tagu
<colgroup>.
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Na zavér modulu tabulky si ukazeme jeden komplexni ptiklad na vyuziti
tabulek v praxi.

Priklad:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 2.0//EN"
"TBD">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/2002/06/xhtml2"
xml:lang="en">
<head>
<title>Komplexni pgiklad na pouziti tabulek</title>
<style type="text/css">
.tabulka
{

border: lpx;
border-style: solid;

}
</style>
</head>
<body>
<table class="tabulka">
<caption>Kalenddg pro rok 2002</caption>
<colgroup span="7"/>
<colgroup span="7"/>
<colgroup span="7"/>
<thead>
<tr>
<th colspan="7" >January</th>
<th colspan="7">February</th>
<th colspan="7">March</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr >
<td>S</td><td>M</td><td>T</td><td>W</td><td>T</td><
td>F</td><td>S</td>
<td>S</td><td>M</td><td>T</td><td>W</ td><td>T</td><
td>F</td><td>S</td>
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<td>S</td><td>M</td><td>T</td><td>W</td><td>T</td><
td>F</td><td>sS</td>

</tr>

</tbody>

<tbody id="tabulka">

<tr >
<td></td><td></td><td>1</td><td>2</td><td>3</td><td
>4</td><td>5</td>
<td></td><td></td><td></td><td></td><td></td><td>1<
/td><td>2</td>
<td></td><td></td><td></td><td></td><td></td><td>1<
/td><td>2</td>

</tr>

<tr>
<td>6</td><td>7</td><td>8</td><td>9</td><td>10</td>
<td>11l</td><td>12</td>
<td>3</td><td>4</td><td>5</td><td>6</td><td>7</td><
td>8</td><td>9</td>
<td>3</td><td>4</td><td>5</td><td>6</td><td>7</td><
td>8</td><td>9</td>

</tr>

<tr>
<td>13</td><td>14</td><td>15</td><td>16</td><td>17<
/td><td>18</td><td>19</td>
<td>10</td><td>11</td><td>12</td><td>13</td><td>14<
/td><td>15</td><td>16</td>
<td>10</td><td>11</td><td>12</td><td>13</td><td>14<
/td><td>15</td><td>16</td>

</tr>

<tr>
<td>20</td><td>21</td><td>22</td><td>23</td><td>24<
/td><td>25</td><td>26</td>
<td>17</td><td>18</td><td>19</td><td>20</td><td>21<
/td><td>22</td><td>23</td>
<td>17</td><td>18</td><td>19</td><td>20</td><td>21<
/td><td>22</td><td>23</td>

</tr>

<tr>
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<td>27</td><td>28</td><td>29</td><td>30</td><td>31<
/td><td></td><td></td>
<td>24</td><td>25</td><td>26</td><td>27</td><td>28<
/td><td></td><td></td>
<td>24</td><td>25</td><td>26</td><td>27</td><td>28<
/td><td>29</td><td>30</td>

</tr>

<tr>
<td></td><td></td><td></td><td></td><td></td><td></
td><td></td>
<td></td><td></td><td></td><td></td><td></td><td></
td><td></td>
<td>31</td><td></td><td></td><td></td><td></td><td>
</td><td></td>

</tr>

</tbody>

</table>

</body>

</html>

A Komplexni priklad na pouZiti tabulek - Microsoft Internet Explorer E|@‘§|
Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblbené  Nastroje  Mapovéda :,'

X B D Oreda 5z obibene @Mmeda €)1 - L)

v

Adresa ] GiiHTMLZ kostra. html | B preit | okazy
~

Kalendaf pro rok 2002

January February March
SMTWTF33MTWTF:E3MTWTTFES
1234735 1z 1z
67 8 % 1011123 4 5 67 8% 3456788
1314151617 181910111213 141516 101112153 14 15 16
2021222324 25261718 192021222317 181820212223
Z7 2R 283031 24 25 26 27 28 24252627 282930
31

&] Hatova 4 Tento poitad
r

Obrazek 24: Tvorba kalendare pomoci tabulky.

Se zékladnim pfedstavenim jazyka XHTML 2 jsme na konci. V jazyku
XHTML 2 jsou jeste¢ dalsi velké zmény (ndhrada tagu <br />, vypusteéni
tagll). VSechny je uvedu v porovnani jazyki HTML, XHTML 1.0 a
XHTML 2.0, aby byly patrné posuny v jednotlivych jazycich.

[76]



Vojtéch Soukup Tvorba internetovych aplikaci v XHTML 2.0

5.4.11 Formulare

Ve formuléfich nastava zasadni zlom. U nich se nevychazi z XHTML 1.1
ale zXForms 1.0. XForms 1.0 je zalozen na jazyku XML. Musime si
uvédomit, ze zde vyuzijeme minimalni mnozstvi tagli pro tvorbu formuléit
z jazyka XHTML 1.1. Modul XForms 1.0 nebudu popisovat cely. Modul je
tak rozsahly, ze by mohl tvofit samostatnou praci.

5.4.11.1 Tag <xforms>

Tag <xforms> nahrazuje tag <form>. Uvedeme ho v zéhlavi dokumentu
(<head>). Spojeni s ostatnimi prvky formulafe uvedené v Casti <body>
zajistuje atribut ref. Do formuléie zapisujeme instrukce, specidlni popisky
vstupnich poli atd. V pfikladu si ukdzeme spojeni mezi tagem <xforms> a
ostatnim tagy formulafe.

Priklad:

Tag <form> v jazyku XHTML 2:
<head>
<xforms:bind nodeset="@as"
relevant="../@as="credit'" required="true()" />
</head>
<body>
<selectl ref="Q@Qas">
<label >Auta</label>
<choices>
<item>
<label>Volvo</label>
<value>v</value>
</item>
<item>
<label>Skoda</label>
<value>s</value>
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</item>
</choices>
</selectl>
</body>

Vysvétleni:

Diky atributu ref mizeme vyuzit hodnot, které jsme si nadefinovali
v zahlavi dokumentu (typ spojeni, grafickou prezentaci).

5.4.11.2 Tag <input>

Tag <input> definuje vstupni pole. Tag <input> ma atributy ref a class.
Atribut class slouzi k aplikaci CSS styli. Atribut ref urcuje jaky typ
vstupniho pole ma byt vytvoteno. Atribut ref miize mit nasledujici hodnoty:

e /login/password — Hodnota zapsand do vstupniho pole bude
zobrazena pomoci hvézdicek. Vhodné pro psani hesel.

e /order/shipDate — Vstupni pole bude preménéno na kalendar.

V nésledujicim ptikladé si ukdzeme tvorbu vstupniho pole ulice pomoci
XHTML 2

Priklad:
<input ref="order/shipTo/street"
class="streetAddress">
<label>Ulice</label>

</input>

5.4.11.3 Tag <textarea>

Tag <textarea> ve formuldfi vytvofi textovou vstupni oblast o vice
radcich. Atribu ref a class maji stejny vyznam jako u tagu <input>.

Priklad:
<textarea ref="message/body" class="messageBody">
<label>Zpréava</label>
<hint>Zde miZe$ nechat svaj vzkaz </hint>
</textarea>
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Vysvétleni:

Tag <label> vytvofil jmenovku textového pole umisténou vlevo nad
textovym polem.

5.4.11.4 Tagy <select>, <label>, <choices>, <item>, <value>

Pomoci tagi <select>, <label>, <choices>, <item>, <value> vytvoiime
rozbalovaci menu. Tag <select> vytvoii zakladni menu. Tag <label> vlozi
»jmenovku‘ menu. Tag <choices> oddéli ,,jmenovku* menu od jednotlivych
polozek menu. Tag <item> vytvoii jednotlivé polozky menu. Tag <value>
pteda jednotlivym polozkdm hodnotu.

Priklad:
<select ref="my:flavors">
<label>Prichuté</label>
<choices>
<item>
<label>Vanilka</label>
<value>v</value>
</item>
<item>
<label>Jahoda</label>
<value>s</value>
</item>
<item>
<label>Cokolada</label>
<value>c</value>
</item>
</choices>
</select>

Vysvétleni:

Nemohu ukézat grafickou prezentaci menu, protoze tagy <choices> a
<item> jsou nové tagy jazyka XHTML 2 a nejsou prohlizec¢i podporovany.
Po rozkliknuti menu si miizeme vybrat jednu ze tfi poloZzek: Vanilka,
Jahoda, Cokolada.
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5.4.11.5 Odesilaci tlac¢itko (submit)

V kazdém formulafi potiebujeme odesilaci ¢i potvrzovaci tlacitko.
V XHTML 2 vytvofime odesilaci ¢i potvrzovaci tlacitko pomoci tagu
<submit>. Jeho atributem je submission.

Priklad:
<submit submission="timecard">
<label>PosSli</label>
</submit>

Vysvétleni:
Tag <label> vytvofi ndpis na tlacitku. Tag <submit> slouzi k vytvofeni
odesilaciho ¢i potvrzovaciho tlacitka.

6 Kaskadové styly — CSS

S kaskadovymi styly (Cascading Style Sheets) jsme se jiz setkali
v jazyce HTML. Muzeme jimi modifikovat vychozi vlastnosti styli, které
v HTML jiz existuji (HI, CODE, atd.) a nebo vytvafet nové styly. V
soucasné dob¢ existuji dvé verze oznaCované jako CSS1 a CSS2. Styl se
sklada z jednotlivych pravidel, kterd mohou vypadat takto:

Priklad:
h { font-style: italic; color: red }

Prvni ¢ast pravidla, v nasem ptipad¢ h, se nazyva selektor a vymezuje
¢ast dokumentu na néz se bude pravidlo vztahovat. Pak nésleduje
deklarace, kterd urcuje, jak bude pfisluSna cast dokumentu vypadat (jaky
bude styl a barva pisma, zarovnani, atd.). V naSem piipadé je v pravidle
uvedeno, ze na nadpis urovné hl bude aplikovan fez pisma italic a jeho
barva bude Cervend. V jazyce XML si mizeme definovat elementy sami, tak
pro¢ bychom si nemohli nadefinovat i element, ktery zname z HTML?

Pokud ovSem budeme chtit, aby v nasem dokumentu nebyly cervené
vSechny nadpisy urovné h, ale napiiklad jen nadpisy v elementu titulek, pak
tuto skutecnost vyjadiime takto:

Priklad:
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titulek h { font-style: italic; color: red }

7 WAP

V dnesni dob¢ se stale vice diskutuje moznost, ze v blizké budoucnosti
budou riznad jednoduchd zatizeni vyuzivat Web. Mluvi se stale vice
o protokolu WAP (Wireless Application Protocol), ktery je obdobou sluzby
WWW pro jednoducha bezdratova zatizeni. Pod pojmem jednoducha
zafizeni mam na mysli mobilni telefony, telefony s jednoduchym
termindlem, osobni komunikétory atd.

Pro tvorbu WAPovych stranek se pouziva jazyk WML (Wireless
Markup Language) zalozeny na XML. Jednotlivé servery jiz postupné
zacinaji nabizet svlij obsah v tomto jazyce. OvSem mohou se vyskytnout
problémy s konverzi, pokud nékdo nabizi informace v rozli¢nych forméatech.
Musi je slozité prevadét z jednoho formatu do dalSiho, coz je dosti pracné a
zdlouhavé.

Resenim tohoto problému je zcela jistd jazyk XML, ktery je vynikajici
pro vyménu dat mezi serverem a prohlizeCem. Vytvofime jeden XML
dokument a k nému nékolik souborit s riznymi formatovacimi styly. Pak
zbyva jen vybrat jeden z téchto formatovacich soubori pro vystup urcitého
zatizeni.

Jednoducha zatizeni nemaji vypocetni potencial pocitaci. Pro n¢ by byl
kod dnesnich prohlizect velmi slozity. Jsou vybaveny jen jednoduchym
analyzatorem, ktery je odkdzan na spravnost kodu. Prohlizece jsou schopny
do jisté miry tolerovat syntaktické chyby autorti webovych stranek. Pomoci
jazyka XHTML 2, ktery ma piisnéj$i syntaxi, je mozno autory WWW
stranek pfimét k tvorbé platnych (valid) dokumentd. Z tohoto divodu se
uvazuje o jeho vyuziti pro jednoduché zatizeni.

8 Rozdily mezi HTML, XHTML 1.0 a XHTML 2

Jiz jsme se seznamili s tim jak a z ¢eho vznikl jazyk XHTML. Také jsme
se dozveédéli, Ze dokumenty v ném napsané jsou zpétné¢ kompatibilni
s jazykem HTML a navic spliuji i pfisnéjsi syntakticka pravidla, ktera plati
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pro XML dokumenty. Pfi tvorbé dokumentt v jazyce XHTML musime mit
vice discipliny a vS§imat si maliCkosti, které jsou v jazyce XHTML velmi
dalezité, akteré zjazyka HTML nezname. M¢li bychom se zaméfit na
dodrzovani spravné struktury anase dokumenty musi byt well-formed.
Proto si nyni uvedeme, v ¢em je syntaxe pifisnéj$i a na co si mame davat pfi
psani XHTML dokumentt velky pozor.

Podrobnéji si tyto rozdily vpsani HTML a XHTML dokumenti
popiSeme v nasledujicich kapitolach.

8.1 Elementy a atributy malym pismenem

HTML je jazyk v némz mlzeme pouZzivat jak mal4, tak velkd pismena.
Byva pravidlem, Ze nazvy elementll a atributl piSeme velkymi pismeny
a parametry malymi. Lépe je tak odliSime od vlastniho obsahu, ktery byva
psén malymi pismeny.

Jazyk XML je vSak na velikost pismen citlivy (case sensitive) a <li>,
<LI> jsou brany jako dva odlisné tagy a alt, ALT, Alt nebo aLT jsou
povaZzovany za ruzné atributy. To se promitd i do jazyka XHTML, kde
musime psat vS§e krom¢ <!DOCTYPE> malymi pismeny. V definici DTD
jazyka XHTML jsou vSechny pivodni elementy a atributy jazyka HTML
psany malymi pismeny. Jména elementdl a atributli, kterd jsou napsdna
velkymi pismeny jsou tudiz v XHTML neplatna.

Abychom nemuseli pfi zméné¢ HTML dokumentu na XHTML dokument
slozit¢ ptepisovat velkd pismena na mald, mizeme pouzit rizné editacni
nastroje (napt. Word ¢i rizné validatory umoznujici zménu velikosti pisma
u nazvu elementt a atributi).

Priklad:
Spatné napsané:

<BODY BGCOLOR=#FFOOFF text=blue>
Spravné napsané:

<body bgcolor="#ff00ff" text="blue">

[82]



Vojtéch Soukup Tvorba internetovych aplikaci v XHTML 2.0

8.2 Nutnost ukoncovacich tagu

Vime, Ze vSechny elementy v HTML, které maji n&jaky obsah, maji i své
ukoncovaci tagy. V nékterych ptipadech lze koncovy tag v kddu vynechat
a zpracovavajici agent si ho domysli. Mzeme naptiklad vynechat koncovy
tag </tr>, </td> a </li> v tabulkdch akoncovy tag </p> mezi dvéma
sousednimi odstaveci.

V XHTML musi mit vSechny elementy své ukoncovaci tagy nebo musi
byt napsany specialnim zptisobem. Neni mozné vynechat tento koncovy tag.
I prazdné elementy jako <hr> - vodorovna ¢ara a <br> - zalomeni fadku,
musi byt ukonceny.

Ukoncit je mizeme dvéma zplsoby. Prvni zplsob je velice prosty.
Elementu pfidame ukoncovaci tag.

Priklad:
<p>Tohle je Jjeden odstavec</p>
<p>Tohle je daldi odstavec</p>

Jestlize zkombinujeme pocatecni a koncovy tag dohromady, dostaneme
druhy zpiisob, jak tagy ukoncit. Do pocatecniho tagu vlozime pied pravou
uhlovou zavorku znak lomitka. Vznikne tak nasledujici znacka '/>'. Tento
zpuisob se pouziva prevazné uprazdnych elementii, tj. elementli bez
vlastniho obsahu.

Priklad:
<br/> <meta/>
<hr/> <input/>

Nekteré prohlizeCe maji s takto ukonCenymi tagy problémy, a proto
bychom méli neparové tagy ukoncit rad¢ji takto: ' />'. Pfed lomitko vlozime
mezeru. To neni pozadavek XHTML, ale star$i prohlizeCe pak lomitko
ignoruji a zminovany tag bez problému zobrazi. Prazdny odstavec mizeme
v XHTML =zapsat pomoci elementu <p /> aprazdnou buiku v tabulce
napftiklad <td />.
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8.3 Spravné vnorené elementy

V dobie formulovaném dokumentu musi platit, Ze vSechny elementy jsou
do sebe spravné vnotfeny. To zname i zjazyka HTML. Vime vSak, ze
vétSina dneSnich prohliZzecl zobrazi i Spatné napsany HTML kod, v némz se
jednotlivé tagy kiizi. V XHTML se vSak tagy kiizit nesmi, nebot’ by to mélo
za nasledek nezobrazeni celého dokumentu.

Co si tedy predstavime pod pojmem spravné vnofené elementy?
Znamena to, ze vnofené elementy musime uzavirat v opacném potradi nez
jsme je otevirali. Je-li naptiklad v elementu <b> vnofen element <i>, pak
se musi koncovy tag vnitfniho elementu, tj. </i> objevit jest¢ pred
koncovym tagem vn¢jSiho elementu </b>.

Priklad:

Spatné napsané:
<b>To je tuéné pismo <i>a tohle Jje kurziva</b></i>

Spravné napsané:
<b>To je tucné pismo <i>a tohle Jje kurziva</i></b>

Upozornéni:

Tagy <b> a <i> miZeme pouzivat v HTML a XHTML 1.0. V jazyku
XHTML 2.0 jsou vypustény.

8.4 Nahrada tagu <br />

V jazycich HTML a XHTML 1.0 (1.1) jsme béZné pouzivali tag <br />
(zalamovani radktl). Zména nastdva od XHTML 2, kde je tento tag oznacen
jako deprecated (pfekonany). Tag <br /> mulzeme zatim jeSt¢ pouZzivat.
Konsorcium W3C to vS8ak nedoporucuje. Misto néj byl zaveden novy tag
<I> Tento krok zatim ve mné vyvolava rozporuplné pocity. Na jednu stranu
je pravda, ze tag <br> je jednim z nejvice zneuZzivanych prvki jazyka,
ktery Casto supluje CSS, ale dokézu si predstavit ptipady, kde bych se bez
tohoto tagu obesel jen zt¢zi.
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Tag <1> pfedstavuje pododstavec. Byl vytvoten jako strukturovana
nahrada tagu <br>. Obsahuje text, ktery ma pii vizualnim zobrazeni zacit
na novém fadku a na konci odiadkovat. Zdali se text rozd€li na vice fadkt
nebo nikoliv, zavisi na dané stylové hodnoté.

Co to znamena v praxi? Element 1 se bude pouZzivat napiiklad pro kratsi
fadky, u nichz si miizeme byt jisti, Ze nepfesahnou rozmér fadku:

Priklad:
Zalomeni Fadku v jazyce HTML a XHTML 1.0 (1.1):
<p>
prvni tradek <br />
druhy radek <br />
tteti tadek
</p>

Zalomeni Fadku v jazyce XHTML 2:
<p>
<1l>prvni tadek</1>
<l1>druhy tadek</1>
<l>tfeti radek</1>
</p>

8.5 Zména prezentace textu

Konsorcium W3C se rozhodlo v jazyku XHTML 2 vypustit mnoho
,prezentacnich® tagti. Byly vypustény tyto tagy: <b>, <big>, <i>,
<small>, <tt>. Zustaly pouze tagy <sub>, <sup> a <hr>.Za
timto vyraznym zeStihlenim prezentatniho modulu je patrna snaha o
prosazeni oddé€leni obsahu od vzhledu. Vzhled dokumentu budou zajistovat
CSS styly.

8.6 Tvorba nadpisu

V XHTML 2 piiSlo konsorcium W3C s revolu¢nim feSeni tohoto tagu.
V této Casti se uvedenou kapitolou nebudu jiz zabyvat. Pokud nckdo
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zapomnél na rozdily v tvorbé nadpist at’ zalistuje vmé publikaci do
kapitoly 5.4.2.9.

8.7 Hodnoty atributu v uvozovkach nebo apostrofech

VHTML jsme mohli do uvozovek psat jakékoli hodnoty atributt.
Zalezelo pouze na autorovi HTML dokumentu, které hodnoty atributi do
uvozovek napsal. Povinné se vSak psaly jen v piipadé, ze hodnota atributu
obsahovala prazdné (mezerové) znaky nebo jiné specialni znaky.

V jazyce XHTML musime mezi uvozovky uzavirat vSechny hodnoty
atributii, tedy 1 Ciselné, které mohly byt v HTML uvedeny bez pouziti
uvozovek.

Priklad:
Spatné napsané:
<table rows=3>

<font face="Times New Roman CE" size=4>

Spravné napsané:
<table rows="3">

<font face="Times New Roman CE" size="4">

8.8 Explicitni hodnoty atributu

Jen malo atributi nemé vjazyce HTML svoji hodnotu. Takovéto
atributy zpravidla velementu reprezentuji néjaké prepinace typu
zapnuto/vypnuto. Patii mezi né napiiklad atribut compact u riznych
element seznamu nebo atribut ismap v elementu <img>. Uvadim nékolik
atributt, které v XHTML musi mit uvedenu explicitni hodnotu:

Priklad:
compact="compact" checked="checked"
nowrap="nowrap" noresize="noresize"
ismap="ismap" selected="selected"
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multiple="multiple" disabled="disabled"

XML nepodporuje piiznak minimalizace. Hodnota atributového péru
(atribut="hodnota") musi byt napsana v plném znéni. I v jazyce XHTML
musi mit kazdy atribut svoji hodnotu.Do atributu bez hodnoty se zapisuje
jeho vlastni jméno. Napftiklad misto atributu compact v HTML bychom
v jazyce XHTML uvedli compact=""compact".

8.9 Bilé znaky (whitespace) v hodnotach atributu

Terminem whitespace (bilé znaky) se rozumi znaky mezera, tabelator
a pfechod na novy fadek.

V hodnotach atributli uZivatelsky agent (zpracovavajici aplikace) odstrani
pocateCni a koncové bilé znaky z hodnot atributi a nahradi sekvenci
jednoho nebo vice bilého znaku jednou mezerou (znak mezera ze sady
ASCII — ordinalni hodnota 32).

8.10 Elementy skript a styl

V jazyce HTML zapisujeme skripty a Sablony styld do komentaid.
V XHTML jsou elementy skript a styl brany jako elementy, které maji
obsah typu #PCDATA. To znamena, ze znaky jako < budou chdpéany jako
zacatek elementu a znak & jako zacatek entity.

V XML i XHTML je nutné obsah skripti a Sablon umistit do sekce
CDATA (kapitola Chyba! Nenalezen zdroj odkazii.). Hlavnim ucelem
sekce CDATA je ignorovat znaky, které by byly jinak chapany jako
elementy. Jediny oddélovac, ktery je rozpoznan v sekci CDATA je "]]>"
slouZzici jako ukonceni sekce CDATA.

Toto se uplatni pouze v piipadé€, ze skripty a Sablony umistujeme piimo
do dokumentu. Ale i zde mohou nastat komplikace. HTML prohlizece
neznaji sekci CDATA, a proto ji ignoruji. Z tohoto divodu by méla byt v
nize uvedeném piikladu vypusténa sekce CDATA. OvSem XML prohlizece
se chovaji jinak a z obsahu komentéafe by mohly nés skript vymazat. Proto je
uvedeni sekce CDATA nutnosti.
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Pti pouziti externich soubori to bude stejné jako v HTML: <script
language="JavaScript" src="/sourcecode.js"></script>.

JavaScript v jazyce HTML:

<script language="JavaScript">

<l--

document.write ("<h2>Table of Factorials</h2>");

for(i = 1, fact = 1; i < 10; i++, fact *= i) {
document .write(i + "! = " + fact);
document.write ("<br>");

}

//==>

</script>

JavaScript v jazyce XHTML:

<script language="JavaScript">

<!--

<! [CDATA[

document.write ("<h2>Table of Factorials</h2>");

for(i = 1, fact = 1; i < 10; i++, fact *= i) {
document.write(i + "! = " + fact);
document .write ("<br />");

}

11>

//==>

</script>

JavaScript v jazyce XHTML 2:
<script type="text/javascript">
document.write ("<h2>Table of Factorials</h2>");
for(i =1, fact = 1; i < 10; i++, fact *= 1) {
document.write(i + "! = " 4+ fact);
document.write ("<br>");

}
</script>
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v

Nejjednodussim a nejspolehlivéjsim je uvadet skripty a styly do externich
soubort.

8.11 Nahrada atributu "name"”

Atribut name nalezneme v HTML napiiklad u elementl <frame>,
<form> nebo <img>. I na ¢asti dokumentu se odkazujeme pomoci atributu
name v elementu <a> napftiklad takto:

<p><a name="zpét na zacatek stranky"></a></p>

<a href="#zpét na zacatek stranky">

VXML i XHTML je jiz atribut name nepfistupny, a proto musime
pouzivat atribut 1d. VétSina prohlizeci vSak atribut id nezna. Proto je lepsi
zkombinovat oba zpiisoby a uvést jak atribut id, tak i atribut name.

<p><a name="zpét na zacdtek stranky" id="zpét
na zacCatek stranky"></a></p>

<a href="#zpét na zacdtek stranky">

8.12 Obrazkové mapy

Obrazkové mapy jsem zcela imyslné vsunul az na zavér mé prace. Ukazi
zde na n¢kolika ptipadech jak se obrazkové mapy vyvijely v jazyce HTML,
XHTML 1 a XHTML 2.

8.12.1 Obrazkové mapy v HTML

Klikaci mapy jsou soucasti znackovacich jazykli od nepaméti. Jejich
pouziti je velmi omezené. Spravny tvlirce webu se bez nich neobejde.
V jazyce HTML se obrazkové mapy uvozovaly pomoci tagu <map> a tagu
<area>. VSe si vysvétlime na nasledujicim ptiklad¢.
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Priklad:

<IMG SRC="tabor.]jpg" usemap="#tabor" alt="Klikmapa
- Tucapy, Cervenid Lhota, Sobé&slav" >
<map name="tabor">

<area shape="rect" coords="230,135,270,155"
href="mapa.gif">

<area shape="rect" coords="300,25,360,45"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/chousnik.htm"
alt="Choustnik">

<area shape="rect" coords="350,270,425,300"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/clhota.htm"
alt="Cervend Lhota">

<area shape="rect" coords="100,169,161,202"
href="stan.jpg" alt="Stan">

Vysvétleni:

Nejprve  musime nacist obrazek <IMG  SRC="tabor.jpg"
usemap=f#tabor alt="Klikmapa - Tu¢apy, Cervena Lhota, Sobéslav" >
Atribut src nam zajisti nacteni prislusného obrazku. Neméné dulezitym je
atribut usemap, ktery nam zajisti propojeni s tagem <map>. Jeho hodnota
musi byt uvozena miizkou (#).

V druhé fazi musime dokoncit spojeni mezi obrazkem a tagem <map>.
Tag <map> musi obsahovat atribut name, jehoz hodnota musi byt shodna
s hodnotou atributu usemap.

V posledni fazi musime nadefinovat soufadnice a odkazy pro oblast
obrazkové mapy pomoci tagu <area>. Ostatni atributy vysvétlim v kapitole
8.12.3.

8.12.2 Obrazkové mapy v XHTML

Vjazyce XHTML miZeme také nadefinovat obrazkové mapy a to
pomoci tagu <map> nebo s pouzitim tagu <object>. V ptikladé¢ 1 si
ukdazeme vyuziti tagu map pomoci XHTML 1.1. V druhém piiklad¢ si
ukazeme nadeklarovani obrazkovych map pomoci tagu <object>.
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Priklad 1:
<img src="tabor.]jpg" usemap="#tabor" alt="Klikmapa
- Tucéapy, Cervend Lhota, Sobé&slav" />
<map name="tabor">
<area shape="rect" coords="230,135,270,155"
href="mapa.gif" />
<area shape="rect" coords="300,25,360,45"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/chousnik.htm"
alt="Choustnik" />
<area shape="rect" coords="350,270,425,300"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/clhota.htm"
alt="Cervend Lhota" />
<area shape="rect" coords="100,169,161,202"
href="stan.jpg" alt="Stan" />
</map>

Priklad 2:
<object data="tabor.]jpg" shapes="shapes">
<a shape="rect" coords="230,135,270,155"
href="mapa.gif"></a>
<a shape="rect" coords="300,25,360,45"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/chousnik.htm"
></a>
<a shape="rect" coords="350,270,425,300"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/clhota.htm" ></a>
<a shape="rect" coords="100,169,161,202"
href="stan.jpg"></a>
</object>

Upozornéni:

Internetovské prohlize¢e umi zobrazit pouze piiklad 1. Ptiklad 2 ma
podle oficialni verze XHTML 1.1 fungovat, ovSem prohlizeCe ho zatim
nepodporuji.

8.12.3 Obrazkové mapy v XHTML 2

Jazyk XHTML 2 vyuZiva znalosti jazyka XHTML 1.1. V této verzi
jazyka muzeme vytvofit obrazkové mapy dvéma zplsoby. StarSi zplisob
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vyuziva tag <object>. V XHTML 2 se doporucuje pouzivat novy zpisob,
ktery ukazi v ptikladé.
Obrazkové mapy v XHTML 2 mohou mit nasledujici atributy:

e usemap — Propoji element s obrazkovou mapou. Hodnota tohoto
atributu musi odpovidat hodnot¢ atributu id.

e isemap — Pokud je pouzit tento atribut, elementem se zachazi
jako s obrazkovou mapou pracujici na stran¢ serveru. To
Znamena, Ze se na server poslou souradnice mysi.

o shape — Udava tvar aktivni oblasti. MiZe mit nasledujici
hodnoty: default, rect (definuje ctverec), circle (definuje kruh),
poly (definuje n-thelnik).

e coords — Atribut udava souradnice aktivni oblasti.

Priklad:
<p src="tabor.Jjpg" usemap="#tabor" />
<nl id="tabor">
<1li shape="rect" coords="230,135,270,155"
href="mapa.gif"></1i>
<1li shape="rect" coords="300,25,360,45"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/chousnik.htm">
</1li>
<li shape="rect" coords="350,270,425,300"
href="http://home.pf.jcu.cz/~pepe/clhota.htm" >
</1li>
<1li shape="rect" coords="100,169,161,202"
href="stan.jpg"> </1i>
</nl>
</p>

Vysvétleni:

Obrazkové mapy ziskavaji v XHTML 2 novy naboj. Konsorcium W3C je
uvedlo v kombinaci s tvorbou menu. Tento zplsob si ziskd celou fadu
pfiznivcl. Tag <img> je nahrazen tagem <p>. Atribut id nahradil atribut
name. BohuzZel tento zplisob zatim nepodporuji internetové prohlizece.
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8.13 ,,Zrychlené” odkazy

V jazycich HTML a XHTML se tvofili odkazy nasledujicim zptisobem.

Priklad 1:
<a href=“http://vojtechsoukup.wz.cz“><strong>
Statnice </strong></a>

Vjazyku XHTML 2 byl atribut href zafazen do Common Atribute
Collection (kolekce béznych atributi). Coz znamena jediné, kazdy element
mize byt zarovenn odkazem. V ptfikladé¢ 2 si ukazeme jak muze tvorba
odkazli vypadat. OvSem ani tag <a> neni zruSen. Nakonec zbude na
uzivateli jakou moznost tvorby odkazi pouzije.

Priklad 2:
<strong href=“http://vojtechsoukup.wz.cz“> Statnice
</strong>

Upozornéni:

Prohlizec¢e zatim nepodporuji tvorbu odkazi novym zptisobem.

8.14 Vypusténé tagy a atributy z XHTML 2

8.14.1 Zrusené tagy

V této kapitole uvedu seznam tagl, které jsou zjazyka XHTML 2
vypustény: <acronym>.....</acronym>, <applet>.....</applet>, <base>,
<basefont>, <bdo>.....<bdo>, <bgsound>, <big>.....</big>,
<blink>.....</blink>, <center>.....</center>, <comment>.....</comment>,
<del>.....</del>, <embed>, <font>....</font>, <frame>.....</frame>,
<frameset>.....</frameset>, <hl>.....</hl1>, <h2>....</h2>,
<h3>.....</h3>, <h4>.....</h4>, <h5>.....</h5>, <h6>.....<h6>, <i>....</i>,
<iframe>.....</iframe>, <ilayer>.....</ilayer>, <img>, <ins>.....</ins>,

<isindex>, <layer>.....</layer>, <legend>.....</legend>,
<marquee>.....</marquee>, <menu>.....</menu>,
<multicol>.....</multicol>, <nobr>.....</nobr>,
<noframes>....</noframes>, <g>....</q>, <s>....</s>,
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<server>....</server>, <small>.....</small>, <strike>.....</strike>,
<u>....</u>, <xmp>.....</xmp>.

VétSinu téchto tagh jsou Umyslné vypustény. Konsorcium W3C chce
vSechny donutit, aby pouzivali CSS styly.

8.14.2 Zrusené atributy

Odnétim zakazanych znacek, resp. jejich nahrazenim znaCkami
povolenymi a CSS vaSe prace zdaleka nekonéi. Zbyvajici povolené znacky
totiz maji mnoho zakizanych atributl. VétSinou jsou to tzv. prezentacni
atributy (jejichz jedinym ucelem je ovlivnit vzhled dokumentu). Podle této
vlastnosti si je mizete snadnéji zapamatovat. Atribut name byl plné
nahrazen atributem id. Seznam zruSenych atributl: target, name, bgcolor,
color, link, vlink, novrap, background, alink, leftmargin, topmargin, valign,
width, height, align, border, hspace, vspace, size, bordercolor, framespacing,
rOWS.
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9 Zaveér

V moji bakalaiské praci jsem mél za ukol seznamit Ctendie se
znaCkovacimi jazyky a zam¢fit se na nove vznikly jazyk XHTML 2.

XHTML 2 vychazi ze znackovaciho jazyka XHTML 1.1. Pfedpokladal
jsem zékladni znalosti jazyka HTML, a proto jsem se vice zaméfil na
XHTML 2. Snazil jsem nové tagy oziejmit. Jazyk XHTML 2 je vSak sam o
sob¢ velice rozsahly a nebylo mym cilem jej cely obsahnout. Vybral jsem z
n¢j kapitoly, které napomohou pochopeni problematiky XHTML 2.

XHTML 2 obsahuje elementy rozdélené do riznych nezavislych moduld.
V jednom modulu budou jen elementy pro formatovani textu, v druhém pro
tvorbu tabulek, ve tfetim pro odkazy, dalsi pro formuléfe, obrazky atd.

Moduly nejsou jedinou novinkou. Protoze kazdé vystupni zafizeni ma
jiné schopnosti, bude zapotiebi je n¢jakym zplsobem sjednotit do tfid.
V jednotlivych tfidach budou zafizeni se stejnymi schopnostmi a bude pro
n¢ vytvoren jeden profil, ktery bude obsahovat informace o mozZnostech
téchto zafizeni. V profilu by mél byt uveden seznam modull, které jsou
podporovany, jejich DTD, seznam grafickych a dalSich formati diilezitych
pro vlozeni riznych objekta.

Kazdy dokument by mél mit sviij vlastni profil. Prohlize¢ by pak mél
spolu s pozadavkem na néjakou stranku poslat i sviij profil (informace, co
dané zafizeni zvlddne zobrazit). Kdyz bude stranka dostupna ve vice
variantach, vybere server jen tu s odpovidajicim profilem, pfipadné¢ muize
stranku automaticky konvertovat pro profil klienta.Tento princip umozni
vyvijet stranky pro mnoho zafizeni s rozdilnymi schopnostmi (PC, mobilni
telefony aj.).

Myslim, ze jsem ¢tendiim nastinil vyhody i nevyhody jazyku XHTML 2.
Uvedl jsme ukéazky zdrojového kodu dokumentli v rGznych formétech,
navzajem jsem je porovndval. SnaZzil jsem se poukazat na hlavni rozdily
mezi nimi. Posouzeni, zda se mi to povedlo, nechdm na ¢tenafi.
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10 Seznam zkratek a pojmii

ASCII

CDATA

CSS

DTD

HTML

Metajazyk
MSIE - Internet
Explorer

ISO

#PCDATA

SGML

Soubor HTML
WAP

Webova stranka,
WWW stranka

American Standard Code for Information Interchange —
Americky standardni koéd pro vyménu informaci,
osmibitova abeceda tvofici zaklad pro vétSinu dnes
pouzivanych abeced pro kdédovani pismen a Cislic
Character DATA - Datovy typ, data, kterd se nemaji
analyzovat. Jsou to prosté znakové fetézce. Typ CDATA
je implicitné predpokléddan pouze u atributd.

Cascading Style Sheet - Kaskadni tabulky (seSity) styld,
které vznikly v HTML 4.0. V soucasné dobé existuji
specifikace CSS1 a CSS2.

Document Type Definition — Definice typu dokumentu.
Datova struktura slouzici k popisu elementt, atributi
aentit .Je to formalni definice pravidel pro znackovani.
Tato definice je ur¢ena tagem <! DOCTYPE. . .>
HyperText Markup Language — jazyk slouzici k popisu
webovych stranek. Ma dve dtlezité slozky: hypertext —
odkazy na externi elementy a markup — vyuzivani znacek
(elementt) pro formatovani dokumentu.

Definuje pravidla a symboly jinych jazyk.

WWW prohlize¢ firmy Microsoft. Podporuje XML a XSL
analyzu i technologii DOM, s jejiz pomoci lze vytvofit
program na ovéfeni platnosti dokumentu. Podporuje
1 pseudoelementy CSS.

International  Organization for Standardization —
Mezinarodni normaliza¢ni organizace

Parsed Character DATA — Analyzovand znakova data.
Elementy, které obsahuji tento typ dat, mohou obsahovat
prosty text i dalSi povolené tagy podle urcené definice
DTD.

Standard Generalized ~ Markup  Language —
Standardizovany obecny znackovaci jazyk urceny
k formalnimu popisu struktury dokumenta.

Textovy soubor obsahujici kod jazyka HTML.

Wireless Application Protocol - Protokol pouzivany pro
bezdratovou vyménu informaci mezi siti internet
a mobilnim telefonem (klientem). pro pfenos se pouziva
jazyk WML

Dokument, ktery je uloZzen na webovém serveru ve svych
zakladnich elementech. Je nacitin a zobrazovan
prohlizecem.
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WFC

WML

WwWw

W3C

XHTML

XHTML 2

XML

Well-formedness constraint — Omezeni kladend na dobfte
vytvoieny dokument.

Wireless Markup Language - Znackovaci jazyk, ktery je
pomoci specialniho DTD odvozen z jazyka XML.
Pouzivd se ke znaCkovani dat protokolu WAP
(bezdratovy ptenos dat).

World Wide Web — V ceStiné tento vyraz oznacuje
pavucinu, tedy celosvétovou pavucinu. Vyuziva technické
struktury Internetu (pocitace v  celosvetové  siti)
a zprostfedkovava informace ulozené na téchto pocitacich
v atraktivni grafické podobé.

WWWC - World Wide Web Consortium - Konsorcium
zabyvajici se standardizaci internetovych technologii pro
WWW.

eXtensible HyperText Markup Language — Rozsifitelny
hypertextovy znackovaci jazyk. Kiizenec HTML a XML
jazyku.

eXtensible HyperText Markup Language — Znackovaci
Jjazyk vychazejici z jazyka XHTML 1.1.

eXtensible Markup Language — Rozsititelny znackovaci
jazyk odvozeny z SGML.
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