Bakala rska prace

2006 JiFi Suchan



Pedagogicka fakulta Jibeské univerzity

Katedra informatiky

PosStovni server v PHP

bakal&ska prace

Jiti Suchan
Ceské Budjovice 2006



Podékovani
Timto ctkuji PaeDr. Petru Pexovi za poskytnuti uditgch rad, informaci
souvisejicich s tématem a objektivnich peist béhem tvotby této bakaigké prace.



ProhlaSuiji, Ze jsem tuto bak&&ou praci vypracoval samostafpouze s vyuzitim

literatury a zdraj uvedenych ¥asti Pouzité zdroje.

Jiti Suchan



L. UVOD . e et eennnas 7
1.1, FREDMLUVA .ooiiiiieititeeitee ettt ettt e ettt e st e et e e nnnee s 7
1.2, POUZITE ZKRATKY oeeiutiieiuieeiiteeeateeessteeasstessssseeseesssessnseessnsessnsnessnseessnns 2

1.2.1. Seznam pouZityCh zKratekK...........ccoooiiiorccc e, 2
1.2.2. Vyznam zkratek jinde nevgHenych .............cccceeeeiiiiiie e 2

2. POUZITE TECHNOLOGIE ....ocoiviiiiiiititicicme sttt 4

2.1.  ROZDELENIi PODLE UMISTENI KLIENT/SERVER .....cciiuvteiiieeaitieeaniieesieeesineans 4
2.1.1. Jazyky pouzité na straklienta..............cccuvvveiiiiiieiie e, 4
2.1.2. Programovaci jazyKy Na StralBerVerU.......ccoeuueeeeeeeeeeeeeeeeeenessss mmmams 5

2.2, POUZITE JAZYKY tutiieiuiieeitteeaieeesiteeesitee st e et ssne e st e nee et e e nnaeesnnnee e 6
2.2 0. PHP 6
2.2.2. XHTIML. . e 0.1
2.2, S S e 12
A N o\ - 1 1o 1] o | SRS 14.
2.2.5. MY SQL .o 6.1

3. JADRO SYSTEMU ...oviiiiiiiciciieisie i sme st 18
3.1, FLOSOFIE JADRA....ciittiiaittteiittee sttt e sitee ettt e te e ent e et e e st e e nbeeesbeeeanbeeeas 18
3.2, ADRESAROVA STRUKTURA ...eeiiitieiteeesnteeesiteesteeesteeessseessnnesseeesnseeeanns 18

3.2.1. Obsah k#enoveho adreS@ ............cccceveeeiiiiiiiieee s 18
3.2.2. Struktura adreSAL............coouiiurmiiiieiiiieeee e 19

3.3, TRIDY JADRA ...ttt 19
3.3 1. TAMA QUEN..ceeeieeeece e e 19
3.3.2. TFAO@ COM..cieeiiiieiee et et e e 21
3.3.3. TAdA IaYOUL.....ccco e 22
3.3 4. TAA AD.cciiiieaaaes 4.2
3.3.5. TAdADBIANK......ccoiiiiii e 26

3.4, FRACE STRIDOU DB ....ccitiiiiiiiesiiieesiiee sttt sesee et e nnnee e 26
3.4.1. vkladani/upravovani ZAZNamuU..........ccceeeeeeeeeeeruiiiiiiiiieee e e e e eeeeeeee, 27

3.4.2. Vykerdat zdatabaze............cooovveeiiiiii 28



4.

5.

7.

3.5. 1. TabUIKA UZIVATBE: ... ..ottt vee e e e e e e e e e e e e eeens 30
3.5.2. ZaKIadni tabUIKamid. . ......ooviiniiie et te e e e e e e ens 31
3.5.3. TabUIKa aKCITA .. cvee i ettt e e e eens 31
3.6. BRUBEH VOLANT SKRIPTU. ettt ettt et ae e et e ee e ea e e e e e e aanaeasneneeeeaeaeaenens 32
3.7. NS N I X! TR RTPPR 34
ROZSIRUJICT T RIDY oottt eee e e et e e 35
4.1. INSTALACNT SOUBORY .ttt ettt ettt et e et et eeaeaea e et eae e eanaeaeaeessnsaeaeanenenen 35
4.2. S RUKTURA TRIDY PLUGINU .ttt ettt te et et e teeaeeeee e eaeaeaeeeansnemensnsnsnsaeenens 35
ROZHRANI SYSTEMU ..o s e eeeeeeeeeeea e e aeeeeeeneneae e, 37
5.1. LIV AT ELSKY PRISTUP .t tittt ettt ettt ettt et e e e et a e e e ee e eanamaeee e eaeaeanenrnenen 37
5.2. RAFICKA STRUKTURA UZIVATELSKEHO ROZHRAN I« vttt ieeeeeeeeeenenenens 37
5.3. [N AV [T X! =TT 37
AN B R oo e e 38



1. Uvod

1.1. Predmluva

Internet byl dive cist¢ akademickym médiem, postuprse Sficim také mezi
vefejnost. ProSel bdlivym vyvojem, kdy ve svych pgatcich uzivatélm nabizel pouze
staticky obsah, a s nastupem novych technologii také interaktivni obsah. V dnesSni
doke se stale vice vzhlizi k sluzbam, které Internebiziac¢imz zarduje také ¥tSi
flexibilitu a rychlost komunikace. To s sebotindSi vyhody, fedevsim to, Ze tyto sluzby
jsou dostupné odkudkoliv a Ize je pouzivat bez ostinvlastnit specializované nastiaji
software.BZiS& internetové komunikace je jiz dlouhou dobiegevsim email, a vypada
to, Ze jedt dlouhou dobu jim istane. To vSak neznamena, Ze svymi viastnostmivwybo
a dostauje pro vSechny ukony. Stéle ustajici podil emailové komunikace t¢spam,
faleSné nabidky, Zadosti hroby napiklad v podok phisingu. To v3eiini emailovou
komunikaci méa davéryhodnou, spolehlivou a pohotovou. Existuji tedfieixibilngjsi
ieSeni, nez je zmovany email. To s sebou vSakimasSi nevyhody v pod@bnutnosti
dalSich registraci, zapamatovani si regéstieh Udaji, owrovani registraci, potvrzovani
emaili, orientace v novém prdsdi, odliSné ovladani sluzeb a dalSi poZadavky,
podléhajici aktualnim pigbam uzivatele.

Jako feSeni této situace, odstrgici tyto nedostatky, se jevi skeni mnozstvi
raznych sluzeb na jedno misto. Tato prace si nekbgtielokonalym emailovym klientem
nabizejici spoustu sluzeb a vlastnosti pro pr&enailem. V tomto obdobi v dnesni @dob
kraluji AJAX aplikace.



1.2. Pouzité zkratky

1.2.1. Seznam pouzitych zkratek

AJAX - Asynchronous JavaScript and XML (AsynchrodavaScript a XML)
CSS - Cascading Style Sheets (kaskadové styly)

DB - databaze

DOM - Document Object Model (objektovy model dokurhg

DTD - Document Type Definition (definice typu dokentu)

HTML - HyperText Markup Language (hypertextovy &kavaci jazyk)
ODBC - Open dataBase connection standard (stapdanatipojovani k DB)
OOP - Object-oriented programming (objekt@mrientované programovani)
PHP - PHP: Hypertext Preprocessor (hypertextovgnoeesor)

SQL - Structured Query Language (strukturovanazavaci jazyk)

XHTML - eXtensible HyperText Markup Language (ri#z&lny hypertextovy

znakovaci jazyk)

XML - eXtensible Markup Language (rozgelny znakovaci jazyk)

1.2.2. Vyznam zkratek jinde nevyswtlenych

AJAX - je obecné ozr@ni pro technologie vyvoje interaktivnich webovych
aplikaci, které rni obsah svych stranek bez nutnosti jejich znovitaai. Na rozdil od
klasickych webovych aplikaci poskytuji uzivatelsgkijemrgjsSi prostedi, ale vyzZaduji
pouziti modernich webovych prohl&e Tyto aplikace vyuZivaji nasledujicich
technologii:

- (X)HTML a CSS pro prezentaci informaci

- DOM a JavaScript pro zobrazovani a dynamickémninformaci

- aplikatni rozhrani XMLHttpRequest pro asynchronni wm dat s webovym
serverem (typicky je uzivan format XML, ale je méZwouzit libovolny jiny format getn
HTML ¢i prostého textu)



DOM - je objekto¢ orientovana reprezentace XML nebo HTML dokumentu.
DOM je aplika&ni rozhrani umaiujici piistupc¢i modifikaci obsahu, struktury, nebo stylu

dokumentugi jeho¢asti.

DTD - Jazyk pro popis struktury XML dokumentu. $ttwra ¥idy nebo typu
dokumentu je v DTD popsana pomoci popisu jednatlivgn@ek a atribul. Popisuje jak
mohou byt znéky navzajem usgadany a vnieny. Vymezuje atributy pro kazdou zka
a typ €chto atribut.

SQL — standardizovany dotazovaci jazyk pouzivamypsaci s daty v retmich
databazich. P&t mezi deklarativni programovaci jazyky, coz v praramena, Ze kod
jazyka SQL nepiSeme v Zzadném samostatném prograkally tomu bylo nap v Jaw),
ale vklddame jej do jiného programovaciho jazykaa(nMySQL). Se samotnym jazykem
SQL miZzeme pracovat pouze ¥ipad, Ze se terminalemiipojime na SQL server a na

piikazovyradek bychom zadavaliimno pikazy jazyka SQL.

XML — Jazyk vyvinuty a standardizovany konsorcien8@® Umozuje snadné
vytvareni konkrétnich zrikovaci jazyk pro tizné &ely a Siroké spektrumiznych typ
dat. Jazyk je wen pgedevSim pro vyrnu dat mezi aplikacemi a pro publikovani
dokument. Lze jim popsat strukturu dokumentu z hlediskaného obsahu jednotlivych
¢asti, nezabyva se sam o sotzhledem dokumentu nebo jetidsti. Prezentace dokumentu
(vzhled) se potom definujefipojenym stylem. DalSi mozZnosti je pomogzmych styh
provést transformaci do jiného typu dokumentu, netm jiné struktury XML. Je
nastupcem iwvodniho jazyka ueného pro publikovani — HTML. Ten jizfgstal
vyhovovat gedevsim svou slozitosti, kterd vznikla jeho posyaprrozstovanim. Jazyk
XML nemé Zadné ieddefinované zriky (tagy, nazvy jednotlivych eleménta jeho
syntaxe je podstatrprisrejsi, nez HTML.



2. Pouzité technologie

2.1. Rozdéleni podle umiseni klient/server
2.1.1. Jazyky pouzité na straré klienta

Popis

Technologie jazyk na stran klienta (client-side) spdva na stazeni jeho
zdrojového kédui objektu, jako sotasti poZzadavku na server, docfiace uzivatele, kde

se s nim nésledrpracuje. Klientské jazyky lze dale ratitina rekolik skupin.

Skriptovaci jazyky

Jedné se o jazyky, kterémohou modifikovat chovanagorohliZzeée, ¢i jeho prvk.
NejpopularijSim jazykem z této kategorie je bezesporu JavpSdialSim zastupcem
v této kategorii je Jscript, coZ je v podstamodifikovana podoba jazyka Javascript, a
pochazi z dilny Microsoftu. Od tohoto vyrobce padhigazyk VBScript, ktery je zalozeny
na Visual Basicu, proto také zkratka VBScript. Jgztohoto vyrobce jsou podporovany
ovSem jen v jeho prohligeInternet explorer, proto jejich roz8ni neni tak masivni jako
je tomu v gipadt Javascriptu.

Kvili dosazeni maximalni kompatibility se pouzivétSinou pouze JavaScript,

Java a Flash.

Ostatni jazyky

Pati mezi r¢ applety Javy nebo objekty, ke kterym je vyZzadodadateny plugin,
nag. Flash.

Vyhody

Hlavnim @inosem je moZznost okamzité reakce na poZadavekateiy bez
nutnosti ogtovného naitani dat ze serveru.

Pri prvnim stazeni skriptu na stranu klienta jejrjéni znovuitba stahovat.



Nevyhody

Obecna nevyhoda vSeckchto jazyki je doba, kdy klient musiekat na stazeni
vSech dat, pokud jsou tato data obj&jshn Fitom ne vSechna staZzena data jsou vzdy

vyuZita.

Nevyhody skriptovacich jazyki

Vyuziti téchto jazyki narazi na problém s kompatibilitou #znych prohlize&ich.
Tyto jazyky prosly dlouhym vyvojemijizni vyvoj&i implementovaly proprietarni funkce,
jez nejsou vzajeminve vSech prohlizéch vzdy dostupné. Tedy skripty, které funguji v
jednom prohliz&i, nemusi fungovat v dalSim.fiPprogramovani tak musi vzniknout
nekolik raznych skript pro jednotilvé prohlizee, a to je pekazkou p dalSim vyvoji
novych verzi, inejmensim to znamen&ti ¢asovou narénost pro naprogramovani a
odlackni téchto rozdilnych verzi.

Protoze se jedna o nekompilované jazyky, Ize zdbjejch zdrojovy kéd, a tak

muze kdokoliv zkopirovat vysledek dlouhého a nakldmineyvoje &chto skripti.

Nevyhody ostatnich jazyki

Pro spusini java applet ¢i objekti vytvorenych ve Flashi je zapgebi prekvizity
v podolg pluginu v prohlizei (Flash) nebo podpory programovaciho jazyka nanstr
klienta (Java applety). Tyto pozZzadavky svou velikaanohonasobh pievySi velikost
samotného objektu &eného k pouziti. Vijpack poteby instalace jazyka Java préhb
appletu, pi nedostupnosti insttmiho baliku v lokalnim umishi klienta, je kwli jeho

velikosti téngt vyloucena dalSi prace s nim, a uzivatel musi obsah appketet.

2.1.2. Programovaci jazyky na straré serveru

Ozna&ovany téz jako server-side jazyky. Tyto jazyky piadak, Ze klient odeSle
serveru suj dotaz, ten je zpracovan aplikaci fp&ého jazyka. Vyhodou je nezavislost
napsané aplikace na pouzitém opemam systému klienta, vysledkem je dokument
XHTML. V této kategorii existuje &¢kolik programovacich jazykz nichz kazdy je vhodny
na ugity druh projektu.



2.2. Pouzité jazyky
2.2.1. PHP
Ugel
Programovaci jazyk, ktery je diky Sirokému mnozstabizenych funkci vhodny

pro zpracovani Siroké skaly uloht ae jednd o zpracovamétzci, XML dokument,

vypocetni matematické operac¢espolupraci s databazi.

Vznik

PHP vzniklo roku 1994 jako nastroj pro osobni viiugdnoho z jeho autor Mezi

verejnost se z&lo vyznamuji Sifit az od svéieti verze, ktera byla vydana v roce 1998.

Popis

Jedna se o interpretovany skriptovaci jazyk, tommraa Zze k spouditi skripti je
nutny extérni program (tzv. interpreter), kteryvgkona. Vytvdeno bylo pro spolupraci
s webovym serverem Apache. Ten, stgako PHP, je nabizen pod open source licenci
zarwujici komukoliv @istup k jeho zdrojovym kaan. Diky tomuto pistupu lze jeho
prostedi modifikovat podle pégeb, stejd tak i mnoho porfirnych knihoven a nastrij |
diky tomuto bylo mozno tyto nastroje portovat n#Sinu platforem,¢imz je zajis¢na
Siroka podpora umakijici provoz tohoto jazyka na serverech.

PHP umo#uje proceduralni i objekt@v orientovany pistup k programovani.
Znalost OOP nize byt vyhodou, neni vSak nutnou podminkou. PHH pazi jazyky, kde
neni nutné fedem definovat typ proénnych, navic jakéakoli prosmna nize kdykoli
zmenit svij typ. To dava @ psani skripi urcitou volnost, nize to byt vSak na ukor
piehlednosti kédu. Jazyk jefén jako open-source, tthe byt tedy modifikovan podle
potreb, steji tak i mnoho podfrnych knihoven a nastnij

V souwasnosti jsou se vyviji dwady verzi jazyka (4. a 5.). Jeho pata vetizegsla
lepSi podporu pro OOP, a také nové vlastnosti. Nomitinich verzich také probihaji 2my
vyrazrgjSiho charakteru,tauz v chovani metod;j zpasobu implemetace vlastnosti.

Z téchto divodi, kdy je chovani PHP v jehodaznych verzich patérady,

nevyzpytatelné, a také & jeho ne iliS velkému roz&eni na serverech, je preferovana



verze nevyuZivajici novych vlastnosti, které nejamitné kompaktibilni s pedchozi,

étvrtou verzi.

Nasazeni PHP 5 na serverech@R, kvéten 2006 [2]

Verze Paet Podil [%]
PHP 87084 100
PHP 3 606 1
PHP 4.0 316 0
PHP 4.1 5400 6
PHP 4.2 1224 1
PHP 4.3 41794 48
PHP 4.4 22844 26
PHP 5.0 5218 6
PHP 5.1 9957 11

Vyhody

Kéd PHP niize snadno prolinat se statickym obsahem zbytkurdektu. Lze tak
snadno vytviit stranky obsahuijici jak dynamicky kéd, tak i tieé XHTML.

Jedna se o nekompilovany jazyk, jeho zdrojovy koel kdykoliv upravovat bez
nutnosti vlastnit specialni vyvojoveé nastroje.

Exceluje také svou rychlosti v porovnani s konkaomai technologiemi. Je snadno
dostupné, a diky jehoriznivé licergni politice je nabizeno na drtivé&tgine serveti pro
webhosting.

PHP ma vybornou schopnost se natiyipojit k mnoha roziknym databazim, i
diky schopnosti vyuZziti standartu ODBC. Ob&absahuje knihovny pro praci s mnoha

rozlicnymi (Cely. Lze snadno pracovat s obrazky, PDF dokumaesittyyymi protokoly aj.



Nevyhody

Protoze se jedna o nekompilovany jazykn@si to s sebou nevyhodu, Ze kdokoliv
S pistupem k serveru, kde jsou ungist skripty, nize zobrazit jejich obsah. Takeé
rychlost, v porovnani s kompilovanymi skripty rozhi CGl je nizsi.

Pojmenovani metod v PHP neni konzistentni. Exishgiody, které maji oateny
viceslovné nazvy podtrzikem, objevuji se i metckhje jsou viceslovné nazvy psany v
celku. S€Zuje to praci programatorovi, protoZze zapamatovari téchto metod neni
intuitivni, v pripack pouziti editoru bez zvyraépvani syntaxe je nutn&sté konzultovani
manudlu s popisem jednotlivych metod. Tato nevyhgelaumocrgna jejich velkym
mnoZstvim,éasto je totiz dostupno mnoho metod pro vykonavamopnych akci. Pro
piiklad rekteré metody pouzivané k vystupu: echo, print, thrisprintf, fprintf, vprintf,
vsprintf, vfprintf, fwrite, fputs.

PHP neobsahuje jmenné prostory, které by welyalogické umisini tchto

metod.

Syntaxe

Ukazka PHP kodu:

<?php
class testovaci{
var $message;

var $promenna;

function testovaci($promenna=5){
$this->promenna = $promenna;

$this->message = 'konstruktor PHP verze 4.X';

function ___construct($promenna=5){
$this->promenna = $promenna;

$this->message = 'konstruktor PHP verze 5.X";



function verze(){

return $this->verze;

function test($param)
if($this->promenna >= $param){

return $this->promenna;

telse{

return $param.' je mensi nez '.$this->promenna;
}
}/konec tridy

$test = new testovaci(b);
echo $test->verze;
echo $test->test(8);

2>

Tento kod vytvéi instanci fidy 'testovaci’, kde je jako argumerieganocislo 5,
které bude pouzito jako argument u konstruktoru.

Tridy jsou ozn&eny klicovym slovemclassnasledované nazvenidy. Za jejim
nazvem niZze nasledovat klové slovoextendsznamenajici &dicnost z jiné ttidy, ktera
nasleduje za timto slovem. Vicenasobrdighost neni podporovana. Ve verzi 5 také
piibyla podpora rozhrani. To se tidy uvede kikovym slovemimplements s nazvem
rozhrani.

Konstruktory u PHP verze 4.x maji shodny nazev j@jotiida. Tento fistup se
ukazal nevyhovujici, ndjklad pi prejmenovani iidy nebo volani rodbvskeho
konstruktor, proto byly v paté verzi Zmény na jednotny nazev __construct.

Metody se oznauji klicovym slovem function nasledovanym nazvem jejim pézv
a seznamem parameetrv kulatych zavorkach. Blok kodu funkce je ve slojeh
zavorkach. Metodu Ize zavolat prostym napsanim undaikce s odpovidajicim ptem
parametii, ¢i bez parametr, pokud jsou jim v deklaraci metodyiifazeny vychozi

hodnoty. PettZovani metod neni podporovano.



Pronmenné se oznalji znakem dolaru ($). V jejich ndzvech mohou bytifitacisla,
pismena a podtrzitkaislicemi viakjejich ndzev nesmiczaat. Promsnné neni nutnéipd
jejich pouzitim deklarovat. Sytyp mohou také v gibéhu skriptu nénit.

Bloky kodu, ktery je uten ke zpracovani jazykem PHP, jsou ohfany zngkami
'<?php' na jeho @@tku a *?> ' na konci. Toto ozfei je ozn&enim uzh <? a ?> v XML,
tim padem také v XHTMLpro uzly zpracovavajici instrukce. Ve starSim HTMé& pouZzit

zkracené znky <? a ?>. Jednotliv&ikazy v kodu se vzajendrodcEluji stredniky.

2.2.2. XHTML
Ugel
XHTML je znakovaci jazyk pouzivajici definované zky (tagy) pouzité k

vytvareni a formatovani dokumentpro webové stranky vyuZivajici strukturu XML
dokument.

Vznik

Jazyk vznikl pevedenim starSiho jazyka HTML do podoby odpovidajic
podminkam tvorby XML dokumefitse zardenim zgtné kompaktibilitou. XHTML bylo
navrzeno standardizai organizaci W3C.

Popis

Jedna se o ztikovaci jazyk. To znamena, Ze sedmmpouZzivaji specialni zoky
nazvaneé tagy, které auji vznam textu v dokumentu. Dokument 8di definici podle
souboru DTD. Tento format se stava nejpopousigam formatem dokumedit na
internetu. [1]

Je zakazano odesilat dokument s MIME typem text/kdha je nutno ho odesilat s
MIME typem application/xhtml+xml. Po odeslani dokemtu s timto mime typem je
zpracovan nikoliv HTML parserem, ale XML parsereigry netoleruje chyby ve formatu
dokumentu tak jako je tomu u HTML parseru, ktery ke chybam toleranjsi.

Pozadovaného formatu Ize dosahnaikiotika zpisoby.
* pojmenovani souboruiponou .xhtml

» odeslanim MIME typu s hlagkou pomoci PHP



Vyhody

Neobsahuje Zzadné moznosti formatovani, vzhleddyg definovan pomoci CSS,
¢imz je dosazeno odini obsahu od vzhledu. Je tim usnamnzobrazeni na gaenich,

kterd nepodporuji kaskadové styly (PDA, mobilnétehy...)

Nevyhody

Jazyk je nachylny k chybam ve formatu. Neni podpénovSemi prohliza (IE).

Syntaxe
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Strict I/EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict. dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm]">
<head>
<meta http-equiv="content-type"
content="application/xhtml+xml; charset=UTF-8" />
<title>Informa eni systém</title></head>
</head>
<body>
<div id="menu">
<a href="http://domena/zpravy.php">Zpravy</a>
</div>
<div id="obsah">
<h2><b>nadpi s</ h2></ b> <I--chyba//-->
<span>p ridatdovyb  &ru</span>
<input type="checkbox" value="1"
checked="checked" />
</div>
</body>

</html>

Kazdy element je uzéen do Spiatych zavorek, bezprdstire po prvni zavorce
musi nasledovat nazev elementu. Tarzenbyt dale nasledovan atributy, jejichz hodnota je



uzawena do uvozovek. Hodnotu v uvozovkach musi mit thighkové atributy, které se
v HTML daly pouZzit samostath bez pifazené hodnoty v uvozovkach, magmtribut
‘checked' u &kterych vstupnich prukformula.

VSechny tagy musi byt parové. To znamena, Ze keggglynusi mit s startovni i
ukoniovaci element. Vifljpads neparovych tagse gida do jejich &a ukortovaci znak,
tedy napiklad element <br> bude vypadat takto: <br />.

Je zakazanoikeni tag. To znamena uzéeni jednoho taguitre, nez je
uzawven tag, ktery je vnieny. Pro ilustraci je takovato chyba féku, kde je komenta
upozonujici na tento nedostatek. Zde je zahajen tag hi2, akorten jeS¢ diive, nez

vnoieny tag b.

2.2.3. CSS
Vznik

Jazyk CSS byl navrzen standardizicorganizaci W3C. Je ¢en pro popis zjsobu
zobrazovani (X)HTML a XML dokumefit Byly vydany zatim d& verze specifikace
CSS1 a CSS2, pracuje se na verzi CSS3.

Ugel
Hlavnim smyslem je umoznit navitién oddlit vzhled dokumentu od jeho obsahu,

a tim se fiblizit modernim formatm dokumeni jako je XML.

Popis

VySe uvedenych moznosti émdosahnout jiz jazyk HTML, ale v idledku
nedostaténych standaril a konkuretiniho boje vyrobg prohlizeu se tak nestalo. Starsi
verze HTML obsahuji celotadu elemerit, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu,
ale i zmisob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokuinantyhledavani informaci

neni takovy vyvoj Zadouci.

Vyhody

Tvorba a udrzba stylu je mnohem snaZzsi. Dokumentiyam pro definici vzhledu

pouzit spolény soubor, jehoz zéma zardi zmeénu vSechdchto dokumerit.



Pouzivanim kaskadovych siylze dosahnout &Si kompaktibility i @i vyuZiti
nékterého z alternativnich prohlide ¢i zobrazovaciho z&eni, které kaskadové styly
zpracovavaji odlishci jej zpracovat neumidbec.

Neprimo je také dosazeno kratSi doby, po kterou jenktréanditana. Dokument
obsahuje pouze data nesouci informace, takze pokamhe styl jiZz jednou staZzeny a
uloZeny v lokélni pawti, neni teba jej stahovat znovu.

Pomoci kaskadovych sty|e také mozZno napsat styly pro hlasovy syntetizagto

hmatovouwctecku Braillova pisma.

Nevyhody
Hlavni nevyhodou CSS je zatim stale Spatna podparajoritnich prohlizé&ch.
Razné prohlizée interpretuji stejny CSS kéd jinak a jgkdy velmi obtizné jej napsat tak,

aby se na vSech (resp. nkolika vybranych) prohlizdch vysledek zobrazil stejn

Syntaxe
h1{
margin: 5px;

font-size: 12pt;

}
p.stred{
text-align: center;
line-height: 10pt;
}

Styl definujici vzhled se sklada z posloupnostivigtel. Kazdé pravidlo wuje
vzhled konkrétnimu elementu nebo jejich skupiny okuinentu. Pravidlo zéna tzv.
selektorem, ktery specifikuje skupinu elenigngro €z bude styl pouzit. Cely seznam je

uzawen ve sloZenych zavorkach. jednotlivé deklarace ¢gixkleny stednikem.



2.2.4. JavaScript
Ugel

Obvykle pouzivan pro roz&ni moznosti prvkv okné prohlizee (tlaitka, textova

poli¢ka), tvorbu jednoduchych animaci a efeldtobrazk.

Vznik

JavaScript byl fvodné obchodni nazev implementace tohoto jazyka spoli
Netscape, kde byl nejprve vyvijen pod nazvem Mopbagkji LiveScript.

OhlaSen byl spolmé se spolénosti Sun Microsystems roku 1995 jako deéglk
jazykim HTML a Java. Roku 1997 byl standardizovan asdécta€MA (Europen
Computer Manufacturers Association), o rok pgizthké organizaci 1ISO (International
Standards Organization). Standardizovana verze Sgaydu je pojmenovana jako
ECMAScript. [1]

JavaScript od spaleosti Netscape je dodnes velmi popularni a nadaleka;ji
nove verze, &oliv spol&nost Netscape ukdita svou cinnost jednak na poli
internetovych prohlizai, jednak mezi programovacimi jazyky.

| kdyZ byl javascript pvodné pouze doplkovy jazyk, v dneSni dabvznikaji ryze
javascriptové aplikacefpsahuijici svou velikosti 100 kB.

Popis

Javascript je v s@asné dob nejrozsfergjSi skriptovaci jazyk, pracujici na stean
klienta. Z toho plynou jista bezgosti omezeni, n&pnelze pracovat se soubory na disku,
aby tim nebylo ohroZzeno soukrofiidata uzivatele. Snadno by se mohlo stat, ze by by
citlivé udaje odeslanyi by byla moznost naprosto znehodnotit obsah pewvikétku.

JavaScript by & byt v pouzivan pouze jako doghky bez kterého obsah neztraci
na funknosti a pouzitelnosti. Vhodnymrigladem mohou byt formuié, kde se uzivatel
pied jeho odeslanim e dozédét dozvi, co zapomih vyplnit. AvSak ani v takovém
piipadt vSak nesmi chyb kontrola na stranserveru, ktera uz musi byt fuiik za vSech
okolnosti. Kazda akce tyena javscriptem, tauZz napow¥dy zobrazené po najeti mysi,
dynamické menu nebo formatovani textu pomoci wysieditoi ¢i v dalSich pipadech,

by méla mit svou alternativu bez jeho vyuZziti.



| pfesto se na Internetu nachazi mnoho twédberé na JavaScriptu stavi a to je v
kazdém pipadt chyba. Nagiklad pouzivani pouze javascriptového menu je nekmy
Nejen Ze navstnici bez javascriptu nemohou web pouzivat a nethost se na Zadné jiné
podstranky, ale web se stava neindexovatelny ta&évphledavae a tudiz jako by na
internetu vibec neexistoval.

Dulezité je také zvazit, pro koho jsou stranky stgahkoreny. Pokud jsou deny
pro interni firemni s7a je tedy jasné, Zze budou zobrazovany vSude jedoimRrétnim
prohliz&&em s podporou javascriptu, pak nefvad, pra@ jej nevyuzit. Na internetu vSak
takovouto pesnou cilovou skupinu vymezit nelze, takZze'¢ba tvdit obsah s ohledem na

vSechny uzivatele.

Vyhody

Zarwuje mnohem mensi zZgovani serveru, na kterém jsou stranky uénigta v
prostedi klienta, které je odliSné od priesti serveru, Ize provédi akce, které na stran

serveru nelze.

Nevyhody

Velkou nevyhodou je viditelnost kodu v HTML. Zdrey kod si nize kazdy
shadno zobrazit a tak vlagttopsat" pracé vymyslené skripty.
Pokud je objem javascriptového kodttsi, prohlizé ¢eka na stazeni celého

skriptu, 1 kdyz ne vSechna jeho data vzdy vyuzije.

Syntaxe

function test(value){
vari=>5;
if(i > value){
return i;
telse{

return false;



Metody se definuji pomoci Kidvého slova function, které je nasledovano jejim
ndzvem a seznamem argumentkulatych zavorkach. Kod naleZici metge ohranten
slozenymi zavorkami.

Pronmenné se deklaruji pomoci kivého slova var, nasledovaného jejim nazvem.
Ten mize byt tvdendisly, pismeny, avSak épnesmi zéinatéislem.

Do dokumentu se javascript vpisuje pomoci taguigker

2.2.5. MYSQL
Ucel

Relani databéze slouzici pro uchovavani dat.

Vznik

MySQL je databazovy systém, vytemy Svédskou firmou MYSQL AB. Databaze
je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL takdgkometni verzi licence.

Popis

Diky snadné implementovatelnosti Ize tento databazmystém provozovat téth
na vSech platformach, vykonu a také proto, Ze dege volg Siiitelny software, ma v
sowasné dob vysoky podil na poli pouzivanych databazich. Velasto byva pouzivana
kombinace MySQL, PHP a Apache jako zakladni so#tweeboveého serveru.

Databazovy systém je zaloZen na tabulkdGidky zastupuiji jednotlivé zaznamy,
ve sloupcich jsou pak obsaZeny jednotlivé hodnoty.

MySQL ve verzi 5 pinasi fadu novych vlastnosti, které byly jiz delSi dobu
verdjnosti vyzadovany. Mezicpati zejmeéna triggery, pohledy uloZzené procedury. Jeji
roz8teni je v sotiasnosti nepatrné, proto nejsou pakeo vliastnosti této verze pouzity, i
z davodu zggtné kompaktibility ke staSim verzim. Pro préci sabazi MySQL je pouZzita
ttéida, kterd zobewije praci s databazi tak, Ze vyuziti MySQL nenimpdtkou a Ize pouzit
I jinou databazi. K dispozici je v tuto chvili vSpkuze ovladapraw pro MySQL.

Kvili velmi nizkému zastoupeni pat@dy na serverech nejsou pouZzitystrg
nekompaktibilni vlastnosti.



Vyhody

MySQL je optimalizovano jiz od sveho @&tku optimalizovdno pro vysokou
rychlost. Je nabizeno pod open source licenci, déwguz je snadno dostupné. T&m

kazdy webhosting nabizi k vyuZziti pratuto databazi.

Nevyhody

Optimalizace rychlosti byla na ukogkterych zjednoduSeni, to znamena absenci
vySe uvedenych pokédych vlastnosti. Tyto vlastnosti byly vSak v pashé, pate, verzi
doplreny.

Databaze neni veékterych ohledech ddb navrZzena - ndklad u sloup@, které
maji ¢iselny format by v dotazuibec nendly figurovat uvozovkyci apostrofy (WHERE
index <="'10"). R Spatré naprogramovanych skriptech, které databazi obgluteimizou
objevit potencionaky zneuzitelné chyby, kuiikladu velmi castym gipadem je SQL

injection.

Syntaxe

Syntaxe MySQL je obeénshodnd se standardem ANSI SQL92. Tedy syntaxe
samotného SQL neni sloZita, je zvolena tak, afjyominala anglicky jazyk. Pro ilustraci
je zde uveden kratkyfiklad.

SELECT index,jmeno,predmet
FROM tabulka

WHERE index <= 10

ORDER BY index ASC

Prikaz SELECT slouzi k visu hodnot zaznat jejichz seznam (atribti} je
uveden za nim. Podminky pro omezenid&ymasleduji za ktovym slovem WHERE, kde
Ize jako podminky pouZzit nazvy atriliug kombinaci s matematickymi operatory (<, >, =)
¢i funkcemi SQL (NOW()...). Klauzule ORDER BY dirpodle kterého atributu, a v jakém
poradi budou vysledkiazeny.



3. Jadro systemu

3.1. Filosofie jadra

Pro nabidku iznych sluzeb je p&gbna flexibilita a rychlost. To znamena mit v

jadie to, co vSechny sluzby spojuje a minimum nigotych zbyténosti, které by jej

zpomalovaly. VeSkery furtki obsah je tedy je tedyigsunut do plugin, které jsou

koncipovany jako édici fidy jaddra. Moznosti plugiinbudou neomezené a Ize tedyko

uréit konkrétni vlastnosti, které budou vSechny tytalidi tidy obsahovat. S jistotou Ize

fici, Ze nezbytnda je podpora prace s forrfildadatabazi.

3.2. Adresarova struktura

3.2.1. Obsah karenového adresée

index.php - Spou&ici soubor. Vytvéi instance zakladnichitl slouzicich k n&eni

konfiguratnich soubak, moduli a autorizaci uzivatél

core.php - Obsahujeffdu core, jejiz instance &i@ potebné konfiguréni soubory,

ovlada databaze, zakladriidu pro zobrazeni a vyuzitelné moduly.

layout.php - Rodicovska tida pro rozujici moduly. Obsahuje metody
s preddefinovanymi bloky pro vystupni dokument a metpdy zjednodusSeni prace

s rekterymi tagy XHTML.
auth.php - Trida zajiujici autorizaci uzivatél

blank.php - Tiida vytv&ena pi vykonani neplatnych pozadavkPo instalaci je

jedinym dostupnym modulem.

config.inc.php - Soubor obsahuijici konfigutiai direktivy.



3.2.2. Struktura adresari
* classes Doporuweny adresdpro umigovani tid rozstujicich modul.

e css- Vtomto adregd jsou jadrem hledany soubory kaskadovych istgl dalSi
soubory slouzici pro definici vzhledu.

» db - Z tohoto adresé se jadro snaZi sist fidy slouZici pro praci s databazi.

» files - Zde jsou hledany skripty pracujici na stratienta.

* img - Adresd doporieny k umisovani grafickych soubérvyzadovanychitdami.
* include - Adres# doporieny k umigovani podfrnych #id.

* install - Obsahuje soubory instél@ho pavodce.

» tmp - Cesta dopoktena k nahravani souliopomoci formul&i, v piipac poteby.

3.3. Tridy jadra

3.3.1. TFrida auth

Popis

Trida slouZi pro autorizaci &iplaSovani uzZivatél Proces phlaSovani probiha na
zaklad porovnani uzivatelského jméno a heslo zadanéhdoraulai se zdznamem
uloZzenym v tabulce uZzivatelv databazi. Heslo je zde zaSifrovano jednocessifsau,
takZze i v pipadt odcizeni dat z databazéstava zeni uzivatelova hesla nevyzrazeno.
Pokud proBhne autorizace Ugpre, uloZi se jednozraé identifika&ni informace do
session, jsou murgélena gislusna pistupova pravaiimz jsou mu zfistupréno provadt
jim pristupné akce. Tutoritlu Ize pouzivat i jako statickou ¥ipad® potreby ziskani

nékterého z uzivatelskych (dajze session. Tento figtup je rychlejsi, caso¥ a

viN 7

Proménné

 string error fet¢zec nesouci informace o nastalé chyb



Konstruktory

e void auth(string $req) — Konstruktor pro verzi PHP5. Je zde obsaZen pro

zachovani zgtné kompaktibility, vola konstruktor __construct()

» void __construct(string $req) — konstruktor proarétHP 5. Pokud neni zvolena jiné

akce, pouze aiti platnost obsahu session se zaznamy v databazi.

Metody

boolean check — porovna platnost obsahu sessiatabaki. Pokud obsah nesouhlasi,
odhlasi uzivatele.

boolean loggedin — Indikuje stawvilpiaSeni uZivatele. Pokud je hodnota definujici

uzivatelska pravadSi nez 0, vraci true. V opaem gipack vrati false.

boolean login(string $user, string $pwd) — na zéklargumeni metodcy, definujici
uzivatelské jméno a heslo, &vjejich pravost s tabulkou uZivatel v databazikirb udaje
souhlasi, vytvei obsah session pro daného uZivatele, Cio@a @Fipad pouze zapiSe

neplatny pokus oifhlaSeni do databaze, a hodnota session secnézm

boolean logout() — fiepiSe obsah session hodnotami odpovidajicitimépenému

uzivateli.

boolenan sessionCreate(int $id, string $user,g8pwd, int $prava) — ulozi do session
pole s hodnotami jednozéra identifikujici uzivatele.

mixed getname(int $id) — pokud je hodnota argumerti$i nez 0, vrétirettzec
obsahujici jméno uZivatele z databaze, u kteréhdig@nota primarniho kié rovna
hodnot argumentu. Pokud je hodnota argumentu nulovaj efizec obsahujici jméno
aktualre prihlaSeného uzivatele, z pole session, kde jsowenlpieho identifikéni ddaje.

Pokud neni spha ani jedna z uvedenych podminek, tedy kdy vgeseeexistuje
prvek pole s jménem uzZivatele a argument neobsdagjeowiselnou hodnotu, je vracena

logicka hodnota false.



mixed getHash() — pokud v poli hodnot session ajasprvek, ktery obsahuje hodnotu
uzivatelského hashe, je vracésiézec s jeho hodnotou. V ofp#gm gFipads je vracena

logicka hodnota false

mixed getld() — pokud je v session uloZena hoduodigatelského id, je vracena jeho
¢iselnd hodnota. Pokud takovy prvek v session neg@jsje vracena logicka hodnota

false.

mixed getPrava() — vifpac, Ze je v uZivatelské session uloZzena hodnotaa kiguje
jeho uzivatelskd prava, je vracena tafselna hodnota. Pokud neexistuje, navratova

hodnota bude logického typu, s hodnotou false.

3.3.2. Trida core

popis

Trida core né&ta na pdéatku kEhu skriptu vSechny pt#bné soubory obsahujici
konfiguraini direktivy, a soubory ptgbné k Bhu systému. Vytvd se zde také spojeni
s databazi, diky kterému lze&W, zda je poZadavekiigchézejici od uzZivatele pravoplatny.
Pokud ano, je fidou navracena instance poZadovahiélyt V op&ném gipac je

navracena instancédy s chybovym oznamenim.

proménné

» resource $conn - Obsahuje identifikatofippjeni k databazi. Je inicializovana

v konstruktoru.

konstruktory
» void core() - konstruktor pro verzi PHP < 5, poun& konstruktor __construct().

« void __ construct() — N#ta konfigur&ni soubory metodou initFiles(), vyttigpojeni

s databazi pomodiitly db.



metody

» void initFiles() - pomoci funkce require_oncec¢temkonfigur&ni soubor, ovlada

databaze ftdu pro autorizaci uzivatel a radivskou tidu layout.

» object request(string $show, string $action) éreni poZzadavku uZivatele na zaklad
promennych utujicich poZadovany modul a akci a navraceni ingtaabjektu
patic¢né tidy

3.3.3. Trida layout

Popis

Rodicovska tida umo#ujici modutim dédit metody pro praci s formuliga dalSimi
prvky vystupniho XHTML dokumentu, ste&jpako prom¢nné, které v dokumentu definuji
nékteré elementyéi jejich obsah. Ty Ize samigmé pomoci ddici tidy prepsat.

Proménné
 string title —fettzec obsazeny v tagu <title> XHTML dokumentu

» string modul - modul, ktery bude systémengitéan jako vychozi, fitfazena hodnota
konstanty DEF

» string akce - vychozi akce ¢itaného modulu, ijfazena hodnota konstanty DEF2
 array skripty - pole obsahuijici dodé&té skripty pracujici na straklienta

» array styly - kaskadové stylydemé k nateni

e array rootmenu - polozky menu 1. drgévn

e array submenu - polozky 2. iravmenu

 array error - pole obsahujitdttzce popisujici chyby vzniklé v fib¢hu skriptu

» string content - obsakla XHTML dokumentu



Metody

string error() - vypiSe chyby z instar pronmeénné error
void prepare() - sjednocuje volani metod rootmeatgubmenu()

void rootMenu() - né&e polozky menu 1. dro¥n ke kterym ma uzivatel prava

pristupu

void subMenu() - n&e polozky pafici do menu 2. Urow) ke kterym ma uzivatel

prava gistupu

string head() - vratiettzec obsahujici patek XHTML dokumentu

string body() — vratfettzec obsahujici zahlavi XHTML dokumentu

string footer() - vratfetézec uko®ujici tlo XHTML dokumentu

string drawRootMenu() - vrétettzec obsahujici XHTML kod menu 1.dravn
string drawSubMenu() - vratéttzec obsahujici XHTML kéd menu 2.0rayn

void headTo(string $where,string $what,string $mise presnéruje XHTML
dokumentu pomoci PHP funkce Header s direktivolcation”

string unHtmIEntities(string $retezec) fepiSe XHTML entity na jejich zkraceny
tvar (nap. &amp; na &)

string cesta(string $show,string $action,string i vytvdi fetézec pro ukitou
akci podle argumefitmetody

string odkaz(string $show,string $action,string $eystring $title,string $hrefTitle,int
$level,int $minPrava) - vratettzec tagu <a> podle zadanych parainetr

string userBox() — vratiettzec obsahujici XHTML kodifhlasovaciho formulid
string formular(array $pole) — Sablona fornielavracirettzec jeho XHTML kédu

void draw() - funkci echo odeSle na vystup obsall Xl dokumentu



3.3.4. Trida db

Popis

Ttida je zahrnuta ve snaze zjednodusit praci s databéelem této fidy neni
konkurovat mocnym roz&nim jako je naiklad PDO,¢i jemu podobné. Svou velikosti,
kterd nedosahuje ani 8 kB, se snazi nenaruSovaekbmalého, rychlého jadra. Hlavnim
piinosem je zjednoduSetasto provadnych ukorl a navazat se na konkrétni typ databaze.

Pro préaci s databazi je nejprve nutno vytlvepojeni, to je vytvieno ve tidé core,
jejiz instance je vyti@na @i volani skriptu ténst v jeho p@&atku. Po vytveeni tohoto
spojeni s databazi lze tufiddu pouzivat i jako statickou. Volani metod v ta&ovgipac
probih&a tak, Ze se napiSe naz#idyt poté operator ;' a nazev metody, tedyiikigd
db::insert(). Kwli tomuto zpisobu vyuZziti jetida pojmenovana velmi kratkym nazvem. U
tohoto volani Ize vi& oblastni operator (::), ktery vtomtafipact slouzi k vypséani
statické vlastnosti, metody konstanty mimoifdu

Ovladae pro databazi jsou uloZzeny v adies#b, zvolen je ovladg ktery ma
stejné jméno souboru jako hodnota konfigaia konstanty DB _TYPE ze souboru

config.inc.php.

Proménné
» string $host — DB server
 string $user —ihlaSovaci jméno k DB
« string $pwd — fihlaSovaci heslo k DB
 string $base — jméno databaze

 string $charset — znakova sada pro komunikaci s DB

Konstruktory
 void db() — konstruktor pro verzi PHP < 4

e void __construct() — konstruktor pro verzi PHP 5



Metody

mixed conn() - vytvti identifikator gipojeni k databazi
boolean test() — vraci vzdy true (tiapro zjiSeni dostupnostirtdy)
string type() — vradfetzec utujici typ ovladée databaze

boolean createDB(string $host,string $user,stringwdistring $name, string

$charset) - pokusi se vytiibdatabazi, pokud jiZz neexistuje

boolean createTable(string $name,string $in,stfisgff,string $action) — pokusi se

vytvorit tabulku v databazi

boolean update(string $table, array $key, arraylupgd - provede SQL ifkaz
UPDATE

string slashes(string $val, string $act)itdarettzci uvozovky
mixed insert(string $table, array $values) — prev8@L Fikaz UPDATE

mixed insUpd(string $table,array $key,array $valueslozi nebo upravi zaznam

v databazi
mixed del(string $table, array $params) — proveQe frikaz DELETE

mixed query(string $query, int $debug, boolean &djr— pouzijeettzec jako SQL

piikaz databazi

int rowsCount(resource $resource) — vratigggadek daného zdroje
mixed error() — vrati informaci o potencinalni chyb

string makePrefix(string $query) — dosadi prefixdzvim tabulek \etézci

mixed select(string $select, string $table, arrgparéms, string $type) — vrati
vysledek SQL fikazu SELECT

string untype(string index,string val,int prvky)wati ¢ast zformatovanéheettzce
pro SQL dotaz



3.3.5. Trida blank
Popis

Trida blank je ufena pro zobrazovani chybovych hlaSeni mepravoplatném
pozadavkui pii chybném pokusu ofhlaseni uzivatele. Jeji instance je vytoa veitide

core v ffipadt neluspsSného pozadavkdi chybném pokusuihlaseni.

Proménné

* title — prekryje obsah prosmné v rodéovské tide layout.

Konstruktory

» blank(string $req) - konstruktor pro verze PHP.<Parametr wuje poZzadavek na
zobrazovany obsah. Tento konstruktor pouze volétkoktor pro PHP 5, kerému
také gedava sitj argument.

e construct(string $req) — konstruktor pro verzifPbl Parametr tinje zobrazovany
pozadavek.

Metody
* badlogin() - zobrazi infromace o nepoéel@m pihlaSeni uzivatele

» show() — zobrazi informace o neplatném poZadavktatele

3.4. Prace s fidou db

pro demonstréni iely pouzijeme tabulku $émi sloupci, z nichZ prvni je primarni
kli¢ celatiselného typu s vlastnosti auto_increment (to zm@mée u no¥ vkladanych
zaznani bude jeho hodnota automatickyé¢Sena o jedrtku) , ostatni jsou typu varchar
(mohou obsahovat libovolrgtezec do délky 255 znak

e id —int, primarni ki¢ (celatiselna hodnota, nesmi se v tabulce opakovat)
» jmeno — varchari€tzec libobolné délky, max. 255 zngk

» prijmeni — varcharig¢tzec libobolné délky, max. 255 zngk



3.4.1. vklddani/upravovani zdznamu

Uzivatel odeSle data ze vstupniho fornte)ékterd maji byt vioZzena do zrang
tabulky v databazi. &ny postup, kdy se musi rozhodnout, zda zaznartgreho existuje
kli¢ s danou hodnotou, existuje a bude upra¥enda se vlozi zaznam novy, by vypadal
takto:

$id = intval($id);
$jmeno = addSlashes($jmeno);

$prijmeni = addSlashes($prijmeni);

$res = mysql_query("SELECT Count(id) FROM ".PREFIX. "tabulka
WHERE id = '$id' GROUP BY id");

$jeZaznam = mysql_fetch_row($res);

if(!$jeZzaznam[0]){
mysql_query("INSERT INTO ".PREFIX."tabulka VALUES( NULL,
'$jmeno’, '$prijmeni’)");
lelse{
mysql_query("UPDATE ".PREFIX. "tabulka SET jmeno =
'$jmeno’, prijmeni = '$prijmeni' WHERE id = '$id"") ;
}

Na prvnim fadku oSdime vstup proenné id, tak aby byly eliminovany
potencionald nebezpeéné znaky, které by mohly narusit provedeni dot&rmkce intval()
vrati cel@iselnouc¢ast z prominné v jejim parametru. Na dalSich dviadcich oSéfme
proménné, jejichz obsah jeéetézec. V tomto fipact se provede Uprava pomoci funkce
addSlashes() ifwlavajici fed potencionak nebezpéné znaky z@tna lomitka. Poté je
tieba otestovat, zda v tabulce jiz existuje zaznanjicma atributu id hodnotu jako
stejnojmenna prosmna. N&teme vysledek SQL dotazu do pré&mé obsahuijici vysledny
fadek. Pokud je vysledek prazdny, znamena to, 2e &znam neexistoval atteme jej

vloZzit. V opaném gipact dany zaznam upravime.



S pomociitidy db Ize tuto operaci provést o poznani sgpdn

db::insUpd( tabulka’,
Array( id%i" => $id),
Array( Jjmeno%s’ => $jmeno,

prijmeni%s’ => $prijmeni));

Metoda insUpd mé&itparametry:

Prvni je jméno tabulky, se kterou se bude pracovahetod bude k jejimu nazvu
automaticky pidan prefixovyretézec, pokud je pouZzit.

Druhy parametr je pole obsahujici atributy z tapulbodle kterych se bude
porovnavat, zda se bude vkladat novy zaznanyjpag, Ze atribut s danou hodnotou
nebude nalezen, nebo se bude upravovat existagoam s nalezenou hodnotou.

Treti atribut je pak afi pole s atributy, které se budou vklad&nhypravovany.

Kazdy index pole rize byt doplgn o definici typu prorénné, ktera bude patne
pied uloZzenim do databaze ulozena. iNdad rettzec (%s) bude opan lomitky ged
citivymi znaky pomoci funkce addslashes(), ¢é&delnécislo bude vloZzeno po o$eni
funkci intval().

Pouzivat Ize také MySQL funkce jako je NOW() pomsuffixu %f, ¢i nechavat
fettzce neminné, v pipadt potreby vkladani jinych udaj které nevyhovuji Zzadnému
z vySe uvedenych (IS NOT NULL atp.).

3.4.2. Vybér dat z databaze

Klasicky pripad, kdy uzivatel péébuje vybrat data z tabulky. PouzijemetopySe
uvedenou tabulku $d@mi sloupci id, jmeno, prijmeni. Tentokrat budemiitc vypsat
vSechny zaznamy, kde je jméno totoZzné se vstupnigmnou jmeéno.

$jmeno = addSlashes($id);

$res = mysql_query("SELECT jmeno,prijmeni FROM ".PR EFIX.
"tabulka WHERE jmeno = ,$jmeno’™);

if(mysqgl_num_rows($res)==0){



echo ,Zadny vyhovujici zaznam nebyl nalezen’;
}else{
while($data = mysql_fetch_array($res)){
echo $data[jmeno].’, ‘.$data[prijmeni];

Opét oSetime proménnou jmeno tak, aby nemohla obsahovat potencignaln
nebezpéné znaky. Nasledo¥n se pokusime ré#st vSechny zaznamy gigluSnou
hodnotou v daném sloupci. Poté porovnameéeparracenychiadek. Pokud je nulovy,
vypiSeme oznameni. V off@m gipact pouzijeme cyklus while(), ktery bude posteépn
vypisovat data ¥adek obsazenych ve vysledku dotazu.

Reseni pomoctidy db bude vypadat takto:

$rs=db::select(,jmeni, prijmeni’,
tabulka’,
Array(,jmeno%s’ => $jmeno),
‘arrays’);
if(1$rs){
echo ,zadny vyhovujici zaznam nebyl nalezen’
}else{
foreach($rs as $data){

echo $data[jmeno].’, ‘.$data[prijmeni];

Metoda select métyii parametry. Prvni jefettzec ktery bude dosazen ke klauzuli
SELECT v SQL pikazu. Dalsim argumentem je jméno tabulky, ke kterése pida
piipadny prefix. Feti argument je pole, které definuje obsah klauMldERE v SQL
piikazu. Index kaZzdého prvku pole je pouzit jako jméxtributu. Lze oft pouZit znak
procenta s ozr@nim typu prordnné. Obsah prvku pole je hodnota, kterou bude mit
argument fitazenu. Poslednim, nepovinnym argumentenefézec, ktery oznauje typ
navratové hodnoty. Pokud nebude tento argumentifpdaie navracena pramna typu

resource, to jest zdroj vysledku SQL dotazu. Targgument mize nabyt hodnoty ,row’,



,array’, ,object’ pro navraceni konkrétniho typysledku SQL dotazu, nebo ty samé
v mnoznéntisle pro navraceni polgiplusnych tyg. K t¢émto moznostem se jéjpridava

zmirgny result’ a ,rowsCount’ vracejici pet zaznar ve vysledku.

3.5. Struktura databaze

V databazi jsou implicith vytvaeny & tabulky. Jejich nazvy jsou opehy
prefixy, v giipadt potreby instalace ¢kolika paralelni instanci systému.

Prvni z tabulek uchovava zakladni informace o ugig&ych @tech.

3.5.1. Tabulka uzivateli:

e id — primarni kl¢ tabulky, cel@iselny, neznaménkovy atribut s vlastnosti
auto_increment (tzv. névvloZzené zdznamy automaticky zvysSuji hodnotu tohoto

atributu)
* nick — unikatniretzec s volitelnou délkou. Slouzi jakéilasSovaci jméno.
* pwd —tettzec obsahuijici zaSifrované heslo jedn&srou Sifrou.

» email —fetzec s prormnlivou délkou, obsahuje email uzivatele, pouzivaaf. pri

ztrak hesli ovéreni pravosti ttu

e prava — neznaménkova célselna hodnota definujici uzivatelska prava, nabyva
hodnotu od nuly (prava n&plaSeného uZzivatele), prava s hodnotou jedna &aayb

uzivatel, az do deviti (prava administratora).
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» aktivni — cel@iselnd hodnota dujici, zda je uzZivatelskydgt aktivni a je mozno se

piihlasit.

Dalsi d¥ tabulky obsahuji seznaniid, akci a omezeni tykajici séigtupovych
prav, se kterymi Ize akce vykonavat. Prvni tabutksahuje pouze seznarchto tid

S jejich rozS§iujicimi vlastnosmi.



3.5.2. Zakladni tabulka t¥id

e id — prim&ni Kklic tabulky, celgiselny, neznaménkovy atribut s vlastnosti
auto_increment (nav vloZzené z&znamy automaticky zvySuji hodnotu v tomt

sloupci)

* pozice — celdiselnd hodnota dujici umiséni poloZzek v menu nejvysSi Uravn

PolozZky jsourazeny vzestupn

* query — unikatnfetézec s prorinlivou délkou, oznéuje nazeviidy, je stejnojmenny
jako soubor, ve kterém jagida ozna&ena. Obsah tohoto sloupce je porovnavan
s pronénnou $show ze superglobalniho pole $ GET¢ujer tedy polovinu

pozadavku uzivatele.

* req — pokud neobsahuje hodnotu NULL, pak jé yolani této tidy vkladan
stejnojmmenny soubor z adrésa classes sifponou php volanim metody
require_once. Pokud je obsaZzend hodnota NULL, soude nevklada, tedy

v piipact, kdy je poZzadavek veden rigdu na&itanou implicitrié (nag. auth).

» version — obsahuje cealizelné ozn&eni verzeitdy, wtSinou ve formatu YYMMDD

S uvozujicimi nulami.

Treti, implicitrg vytvarena tabulka, obsahuje informace o dostupnych akettotlivych

téid. Tato tabulka obsahuje vazbu na vysSe uvederbulkia a to pes jejich sloupce id.

3.5.3. Tabulka akci t¥id

* id — spolu se sloupcem ,action’ ttigorimarni kit tabulky, tento sloupec je provazan

na tabulkuitid, ucuje propojeni akce Kitdé se stejnym id.

e action — obsahujgetzec oznaujici akci vykonavanou v dan&ide, urienou
proménnou $show, spolu s pramnou $action ze superglobalniho pole $ GET, ktera

je porovnavana s timto sloupcem.

* min_prava — obsahuje ceélselnou hodnotu, ktera duje minimalni uZivatelska
prava potebna k provedeni této akce. Pokud je tedy vedemdawkEk uZivatele
veden na fislusny zdznam (porovnava se el core), a uzivatel ma mensi prava,
nez je obsazeno vtomto sloupci, nema opravianuto akci vykonat, a je mu
navracena instancéidy blank.



* max_prava — obsahuje ceiselnou hodnotu, ktera duje maximalni prava, se
kterymi Ize danou akci vykonat. Toto omezeni saunplu akci, kdy je jeji vykonani

neopodstané, napiklad akce pro phlaSeni uzivatele vifpads, kdy uz gihlasen je.
 aktivni — obsahuje cetdselnou hodnotu vyjadjici moznost provedeni akce

 title —rettzec obsahujici popis akcejuie byt umisin v atributu title u vysledného

elementu v menu.

» href_title — obsahujéetzec, ktery tvéi obsah tagu <a> v menu.il¥e obsahovat i
hodnotu NULL pro akce, pro které nema poloZzka vmeiryznam (odeslani

formulére)

3.6. Pribéh volani skriptu

Volani z&ina v souboru ve vychozim souboru index.php. Odtadipostup#
volany metody ddlich tid jadra, které inicializuji podstatngésti systému, az k volani

metody uzivatelem pozadovart&iy a vykresleni.

session_start()

Funkce PHP, ktera inicializuje data pro sezeni.p@om session je nezbytna,
protoze je zde pouzivana pro autorizaci uzivat€ato metoda musi byt vzdy volanseg

odeslanim dat na vystup prohkze

require_once ‘core.php’

nate obsah souboru core.php, ve kterém je obsaZemajshennaifda.

$core = new core()

Vytvoreni nové instanceity core. V konstruktoru je voldna metoda obstgféiva
nateni obsahu dodateych konfigur&nich soubal, opst pomoci funkcerequire _once.

Jedna se o tyto soubory:

» config.inc.php: obsahuje konfugutai konstanty pro fistup k databazi, definovani

vychoziho modulu atp.

« /db/ DB_TYPE .php: tfida pro praci s databazi, zvolena na zakladnstanty
DB_TYPEze souboreonfig.inc.php



» auth.php: tfida zaji$ujici autorizaci uzivatel aféleni jejich gistupovych prav

» layout.php: rodicovské tidalayout pouzivana rozaijicimi moduly

Nasledr se vytvdi spojeni s databazi, identifikator se ulozi dawygnané conn:

 $this->conn = db::conn()

$auth = new auth()

vytvori instanci fidy zajif'ujici autorizaci uzivatele. Obsahu session se p@E®e
zadznamy uzivatel v databazi. Pokud je obsah segs@rdny, budou uzivatelifjlélena
prava odpovadajici neregistrovanému uZzivateli,n&tégk i v pipac, kdy hodnoty v
session nebudou korespondovat s Zzadnym zdznametahadi.

$page = $core->request($_GET['show’],$_GET['actior])

Metodou tidy core se pokusime zjistit zda je uZivatebozadavek smyslupiny, na
zaklad promeénnych $show a $action ze superglobalniho pole $ ,GEfBké zda ma na

jeho vykonani dostatea prava
» pokud ano, metoda vrati instanci objektu jim po¥adého modulu

* pokud ma nedostajici opravrni, ¢i je dan pozadavek na neexistujici akci, je

navracena instancéidy blank zobrazujici informaci o jeho nedostupnosti.

$page->draw()

Metoda odeSle, pomoci funkeehq na vystup obsah inst&m proménné content,
kterd obsahujeélo vygenerovaného XHTML dokumentu, ofmiého také hlavkou a

patickou, na zaklagildaného pozadavku uzivatele.



3.7. Instalace

Ve snaze o maximalnifigpasobitelnost systému tykajici se nabidky vlastnasti
komponent, probiha zvld3nstalace jadra a voliteinkazdé rozsujici tidy. S jadrem se
nainstaluje automaticky pouzéida umodujici registraci dalSich uzivatel @ida pro
nastavovani vlastnosti systemu.

Zakladni systém je pteba nakopirovat na FTP server. Poté je k dipoziciquice
s jehoZ pomoci se nastavi parametry systérfwjiaf lokaci umistni na serveru, fipstup k
databéazi a nastaveni administratorskétta.u
Poté jiz Ize systém provozovat, avSak zatim nejgmiupné zadné rozgjici tridy.

Ty Ize nainstalovat porihlaSeni administratora kdy je k dispozi¢ighusSny formulé
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4. RozSkujici tridy

4.1. Instalaéni soubory

Rozstujici tidy lze instalovat n¢ ¢i z archivi ve formatu zip. Soubor je
zkopirovan a rozbalen pomocndiidbu unzip Soubor musi nuthobsahovat 4 soubory
obsahujici konfigurani a instal&ni soubory, které musi byt na jehocatku. Toho Ize
dosahnout umishim do adres@ za&inajiho nap. podtrzitkenxi jinymi znaky, které jsou
v ASCII tabulce ped vSemi znaky abecedy, tedy hajo adres@ ‘* DATA'.

Konfiguraini soubory jsou nasleduijici:

* INSTALL — tento soubor obsahuje instrukce vykondvaif instalaci, tedy naiklad
kéd pro vytvd@eni databazovych tabulékjejich obsahu.

* NAME - obsahujegetézec, kterym bude oztian v systému instalovany plugin, fiap

diskuse

 REQUIRE - obsahuje zavilosti na ostatnich nainstahych tidach. Mize ugovat

vyZzadovanei konfliktni tridy.

* VERSION -¢iselné ozn&eni ukujici verzi instalovanétidy. Pro jednotné ozgani

je pouzitocislovani podle datumu ve formatu YYMMDD

Ostatni soubory budou zkopirovany i s jejich adi@sgu strukturou. To znamena,
Ze samotnarida bude hledana v adréisé/classes v souboru, ktery bude mit jméno
totozné gettzcem obsazenym v souboNAME, s @iponou.php V adresé ./cssbude

hledan stejnojmenny soubor, $gonou.css v adresa ./files pak soubor sijfjponou.js.

4.2. Struktura t ¥idy pluginu

Instance se vytvév metod requestifdy core na zakladjejich paramefr, které
ozna&uji pozadovanouridu a akci v ni provashou. PoZadavek se &V s databazi, zda je
poZzadavek dostupny, a zda ma uZivatel na jeho \Akiompraveni, podle hodnoty
session. Pokud vSe prdine uspsre, vytvoii se instanceridy s parametrem pozadovaneé

akce. V opaném gipact bude vytvéen objekt tidy blank zobrazujici chybové oznameni



0 nedostupnosti akce. Konstruktor rozhodujici oondni akce rive vypadat najklad
takto:

<?

class diskuse extends layout{

function diskuse($req=DEF2){ /* konstruktor pro PHP <57%
$this->__ construct($req);
}
function ___construct($req=DEF2){/* konstruktor pro PHP 5 */
switch($req){ /* ur ceni pozadavku */
case ‘room’:
$this->content = $this->room($_GET['misc’]);
break;
case DEF2:
default:
$this->content = $this->show($_GET['misc’]);
break;
}
}
[*obsaht  ridy */
}
?>

Obsahuje konstruktor pro verzi PHP 4, iwaddu zachovani kompakbtibility. podle
argumentu konstruktoru se naslédnag. ve switch, nebo pomoci podminek if — elseif —
else, rozhodne o tom, kter4 akce se vykona. Nawddtodnota této metody, ktera bylm
tvofit fettzec obsahujiciéto dokumentu, se uloZi do instam pron€nné content, ktera

bude na konci skriptu vypsana spolu s ostatnindastmi  dokumentu.



5. Rozhrani systému

5.1. UzZivatelsky pistup

Systém ma spoleé administratorské i uzivatelské rozhrani,uzatiu toho, Ze
administrator je také uzivatel, avSak oproti ogtatma navic fistup i k administrénim

funkcim, které jsou dostupné peés vySSimi uzivatelskymi pravy administratora.

5.2. Graficka struktura uzivatelského rozhrani

Obsah dokumentu je vytien pomoci XHTML. K jeho stylovani jsou pouZity
kadsk&dové styly neobsahujici t#nzadnou grafiku, pro dosazeni optimalni rychlosti p

natitani obsahu. Pouzitim CSS je z@ma snadnéaizptsobitelnost rozhrani.

5.3. Navigace

Menu je rozdleno do dvou Urovni. V nejvyssi drovni jsou uchoyaukazy pro
jednotlivé dostupnéidy spolu s dalSimi odkazy, které je vhodné mitKadiy pristupné,
nag. menu pro nastavenii odhlaSeni uzivatele. Obsah tohoto menu s@inpodle
uzivatelskych prav.

Menu druhé Urov je tvareno odkazy pro akce dostupné v aktaaobrazované
tiide. Nekteré tidy umozuji zobrazovat polozky v tomto menu residentoez ohledu na
zobrazovanou stranku. Néklad i doruteni nové zpravy je vhodné mit zobrazeno
upozdanéni na tuto skutnost kdekoliv, aby uZivatel tyto kklbvé informace nemusel

zobrazovat nabidce oniédy, coZ by jej mohlo vyruSovat od prace.



6. Zaveér

Podd&ilo se vytvdit systém, ktery rmwe byt uspsSne vyuzit k elektronické
komunikaci. Umo#uje vyuzivat email, a navic disponuje také dal&inaiznostmi, pro
které jsou flexibilgjsi, rychlejsi, ale maji jagnvymezené hranice prdstdim serveru, kde
je systém provozovan.

Systém neklade tdaz na vysoké mnozstvi vlastnosti a interaktivitsddaciho
prostedi. K €mto (telaim Ize vhodg pouzit jiné technologie, kterym serverovy jazykAPH
svou podstatou neide konkurovat (nap AJAX). Hlavni @inos pro uZivatele je nabidka
uceleného komunikaiho teSeni s moznosti snadné reitdinosti pomoci pidavnych
moduli.

Pfinosem pro programatora jsouegdgipravené prvky, které jsou velmiasto
pouzivaneé, systém se snazi praci s nimi zjednodugiratit takcas potebny k vyvoji

dalSich prvk.
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