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1. Uvod do XML

1. Uvod do XML

1.1 Co je XML

XML (eXtended Markup Language) je znackovaci jazyk pro dokumenty obsahujici struktu-
rované informace.

Strukturované dokumenty obsahuji jak obsah (napftiklad text, obrazky...), tak iinformaci,
jakou roli v dokumentu hraji. Napfiklad text v zahlavi nebo v zapati bude mit jiny vyznam, nez
ten samy text v téle dokumentu, nebo v tabulce, kterou obsahuje. Skoro vS§echny dokumenty né-
jakou strukturu maji.

Znackovaci jazyk je mechanismus, kterym identifikujeme strukturu v dokumentu. Specifi-
kace XML definuje standardni zptisob, jak znackovani do dokumentu pridat.

Tviircem XML je XML Working Group, jejiz ¢innost zastit'uje konsorcium W3C, kterému
vdécime jiz za jazyk HTML. Na navrhu XML se zacalo pracovat v druhé polovin¢ devade-
satych let s cilem vytvorit standard, ktery by 1épe vyhovoval dneSnim naroklim na zpracovani
informaci nez stavajici obdobné formaty. Hlavnim dosavadnim vysledkem je ptedevsim speci-
fikace jazyka XML verze 1.0, jejiz prvni verze byla zvefejnéna v tnoru roku 1998, zatim

posledni pak v fijnu roku 2000.

1.2 Pro¢ XML?

K tomu, abychom XML mohli ocenit, musime porozumét, pro¢ bylo vytvofeno. XML bylo
vytvoreno tak, aby mohli byt na webu publikovany strukturované dokumenty, protoze ostatni
alternativy, jako je HTML nebo SGML, se pro tento problém piili§ nehodi.

Nemizeme ale fici, ze XML mtze nahradit SGML tplné. SGML obsahuje dobré feseni pro

tvorbu komplexnich dokumentti, u nichz se ptedpoklada dlouha Zivotnost.

1.3 Cile XML

Hlavni cile jazyka XML shrnuli tvtirci do nasledujicich deseti bodi:
Musi byt Siroce pouzitelny na internetu. UZivatelé museji byt schopni zobrazovat XML
dokumenty stejné rychle jako dokumenty HTML. To je mozné pouze pokud budou XML

prohlizece tak robustni a Siroce rozsifené jako prohlizece pro HTML.
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Musi podporovat Sirokou Skalu rozmanitych aplikaci. XML by mél byt prospesny pro mnoho
ruznych aplikaci: publikovani, prohlizeni, analyzovani a dalsi prace s dokumenty.

Ma byt kompatibilni se SGML. Protoze mnoho firem ma své dokumenty ulozeny ve formatu
SGML, byl jazyk XML navrzen tak, aby piechod mezi témito dvéma formaty byl co
nejjednodussi.

Ma byt jednoduché vytvaret aplikace zpracovavajici XML dokumenty. Hovorové vyjadieni
tohoto pozadavku je, aby odbornikovi vyvoj takovéto aplikace trval zhruba dva tydny.
Mnozstvi volitelnych vlastnosti by mélo byt v XML omezeno. Dodatecné vlastnosti pridané
do jakékoliv specifikace nevyhnuteln¢ piinaSeji problémy pii sdileni dokumenti mezi
uzivateli.

XML dokumenty maji byt ¢lovéku srozumitelné. Znamena to, Ze i kdyz nemame zadny
XML prohlize¢, musime byt schopni ptecist obsah XML dokumentu.

Navrh feseni XML by mél byt rychly.

Navrh XML feSeni by mél metodicky a stru¢ny.

Tvorba dokumentli XML by méla byt snadna. Ackoli vétSinou budeme pfi tvorbé dokumenti
XML pouzivat editory k tomu urcené, musi byt mozné takové dokumenty vytvofit v ja-
kémkoli i nejjednodussim textovém editoru

Stru¢nost v XML znackach ma mit minimalni dilezitost. Mnoho ryst jazyka SGML bylo
vytvafeno s ohledem na mnozstvi psanych znakli. Tyto vlastnosti jiz v XML podporovany

nejsou.

1.4 Srovnani XML s jinymi formaty

Nyni se pokusim srovnat jednotlivé formaty, které XML specifikace vice ¢i mén¢ nahrazuje.

1.4.1 XML a SGML

SGML (Standard Generalized Markup Language) je velmi stary znatkovaci jazyk. Sirsi
vefejnost se o n¢j zacala zajimat hlavné s prichodem s XML, ale jako ISO standard byl piijaty
jiz v roce 1986. SGML se vlastn¢ stal zaklad pro mnoho znackovacich jazykd, které dnes
pouzivame — stejné tak pro XML.

Prekvapivé je, ze SGML je dokonalejsi a univerzalngjsi nez samotny jazyk XML, ktery z n¢j
vychazi. Slozitost a univerzalnost jazyka SGML je dlivodem, pro¢ neni tolik rozsifeny. Napsat
aplikaci, ktera by byla schopna zpracovavat dokumenty v jazyku SGML je velice obtizné jak
z hlediska programatorského, tak i z hlediska hardwarovych narokd. I kdyz takové aplikace sa-

moziejmé existuji, jejich cena je dosti znacna.
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XML je navrzeny jako podmnozina SGML, pfi¢emz zachovava vyhody tohoto standardu. Je
aplikaci i autory dokumentt. Protoze XML je podmnozinou SGML, umoziuje jeho okamzité

pouziti v systémech, kde se s formatem SGML pracovalo.

1.4.2 XML versus HTML

Oproti SGML, které je béznému uzivateli pomémné neznamy, je jazyk HTML (HyperText
Markup Language) bézn€ pouzivany. Pravé kviili tomuto standardu se stalo elektronické publi-
kovani tak popularni. HTML je opét podmnozinou jazyka SGML. Tato specifikace je na rozdil
od XML velice jednoduchd a obsahuje pouze malo tagl, takZze tvorba téchto dokumentl je
velice snadna. Tento jazyk samoziejmé podporuje celd fada aplikaci, z nichz nejznamg;jsi jsou
internetové prohlizece.

Jednoduchost jazyka HTML je jeho nejvétsim nedostatkem. Neobsahuje podporu napiiklad
pro vicesloupcovou sazbu, ani kontrolu prazdného prostoru. Nelze v ném téZ definovat vlastni
tagy. Tagy které jazyk obsahuje jsou pouzitelné spise pro fyzickou nezli logickou strukturu.
Jeho dalsi nevyhodou je nestandardni podpora prohlizect, ktefi pfidavaji do svych produktt
mnoho nestandardnich rozsifeni.

XML vznik pfedevsim na omezeni a moznosti jazyka HTML. Zachovava stavajici jedno-
duchost, piidavda moznost definovani vlastnich tagh a zavadi pouzivani ptisnéjSich syntak-
tickych pravidel. Do doby, nez XML bude implementovano do internetovych prohlizecu a dal-

Sich produktt je zajisténa existence obou téchto jazykt naptiklad pomoci XHTML

1.4.3 XML versus PDF

Poslednim formatem, ktery se pokusim s XML srovnat je PDF (Portable Document Format).
Tento format byl vytvofeny spolecnosti Adobe. Jejim cilem bylo vytvofit format, umoznujici
jednoduchy pienos i velice vizualng slozitych dokumentii mezi platformami. K jeho tvorbé
i zpracovani dokumentti PDF jiz existuje cela fada aplikaci, jak od firmy Adobe (Acrobat,
Distiller), tak i od ostatnich vyrobcu.

Hlavni nevyhodou tohoto formatu je orientace na zobrazeni a ne na obsah dokumentu. To

zpusobuje problémy pii indexovani a prohledavani dokumentti PDF.
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2. Model vrstev

Nékdy je uzite¢né premyslet o celé architekture XML jako o struktufe, kterd ma 4 vrstvy:

XML jédro, zakladni XML toolkit, schéma a dotazovani a XML aplikace.

2.1 XML jadro

syntaxi “hranatych zavorek" XML dokumentt, stejné tak jako trochu tajemnéjsi specifikace pro
Document Type Descriptions (DTD). Do této vrstvy nalezi rovnéz specifikace
XML Namespaces, ktera popisuje, jak se mohou rizné organizace vyuzivajici XML vyvarovat
rozportt mezi riznymi slovniky, spolecné s XML Infoset, coz neni ani tak standard, jako spise
zptsob modelovani informaci, které jsou v XML dokumentech obsazeny.

Brzy bude tato vrstva obohacena o XML 1.1 a XML Namespaces 1.1. Jak uz c¢islovani
naznacuje, bude se jednat spiSe o malé zmény soucasné specifikace a nové funkce pravdeé-
podobné mnohé uzivatele viibec nezasahnou. XML 1.1 je navrzeno tak, aby uspokojilo dvé za-
nedbavané mensiny: uzivatele etiopského pisemného systému a uzivatele mainframd IBM.

Zmény zasahnou ty firmy, které produkuji XML parsery. Je zde urcité riziko, Ze béhem
obdobi piechodu firma zjisti, ze pfijima XML 1.1 dokumenty od nékterého ze svych obchod-
nich partnerii jest¢ pied tim, nez upgraduje na pouziti XML 1.1 parseru, a to mozna dokonce
jesté diive, nez bude XML 1.1 parser dostupny pro urcitou vypocetni platformu.

Je samoziejmeé mozné argumentovat tim, Ze uzivatelé, kterym zmény pfinesou n¢jaky uzitek,
jsou v mensing oproti tém, ktefi se budou muset vyrovnat s narusenim, které prechod na novou
verzi zpusobi. OvSem vzhledem k tomu, ze specifikace byla stabilni po dobu 5 let a World Wide

Web Consortium (W3C) déla vse pro to, aby si udrzelo svoji povest, neni si pro¢ stéZovat.

2.2 Zakladni XML toolkit

Vrstva Cislo 2 je tim, co zde miZzeme nazvat zakladnim XML toolkitem. Néstroje, které
obsahuje, pak lze klasifikovat jako DOM, SAX, Xpath a XSLT. Ty jsou zde také uz nekolik let
a vétsina XML programatoril je s nimi dobfe obeznamena. Je dostupné mnozstvi implementaci,
které pokryvaji vSechny popularni platformy pii zachovani dobré urovné interoperability mezi
nimi. Pravdou ale je, ze ma v ramci specifikace mnoho variant a modulti, jakoz i hodné rozsiteni
od rtiznych vyrobcti. Napt. UZivatelé pracujici na platformé Microsoftu Casto ani netusi, zda vy-

uzivaji standardni funkce DOM, nebo nadstavby Microsoftu.
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Xpath a XSLT nyni prochézeji obdobim vyrazného upgradu smétujiciho k vytvoreni Xpath
2.0 a XSLT 2.0. Ackoliv produkty zaloZené na verzich 1.0 byly spésné, jejich moznosti jsou
omezené a uzivatelé dlouho ¢ekali na moznosti jako seskupovani dat podle spole¢nych hodnot
¢i podporu regularnich vyrazii. Jednim z diivodul, pro¢ vyvoj novych verzi trval tak dlouho, je
vliv specifikaci XML Schema a Xquery.

Pracovni skupiny W3C uclinily kontroverzni rozhodnuti, uzce propojit pfisti verze XSLT
a Xpath se specifikacemi XML Schema. To méni systém typt, ktery formuluje pater
jakéhokoliv programovaciho jazyka, coz vyzadovalo ne€které vyrazné technické zmény, které si
vyzadaly dlouhou dobu pro své schvaleni. Nicméné v prub&hu letosniho roku by mélo k
dokonceni téchto specifikaci dojit.

SAX je zajimavy jakozto vzacny piiklad standardu, ktery byl vytvofen jednotlivci, spolu-
pracujicimi bez formalni organizace, ktera by jejich aktivitu zastitila a podporovala. I kdyZz to
vsak fungovalo dobfe pii vytvareni ptvodni specifikace, objevuji se znamky toho, ze tvorba
dodatecnych upgradti uz mize byt pti pouziti tohoto modelu t€zsi. Kazdopadné se mozna ukaze,

ze tak Ize prede;jit rostouci komplikovanosti, jiz trpi prakticky vSechny ostatni aplikace.

2.3 Schéma a dotazovani

O 3. vrstvé mizeme nékdy mluvit jako o “spravé informaci v XML", protoze reprezentuje
pritomnost XML, coby kli¢ové technologie ve zpisobu, jakym firmy fidi sviij informa¢ni ma-
jetek. To je rozdil oproti ptivodni roli XML jakoZto syntaxe pro oznacovani béznych doku-
mentd.

Dvéma hlavnimi komponentami této vrstvy jsou XML Schema, které popisuje strukturu
informaci, a Xquery, dotazovaci jazyk pro pfistup k XML datim. XML Schema bylo jako stan-
dard pfijato v kvétnu 2001. Jde o vysoce komplexni specifikaci a az dosud existuje relativné
malo implementaci, a ty jsou jest¢ nekompletni.

Srovnatelné komplexni a tizce souvisejici s XML Schema je Xquery, specifikace navrzena
pro dotazovani v XML databazich, ktera je zkonstruovana tak, aby mohla hrat stejnou roli ve
sveété XML, jako hraje SQL ve svété relacnich dat. Zrod Xquery byl pomérn¢ zdlouhavy — prav-
dépodobn¢ proto, Ze v ném bylo zainteresovano mnozstvi firem.

XML Schema i Xquery rozpoutaly pomérné velkou polemiku. Jde o velmi komplexni stan-
dardy, kterym neni jednoduché porozumét a uz viibec ne je implementovat, procez nejsou piilis
pristupné pro open source komunitu, ac¢koliv pravé ona odvedla velky kus prace pro pouzi-

telnost a dostupnost XML vrstev 1 a 2, a potazmo tedy pro jejich Gspéech.



2. Model vrstev

Nicméné u velkych firem maji W3C specifikace velmi Sirokou podporu a jak se zda, budou
tyto standardy v dohledné dob¢ adoptovany. To podtrhuje i oznameni Microsoftu tykajici se no-
vého baliku Office — vyplyva z néj, ze pokud budete chtit vyuzivat vyhod XML, budete se

zfejme¢ muset naucit zit s XML Schema, 1 kdyZ se jej mozna nenaucite milovat.

2.4 XML aplikace

Ctvrtou vrstvou je oblast, kterou pro jednoduchost nazvu XML aplikacemi. Do této oblasti
fadime vSechny specifikace vyssi urovné, které predstavuji vyuziti XML, jako jsou napf.
standardy, jez podpiraji architekturu webovych sluzeb, a specifikace XML Formatting Objects,
pro publikovani zaloZzené na XML ve vysoké kvalité. Mzeme sem zafadit rovnéz nespocetné
specializované XML slovniky, pokryvajici snad kazdou myslitelnou oblast od finan¢nich
informaci, obchodnich reportt a pfenosu zprav, az po specializované slovniky, jako MusicXML

pro publikovani hudby ¢i HumanXML, ktery popisuje “lidské charakteristiky".

2.5 Ostatni specifikace

Jsou zde samoziejm¢ i mnohé dalsi specifikace, které do této struktury nezapadaji zcela
presné — napi. Standardy Xpointer a Xlink pro hyperlink.

Xpointer, ktery umoznuje, aby dokument obsahoval odkazy na obsah jiného dokumentu, byl
nekolikrat prepsan a soucasnd verze uz snad mtize ptilakat pozornost a zajistit §ir§i podporu, nez
tomu bylo u jejich predchidci.

Xlink, ktery stavi na Xpointeru s cilem definovat model pro hyperlink mezi dokumenty, stale
trpi diky faktu, Ze viceméné nikdo nevi, jak vlastné zapada mezi ostatni specifikace rodiny
XML.
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3. XSL

3. XSL

Extensible style Language (XSL) zahrnuje transformacni i formatovaci jazyk. Kazdy
z téchto jazyku je vlastn¢ XML aplikaci. Transformacni jazyk poskytuje prvky, které definuji
pravidla, jak ma byt dokument XML transformovan do jiného XML dokumentu, nebo do jiné¢ho
formatu. Vysledny dokument miize vyuzit znac¢kovani a DTD originalniho dokumentu, nebo

muze vyuzivat tplné jinou mnozinu tagu.

3.1 Co je xsl?

XSL se v podstaté¢ sklada ze dvou jazykd. Prvni jazyk je transformacni a druhy je
formatovaci. Formatovaci Cast jazyka XSL, ktera prekracuje ramec mé diplomové prace, je
zaloZena na specialnich formatovacich objektech. Zminéna ¢ast XSL je proto ¢asto oznacovana
jako XSL-FO — XSL formating objects. Jazyk XSL-FO je velmi slozity, nebot’ navrh vzhledu
dokumenti pomoci formatovacich objektl byva obvykle velmi komplikovany. Specifikace
XSLT byla k jazyku XSL pfidana ptvodné hlavné proto, aby cely proces transformace
dokumentti XML usnadnila.

Transformacni a formatovaci ¢asti jazyka XSL mohou fungovat nezavisle jedna na druhé.
Transformacéni jazyk miize napiiklad pfetransformovat XML dokument na spravné struk-

turovany HTML soubor a vitbec nemusi vyuzit jazyka XSL-FO.

3.2 Stromy

Pii XSL transformaci pfecte XSL procesor dokument XML a XSL Sablonu, a podle
instrukci najde ve stylu XSL, jak ma vysledny dokument vypadat.

Kazdy XML dokument je strom sestaveny z uzli. Jeho obsah je povazovan za mnozinu uzla
(prvkil, komentait, atributli, jmennych prostort, transformacnich instrukci, atd) uspotradanou do
urcité hierarchie. XSLT procesor pifedpoklada XML strom obsahujici sedm druhii uzli:
Koftenovy uzel — kotenovy uzel je néco jiného nez kotenovy prvek v XML dokumentu
Uzel prvku
Textovy uzel
Uzel atributu
Uzel jmenného prostoru

Uzel obsahujici zpracovavajici instrukce

A A

Uzel komentaie

11



3. XSL

Uvazme naptiklad nasledujici XML dokument. Ten obsahuje tabulku motocykll, kterou

vyuziji jako ptiklad. (Pfesnéji - obsahuje pouze prvni dva dva motocykly z celého seznamu).
Kofenovy prvek ZBOZI obsahuje potomka MOTOCYKL. Kazdy MOTOCYKL obsahuje
mnoho potomkd, jako je znacka, hmotnost, typ karburatoru atd. Atribut UNIT specifikuje jed-

notku, ktera se vztahuje k danému prvku.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<?xml-stylesheet type="text/xsl" href="zbozi.xsl"?>
<ZBOZI>
<MOTOCYKL DRUH="cross">
<NAZEV>Husgvarna CR 125</NAZEV>
<OZNACENI>hgl25cr</0OZNACENI>
<CISLO>1</CISLO>
<KARBURATOR>Keihin PWK 39</KARBURATOR>
<VYSKA SEDLA UNITS:"milimetr">925</VYSKA_SEDLA>
<SVETLA_ VYSKA UNITS="milimetr">390</SVETLA_VYSKA>
<VAHA UNITS="kilogram">
<!-- pt¥i prazdné nadrzi -->93, 6</VAHA>
</MOTOCYKL>
<MOTOCYKL DRUH="cross">
<NAZEV>Husgvarna CR 250</NAZEV>
<OZNACENI>hg250cr</0OZNACENI>
<CISLO>2</CISLO>
<KARBURATOR>Keihin PWK 38 S</KARBURATOR>
<VYSKA SEDLA UNITS:"milimetr">925</VYSKA_SEDLA>
<SVETLA VYSKA UNITS="milimetr">385</SVETLA_VYSKA>
<VAHA UNITS="kilogram">

<!-- pti prézdné naddrzi -->97,2</VAHA>
</MOTOCYKL>
</ZBOZI>

Na nasledujicim obrazku je diagram, ktery popisuje tento XML dokument jako strom.
Zacina v kofenovém uzlu(neni to kofenovy prvek!), ktery obsahuje dva potomky:
zpracovavajici in-strukce xml-stylesheet a kofenovy prvek ZBOZI. (XML deklarace neni pro
XSL procesor viditelna a neni ani zahruta ve stromu, ktery XSL procesor zpracovava). Prvek
ZBOZI obsahuje opét dva potomky, oba to jsou prvky MOTOCYKL. Kazdy prvek
MOTOCYKL ma atribut DRUH a mnoho dalSich potomkii. Kazdy prvek obsahuje uzel obsahu,
stejné tak i uzel pro vSechny jeho atributy. Mame tu uzly pro text, atributy, komentaie a zpraco-
vavajici instrukce. Na rozdil od CSS neni XSL omezeno k praci pouze s celymi prvky. Umoz-
nuje mnohem jemnéjsi pohled na dokument, ktery dava moznost aplikovat riizné styly na ko-
mentafe, atributy atd.

Stejné jako XML deklarace neni DTD podmnozinou deklarace DOCTYPE, a proto také

neni soucasti XSL stromu.
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3. XSL

Obrazek ¢.1 — Strom XML dokumentu
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Transformacni jazyk XSL transformuje jeden XML strom do druhého. Jazyk XSL obsahuje

operatory pro vybirani pfisluSnych uzli ze stromu, pfeskupovani uzli a pro jejich vystup.
Vsechny tyto operatory véetné vstupu i vystupu jsou navrzeny pro ope-race se stromem, proto
také nemohou byt pouzity pfi transformovani libovolnych nestrukturovanych dat.

XSL transformace pfijima jako vstup strom, ktery reprezentuje XML dokument a vytvaii
vystup ve forme jiného stromu, ktery také reprezentuje XML dokument. Kviili tomu se transfor-
macni ¢ast jazyka XSL nekdy také nazyva casti vytvarejici strom. Vstupem i vystupem museji
byt dokumenty XML. NemtiZzeme proto vyuzivat XSL k transformaci z, nebo do formatt, které
XML dokumenty nejsou, jako je napiiklad PDF, Tex, Microsoft Word, PostScript, MIDI nebo
jiné. XSL mtzeme vyuzit pro transformaci XML, do takzvanych mezi formatu, jako je TeXML

a potom vyuzit software pro transformovani dokumentu do forméatu, ktery chceme.
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3. XSL

HTML a SGML jsou zvlastni ptipady, protoze jsou to formaty blizké XML. Muzeme proto
vyuzit XSL k transformaci do, nebo z HTML a SGML.

3.3 XSL Sablony

XSL dokument obsahuje seznam vzorovych nebo jinych pravidel. Vzorové pravidlo ma
vzor, specifikujici na jakou ¢ast stromu ma byt pouzito a Sablonu, kterd ma byt pouzita jako
vystup pokud se vzor shoduje. Kdyz XSL procesor formatuje XML dokument pomoci
xsl:stylesheet, zkouma kazdy podstrom XML dokumentu. Kdyz precte kazdy podstrom XML
dokumentu, porovna jej s kazdym vzorem v Sabloné. Jestlize nalezne strom, ktery né&jaké
Sabloné¢ odpovida, je jeho vystup dany Sablonou. Tento vystup se vétSinou sklada z novych dat,
dat zkopirovanych, z origindlniho dokumentu a znacek.

K popsani téchto pravidel, Sablon a vzorti vyuziva XSL dokument XML. Sam o sobé je XSL
dokument xsl:stylesheet prvek. Kazdé vzorové pravidlo xsl:template je prvek. Vzor tohoto pra-
vidla odpovida hodnoté atributu xsl:template. Vystupem je obsah prvku xsl:template. VSechny
instrukce, které pouzivame, jsou vykonany pomoci né¢jakého XSL prvku. Identifikovany jsou
prefixem xsl:.

Muj priklad ukazuje velmi jednoduchou XSL Sablonu se dvéma vzorovymi pravidly. Prvni
pravidlo odpovida kofenovému prvku ZBOZI. Tento prvek je nahrazen prvkem HTML. Obsah
prvku HTML je vysledkem aplikovani dal$ich vzord na obsah prvku ZBOZI.

Druhy vzor odpovida prvku MOTOCYKL. Nahrazuje prvek MOTOCYXKL na vstupu doku-
mentu prvkem P na vystupu. Pravidlo xsl:apply-templates ptidava do vystupu text, ktery odpo-
vida vstupni hodnoté tak, Ze obsah prvku P je text(neznackovany) obsahujici odpovidajici prvek

MOTOCYKL.

Priklad 1

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="ZBOZI">
<html>
<xsl:apply-templates/>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<P>
<xsl:apply-templates/>
</P>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>
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4. Prace se sablonami

4. Prace se Sablonami

4.1 Prvek xsl:template

Vzorova pravidla definovand pomoci xsl:template jsou nejdilezitéjsi ¢asti kazdého XSL
dokumentu. Kazdé vzorové pravidlo je prvek xsl:template. Kazdy prvek xsl:template ma atribut
match, ktery specifikuje, na ktery uzel vstupniho dokumentu ma byt aplikovan.

Vzor miiZze obsahovat text, ktery je pfeddefinovan v Sablong, nebo mizeme XSL instrukci
kopirovat data pfimo ze souboru XML. Protoze vSechny XSL instrukce patfi do jmenného pros-
toru xsl (proto za¢inaji prefixem xsl:), je jednoduché rozlisit prvky, které jsou skute¢nymi daty
kopirovanymi na vystup pomoci XSL instrukce. Jako ptiklad uvedu Sablonu, ktera je aplikovana

na kotenovy prvek vstupniho stromu:

<xsl:template match="/">
<html>
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>
</xsl:template>

Kdyz XSL procesor ¢te vstupni dokument, prvni uzel na ktery narazi je kofen(root). Toto

pravidlo fika procesoru, aby jako vystup pouzil nésledujici text:

<html>
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>

Tento text je spravé strukturovany dokument HTML. Protoze XSL dokument je sdim o sobé
XML dokument, musi byt jeho obsah — obsah jeho Sablon spravné strukturovany.
Pokud na XML dokument pouzijeme pouze tuto $ablonu, tak vystup bude obsahovat Sest
prvkd, které budou nakonec zhustény do nasledujicich ¢tyf: <htmI><head/><body/></html>. Je
tomu tak proto, Ze Zadna instrukce netika XSL procesoru, aby se posunul ve stromu o dalsi po-

zici a zpracoval tak dalsi potomky.
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4. Prace se sablonami

4.2 Prvek xsl:apply-templates

Abychom se ve zpracovani naseho dokumentu dostali dale, je nutné néjak sd€lit XSL proce-
soru, aby ve zpracovavani dokumentu pokraoval. V zasad¢ se pro zahrnuti potomki do
vystupu pouziva rekurzivni prochdzeni jednotlivych prvk. Toto volani zajistuji prvky
xsl:apply-templates. Zahrnutim xsl:apply-templates do vystupu fikame piekladaci, aby porovnal
kazdy prvek, ktery je potomkem daného uzlu se Sablonami v XSL souboru. Pokud zadnou
$ablonu nenajde, bude na vystupu $ablona uzlu, ktery vyhovuje. Sablona vyhovujiciho prvku
muze opét obsahovat prvek xsl:apply-templates, coz zapti¢ini vyhledavani v potomcich daného
prvku. Kdyz formatovaci stroj uzel zpracuje, je uzel zpracovany jako kompletni strom, coz je
vyhoda stromové struktury. Kazda ¢ast mize byt zpracovana stejnym zptsobem jako cely do-
kument. Na dals$im piikladu je vidét pouziti xsl:apply-templates pro zpracovani potomkul
daného uzlu.

Priklad 2

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="/">
<html>
<xsl:apply-templates/>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="ZBOZI">
<body>
<xsl:apply-templates/>
</body>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
Motocykl
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

A D: wwwwidiplomkakzbozi.xanl |Z| [E| [‘S__<|
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4. Prace se sablonami

Nyni si ukdzeme, co se stane, pokud pouzijeme tento styl na nas piiklad s motocykly:
1. Procesor porovna kofenovy uzel se vSemi Sablonami v XSL souboru. Vyhovuje hned ta
prvni.
2. Na vystup je zapsan tag <html>
3. Prvek xsl:apply-templates zptisobi zpracovani potomki
3.1.Prvni potomek kotfene — zpracovavajici instrukce xml-stylesheet, je porovnana se Sablo-
nou. Nevyhovuje, a proto se negeneruje zadny vystup.
3.2.Prvek ZBOZI, coz je druhy potomek, je porovnan se Sablonou a porovnani vyhovuje.
3.3.Na vystup je zapsan tag <body>
3.4.Prvek xsl:apply-templates v prvku body zptisobi zpracovani potomkti uzlu ZBOZI
a) Prvni potomek uzlu ZBOZI, coz je MOTOCYKL Husqvarna CR 125, porovna
procesor se Sablonou a vyhovuje tfeti pravidlo
b) Na vystup se vypise text ,,Motocykl*
¢) Druhy potomek uzlu ZBOZI, coz je MOTOCYKL Husqvarna CR 250, porovna proce-
sor se Sablonou a vyhovuje tfeti pravidlo
d) Na vystup se opé€t vypiSe text ,,Motocykl*
3.5. Tag </body> se zapisSe na vystup
4. Vypise se tag </html>

5. Proces je u konce

Zde vidime vysledek:

<html>
<body>
Motocykl
Motocykl
</body>
</html>

4.2.1 Atribut select

Abychom mohli nahradit text ,,Motocykl*“ jménem prvku MOTOCYKL tak, jak je uvedené
v jeho obsahu, je nutné specifikovat, Ze Sablona by méla byt aplikovana na tag NAZEV prvku
MOTOCYKL. K vybéru uréité mnoziny potomki namisto vSech potomkii pouzijeme opét
xsl:apply-templates nyni s atributem select urCujici potomka, ktery ma byt zpracovan. Zde je

priklad:
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4. Prace se sablonami

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:apply-templates select="NAZEV"/>
</xsl:template>

Atribut select vyuziva stejny druh vzoru, jako atribut match prvku xsl:template. Nyni ndm pro
jednoduchy vypis jména prvku postaci tato jednoducha Sablona, ale dale si probereme mnoho
moznosti jak pro prvek select, tak pro match. Jestlize atribut select neni zadan, jsou vybrani
vSichni potomci daného uzlu.

Vysledek po pfidani tohoto pravidla je zde:

<html><head/><body>
Husqvarna CR 125
Husgvarna CR 250
</body></html>

4.2.2 Atribut mode

Neékdy pottebujeme vlozit stejny obsah zdrojového dokumentu do dokumentu vystupniho
vicekrat. To mizeme jednoduse udélat tak, ze aplikujeme jednu a tu samou Sablonu vicekrat
vSude tam, kde chceme data vlozit. Pfedstavme si ale, ze bychom chtéli, aby data byla na
riznych mistech v dokumentu riizn¢ formatovana.

Naptiklad bychom chtéli vypsat jiz dobfe znamy seznam motocykll tak, aby na kazdy
motocykl byl odkaz na jeho misto dale v dokumentu, kde by byl jeho podrobné&jsi popis.

V tomto piipadé bychom chtéli, aby dokument zacinal takto:

<UL>

<LI><A HREF="#hqgl25cr">Husqgvarna 125 CR</A></LI>
<LI><A HREF="#hg250cr">Husgvarna 250 CR</A></LI>
<LI><A HREF="#hg4l0te">Husgvarna 410 TE</A></LI>
<LI><A HREF="#hg6l0tc">Husgvarna 610 TC</A></LI>

Dale v dokumentu aby jednotlivé motocykly vypadali takto:

<H3><A NAZEV="hqgl25cr">Husqvarna 125 CR</A></H3><P>
Husgvarna 125 CR

hgl25cr

1

Keihin PWK 39

925

390

93,6

</P>
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4. Prace se sablonami

Toto fazeni je bézné vzdy, pokud automaticky generujeme hypertextovou tabulku s obsahem.
NAZEV motocyklu musi byt formatovan jinak v obsahu a jinak v téle dokumentu. Potfebujeme
tedy dvé pravidla, obé aplikovanad na prvek MOTOCYKL na rtznych mistech dokumentu.
Redenim, jak toto provést, je nastavit atribut mode. Miizeme potom vybrat, kterou $ablonu
chceme pouzit pouze nastavenim atributu mode v prvku xsl:apply-templates, jako je vidét na

nasledujicim vypisu:

Piiklad 3

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<xsl:stylesheet version="1.0"

xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="/ZBOZI">

<HTML>
<HEAD><TITLE>Motocykly</TITLE></HEAD>
<BODY>
<H2>Obsah</H2>
<UL>
<xsl:apply-templates select="MOTOCYKL" mode="nadpis"/>
</UL>
<H2>Motocykly</H2>
<xsl:apply-templates select="MOTOCYKL" mode="vypis"/>
</BODY>
</HTML>

</xsl:template>

<xsl:template match="MOTOCYKL" mode="nadpis">
<LI><A>
<xsl:attribute name="HREF">#<xsl:value-of
select="0ZNACENI"/></xsl:attribute>
<xsl:value-of select="NAZEV"/>

</B></LI>

</xsl:template>

<xsl:template match="MOTOCYKL" mode="vypis">

<H3><A>
<xsl:attribute name="NAZEV'">
<xsl:value-of select="OZNACENI"/>
</xsl:attribute>
<xsl:value-of select="NAZEV"/>

</A></H3>

<P>
<xsl:value-of select="."/>

</P>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>
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4. Prace se sablonami

4.3 Uréovani hodnoty uzlu pomoci xsl:value-of

Tento prvek kopiruje hodnotu uzlu ze vstupniho dokumentu na vystupni. Atribut select
prvku xsl:value-of uréuje, které uzly maji byt vybrany.
Predstavme si napfiklad, Ze bychom chtéli nahradit text ,Motocykl“ jménem prvku

MOTOCYKL tak, jak je uvedeno u kazdého prvku NAZEV. MiiZzeme to ud¢lat takto:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:value-of select="NAZEV"/>
</xsl:template>

Po aplikovani tohoto stylu dostaneme nasledujici vystup:

<html><head/><body>
Husgvarna CR 125Husqgvarna CR 250
</body></html>

Prvek, ktery byl vybran, v naSem pftipad¢ prvek NAZEV, se vztahuje ke zdrojovému uzlu.
Zdrojovy uzel je ten prvek, ktery Sabloné¢ vyhovuje, coz je v naSem piipadé prvek
MOTOCYKL. Kdyz pomoci vybéru <xsl:template-match="MOTOCYKL*> vyhovuje
MOTOCYKL Husqvarna CR 125, vybereme jeho prvek NAZEV pomoci xsl:value-of. Kdyz
vyhovuje MOTOCYKL Husqvarna CR 250, je jeho prvek MOTOCYKL vybran také pomoci
xsl:value-of.

Hodnota prvku je vzdy typu fetézec nebo prazdny fetézec. Pfesny obsah fetézce zavisi na
typu uzlu, pti¢emz nejbézné&jsi typ uzlu je prvek. Je to zretézeni vSech analyzovanych znaki

(kromé znacek) mezi zacatkem a koncem prvku. Na ptiklad prvni prvek MOTOCYKL v nasem

prikladu vypada takto:

<MOTOCYKL DRUH="cross">

<NAZEV>Husgvarna CR 125</NAZEV>

<OZNACENI>hgl25cr</0OZNACENI>

<CISLO>1</CISLO>

<KARBURATOR>Keihin PWK 39</KARBURATOR>

<VYSKA SEDLA UNITS="milimetr">925</VYSKA_SEDLA>

<SVETLA_ VYSKA UNITS="milimetr">390</SVETLA_VYSKA>

<VAHA UNITS="kilogram"><!— p¥i prazdné nadrzi—>93, 6</VAHA>
</MOTOCYKL>
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Hodnota tohoto prvku vypada takto:

Husgvarna CR 125
hgl25cr

1

Keihin PWK 39
925

390

93,6

4. Prace se sablonami

Tento vystup dostaneme pouhym vyjmutim vSech tagl z obsahu. VSechno ostatni vcetné

prazdnych mezer ziistane nedotceno. Hodnota vSech Sesti prvkill je vypocitana stejn€, vétSinou

snadno pochopitelnou cestou. Hodnoty uzli uvedu v nasledujici tabulce:

Tabulka ¢.1 — Tabulka uzla

Typ uzlu
Kofen

Text

Atribut
Jmenny prostor

Zpracovavajici instrukce

Komentare

Tabulka uzlu

Hodnota
hodnota kotfenového prvku

zietézeni  vSech  analyzovanych  znaki
obsazenych v prvku, vcetn¢ vSech znakl
obsazenych v potomcich prvku

URI jmenného prostoru

hodnota zpracovavajici instrukce, neza-hrnuje
jméno instrukce, a znaky <? a 7>

obsahuje text, ktery obsahuje, krom¢é znacek
<?a?>

4.4 Uréovani hodnoty uzlu pomoci current()

Tato funkce nam vraci mnozinu uzld, které obsahuje uzel, ktery funkci predame

v parametru. Obvykle uzel, ktery pravé zpracovavame a uzel kontextu jsou stejné uzly.

Proto

<xsl:value-of select=".">

ma stejny vysledek jako

<xsl:value-of select="current()">
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4. Prace se sablonami

Existuje ovSem 1 jedna vyjimka, kdy existuje rozdil. Nasledujici vyraz jazyka Xpath
“ZBOZI/MOTOCYKL* vybere uzel <ZBOZI>, coz je potomek uzlu, ktery praveé zpracovavame
a potom vybere jeho potomka <motocykl>. To znamend, ze v kazdém kroku oznacuje tecka .
jinou hodnotu.

Nasledujici kod:
<xsl:apply-templates select="//VYSKA SEDLA[@UNITS=current ()/CVALUE]"/>

zpracuje vSechny prvky VYSKA SEDLA, které¢ maji atribut UNITS se stejnou hodnotou, jako

je hodnota atributu VALUE, pravé zpracovavaného prvku. To je ovSem rozdilné od:

<xsl:apply-templates select="//VYSKA SEDLA[QUNITS=./Q@VALUE]"/>

coz zpracuje vSechny prvky VYSKA SEDLA, které maji atribut UNITS i atribut VALUE se

stejnou hodnotou.

4.5 Zpracovani vice prvku pomoci xsl:for-each

Prvek xsl:value-of by mél byt pouzivan pouze v takovém ptipadé, kdy je jednoznacné, ktery
uzel potfebujeme ziskat. Jestlize existuje vice moznosti, které mohou byt vybrany, bude vybrana
pouze prvni vyhovujici moznost. Napiiklad toto pravidlo, které vybere pouze prvni prvek z nasi

tabulky:

<xsl:template match="ZBOzZI">
<xsl:value-of select="MOTOCYKL"/>
</xsl:template>

a zde je vystup:

Husgvarna CR 125 hqgl25cr 1 Keihin PWK 39 925 390 93,6

Existuji dva zptisoby, jak mlizeme zpracovat vice prvkl najednou. Prvni zpisob jsme si jiz
ukazali: jednoduse pouzijeme xsl:apply-templates s atributem select, ktery vybere piislusné

prvky.:

<xsl:template match="ZBOzZI">
<xsl:apply-templates select="MOTOCYKL"/>

</xsl:template>

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:value-of select="."/>

</xsl:template>
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4. Prace se Sablonami

Hodnota atributu select="." v druhé Sabloné tika XSL procesoru, aby pouzil hodnotu shodu-
jiciho se prvku, coz je v nasem ptiklad¢ prvek MOTOCYKL.

Druhou moznosti je xsl:for-each. Tento prvek zpracuje kazdy prvek vybrany pomoci atributu

select. Nepotiebujeme k tomu ani zadné dalsi Sablony.

<xsl:template match="ZBOzZI">
<xsl:for-each select="MOTOCYKL">
<xsl:value-of select="."/>
</xsl:for-each>
</xsl:template>

4.5 Implicitni pravidla pro Sablony

Je celkem nepohodIné peclivé opisovat hierarchii XML dokumentu do naseho XSL stylu.
To se projevi obzvlaste, kdyz dokumenty nejsou hierarchicky stejné, jako je vétsina webovych
stranek. V téchto pfipadech bychom méli mit néjaké implicitni pravidlo, které bychom apliko-
vali na v§echny prvky bez ohledu na to, kde se v dokumentu vyskytuji.

Aby byl tento proces jednodussi, XSL definuje dvé implicitni §ablony. Prvni rekurzivng pro-
chazi strom prvka a aplikuje Sablonu na vSechny potomky vSech prvkii. To nam dava zaruku, Ze
se pravidlo skute¢né aplikuje na vSechny prvky. Druhé implicitni pravidlo se aplikuje na textové
uzly a kopiruje jejich hodnotu do vystupniho toku. Dohromady tyto dv¢ pravidla zajisti, ze do-
konce i prazdna XSL Sablona, nemajici zadné prvky, bude stile vypisovat nezpracovana

znakova data ze vstupniho dokumentu na vystup.

4.5.1 Implicitni pravidlo pro prvky

Prvni implicitni pravidlo se aplikuje na uzly jakéhokoliv typu, nebo na kofenovy uzel:

<xsl:template match="*|/">
<xsl:apply-templates/>
</xsl:template>

* | / je zkratka pro ,,vSechny prvky, nebo pro kofenovy prvek®. Smysl tohoto pravidla je zajis-
téni rekurzivniho zpracovani vSech prvki, dokonce i kdyZ nejsou zpracovany pomoci explicit-

niho pravidla. To znamena, Ze pokud toto pravidlo pfetizime, budou zpracovany vSechny prvky.
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4. Prace se sablonami

Ovsem kdyz explicitné uvedeme pravidlo pro rodicovsky prvek, toto pravidlo nebude aktivo-
vano pro potomky, pokud toto pravidlo neobsahuje xsl:apply-templates. Naptiklad mizeme za-
stavit celé¢ zpracovani tak, ze aplikujeme Sablonu na kofenovy prvek a Sablona bude vypadat

takto:

<xsl:template match="/">
</xsl:template>

4.5.2 Implicitni pravidlo pro textové uzly

Implicitni pravidlo pro textové uzly nam jednoduse kopiruje zdrojovy uzel na vystup tak, Ze

jeho hodnota je tipIn€ stejna. Toto pravidlo vypada takto:

<xsl:template match="text () ">
<xsl:value-of select="."/>
</xsl:template>

Toto pravidlo odpovida vSem textovym uzlim (match="text()*) a vystupni hodnota je hod-
nota tohoto uzlu (<xsl:value-of select="."/>). Jinymi slovy kopiruje text ze vstupu na vystup.
Toto pravidlo zajist'uje, Ze i ten nejmensi textovy prvek je vytistén na vystup, dokonce i kdyz

neni specifikované zadné jiné pravidlo.

4.5.3 Dusledek dvou implicitnich pravidel

Dohromady tyto dvé pravidla zptsobuji, ze aplikovani prazdné Sablony pouze s prvkem
xsl:stylesheet, ale s zadnymi potomky na XML dokument, zkopiruje vSechna #PCDATA ze
vstupu na vystup. Proto tato metoda nevytvari ani zadné znacky. Toto je hodné¢ jednoduché pra-

vidlo a proto je pretizeno jakymkoli jinym, které specifikujeme mi jako programatofi.

jednoducha Sablona:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"> </xsl:stylesheet>

25



5. Porovnavani

5. Porovnavani

Atribut match uzlu xsl:template podporuje kompletni syntaxi, ktera umoznuje presné vyjad-
feni uzlu, ktery potfebujeme. Atribut select prvkd xsl:apply-templates, xsl:value-of, xsl:for-
each, xsl:copy-of a xsl:sort podporuji dokonce jest¢ vykonnéjsi syntaxi, kterd nam umozinuje

presné vyjadfit, ktery uzel zahrnout chceme a ktery ne. Nyni ukazi jednotlivé Sablony.

5.1 Porovnavani uzlu Root

Aby vysledny dokument byl spravné¢ formatovany, je tfeba, aby prvnim prvkem na vystupu
byl kofenovy prvek dokumentu. Z toho vyplyva, ze XSL styl vzdy zalina pravidlem, které
vyhovuje kotfenovému prvku. Abychom uzel Root specifikovali, pouZijeme jako hodnotu atri-

butu match ,,/*.

<xsl:template match="/">
<html>
<xsl:apply-templates/>
</html>
</xsl:template>

Toto pravidlo se aplikuje pouze na kotenovy prvek vstupniho stromu. Tato Sablona nam fika,
ze kdyz na vstupu precteme kotenovy prvek, na vystup zapiSeme tag <html>, zpravujeme jeho
potomky, a uzavieme tagem </html>. Toto pravidlo pfetizi implicitni pravidlo, které se stan-
dardné pouziva. Na nasledujicim ptiklad¢ je jednoduché pravidlo, které na kotenovy prvek apli-

kujeme:

Piiklad 4

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="/">
<html>
<head>
<title>Tabulka motocyklua</title>
</head>
<body>
<table>
zde budou data o motocyklech
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>
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5. Porovnavani

Dokud naSe Sablona bude obsahovat pouze takovéto pravidlo pro kofenovy prvek a zadné
dalsi pro jeho potomky, bude na vystupu pouze vypis, ktery je v $ablon¢ uveden, jak je vidét na

nasledujicim vystupu:

<html><head><title>Tabulka motocykliu</title></head><body><table>
zde budou data o motocyklech
</table></body></html>

2 Tabulka motocykli |'._| |E| rz|
soubor  Upravy  Zobrazic  Oblbené  Méstroje  Napovéda .1.’

3 [# @ b O Hedak - oblbend @ Média £ N
Adresa D diplarnkatescamples)26_2) zhozi, hd Prejit

zde budou data o motocyklech

&] Hatovo  Tento poditad

5.2 Porovnavani potomku pomoci /

Je dulezité si uvédomit, ze nejsme omezeni pouze na potomky uzlu, ktery pravé zpraco-
vavame pomoci atributu match. Mizeme pouzit symbol / k oznaceni specifické hierarchie
prvku. Pouziti samotného / oznacuje kofenovy uzel. My ale miizeme pouzit tento znak mezi
prvky a oznacit tak, ze druhy prvek je potomkem prvniho. Napiiklad MOTOCYKL/NAZEV
oznaduje prvek NAZEV, ktery je potomkem MOTOCYKL.

V prvku xsl:template nam toto umoznuje, abychom zpracovaly pouze dany druh prvki. Na-
priklad néasledujici pravidlo oznaci siln€¢ prvky OZNACENI, které jsou potomky prvku
MOTOCYKL.

<xsl:template match="MOTOCYKL/OZNACENI">
<strong><xsl:value-of select="."/></strong>
</xsl:template>
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5. Porovnavani

Pozor na to, ze toto pravidlo oznacuje prvky OZNACENI, které jsou potomky prvku
MOTOCYKL a ne prvky MOTOCYKL, které maji potomka OZNACENI. Takze potom ,,.*
v prvku <xsl:value-of select=".“/> oznacuje OZNACENI a ne prvek MOTOCYKL.

Mtlizeme samoziejmé oznacit prvky jesté hloubéji jednoduse tak, Ze vzory zfetézime. Na-
piiklad ZBOZI/MOTOCYKL/NAZEV oznacuje prvky MOTOCYKL, jejichz rodicem je
MOTOCYKL, jehoz rodi¢em je prvek ZBOZI.

Muizeme také pouzit * pro nahrazeni libovolného prvku v hierarchii. Nasledujici piiklad vy-
bere vSechny prvky OZNACENI, které jsou vnuky prvku ZBOZI.

<xsl:template match="ZBOZI/*/OZNACENI">
<strong><xsl:value-of select="."/></strong>
</xsl:template>

Nakonec, jak je vidét na dalsim ptikladé, znak / sam o sobé vybere kotenovy uzel doku-
mentu. Dalsi pravidlo vybere vSechny prvky ZBOZI, které jsou v kofeni dokumentu.

<xsl:template match="/ZBOZI">
<html><xsl:apply-templates/></html>
</xsl:template>

Zatimco / odkazuje na kotenovy uzel, /* odkazuje na kofenovy prvek, jak je vidét na dal$im

prikladé:

<xsl:template match="/*">
<html>
<head>
<title>Tabulka motocyklu</title>
</head>
<body>
<xsl:apply-templates/>
</body>
</html>
</xsl:template>

5.3 Porovnavani pomoci //

Nékdy, hlavné kdyz mame nerovnomérnou hierarchii uzli, mize byt jednodussi preklenout
mezilehlé¢ uzly a jednoduSe oznalit vSechny prvky daného typu, at uz jsou bezprostfednimi
nasledovniky, vnuky, pravnuky nebo jiné. Dvojité lomitko // oznaCuje nasledujici uzel v libo-
volné trovni. Nasledujici pravidlo aplikujeme na vSechny prvky NAZEV nasledujici po ZBOZI,
priCemz nam nezalezi, jak hluboko pod nim lezi:

<xsl:template match="ZBOZI//NAZEV">
<i><xsl:value-of select="."/></i>
</xsl:template>
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5. Porovnavani

Nas ptiklad s tabulkou motocykld je mélky — ma malou strukturu rodict a potomki. Tento
trik ndm ale pfijde vhod v hlubokych hierarchiich, hlavné kdyz uzly obsahuji jiné uzly stejného
typu (v naSem ptipad¢, kdyby MOTOCYKL obsahoval dalsi prvek MOTOCYKL).

Operator // na zaCatku porovnavaci Sablony vybere jakéhokoliv potomka kotenového uzlu.
Na nésledujicim piikladu nam Sablona zpracuje uplné vSechny uzly CISLO a nebere ohled na
jejich umisténi:
<xsl:template match="//CISLO">

<i><xsl:value-of select="."/></i>
</xsl:template>

5.4 Porovnavani jmen prvku
Jak jsem jiz zminil, nejzakladné&jsi porovnéavaci vzory obsahuji jméno prvku, které vyhovuje

vSem prvkim s timto jménem. Na nasledujicim ptikladu zobrazime prvek CISLO tu¢né:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<b><xsl:value-of select="CISLO"/></b>
</xsl:template>

Na nasledujicim piikladé mame Sablonu, ktera rozsifuje Sablonu z ptedchoziho ptikladu —
xsl:apply-templates vlozime do Sablony odpovidajici kofenovému uzlu. Toto pravidlo vyuziva

atribut select k zajiSténi, aby byly zpracovany pouze prvky ZBOZI.

Déle mame v prikladu pravidlo, které je aplikovano pouze na prvek ZBOZI. Toto pravidlo je
tvofené vyrazem match="ZBOZI*“. Toto pravidlo ndm nastavi hlavicku tabulky, a potom vola
Sablony prvku MOTOCYKL.

Nakonec nam dal$i pravidlo vybere z prvku MOTOCYKL jeho potomky NAZEV,
OZNACENI a KARBURATOR pomoci <xsl:apply-templates select="NAZEV*/>, <xsl:apply-
templates select="OZNACENI“/>, a <xsl:apply-templates select=" KARBURATOR"/>. Tyto
vypisy jsou ,,obaleny HTML tagy tr a td tak, aby posledni fadek tabulky koncil karburatorem
motocyklu. Za vypisem z XSL souboru je vidét vystup v internet exploreru.

Je jesté jedna véc, kterou bych mél zminit o této Sabloné: potfadi prvki NAZEV,
OZNACENI a KARBURATOR ve zdrojovém XML dokumentu neni vitbec podstatné. Vystup
zavisi na poradi, v jakém byly prvky vybrany, v naSem piipad¢: nejdfive nazev, potom
oznaceni. Naproti tomu jsou jednotlivé motocykly usporadany tak, jak jsou ve vstupnim doku-
mentu. Pozdé&ji si ukaZzeme, jak mizeme vystupni pofadi prvki ovlivnit pomoci prvku xsl:sort

tieba tak, aby byly fazeny podle jejich ¢isla.
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5. Porovnavani

Piiklad 5

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform" >
<xsl:template match="/">
<html>
<head>
<title>Tabulka motocyklu</title>
</head>
<body>
<xsl:apply-templates select="zZBOzZI"/>
</body>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="ZBOzZI">
<hl>Tabulka motocyklua</hl>
<table>
<tr>
<td><b>Motocykl</b></td>
<td><b>Oznaceni</b></td>
<td><b>Karburator</b></td>
</tr>
<xsl:apply-templates select="MOTOCYKL"/>
</table>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<tr>
<td><xsl:value-of select="NAZEV"/></td>
<td><xsl:value-of select="OZNACENI"/></td>
<td><xsl:value-of select="KARBURATOR"/></td>
</tr>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

3 Tabulka motocykli |'L| |'E| E'
Soubor  Uprawy  Zobrazic  Oblbené  Mastroje  Mapowéda .1.'
3 ® @ b O Hedak - oblberé @ Média €2 N
Adresa | [l D: v diplomkalesxamples)30_14zbazi xml b Pejit

Tabulka motocyklu

MMotocykl Omaéeni Karburator
Husgvarna CE 125 hgl25cr  Eethin PWE 29
Huserarna CF 250 hg250cr  Eethin PWE 38 3

I@ Haotowo ' Tento poditad
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5.5 Porovnavani podle ID

Nékdy mtzeme chtit aplikovat zvlastni styl na jednotlivy prvek bez toho, abychom ménily
vSechny dalsi prvky stejného typu. Nejednodusi cestou, jak toho pomoci XSL dosahnout, je po-
uzit styl na prvek urc¢itého ID atributu. Provedeme to pomoci selektoru id(), ktery obsahuje ID

hodnotu v jednoduchych uvozovkach. Na ptikladu vypiseme tucné prvek s ID e47:

<xsl:template match="id('ed7"')">
<b><xsl:value-of select="."/></b>
</xsl:template>

To samoziejmé predpoklada, Ze prvek, ktery chceme vybrat pro nas styl, ma deklarovany

atribut ve zdrojovém DTD dokumentu, coz ale vétSinou neni nas pripad.

5.6 Porovnavani pomoci @

Znak (@ se pouziva pro vybrani uzlu s danym jménem atributu. Jednoduse uvedeme @ jako
prefix atributu, ktery chceme vybrat. Dalsi vypis ukazuje styl, ktery vypiSe tabulku oznaceni
motocykll a jejich svétlou vysku. Nevypisuje pouze hodnotu prvku SVETLA VYSKA, ale
také hodnotu atributu UNIT, ¢ehoz docilime zapisem <xsl:value-of select="@UNITS*/>.

Priklad 5

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="/ZBOZI">
<html>
<body>
<hl>0Oznaceni a svétlad vyska</hl>
<table>
<th>Motocykl</th>
<th>Oznaceni</th>
<th>Svétléa vyska</th>
<xsl:apply-templates/>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<tr>
<td><xsl:value-of select="NAZEV"/></td>
<td><xsl:value-of select="OZNACENI"/></td>
<td><xsl:apply-templates select="SVETLA VYSKA"/></td>
</tr>
</xsl:template>
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<xsl:template match="SVETLA VYSKA">
<xsl:value-of select="."/>
<xsl:value-of select="Q@UNITS"/>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

A D:wwwidiplomkaizbozi.xml E| [E| E|

Zabrazit

Clpravey

Soubor

Oblibené  Mastroje  Mapovéda

€) O - |£| @ _'l\, /'._\JHIedat ‘:T/'I?'\'E/Oblibené @ reda & (- ,;

Adresa @D:'l,www'l,* el el v| Pfaiit

Pfedat k Server nelze najt |

»

Oznaceni a svétla vyska

MMotocykl Oznafeni Svétla vyika
Husqwarna CF 125 hg125cr  390milimetr
Husqwarna CF 250 hg250cr 38 5milimetr

@ Hakava ¢ Tento podiad

Hodnota atributu je jednoduse fetézcova hodnota atributu. Kdyz aplikujeme styl jako v pred-

chozim pfipad¢, prvek MOTOCYKL miize byt formatovan naptiklad takto:

<tr><td>Husqgvarna CR 125</td> <td>hqgl25cr</td><td>390milimetr</td>
</tr>

<tr><td>Husgvarna CR250</td> <td>hg250cr</td><td>385milimetr</td>
</tr>

Mtizeme kombinovat atributy s prvky s vyuzitim rdznych operatord hierarchie. Naptiklad
VYSKA SEDLA/@UNITS odkazuje na atribut UNITS prvku VYSKA SEDLA.
MOTOCYKL/*/@UNITS odpovida atributu UNITS potomkti prvku MOTOCYKL. To je ob-
zvlasté uzitené, kdyz v Sabloné porovnavame atributy. Musite ale pamatovat Ze to, co je porov-
navano je atribut uzlu, a ne jeho obsah. Je to velmi ¢asta chyba splést si atribut uzlu s jeho obsa-
hem. Zkuste naptiklad vyfesit nésledujici pravidlo, které se pokusi aplikovat pravidlo na

vsechny potomky, které¢ maji atribut UNITS:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:apply-templates select="Q@UNITS"/>
</xsl:template>
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To co se ve skuteCnosti stane je to, ze Sablona se aplikuje na neexistujici atribut UNITS vSech
prvki MOTOCYKL.

Mizeme také pouzit * k vybrani vSech atributi daného prvku, naptiklad
VYSKA SEDLA/@* vybere vSechny atributy prvku VYSKA SEDLA.

5.7 Porovnavani komentaria pomoci comment()

Vétsinou bychom méli komentate v XML dokumentech ignorovat. Neni dobré zaclenovat
komentafe do naseho dokumentu. Pokud byste opravdu chtéli nebo potiebovali komentafe do
vysledného dokumentu vlozit, miZete to pomoci XSL skutecné€ udélat.

K vybrani komentaie slouzi vzor comment(). Ac¢koli tento vzor obsahuje zavorky, jako by to
byla funkce, nikdy mu neptedavame zadné parametry. Nemiizeme jednoduse rozhodovat mezi
riznymi komentafi. V nasem piikladé mél komentat prvek VAHA:
<VAHA UNITS="kilogram"><!— ptri prdzdné nadrzi —>

6.51
</VAHA>

Nasledujici Sablona vypise nejen hodnotu hmotnosti a jednotku, ale také podminku, pfi které

tato hmotnost plati:

<xsl:template match="VAHA">
<xsl:value-of select="."/>
<xsl:value-of select="@UNITS"/>
<xsl:apply-templates select="comment ()"/>
</xsl:template>

<xsl:template match="comment () ">
<xsl:value-of select="."/>
</xsl:template>

Jediny diivod pro pouzivani komentafe misto atributu nebo prvku, je znazornén na dalSim
prikladu. V praxi bychom nikdy neméli vkladat dilezité informace jako komentéafe. Jediny
pravy divod, pro¢ nam XSL dovoluje oznacovat komentate je ten, abychom mohli existujici ko-
mentate ve vstupnim souboru jednoduse zkopirovat do dokumentu vystupniho. Jakékoliv jiné
pouziti ukazuje na Spatné€ navrzeny vstupni dokument. Nasledujici priklad vybere vSechny ko-

mentafe ze vstupniho souboru a zkopiruje je do vystupu:

<xsl:template match="comment () ">
<xsl:comment><xsl:value-of select="."/></xsl:comment>
</xsl:template>
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Pamatujme, ze implicitni pravidlo pouzivané pomoci apply-templates nezahrnuje komentare.
Takze kdyz chceme toto pravidlo aktivovat, musime zahrnout vSude, kde se komentare vysky-

tuji, prvek xsl:apply-templates.

Miizeme vyuzit operator hierarchie k oznaceni pfislusSnych komentaiti. Na nasledujicim pii-

kladu pouzijeme pravidlo pro oznaceni komentaiti na vSech prvcich VAHA:

<xsl:template match="VAHA/comment () ">
<xsl:comment><xsl:value-of select="."/></xsl:comment>
</xsl:template>

5.8 Porovnavani textovych uzli pomoci text()
Textové uzly jsou implicitné jako uzly ignorovany, a jejich hodnota je zahrnuta jako ¢ast
hodnoty daného prvku. Proto nam operator text() neumoziuje pfesné oznacit textového po-

tomka prvku. Navzdory zdvorkam tento operator neakceptuje zddné argumenty.

<xsl:template match="OZNACENI">
<xsl:value-of select="text()"/>
</xsl:template>

Hlavni diivod existence tohoto operatoru je pouziti pro implicitni pravidla. XSL procesor

musi obstarat nasledujici implicitni pravidlo, at’ uz ho autor specifikuje, nebo ne:
<xsl:template match="text () ">

<xsl:value-of select="."/>
</xsl:template>

Znamena to, Ze kdykoliv je Sablona aplikovana na textovy uzel, posle se jeho text na vystup.
Pokud nam implicitni pravidlo nevyhovuje, mizeme ho pfetizit. Napfiklad zahrnutim nasle-
dujici prazdné Sablony muize zabranit tomu, aby byly textové uzly, které nevyhovuji jiné speci-

fikované Sablon¢ zapsany na vystup,

<xsl:template match="text ()">
</xsl:template>

coz bychom mohli také zkracené zapsat jako

<xsl:template match="text ()"/>
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6. Operatory

6.1 Pouzivani Or operatoru |
Svisla ¢ara (| ) dovoluje Sablong, aby vyhovovala vice vzorim. Pokud uzel vyhovuje jedné,

nebo druhé Sablong, je Sablona aktivovana. Napftiklad toto pravidlo plati jak na prvky CISLO,
tak na prvky KARBURATOR:

<xsl:template match="CISLO|KARBURATOR">
<B><xsl:apply-templates/></B>
</xsl:template>

Mezi nazvy prvky a | miizeme samoziejmé udélat mezery, coz umoznuje lepsi Cteni:

<xsl:template match="CISLO | KARBURATOR">
<B><xsl:apply-templates/></B>
</xsl:template>

Mizeme také pouzit vice nez dva porovnavaci vzory. Napiiklad tato Sablona se aplikuje jak
na prvky CISLO a KARBURATOR, tak na prvek OZNACENI:

<xsl:template match="CISLO | KARBURATOR | OZNACENI">
<B><xsl:apply-templates/></B>
</xsl:template>

Musime si dat pozor na to, Ze operator / je zpracovan diive, nez operator |. To znamena, Ze
nasledujici ptiklad vybere prvek CISLO, ktery je potomkem prvku MOTOCYKL, nebo
KARBURATOR bez specifikovaného piedka, a ne prvky CISLO a KARBURATOR, které jsou
potomky uzlu MOTOCYKL:
<xsl:template match="MOTOCYKL/CISLO | KARBURATOR">

<B><xsl:apply-templates/></B>
</xsl:template>

6.2 Testovani pomoci [ ]

Nyni jiz umime otestovat vSechny mozné uzly. MiZeme ale uzly testovat jest¢ detailnéji
a k tomu pouzijeme operator []. VyuZit ho miizeme k riznym testim zahrnujicim:
« Jestli uzel obsahuje dané¢ho potomka, atribut, nebo jiny uzel

. Jestli je hodnota atributu urcity fetézec
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+ Jestli hodnota prvku odpovida uréitému fetézci

« Jakou polohu mé uzel v hierarchii

Pii ziskavani informaci o motocyklech od rGiznych vyrobcti dostavame rtizné mnozstvi infor-
maci. Tak tfeba o motocyklech KTM muzeme ziskat mnoho informaci jak z internetu, tak
z ruznych informacnich a propagacnich letakd. Proto je u téchto motocykld jednoduché vsechny
parametry vyplnit. Pak ale existuji vyrobci, od kterych se jen tézko jednotlivé technické para-
metry dozvime, a nékteré nam ziistanou utajeny uplné. Proto nas vysledny dokument jist¢ bude
obsahovat motocykly, u kterych nebudou vyplnény, oproti jinym znackam, vyplnény vsechny
pozadované udaje. Pokud naptiklad u nékterych motocykli nebudeme znat svétlou vysku, a bu-
deme vytvaret tabulku, ve které motocykly podle této hodnoty sefadime, méli bychom tyto
motocykly z vysledku vyloucit. Musime proto vybrat pouze ty prvky MOTOCYKL, které maji
potomka SVETLA VYSKA:

<xsl:template match="MOTOCYKL[SVETLA VYSKA]">
<tr> B
<td><xsl:value-of select="NAZEV"/></td>
<td><xsl:value-of select="SVETLA VYSKA"/></td>
</tr>
</xsl:template>

Poznamenejme, ze tato Sablona se aplikuje na prvky MOTOCYKL, a ne na prvky
SVETLA VYSKA, jako v ptipadé¢ MOTOCYKL/SVETLA_VYSKA.

Test hranatych zavorek mize obsahovat vice, nez jednoduchy nasledujici prvek. Ve skutec-
nosti mohou obsahovat jakykoli vyraz jazyka XPath. Jestlize dany prvek ma potomka, ktery

vybéru vyhovuje, je zahrnut do celkového vysledku. Naptiklad tato Sablona vybere prvky, které
maji potomka NAZEV, nebo OZNACENI.

<xsl:template match="MOTOCYKL [NAZEV | OZNACENI]">
</xsl:template>

Tato Sablona vybere prvky MOTOCYKL s potomkem VAHA, ktery ma atribut UNITS:

<xsl:template match="MOTOCYKL[VAHA/@UNITS]">
</xsl:template>

Nyni, pokud budeme chtit vybrat vSechny potomky prvku MOTOCYKL majici atribut
UNITS, uzijeme * pro vyhledani vSech prvkd a [@UNITS] k vybéru téch prvki, které dany
atribut maji:
<xsl:template match="MOTOCYKL">

<b><xsl:apply-templates select="*[@UNITS]"/></b>
</xsl:template>
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Testovani prvkd pomoci jejich obsahu mutize byt velmi slozité, kviili potfebé ziskat prvky
presné, vcetné bilych mezer. Miize byt pro nas jednodussi testovat atributy, protoze ty vétSinou
zadné bilé mezery neobsahuji. Naptiklad nasledujici vypis ukazuje vybér pouze téch prvki

MOTOCYKL, jejichz hodnota atributu DRUH je cross.

Priklad 6

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="ZBOZI">
<html>
<head><title>Krosové motocykly</title></head>
<body>
<xsl:apply-templates select="MOTOCYKL|[@DRUH='cross']"/>
</body>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<P><xsl:value-of select="."/></P>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Zde vidime vysledek:

A Crosové motocykly

Soubor Uprawy  Zobrazik  Oblbené  Mastroje  MapovEda -f
- — i _ — >

€ © - [¥] [B) @ Presa Jgosibens @resa €0 (- L B

Adresa |@ D e diplomkalzbozi, =l Vl PFejit

Husgvamna CR 125 hgl125cr 1 Eethin PRWE 39 925 390 93,6

Husgvarna CR 250 hg250cr 2 Keihin PYWE 38 5 525 385 57,2

&] Hotavo g Tento poitad
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7. Prvky

Casto je nezbytné nechat rozhodnuti o tom, jaky tag na vystupu pouzit az na to, jaky vstupni
dokument nacteme. Napftiklad mtizeme chtit ménit obsah prvku JIMENOSOUBORU v atribut
HREF prvku A, nebo nahradit jeden typ prvku na vstupu mnoha dal§imi typy prvku na vystupu
v zavislosti na hodnoté jejich atributu. Toho miZzeme docilit pomoci prvkl xsl:element,
xsl:attribute, xsl:pi, xsl:comment a xsl:text. XSL instrukce jsou pouZity v obsahu téchto prvki
a hodnoty atributii jsou pouzity pro vyhovéni t€m prvklim a hodnotam atributim, které jsou

pouzity v hodnoté atributd prvki na vystupu.

7.1 Pouzivani hodnot atributu

Sablony hodnoty atributii kopiruji data z obsahu prvku na vstupu, do hodnoty atributu prvku
v $ablon¢. Odtud mlze byt zapsan na vystup. Pfedstavme si naptiklad, Ze chceme zkonvertovat
nasi tabulku motocykli do prazdného prvku MOTOCYKL, pouze s parametry v nasledujicim

tvaru:

<MOTOCYKL NAZEV="Ktm 125 sx"
KARBURATOR="Keihin PWK 39"
CISLO="15"
VYSKA_SEDLA="925mm"

SVETLA VYSKA="386mm"
OZNACENI="ktml25sx"
VAHA="93,6 kilogram"

/>

Abychom dostali takovyto vystup, je nutné vytahnout obsah prvkl ze vstupniho dokumentu

a vlozit jejich hodnotu do hodnoty atributu ve vystupnim dokumentu:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<MOTOCYKL NAZEV="<xsl:value-of select="NAZEV'/>"
KARBURATOR="<xsl:value-of select='KARBURATOR'/>"
CISLO="<xsl:value-of select='CISLO'/>"

/>

</xsl:template>

Dostaneme ale Spatny XML dokument. Nemiizeme totiZz pouzit znak < uvnitf hodnoty atri-
butu. Mimoto je velmi t¢zké napsat program, ktery by takovyto zapis umél zpracovat za kazdé

situace.
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Misto toho mtzeme data uzavtit do slozenych zavorek {}. Spravny zapis tedy vypada takto:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<MOTOCYKL NAZEV="{NAZEV}/>"
KARBURATOR="{KARBURATOR}/>"
CISLO="{CISLO}/>"
/>

</xsl:template>

Vyraz {NAZEV} je ve vystupu nahrazen hodnotou prvku NAZEV pravé zpracovavaného
uzlu. {KARBURATOR} je nahrazeno hodnotou prvku KARBURATOR a {CISLO} je nahra-
zeno hodnotou prvku CISLO atd.

Vzorova hodnota atributu miize byt komplikovanéjsi, nez pouze jméno prvku. Ve skutecnosti
mizeme pouzit jakykoliv fetézec, ktery byl zminén diive. Napiiklad na nasledujicim vypisu
vybereme prvky VAHA:
<xsl:template match="VAHA">

<PRESNA JEDNOTKA
NAZEV="VAHA"

MOTOCYKL="{../NAZEV}"
VALUE="{.}"
UNITS="{W@UNITS}"

/>

</xsl:template>

Tato Sablona ndm pievede prvek VAHA do prvku PRESNA JEDNOTKA tak, jak je vidét

na nasledujicim vypisu:

<PRESNA JEDNOTKA NAZEV="VAHA" MOTOCYKL="Husqgvarna CR 250"
VALUE="97,2" UNITS="kilogram"/>

Hodnoty atributli nejsou omezeny pouze na jednoduchou vzorovou Sablonu. Mizeme kom-
binovat hodnotu atributu s pfimo zadanym fetézcem, nebo s hodnotou jiného atributu. Naptiklad
tato Sablona vybere prvek MOTOCYKL a nahradi jej jeho jménem zformatovanym jako odkaz
na soubor hql25cr.html, hq250cr.html, atd. Hodnota jména souboru je odvozena od hodnoty
{OZNACENI}.
<xsl:template match="MOTOCYKL">

<A HREF="{OZNACENTI}.html">
<xsl:value-of select="NAZEV"/>

</A>
</xsl:template>
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Do vystupu miizeme také zahrnout vice nez jeden atribut. Napiiklad toto pravidlo zahrne jed-

notku hmotnosti jako ¢ast atributu VALUE, misto toho, aby to byl odd€leny atribut:

<xsl:template match="VAHA">
<PRESNA JEDNOTKA
NAZEV="VAHA"
MOTOCYKL="{../NAZEV}"
VALUE="{.}{QUNITS}"
/></xsl:template>

7.2 Vkladani prvku do vystupu pomoci xsl:element

Prvky obvykle do vystupniho dokumentii vkladame jednoduse tak, Ze zapiSeme do Sablony
jeho hodnotu. Naptiklad pro vlozZeni prvku P jednoduse napiSeme <P> a </P> do Sablony.
Nékdy ale mizeme potiebovat pouzit néjaké detaily ze vstupniho souboru k rozhodnuti, ktery
prvek do vystupu zahrnou a ktery ne. To se mize stat naptiklad kdyz délame transformaci ze
vstupniho dokumentu, ktery pouziva atributy pro vystupni dokument, ktery pouziva rizné prvky
pro stejné informace.

Prvek xsl:element vlozi prvek do vystupniho dokumentu. Jméno prvku je pfedano jako
atribut name. Obsah prvku je odvozeny od obsahu xsl:element, ktery miize obsahovat instrukce
xsl:attribute, nebo xsl:comment.

Predpokladejme napftiklad ,ze chceme nahradit prvek MOTOCYKL prvky cross, enduro
a street, v zavislosti na hodnot¢ atributu DRUH. Pouzitim xsl:element ndm jednoduché pravidlo

konvertuje hodnotu atributu DRUH na jméno prvku:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:element name="{@DRUH}">
<NAZEV><xsl:value-of select="NAZEV"/></NAZEV>
<!-- pravidla pro dalsi potomky -->
</xsl:element>
</xsl:template>

7.3 Vkladani atributu do vystupu pomoci xsl:attribute

Atributy do vystupniho dokumentu mizeme jednoduse zahrnout tak, Ze pouzijeme v $abloné
jejich fetézcové vyjadreni. Napiiklad pro vlozeni prvku DIV s atributem ALIGN s hodnotou
CENTER, muzeme jednoduse napsat <DIV ALIGN=“CENTER‘“></DIV>. V¢tsinou ale hod-

nota atributu zavisi na hodnot¢ uvedené ve vstupnim souboru.
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Predpokladejme napiiklad, Ze chceme mit Sablonu, kterd ndm vybere jména prvki

a zformatuje je jako odkazy na soubory nazvané hql25cr.html, hq250cr.html, atd...:

<LI><A HREF="hqgl25cr.html">Husqgvarna CR 125</A></LI>
<LI><A HREF="hg250cr.html">Husgvarna CR 250</A></LI>
<LI><A HREF="hg410te.html">Husqgvarna TE 410</A></LI>

Kazdy prvek ma jinou hodnotu atributu HREF. Prvek xsl:attribute nastavi jméno atributu
a jeho hodnotu a vlozi jej do vystupniho dokumentu. Jméno atributu je dané atributem name po-

moci xsl:attribute. Hodnota atributu je nastavena pomoci obsahu prvku xsl:attribute name:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<LI><A>
<xsl:attribute name="HREF">
<xsl:value-of select="OZNACENI"/>.html
</xsl:attribute>
<xsl:value-of select="NAZEV"/>
</A></LI>
</xsl:template>

Vsechny prvky xsl:attribute musi byt definovany diive, nez jakykoliv jiny obsah
rodicovského prvku. Nemlzeme piidat atribut do prvku, ktery jsme jiz zacali vypisovat na
vystup. Nasledujici Sablona je Spatne¢:
<xsl:template match="MOTOCYKL">

<LI><A>

<xsl:value-of select="NAZEV"/>
<xsl:attribute name="HREF">

<xsl:value-of select="OZNACENI"/>.html
</xsl:attribute>

</BA></LI>
</xsl:template>

7.3.1 Definovani mnozin atributt
Nékdy se nam miize hodit aplikovat stejnou skupinu atributi na mnoho riiznych prvki, bud’
ve stejné, nebo v jiné tiid¢é. Napiiklad mizeme chtit aplikovat atribut style na kazdou buiku
v tabulce. Abychom si praci zjednodusili, mizeme definovat jeden nebo vice atributti jako ¢leny
skupiny atributll pomoci xsl:attribute-set, a potom zahrnout tuto mnozinu pomoci xsl:use.
Napriklad tento prvek xsl:attribute-set definuje prvek nazvany stylbunky pomoci atributu
font-family, nastaveny na New York, Times New Roman, Time, serif a velikost pisma na 12

bodu.
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<xsl:attribute-set name="stylbunky">
<xsl:attribute name="font-family">
New York,Times New Roman,Times,serif
</xsl:attribute>
<xsl:attribute name="align">center</xsl:attribute>
</xsl:attribute-set>

Tato Sablona pouZije ptedchozi skupinu atributi na prvky td. Stejné€ jako pomoci xsl:attribute

mizeme vlozit skupinu atributi pomoci xsl:use:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<tr>
<td>
<p xsl:use-attribute-sets="stylbunky">
<xsl:value-of select="NAZEV"/>
</p>
</td>
<td>
<p xsl:use-attribute-sets="stylbunky">
<xsl:value-of select="CISLO"/>
</p>
</td>
</tr>
</xsl:template>

Pokud prvek pouzije vice nez jeden atribut z mnoziny, jsou na prvek pouzity vSechny atributy
z dané mnoziny. Pokud vice nez jedna mnozina atributl definuje stejny atribut s rozdilnou hod-
notou, je vybrana ta s v&tsi dileZitosti. Sablona, ve které jsou mnoZiny se stejnou dileZitosti,

nam zahlési chybu.

7.4 Vytvareni komentaru pomoci xsl:comment

Tento prvek nam do vystupu vlozi komentar. Nema zadné atributy. Jeho obsahem je text

komentafre:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:comment>Toto Jje pouze komentdfr misto informaci o
motocyklu</xsl:comment>

</xsl:template>

Nasledujici $ablona tedy nahradi prvky MOTOCYKL nésledujicim vystupem:

<!-Toto je komentd? misto informaci o motocyklu.—>
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Obsah prvku xsl:comment mtize obsahovat prvky xsl:value-of, nebo xsl:apply-templates.
Nem¢él by obsahovat prvky xsl:element a ostatni instrukce, které prvek na vystupu generuji.
Také by nemél obsahovat zadné instrukce ani fetézce, které obsahuji dvojité uvozovky. Zptiso-

bilo by to Spatné strukturovany dokument na vystupu, coz je zakazano.

7.5 Vytvareni textu pomoci xsl:text

Tento prvek vlozi sviij obsah do vystupniho dokumentu jako obycejny text. Nasledujici Sab-

lona nahradi kazdy prvek MOTOCYKL fetézcem ,,Toto je obycejny text.

<xsl:template match="MOTOCYKL">

<xsl:text>Toto Jje obyfejny text.</xsl:text>
</xsl:template>

Tento prvek se moc nepouziva, protoze je jednodusi text zahrnout do Sablony pfimo. M4 ale
jednu svoji vyhodu, kviili které bychom ho mohli vyuzit. Je uzite¢ny pokud potiebujeme na
vystup vytisknout tfeba basen, zdrojovy kod programu nebo jiny text, ve kterém maji vyznam

bilé mezery.

7.6 Definovani proménnych pomoci xsl:variable

Pojmenované konstanty ndim mohou vy¢istit a usnadnit ¢teni kodu. Mohou nahradit stan-
dardni text jednoduchymi jmény. Pouziti konstant je také vyhodné, jestlize chceme zménit jeji
hodnotu. Pokud mame konstantu pojmenovanou a odkazujeme se na ni pouze jejim jménem,

staci jeji hodnotu zménit v deklaraci a zména se promitne do vSech mist, kde ji pouzivame.

Prvek xsl:variable definuje jméno pro konstantu. Je to prazdny prvek, ktery musi byt pfimym
potomkem xsl:stylesheet. Ma jednoduchy atribut name, ktery ndm udava jméno konstanty, kte-
rym se na ni budeme odkazovat. Obsahem prvku je text, kterym je vzdy jméno konstanty nahra-

zeno. Tak napfiklad konstanta copy03 s hodnotou Copyright 2003:
<xsl:variable name="copy03">

Copyright 2003
</xsl:variable>

Pro pfistup k hodnoté proménné pouzijeme jako prefix znak dolaru $. Pro vlozeni konstanty

napiiklad do hodnoty atributu provedeme takto:

<BLOCK COPYRIGHT="{S$copy03}">
</BLOCK >
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Hodnotu atributu mtizeme pouzit také v prvku xsl:value-of :

<xsl:value-of select="$copy03"/>

Obsah xsl:variable mtize obsahovat dalsi XSL instrukce. To znamena, Ze hodnota konstanty
muze zaviset na hodnoté néjaké informace obsazené v dokumentu. Konstanta ale nemiize
obsahovat odkaz sama na sebe, protoze by se volani rekurzivné zacyklilo. Nasledujici ptiklad by

zahlasil chybu:

<xsl:variable name="copy">
<xsl:value-of select="S$copy"/> Ondra Svoboda
</xsl:variable>

Podobné na sebe nemtizou odkazovat dvé proménné navzajem:

<xsl:variable name="Clovekl">

Clovék 1 m& rad <xsl:value-of select="$Clovek2"/>
</xsl:variable>
<xsl:variable name="Clovek2">

Clové&k 2 m& rad <xsl:value-of select="$Clovekl"/>
</xsl:variable>

7.7 Kopirovani uzlu pomoci xsl:copy

Prvek xsl:copy kopiruje zdrojovy uzel na vystup. Jeho potomci ani atributy nejsou automa-
ticky kopirovany. MiiZze obsahovat i prvek xsl:template, ktery nam tyto prvky do vystupu také
zkopiruje. To je Casto uziteCné, kdyz transformujeme dokument z jednoho oznackovaného
dokumentu do stejného, nebo jen malo odlisného. Nasledujici pravidlo vypne kopirovani po-
tomk a atributii a nahradi je hodnotou jejich obsahu:
<xsl:template match="MOTOCYKL">

<xsl:copy>
<xsl:apply-templates/>

</xsl:copy>
</xsl:template>

Nasledujici Sablona nam vytvofi identicky dokument tak, ze zkopiruje Gplné cely dokument

na vstupu do vystupniho dokumentu:

<xsl:template match="*|@*|comment () |text () ">
<xsl:copy>
<xsl:apply-templates select="*|@*|comment () |text ()"/>
</xsl:copy>
</xsl:template>
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Miizeme trochu upravit Sablonu, abychom nedostali uplné stejny dokument. MtiZzeme napii-

klad chtit, aby se nezkopirovaly zadné komentate, ale dokument jinak ztistal nedotCeny:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="*|@*|text ()">
<xsl:copy>
<xsl:apply-templates select="*|@*|text()"/>
</xsl:copy>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

xsl:copy pouze kopiruje zdrojovy uzel. Mizeme kopirovat i ostatni uzly pomoci xsl:copy-of.
Oznacenim atributu xsl:copy-of vybereme uzel, ktery ma byt zkopirovan. Pomoci xsl:copy-of se
zkopiruji i vSichni potomci, prvky jmenného prostoru i atributy. Napiiklad nasledujici vypis
pouziva xsl:copy-of pro vynechani prvki bez zadané svétlé vysky a zkopiruje pouze prvky
MOTOCYKL, u kterych je svétla vyska zadana.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="/ZBOZI">
<ZBOZI>
<xsl:apply-templates select="MOTOCYKL"/>
</ZBOZI>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:apply-templates select="SVETLA VYSKA"/>
</xsl:template>
<xsl:template match="SVETLA VYSKA">
<xsl:copy-of select="..">
</xsl:copy-of>
</xsl:template>
<xsl:template match="*|@*|text ()">
<xsl:copy>
<xsl:apply-templates select="*|@*|text()"/>
</xsl:copy>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

7.8 Funkce element-available

Funkce element-available se pouziva pro zjisténi, zda je zadany prvek podporovany XSLT
procesorem. Vraci nam hodnotu typu boolean. Tuto funkci miZzeme pouzit pouze k testovani
prvkd, které se mohou vyskytnout v téle Sablony. Jsou to prvky:
+ xsl:apply-imports
+ xsl:apply-templates
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- xsl:attribute

+ xsl:call-template
+ xsl:choose

+ xsl:comment

+ xsl:copy

+ xsl:copy-of

+ xsl:element

- xsl:fallback

« xsl:for-each

+ xslif

.« xsl:message

+ xsl:number

+ xsl:processing instruction
+ xsl:text

+ xsl:value-of

- xsl:variable

Funkce akceptuje jeden parametr, kterym je feté¢zcova hodnota prvku. Zde je ptiklad:

<xsl:template match="/">
<xsl:choose>
<xsl:when test="element-available('xsl:comment')">
<p>xsl:comment is supported.</p>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<p>xsl:comment is not supported.</p>
</xsl:otherwise>
</xsl:choose>
<xsl:choose>
<xsl:when test="element-available('xsl:delete')">
<p>xsl:delete is supported.</p>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<p>xsl:delete is not supported.</p>
</xsl:otherwise>
</xsl:choose>
</xsl:template>

A zde mame vysledek:

xsl:comment is supported.
xsl:delete is not supported.
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7.9. Razeni prvku

7.9.1 Prvek xsl:sort
Prvek xsl:sort sefadi vystupni prvky v jiném potadi, nez v jakém jsou na vstupu. Prvek
xsl:sort se pouziva jako potomek prvku xsl:apply-templates nebo xsl:for-each. Atribut select

prvku xsl:sort definuje kli¢, podle kterého budou prvky fazeny.

Obvykle je fazeni provadéno v abecednim poradi klich. Jestlize zadame vice nez jeden prvek
xsl:sort v prvcich xsl:apply-templates nebo xsl:for-each, jsou vystupni prvky fazeny nejdiive
podle prvniho a potom podle druhého prvku. Jestlize jsou na vstupu dva prvky totozné, zlstane
jejich potadi stejné, jako ve vstupnim dokumentu.

Predstavme si naptiklad, Ze mame nas soubor s MOTOCYKLy. Pro sefazeni podle jejich za-

danych ¢isel miizeme pouzit nasledujici Sablonu:

Piiklad 8

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="ZBOZI">
<html>
<head>
<title>Tabulka motocykli</title>
</head>
<body>
<hl>Tabulka motocyklua</hl>
<table>
<th>Motocykl</th>
<th>Oznaceni</th>
<th>Karburator</th>
<xsl:apply-templates>
<xsl:sort select="CISLO"/>
</xsl:apply-templates>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<tr>
<td><xsl:apply-templates select="NAZEV"/></td>
<td><xsl:apply-templates select="CISLO"/></td>
<td><xsl:apply-templates select="KARBURATOR"/></td>
</tr>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

47



7. Prvky

Na nésledujicim obrazku mame vysledek. Husqvarna CR 125 s ¢islem 1 je uveden jako
prvni. Druhym motocyklem by ale nemusel byt motocykl Husqvarna CR 250 ¢islem 2, ale na-
priklad ktm 125 sx, ktery by mél ¢islo 10. Ackoliv vime, Ze 10 lezi az za 9, abecedné je 10 jeste
pred 2.

3 Tabulka motocykli |'L| |'E| rz|
Soubor Upravy  Zobrazit  Oblibené  Mastroje  Mapoweda ;1.'
D [® 2 @» S Hedat <7 oblbené & Midia £ - 369
Adresa D:'I,www'l,dip|Dmka'I,E><amp|ES'I,4?_1'I,ZbDEi.XITﬂ ¥ Prejit

Tabulka motocyklu

Motocyll Omaieni Karburator

Husewarna CE 1251 Eeihin PIWE 39
Husgwarna CE 250 2 Eethin FIWE 38 &
I@ Hokowo j Tento pofitad

Muzeme proto upravit vystup tak, aby byly prvky fazeny skute¢n¢ podle velikosti Cisla.

Ud¢lame to tak, ze nastavime hodnotu atributu data-type na number:

<xsl:sort data-type="number" select="CISLO"/>

Miuzeme samoziejmé také zménit potadi fazeni z implicitniho rostouciho na klesajici nasta-

venim hodnoty atributu order na descending:

Priklad 9

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="ZBOzZI">
<html>
<head>
<title>Tabulka motocyklu</title>
</head>
<body>
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<hl>Tabulka motocyklu</hl>
<table>
<th>Motocykl</th>
<th>Oznaceni</th>
<th>Karburator</th>
<xsl:apply-templates>
<xsl:sort order="descending" data-type="number"
select="CISLO"/>
</xsl:apply-templates>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<tr>
<td><xsl:apply-templates select="NAZEV"/></td>
<td><xsl:apply-templates select="CISLO"/></td>
<td><xsl:apply-templates select="KARBURATOR"/></td>
</tr>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Tato Sablona sefadi prvky od nejvétsiho k nejmensimu, takze nyni bude Husqvarna CR 125
s ¢islem 1 na konci seznamu.

Abecedni fazeni zavisi na abeced¢ kterou pouzijeme. Atribut lang mize nastavit jazyk pro
dany kli¢. Mzeme také nastavit atribut case-order na jednu ze dvou hodnot upper-fisrt nebo

lower-first. Uréime tim, jestli budeme nejdiive fadit velka, nebo mala pismena.

2 Tabulka motocykli E|
Soubor  Oprawy  Zobrazic  Oblbené  Mastroje  Mapoweda .1.’
. A ] »

= 2] e S Hedat < oblbené o Media £ v i
Adresa D:wwidiplomkatexamplesi4a_1zbozi, ml w Fieiit

Tabulka motocyklu

Motocykl Omacdeni  Karburator

Husgwarna CE 250 2 Eethin PIWE 38 3
Husgwarna CE 1251 Eeihin PIWE 39
I:El Hakarvao ¢ Tento poditad
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8. Prace s Cisly

8.1 Prvek xsl:number

Prvek xsl:number vlozi formatované ¢islo typu integer do vysledného dokumentu. Hodnota

vvvvvv

pricemz uprava formatu odpovida hodnoté atributu format. Pro oba atributy jsou nabizeny pii-

métené implicitni hodnoty. Uvazujme nasledujici priklad:

Priklad 7

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="ZBOzZI">
<html>
<head><title>Motocykly</title></head>
<body>
<table>
<xsl:apply-templates select="MOTOCYKL"/>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<tr>
<td><xsl:number value="position()"/></td>
<td><xsl:value-of select="NAZEV"/></td>
</tr>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Vystup bude nasledujici:

<html><head><title>Motocykly</title></head><body><table><tr><td>
1</td><td>Husgvarna CR 125<

/td></tr>

<tr><td>2</td><td>Husqvarna CR 250</td></tr>
</table></body></html>

Husqvarna CR 125 bude mit ¢islo jedna, protoZe to je prvni prvek v seznamu. Husqvarna CR
250 dostane Cislo dvé, protoze je uvedené jako druhy prvek MOTOCYKL. Budou tak mit stejna
¢isla jako jsou jejich skute¢na zadana Cisla, protoze jsou tak uspotfadany ve vstupnim doku-

mentu.
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e | Motocykly |Z| [E| g|
Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda :,'
A = i . s ; =Y A =
) @ - |ﬂ @ __lj P 'Hedat < = Oblibené wMedha {:‘3 - &
fidresa |@ D hemtdiplarkatzhozi,sml V| Pfeiit

1 Husgwarna CR. 125
2 Husgwarna CE 250

I@ Hotawo “J Tentn poditad

Jestlize atribut value vynechdme, je jako Cislo pouzita pozice pravé zpracovavaného uzlu ve

zdrojovém strom¢. Vysledna hodnota miize byt upravena nasledujicimi atributy:

« level

« count
« from

- format

+ letter-value
+ grouping-sep
+ grouping-size

+ lang

8.1.1 Atribut level

Implicitné bez atributu value spocita prvek xsl:number sourozence zdrojového uzlu. To zna-
mena, ze jsou Cislovany prvky, které jsou potomky stejného uzlu — jsou ve stejné urovni.

Pokud nastavime atribut level prvku xsl:number na na hodnotu any, budou se pocitat vSe-
chny prvky stejného druhu, jako stejny uzel v dokumentu. Bude nyni zahrnovat nejen jeden

prvek, ktery nalezi pravé zpracovavanému uzlu, ale v§echny prvky stejného typu.

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:apply-templates select="NAZEV"/>
</xsl:template>
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<xsl:template match="NAZEV">
<td><xsl:number level="any"/></td>
<td><xsl:value-of select="."/></td>
</xsl:template>

Pokud by byla hodnota atributu nastavena na single, dostaneme nasledujici vysledek:

<td>1</td><td>Husqvarna CR 125</td>
<td>l</td><td>Husqgvarna CR 250</td>

Kdyz ale nastavime hodnotu na any, budou se pocitat v§echny prvky NAZEV a dostaneme

takovyto vysledek:

<td>1</td><td>Husqvarna CR 125</td>
<td>2</td><td>Husqvarna CR 250</td>

Pfi nastaveni atributu na hodnotu multiple mizeme tvofit viceurovitové ¢islovani seznami.
Budeme-li naptiklad pozadovat ocislovani prvku NAZEV ve formatu 1.1.1..., nastavime hod-

notu level na multiple a count na * pro pocitani vsech prvki:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:apply-templates select="NAZEV"/>

</xsl:template>

<xsl:template match="NAZEV">
<xsl:number level="multiple" format="1.1 " count="*"/>
<xsl:value-of select="."/>

</xsl:template>

Dostaneme nasledujici vystup:
1.1.1 Husgvarna CR 1251.2.1 Husgvarna CR 250

8.1.2 Atribut count

Implicitné bez uvedeni atributu value jsou pocitany pouze prvky stejného typu, jako je prave
zpracovavany prvek. Mlzeme ale nastavit atribut count prvku xsl:number a specifikovat tak, co

se bude pocitat. Naptiklad toto pravidlo pfifadi ¢isla vSem potomktim prvku MOTOCYKL:

<xsl:template match="MOTOCYKL/*">
<td><xsl:number count="*"/></td>
<td><xsl:value-of select="."/></td>
</xsl:template>
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Jako vystup z této Sablony dostaneme toto:

<td>1</td><td>Husqvarna CR 250</td>
<td>2</td><td>hg250cr</td>
<td>4</td><td>Keihin PWK 39</td>
<td>5</td><td>925</td>
<td>6</td><td>390</td>
<td>7</td><td>93,6</td>

Stejny vypis bude i ostatnich motocyklu.

8.1.3 Atribut from

Atribut from obsahuje vyraz select, ktery specifikuje prvek, od kterého ma byt zpracovavan
vstupni strom, pii¢emz pocitani za¢ne od jednicky a ne tfeba od Cisla dvé, nebo deset nebo néja-
kého jiného cisla. Atribut from jen méni to, ktery prvek bude povazovan za prvni.

Az doteposud jsme implicitné piedpokladali Cisla ve tvaru 1, 2, 3 atd, coZ jsou evropské
Cislice zacinajici od 1 a kazda nasledujici je o jednicku vyssi. To ale neni jedind moznost. Mu-
7eme tieba pozadovat, aby stranky v uvodu knihy byly &islovany Rimskymi ¢islicemi tieba i, ii,
iii, iv atd. Jiné zem¢ mohou pouzivat Giplné jiné skupiny ¢islic i oddélovace desetinnych mist.

Existuje proto pét atributl prvku xsl:number:

8.1.4 Atribut format
Mizeme pfizplsobit format ¢isla s vyuzitim atributu format. Tento atribut ma zpravidla

jednu z nasledujicich hodnot:

. i: vytvaii sekvence malé znaky Rimské abecedy

. I: vytvaii sekvence velké znaky Rimské abecedy

.+ a: vytvaii sekvence malych znaki a,b,c,d,e.f....

« A: vytvaii sekvence velkych znaki A,B,C,D,EF,...

Naptiklad toto pravidlo oéisluje prvky MOTOCYKL pomoci Rimskych kapitalek:

<xsl:template match="MOTOCYKL">

<p>
<xsl:number value="position ()" format="I"/>
<xsl:value-of select="."/>

</P>

</xsl:template>
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Miizeme také specifikovat desitkovy format tak, ze budeme pozadovat dvé ¢islice. Tak na-
priklad format="01* bude generovat sekvence 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, ....
Toto se nam muze hodit pfi zarovnavani ¢isel do sloupcii. Dejme pozor na to, ze ¢islovani po-
moci dvojic Cislic, ani pomoci malych nebo velkych fimskych ¢islic, neni podporovano

v Netscape Navigatoru ani ve verzi 6.

8.1.5 Atribut letter-value

Tento atribut pouzivame pro rozliseni Ciselnych sekvenci pouzivajici pismena. V mnoha
jazycich jsou dvé bézn€ pouzivané Ciselné sekvence, které pouzivaji pismena. Jedna z nich pii-
fazuje ¢iselné hodnoty pismentim v abecednim potadi, a druha ptifazuje ¢iselnou hodnotu kaz-
dému pismenu, jak je zvykem v daném jazyce. Jedna se napriklad o sekvence zaCinajici pisme-
nem a a i. Hodnota alphabetic specifikuje abecedni potadi a hodnota traditional urcuje jinou
sekvenci.

Je mozné, ze dva rlizné procesory xslt nepievedou ¢isla do stejné sekvence pismen, z di-

vodu riznych jazykovych sad.

8.1.6 Atribut grouping separator a grouping-size

Je celkem obvyklé oddélovat fady tisich mezi kazdymi tfemi Cislicemi. V Evropé se jako
oddélovac¢ pouziva tecka napi: 4.567.123,45. V Americe se pouziva Carka, protoze jako dese-
tinny odd€lovac pouzivaji tecku napt: 4,567,123.45. V nékterych jinych zemich je ale zvykem
oddélovat kazdé ¢tyti Cislice, namisto u nas obvyklych tfi: 4.5671.2345,00. Té€mito problémy se
pravdépodobné budete zabyvat pouze pokud budete zpracovavat dlouha cisla.

Atribut grouping-size specifikuje skupinovy oddélova¢ mezi skupinami Cislic. Atribut
grouping-size naproti tomu urcuje pocet Cisel v kazdé skupin€. Obecné mizeme tyto atributy

pouzivat v zavislosti na druhu jazyka:

ANUEERNY

<xsl:number grouping separator= grouping-size="3%/>

8.1.7 Atribut lang
Tento atribut nam specifikuje jazyk, ktery bude pouzit pro ¢islovani pomoci pismen. Pozor

na to, Ze tento atribut zatim neni podporovan v Netscape Navigator.
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8.2 Funkce format-number()

Funkce format-number() se pouziva pro konvertovani fetézct na ¢isla. Tato funkce akcep-
tuje nékolik atributli. Prvni atribut number je povinny a udava hodnotu ¢isla, které ma byt kon-
vertovano. Druhy atribut format je taktéz povinny. Pomoci tohoto parametru udavame vzor

Sablony:

Tabulka ¢.2 — Atribut format funkce format-number()

Atribut format
Hodnota Vyznam
# Udava cislice
0 Udava vyzadované nuly

Udava pozici desetinné carky
, Oddélovac tada
% Zobrazi ¢islo jako procento
; Oddélovac sablon. Prvni Sablona je pouzita pro kladna,

druhé pro zaporna Cisla.

Vse si ukdzeme na nasledujicim ptikladu:

<xsl:template match="/">

<xsl:value-of select='format-number (500100, "#.00™)' />

<br />

<xsl:value-of select='format-number (500100, "#.0™)' />

<br />

<xsl:value-of select='format-number (500100, "###,6 ###.00")" />
<br />

<xsl:value-of select='format-number (0.23456, "##%")' />

<br />

<xsl:value-of select='format-number (500100, "#######")"' />

</xsl:template>

A zde je vysledek:

500100.00
500100.0
500,100.00
23%

500100
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8.3 Prvek xsl:decimal-format

Pomoci tohoto prvku deklarujeme desitkovy format pro cislo, které je vysledkem funkce

format-number(). Pokud uvedeme nepovinny atribut name, vytvofime pojmenovany desitkovy

format, jinak vytvofime nepojmenovany. Chyba nastane, pokud definujeme vice téchto formatt

se stejnym jménem, dokonce i s jinou importovanou dilezitosti.

Tento prvek mize akceptovat mnoho atributi:

name - Je to volitelny atribut a specifikuje jméno formatu.

decimal-separator — Volitelny parametr, kterym predavame znak, ktery oddéluje skupiny
radu. Implicitni hodnota je carka ,.

infinity — Tento atribut definuje znak, ktery se pouziva pro nekonecno. Je to volitelny atribut.
minus-sign - Volitelny atribut. Urcuje znak, ktery pouzivame jako implicitni znak pro za-
porna ¢isla. Jeho implicitni hodnota je znak “-“ coz je “#x2D*.

Nan — Také volitelny atribut. Jeho hodnotou je fetézec pouzivany pro situace kdy vysledkem
neni ¢islo. Jeho implicitni hodnota je NaN.

percent — Udava znak pouzivany jako znak pro oznaceni procent. Nepovinny atribut s impli-
citni hodnotou %.

per-mille — Definuje znak ,,kazdych tisic* jeho implicitni hodnota je "%o". Také nepovinny
atribut.

zero-digit — Tento atribut specifikuje znak pro hodnotu nula. Je také nepovinny a jeho impli-
citni hodnota je ("0").

digit — Definuje znak pouzivany jako zastupny znak pro nevyznamné nuly. Je nepovinny
a jeho implicitni hodnota je #.

pattern-separator — Tento atribut definuje znak, ktery v $ablon¢ oddéluje kladna a zaporna

¢isla. Jeho implicitni hodnota je ; a je také nepovinny.

8.4 Funkce odvozené od jazyka XPath

8.4.1 Funkce ceiling()

Tato funkce vraci nejmensi hodnotu typu integer — to znamena celé Cislo, které neni mensi

nez Cislo, které ji pfedavame v argumentu.
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Piiklad:

ceiling(1l,25)

Vysledek:
4

8.4.2 Funkce floor()

Vraci nejvétsi hodnotu typu integer, ktera neni veétsi nez Cislo pfedavané v parametru.
Priklad:
floor(1l,25)

Vysledek:
1

8.4.3 Funkce number()

Funkci number() pouZzijeme pokud budeme chtit zkonvertovat hodnotu argumentu na ¢islo.
Priklad:
number ('100")

Vysledek:
100

8.4.4 Funkce round()
Tohle je vlastné funkce zaokrouhlovaci. Vraci nam hodnotu typu integer, ktera je nejblize
Cislu pfedavaném v argumentu.
Priklad:
round (1, 25)

Vysledek:
1

8.4.5 Funkce sum()
Tato funkce vraci hodnotu souctu Ciselnych hodnot prvkl pfedanych v parametru.
Piiklad:

sum(/zbozi/cena)

57



8. Prace s cisly

8.4.6 Operatory

Jazyk XPath vzdy zkonvertuje kazdy operand na ¢iselnou hodnotu pied tim, nez s nim

provede matematickou operaci.

Tabulka €. 3 — Popis operatorti

Popis operatora

Operdtor Popis Piiklad Vysledek

+ s¢itani 6+5 11

- odcitani 6-5 1

* nasobeni 6*5 30

div déleni 6 div 2 3

mod modulo 6 mod 5 1

= rovno 6=5 false

1= nerovno 6!=5 true

< mensi 6<5 false

<= mensi rovno 6<=5 false
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9. Prace s retézci

9.1 Bilé mezery

Kdyz XSLT procesor zpracovava dokument, aby z néj vytvofil strom uzld, nejdiive v nekte-
rych uzlech vymaze bile mezery — whitespaces. Pokud je uzel textovy, nikdy z n€j mezery nej-
sou odstranény — pouze pokud obsahuje pouze bilé mezery. Pfi odstrafiovani textovych uzli
odebirame textovy uzel ze stromu. Proces odstranovani ptijima jako vstup mnozinu jmen prvka,
ze kterych musi bilé mezery odstranit. Tento proces je aplikovan jak na zdrojovy dokument, tak
na $ablonu, ale mnozina uzld, kde se bilé mezery zachovavaji, je ur¢ovana rozdilné.

Z textového uzlu nejsou mezery odstranény, pokud nastane alespoii jeden z nasledujicich
ptipadu:

« Pokud jméno prvku prvku rodice textového uzlu je v mnozin¢ uzll, ze kterych se bilé me-
zery neodstranuji

« Textovy uzel obsahuje alespoinl jeden znak, ktery neni znakem mezery. V XML je znak me-
zery vyjadien pomoci: #x20, #x9, #xD, #xA

« Predek textového uzlu ma atribut xml:space s hodnotou nastavenou na preserve, piicemz

zadny blizsi ptedek nema tento atribut s hodnotou default.

Ve vsech ostatnich ptipadech je textovy uzel upraveny. Atributy xml:space z vysledného

uzlu nejsou odstranovany. U Sablon jsou mezery zachovavany pouze u prvki xsl:text.

9.1.1 Prvek xsl:strip-space

Pokud z né&jakého prvku chceme odstranit mezery, pouzijeme prvek xsl:strip-space pro
identifikovani urcitych prvk ve vstupnim dokumentu. U téchto prvkli budou mezery pova-
zovany za nevyznamné a budou z dokumentu pii posilani na vystup odstranény. Tento prvek je
prvek nejvyssi urovné, to znamena, ze musi byt uvedeny pted vSemi Sablonami.

Naptiklad toto pravidlo mizeme piidat do stylu naSeho seznamu motocykll pro vynechani
mezer:

<xsl:strip-space element=""/>
<xsl:strip-space element="VYSKA SEDLA"/>
<xsl:strip-space element="SVETLA VYSKA"/>

tento zapis miizeme piepsat také takto:

<xsl:strip-space element="SVETLA VYSKA VYSKA SEDLA VAHA"/>
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9.1.2 Prvek xsl:preserve-space

Prvek xsl:preserve-space je protikladem prvku xsl:strip-space. Tento prvek ma také atribut
element, ktery udava jméno prvku, na ktery mame prvek aplikovat. Tento prvek je stejné jako
xsl:strip-space top-element a musi byt uvedeny pfed vSemi Sablonami. Pomoci tohoto prvku
ur¢ime, ze se bilé mezery budou zachovavat. Tohle pravidlo je aplikovano implicitné, takze ho

uvadét nemusime.

<xsl:preserve-space element="MOTOCYKL"/>

Bile mezery v Sabloné nejsou sami osob€ povazovany za podstatné a implicitné jsou preve-

deny na jednu jedinou mezeru. Tomuto mizeme piedejit tak, Ze pouzijeme prvek xsl:text:

<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:text> Tento text obsahuje prefix t¥i mezer.</xsl:text>
</xsl:template>

Poslednim ,,trikem® pomoci n¢hoz si mizeme upravovat v dokumentu prazdné mezery, je
pridat do prvku xsl.stylesheet atribut indent-result. Pokud mu nastavime hodnotu na yes, dovo-
lime tim procesoru ptidévat do vystupu (ale ne odebirat) bile mezery, napiiklad pro pékny tisk.

Umozni to odsazeni textu a zalamovani radek:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<xsl:stylesheet version="1.0"

xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform" indent-result="yes">
<!-- sem vloZte Sablony-->

</xsl:stylesheet>

VoW

Pokud generujeme HTML, umoznime tim pouze lepsi Citelnost vysledného kodu stranky.
Implicitni hodnota je nastavena na no, protoze jiné vystupni formaty, nez je HTML, mohou po-

vazovat mezery jako dualezité.
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9.2 Znak <

Standard XSL neobsahuje zadnou znacku, ktera by umoziovala pifimé vlozeni znaku < tak,
aby nebyla brana jako ¢ast tagu. Misto toho miiZzeme vlozit znakovou reprezentaci tohoto znaku
&# 60, nebo entitni referenci &lt.

Tento zplsob zapisu nam ale nebude fungovat, pokud budeme potiebovat vlozit do naseho
dokumentu JavaScript, protoze JavaScript pouziva znak < jako operator porovnavani cisel

a neakceptuje proto jeho znakovou reprezentaci v HTML form¢ &lt.

Mtzeme ale do vystupu vlozit pfimo znaky > a >=. Takze pokud budeme v obsahu
JavaScriptu potiebovat operator porovnani mensi nez <, mizeme operandy mezi sebou zame-

nit, a znak nahradit operatorem vétsi nez >:

function zaporne (parametr) {
if (parametr < 0) {
Response.write ('zaporne cislo')

}

Tento kod by byl procesorem XSL nepfelozitelny, proto tyto fadky prepiSeme do

nasledujiciho tvaru:
function zaporne (parametr) {
if (0 > parametr) {
Response.write ('zaporne cislo');

}

Mohli bychom také skript ulozit do samostatného dokumentu a potom jej vkladat pomoci

vvvvvv

hlize¢i Internet Explorer 4 a Netscape Navigator 3.
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9.2.1 prvek msxsl:script

Pokud pracujeme s procesorem od spole¢nosti Microsoft, mlizeme vyuzivat pti vkladani
skripti do dokumentu prvek msxsl:script. Tento prvek obsahuje kod skriptu a jeho funkce mo-
hou byt pouzity pii XSLT transformacich. Tento prvek je prvkem nejvyssi Grovné.

Akceptuje dva atributy. Prvni atribut language oznacuje jméno skriptovaciho jazyka. Pokud
explicitné zadné jméno neuvedeme, vezme se jeho implicitni hodnota, coz je Jscript.

Druhym atributem, ktery je ale povinny, je atribut implement-prefix. Tim deklarujeme
jmenny prostor a asociujeme jej se skriptem. Hodnota atributu je prefix, ktery reprezentuje
jmenny prostor.

Tento prvek patii do jmenného prostoru urn:schemas-microsoft-com:xslt. Mizeme v ném

deklarovat proménné a definovat funkce. Vyskytovat se miize v prvku xsl:stylesheet.

9.3 Funkce zdédéné z jazyka XPath

9.3.1 Funkce concat()
Tato funkce je vlastné funkci zfetézeni. Vraci nam hodnotu, kterd vznikne zfetézenim argu-

mentu, které funkci pfedavame.

Piiklad:

concat ('nazdar',' ', 'svéte')

Vysledek:

nazdar svéte
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9.3.2 Funkce contains()
Funkce vracejici hodnotu typu boolean. Funkce vraci hodnotu true, jestli druhy fetézec je

obsazen v fetézci prvnim.

Priklad:
contains ('XML', "ML")

Vysledek:

true

9.3.3 Funkce normalize-space()

Tato funkce nam odstrani pocatecni a koncové mezery z hodnoty typu string, kterou ji

predame jako parametr.

Piiklad:

normalize-space( 'nazdar svéte ')

Vysledek:

'nazdar svéte'

9.3.4 Funkce starts-with()
Vraci nam hodnotu true, jestlize prvni fetézec zacina feté¢zcem druhym.
Piiklad:

starts-with ('nazdar', 'n'")

Vysledek:

true

9.3.5 Funkce string()

Tato funkce nam pouze zkonvertuje hodnotu atributu na hodnotu typu string.
Piiklad:
starts-with (1,25)

Vysledek:
r1.25"
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9.3.6 Funkce string-lenght()
Tato funkce nam vrati jako vysledek pocet znakt v fetézci.
Piiklad:

string-lenght ('nazdar svéte');

Vysledek:
12

9.3.7 Funkce substring()
Vraci ¢ast fetézce. Tato funkce akceptuje tfi parametry: Prvnim je pocatecni fetézec, druhym
parametrem je zacatek a tfetim konec pozadovaného vybéru.
Priiklad:
substring ('Beatles',1,4)

Vysledek:
Beat

9.3.8 Funkce substring-after() a funkce substring-before()

Funkce substring-after(), respektive substring-before(), nam vraceji ¢ast fetézce predaného
jako parametr, ktera se vyskytuje pted, respektive za zadanym znakem.
Priklad:

substring-after ('Beatles', t)

Vysledek:

les

9.3.9 Funkce translate()
Tato funkce vezme hodnotu argumentu a nahradi vSechny vyskyty znaku, ktery pfedame

jako parametr jinym znakem.

Priklad:

translate('noc','n', 'm")

Vysledek:

moc

64



10. Osetiovani chybovych stavii

10. OSetrovani chybovych stavu

10.1 Prvek xsl:fallback

Tento prvek je navrZzen proto, aby oSetfil situaci, kdyz preklada¢ nemutze obslouzit XSL
prvek, ktery mize byt tieba Casti nové verze, nebo miize obsahovat nerozpoznatelny znak.
Pracuje pomoci volani obsahu Sablony, kterd mize obsahovat text, ktery nas na vzniklou situaci
upozorni. Neakceptuje zadné parametry.

Kdyz je soubor XSL poprvé nahran do paméti, pieklada¢ provede validaci tohoto souboru.
Jestlize verze obsazena v prvku xsl:version je vétsi, nez verze podporovana piekladacem a pie-
klada¢ narazi na neznamy prvek, provede piekladac volani prvku xsl:fallback, nebo pokud tento
prvek neni definovany neprovede se nic. Jestlize je prvek verzi prekladace podporovan, prvek
xsl:fallback se nikdy nezavola. Ale pokud se ob¢ verze shoduji a pteklada¢ narazi na chybu, vy-
pise svou chybovou hlasku.

Prvky fallback jsou casti dopfednych mechanismi (forward-processing mechanism), které
procesor XSLT pouziva k oSetfovani zlepSeni. Pfi vytvareni alternativnich cest pro oSetfovani
ptikazii, kdy prvek neni podporovan , dopfedné mechanismy zarucuji, ze pouzity kod je rela-
tivn€ robusni a dostatecné citlivy ke zménam v parseru.

Jak toto funguje si ukaZzeme na nasledujicim piikladu:

<xsl:stylesheet version="1.1"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:template match="/">
<HTML>
<HEAD><TITLE>Uk&zka fallback</TITLE></HEAD>
<BODY>
<xsl:import-table HREF="tabulka.asp" name="sample">
<xsl:fallback>
<p>Tato verze prekladace nepodporuje vytvareni tabulek pomoci
'xsl:import-table', proto je néasledujici tabulka vytvofend pomoci
prvku 'fallback'.</p>
<table border='2'>
<xsl:for-each select='ZBOZI/MOTOCYKL'>
<tr>
<td><xsl:value-of select='NAZEV'/></td>
<td><xsl:value-of select='OZNACENI'/></td>
<td><xsl:value-of select='CISLO'/></td>
</tr>
</xsl:for-each>
</table>
</xsl:fallback>
</xsl:import-table>
</BODY>
</HTML>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>
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A zde mame vystup:

3 Ukdzka FEX)
Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblibené  Mastroje  Mépoveda .1.’
5 2 Y *»
= 2] e S Hedat o Oblbené o Média £ -
Adresa | [l D: v diplomkalexamplesies_1\zhazi,xml b Pejit

Tato verze pfekladate nepodponye wtvatent tabulek pomoct "zslimport-
table', proto 1e nasledwicd tabullea wvofena pomocd prvlo 'fallback

Husgvarna CE 125 hglaocr |1
Husgvarna CE 250 hg250cr |2

I:El Hokarva ' Tento poditad

10.2 Prvek xsl:message

Tento prvek posila textovou zpravu bud’ zasobniku zprav, nebo do dialogového okna,
v zavislosti na prostiedi, ve kterém je prvek vytvoren. Muze byt také soucasti chybovych hlasek
generovanych procesorem.

Akceptuje jeden nepovinny atribut terminate, ktery urci, zda pii vytvoreni tohoto prvku ma
byt zbyvajici pieklad ukoncen.

Podivejme se na nasledujici ptiklad a predpokladejme, ze na§ XML dokument s motocykly

obsahuje alespon jeden prvek NAZEV prazdny:

<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"
version="1.0">
<xsl:template match="/">
<xsl:apply-templates select="*"/>
<xsl:copy-of select="."/>
</xsl:template>

<xsl:template match="*">

<xsl:apply-templates select="//NAZEV"/>
</xsl:template>

66



10. Osetrovani chybovych stavii

<xsl:template match="NAZEV">
<xsl:if test=".=''">
<xsl:message terminate="yes">Prvek je prazdny
</xsl:message>
</xsl:if>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Zde je vysledek:
A D:wwwimoti0704\bookizbozi.xml =5
Soubor Opravy  Zobrazit  Oblbené  MNastroje  Napoweda -"f
€ 5 ¥ @ PHedst oblbené @ Mida € (1-
Adresa |8 D:wwewimoty 0704\ book) zbozi xml ¥ Prejit

Stranku XML nelze zobrazit

Wstup XML nelze zobrazit pomoci £ablony styld S0, Opravte tuto
chybu a klepnéte na tladitko Aktualizowvat, nebo akci zopakujte
pozdEji.

Prvek je prazdny

&] Hatova ¢ Tento poiitad
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11. Jesté jednou Sablony

11.1 Pojmenované sablony

Proménné jsou omezeny textem a znaCkami. XSL nabizi mocnéjsi a snadnéj$i moznost jak
oddélit ménici se véci od neménicich se. Naptfiklad pokud bychom chtéli vypsat naptiklad
hmotnosti motocyklti, vysky sedadel a ostatni hodnoty do jednotlivych bun¢k tuénym modrym

pismem Times tak, abychom dostaly nasledujici vystup:

<td>

<font face="Times, serif" color=="blue" size=="2">
<b>52</b>

</font>

</td>

mohli bychom §ablonu samoziejmé vytvotit takto:

<xsl:template match="CISLO">

<td>
<font face="Times,serif" color="blue" size="2">
<b>
<xsl:value-of select="."/>
</b>
</font>
</td>

</xsl:template>

Toto znackovani bychom museli opakovat pro kazdy atribut motocyklu. Museli bychom toto
opakovat vSude, kde bychom chtéli mit vystup v téchto bunkach. Jiné — lepsi feSeni je pies
pojmenované Sablony. Pojmenované Sablony se podobaji proménnym. Umoziiuji nam ale vkla-
dat data z jednoho mista deklarace na jakékoliv misto v dokumentu.

Prvek xsl:template miize obsahovat atribut name, ktery muze explicitn¢ zavolat Sablonu da-
ného jména. Na nasledujicim vystupu je pfiklad pojmenované Sablony:

<xsl:template name="MOTOCYKL POJMSAB">

<td>
<font face="Times, serif" color="blue" size="2">
<b>
<xsl:value-of select="."/>
</b>
</font>
</td>

</xsl:template>
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Prvek <xsl:value-of select”.”/> uprostfed kddu bude nahrazen obsahem uzlu, ze kterého je
Sablona volana. Pfi zpracovani je prvek xsl:call-template nahrazen obsahem prvku xsl:template.

Nyni mizeme piepsat pravidlo pro CISLO pomoci xsl:call-template takto:

<xsl:template match="CISLO">
<xsl:call-template name="MOTOCYKL POJMSAB"/>
</xsl:template>

Toto jednoduché pravidlo nam nyni usetii jen n€kolik fadek kodu, ale pfi komplikovanych
Sablonach nam mize usetfit spoustu prace. Pojmenované Sablony maji jako proménné stejnou
vyhodu v tom, Ze pokud bychom se v budoucnu rozhodli zménit barvu bungk tieba na cervenou,
sta¢i nam ud¢lat tuto zménou pouze na jednom misté v dokumentu, a ne v kazdém vyskytu Sa-
blony. To umozni jednodussi spravovani kodu, hlavne pokud ho dlouho pouzivame a Casto mé-

nime jeho hodnoty.

11.1.1 Prvek xsl:param a xsl:with-param

Pfi kazdém volani pojmenované Sablony ji mtizeme piedat parametry pro upravu jejiho
vystupu. Pomoci prvku xsl:param deklarujeme pojmenovany parametr pro pouziti v prvcich
xsl:stylesheet a xsl:template. Prvek nam také dovoluje specifikovat implicitni hodnotu. Pokud

mame parametr definovany, mizeme se na né¢j odkazovat pomoci prefixu $.

Prvek xsl:param akceptuje dva atributy. Prvni atribut name, ktery je povinny, specifikuje
jméno parametru. Druhym atributem je select.
Hodnota tohoto atributu miize byt objekt, nebo jakykoliv jiny typ, ktery vraci vyraz. Prvek

xsl:param muze specifikovat hodnotu proménné tfemi riiznymi zpusoby:

« Pokud ma prvek definovany atribut select, hodnota atributu musi byt vyraz a hodnota para-
metru je objekt, ktery je vysledkem vyrazu. V tomto piipadé¢ hodnota prvku musi byt
prazdna.

+ Jestlize prvek nema atribut select definovany a ma neprazdny obsah, jako je tfeba jeden nebo
nekolik prvki, jeho obsah specifikuje jeho hodnotu. Obsah je Sablona, ktera vraci hodnotu
parametru.

- Jestlize je obsah prvku prazdny a atribut select neni definovany, je hodnota prvku prazdny

fetézec.
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Nasledujici dva prvky jsou totozné:

<xsl:param name="x"/>

<xsl:param name="x" select="''"/>

Prvek xsl:with-param naopak pouzijeme v pojmenované Sabloné, kterou jsme s prvkem
xsl:param zavolali. Obsahuje dva atributy. Prvni name nam udava jméno parametru a je
povinny. Druhy atribut select je nepovinny a obsahuje vyraz, ktery je porovnavan s kon-
textovym uzlem. Neexistuje zde zadna implicitni hodnota. Pokud neuvedeme Zzadny obsah, je
vygenerovan prazdny fetézec.

Pokud napftiklad budeme chtit do vystupu zahrnout odkaz na kazdy prvek, vystup by mél tedy
vypadat takto:

<td>
<font face="Times,serif" color=="blue" size=="2">
<b>
<a href="cislo motocyklu.html">1</a>
</b> N
</font>
</td>

Hodnota atributu je zavisla na misté€ volani Sablony a mtize byt pokazdé jina. Naptiklad hmot-

nost miize mit nasledujici format:

<td>
<font face="Times,serif" color=="blue" size=="2">
<b>
<a href="hmotnost motocyklu.html">93,6</a>
</b> N
</font>
</td>

Sablona, ktera nam takovéto vystupy zajisti vypada takto:

<xsl:template name="MOTOCYKL POJMSAB">
<xsl:param name="file">
index.html
</xsl:param>
<td>
<font face="Times,serif" color="blue" size="2">
<b>
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<a href="{$file}"><xsl:value-of select="."/></a>
</b>
</font>
</td>
</xsl:template>
<xsl:template match="NAZEV">
<xsl:call-template name="MOTOCYKL POJMSAB">
<xsl:with-param name="file">nazev motocyklu.html
</xsl:with-param>
</xsl:call-template>
<xsl:value-of select="."/>
</xsl:template>

Toto je pouze jednoduchy ptiklad pro ndzornost problému. UziteCnost této Sablony poci-
time hlavné ve slozitych Sablonach. Napftiklad, kdyz bychom chtéli definovat zahlavi a zapati
pro stranky na webu a importovat do nich nékolik stylt, kazdy by mohl mit nékolik parametri

jako je autor, titulek stranky, nebo datum vytvoieni.

11.2 Spojovani Sablon
Nékdy mizeme potiebovat pouzit v jedné Sablon¢ obsah i dalSich Sablon. K tomu slouzi

prvky xsl:import a xsl:include.

11.2.1 Importovani pomoci xsl:import
Prvek xsl:import je prvek nejvyssi irovne€ a musi lezet pfed vSemi ostatnimi prvky v prvku

xsl:stylesheet. Naptiklad tento styl importuje Sablony ze souborii grafika.xsl a menu.xsl:

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xsl:import href="grafika.xsl"/>

<xsl:import href="menu.xsl"/>

<!-- sem vlozZime ostatni potomky -->
</xsl:stylesheet>

Pravidla v importované Sabloné¢ mohou byt v konfliktu s pravidly definovanymi v jiném do-
kumentu, do kterého Sablonu importujeme. Pokud toto nastane, bude platit pravidlo z doku-
mentu, do kterého Sablonu importujeme. Jestlize jsou v konfliktu dvé pravidla z vice importo-
vanych Sablon, potom ma prednost to pozd¢ji importované (v naSem ptipadé menu.xsl).

Prvek xsl:apply-imports je slabsi variantou xsl:apply-templates, ktera pouzije pouze importo-
vand pravidla. Mizeme tak docilit volani importované Sablony, i kdyz ji ve svém dokumentu

mame pietizenou.
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11.2.2 Zahrnovani pomoci xsl:include

~r oo

Prvek xsl:include je prvek nejvyssi urovng, ktery kopiruje jinou Sablonu do Sablony, ve
které je pouzit. (Pfesnéji, kopiruje obsah prvku xsl-stylesheet ze vzdaleného dokumentu.) Jeho
atribut href obsahuje URI adresu zdrojového dokumentu. Prvek xsl:include mizeme pouzit
vSude, nejen na nejvyssi pozici, jako tomu je u prvku xsl:import.

Na rozdil od pravidel vlozenymi pomoci prvku xsl:import, pravidla vlozend pomoci
xsl:include, maji stejnou prioritu, jako kdyby byly ze zdrojového dokumentu zkopirovany a vlo-
zeny piimo do zpracovavaného dokumentu. Kdyz je formatovaci nastroj spoji, neni rozdil mezi

prvky pfimo zapsanymi v dokumentu a prvky vlozenymi pomoci xsl:include.

1.2.3 Vkladani vzord do dokumenti pomoci xsl:stylesheet

Do dokumentu mizeme ptimo vkladat XSL Sablonu. Nedoporucuji toto provadét v praxi,
protoze mnoho prohlizeci a XSL procesori tento zptisob nepodporuje. Presto se o této moznosti
kratce zminim.

Abychom $ablonu vlozily, musi byt prvek xsl:stylesheet obsazen jako potomek kofenového
prvku dfive, nez kofenovy prvek sam. Muze mit definovan atribut id, ktery mu ptifadi jedno-
zna¢né jméno, na které se miizeme odkazovat pomoci atribut href v prvku xsl:stylesheet, nasle-

dovany znakem #. Nasledujici vypis nam toto objasni:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<?xml-stylesheet type="text/xsl" href=="#id (novystyl)"?2>
<ZBOZI>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform" id="novystyl">
<xsl:template match="/">
<html>
<xsl:apply-templates/>
</html>
</xsl:template>
<xsl:template match="ZBOZI">
<xsl:apply-templates/>
</xsl:template>
<xsl:template match="MOTOCYKL">
<P>
<xsl:value-of select="."/>
</P>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>
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<MOTOCYKL>
<NAZEV>Husgvarna CR 125</NAZEV>
<OZNACENI>hgl25cr</0OZNACENI>
<KARBURATOR>Keihin PWK 39</KARBURATOR>
<CISLO>1</CISLO>
<VYSKA SEDLA UNITS="milimetr">925</VYSKA_SEDLA>
<SVETLA VYSKA UNITS="milimetr">390</SVETLA_VYSKA>
<VAHA UNITS="kilogram"><!-- pf¥i prazdné nadrZzi -->93, 6</VAHA>
</MOTOCYKL>
</ZBOZI>

11.3 Spojovani pomoci funkce document()

Funkci document() pouzivame pro zpiistupnéni prvki v jiném — externim XML dokumentu.
Externé¢ pfipojovany XML dokument musi samozfejmé byt spravné strukturovany a ptelo-
zitelny.

Tato funkce se nam vyborné¢ hodi, pokud potiebujeme vytvorit vysledny dokument, ktery
obsahuje takové informace, které by spravné logicky uspofadany XML dokument nemohl

obsahovat.
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12. Rozhodovani

XSL nabizi dva prvky, které nam umoznuji vytvafet vystupni dokument v zavislosti na
vstupnim. Prvek xsl:if bud’ zahrne, nebo nezahrne urcitou ¢ast kodu do vysledného dokumentu
v zavislosti na vstupnich datech. Prvek xsl:choose vybere jednu z vice moznosti také
v zavislosti na vstupu. To, co mizeme vytvofit pomoci téchto prvkd, mizeme udélat také
pomoci odpovidajici Sablony. Nékdy ale mize byt feSeni s xsl:if a xsl:choose jednodussi a zie-

telngjsi.

12.1 Prvek xsl:if

Prvek xsl:if nabizi jednoduchou volbu pro zménu vystupu v zavislosti na vstupnich datech.
Atribut test tohoto prvku obsahuje vyraz select, ktery je vyhodnocen jako booleovsky. Jestlize
je vyraz pravdivy, obsah prvku xsl:if je zapsan do vystupu. Napiiklad toto pravidlo vypise
jména vech prvki MOTOCYKL. Céarka a mezera je vlozena za kazdy motocykl, kromé

posledniho:

<xsl:template match="MOTOCYKL">

<xsl:value-of select="NAZEV"/>

<xsl:if test="not (position()=last())">,</xsl:if>
</xsl:template>

To zajisti nasledujici vypis: ,,Husqvarna CR 125, Husqvarna CR 250 a nikoliv ,,Husqvarna
CR 125, Husqvarna CR 250, ,,
XSL nenabizi zadné prvky jako tfeba xsl:else nebo xsl:else-if jako je tomu naptiklad

v programovacim jazyku Java. Tyto vlastnosti jsou obsazeny v prvku xsl:choose.

12.2 Prvek xsl:choose

Tento prvek vybira jednu z vice moznosti podle riznych podminek. Kazda podminka a ji
pfifazena vystupni Sablona je zajiSténa potomkem xsl:when. Atribut test prvku xsl:when je
vyraz vybéru s pravdivostni hodnotou. Jestlize vyhovuje vice podminek, je provedena pod-
minka pouze prvni. Jestlize nevyhovuje Zadnd, pouZije se hodnota prvku xsl:otherwise, ktery je
potomkem prvku xsl:choose. Naptiklad nasledujici Sablona ndm zméni barvu vystupu v za-
vislosti na atributu DRUH prvku MOTOCYKL.:
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<xsl:template match="MOTOCYKL">
<xsl:choose>
<xsl:when test="@DRUH='cross'">
<P style="color:green">
<xsl:value-of select="."/>
</P>
</xsl:when>
<xsl:when test="@DRUH='enduro '">
<P style="color:brown">
<xsl:value-of select="."/>
</P>
</xsl:when>
<xsl:when test="@DRUH='street'">
<P style="color:blue">
<xsl:value-of select="."/>
</P>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<P style="color:yellow">
<xsl:value-of select="."/>
</P>
</xsl:otherwise>
</xsl:choose>
</xsl:template>

12.3 Booleovské funkce

Booleovské funkce jsou obsazené snad v kazdém programovacim jazyce. Obsahuje je i ja-

zyk XSLT. VSechny tyto funkce jsou odvozené od jazyka XPath.

12.3.1 Funkce boolean()
Tato funkce pouze zkonvertuje hodnotu argumentu na hodnotu typu boolean. Jak funkce

pracuje si nejlépe ukazeme na ptikladu:

<li><b>boolean (0)</b> =
<xsl:value-of select="boolean (0)"/>
</1li>
<li><b>boolean (1)</b> =
<xsl:value-of select="boolean(l)"/>
</1li>
<li><b>boolean (-100)</b> =
<xsl:value-of select="boolean (-100)"/>
</1li>
<li><b>boolean (100)</b> =
<xsl:value-of select="boolean (100)"/>
</1li>
<li><b>boolean (NaN)</b> =
<xsl:value-of select="boolean (NaN)"/>

</1i>
<li><b>boolean('text')</b> =

<xsl:value-of select="boolean ('text')"/>
</1li>
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<li><b>boolean('')</b> =
<xsl:value-of select="boolean('")"/>
</1li>

<li><b>boolean (//motocykl)</b> =

<xsl:value-of select="boolean (//MOTOCYKL)"/>
</1li>
<li><b>boolean (//notfound)</b> =

<xsl:value-of select="boolean (//notfound)"/>
</1li>

Zde jsou vysledky:

- boolean(0) = false

« boolean(l) = true

- boolean(-100) = true

- boolean(100) = true

- boolean (NaN) = false

e boolean('text') = true

e boolean('') = false

. boolean (//MOTOCYKL) = true
. boolean(//notfound) = false

12.3.2 Funkce true() a false()
Tyto dvé funkce vraci v prvnim pfipad¢ hodnotu true a v druhém ptipadé false. Jazyk XSLT
nema zadné definované konstanty, takze pokud chceme porovnat né€jakou hodnotu proti pravdi-

vostni hodnoté, musime pouzit jednu z téchto funkci.

12.3.3 Funkce lang()

Vysledkem této funkce je hodnota true, jestlize jazyk kontextového uzlu Sablony je stejny
jako jazyk, ktery jsme ji predali jako parametr.

Jazyk kontextového uzlu je urCeny hodnotou atributu xml:lang, nebo pokud kontextovy uzel
nema parametr lang() definovany, pouzije se hodnota atributu xml:lang nejblizsiho uzlu, ktery
je predkem kontextového uzlu. Pokud atribut xml:lang neni definovany, vraci funkce hodnotu

false. Hodnotu true dostaneme, pokud se atribut xml:lang shoduje s parametrem funkce.

12.3.4 Funkce not()
Tato funkce je vlastn€ negace. Vraci hodnotu true, pokud vysledek vyrazu predany jako pa-

rametr je false, a vraci hodnotu false, pokud je vysledek vyrazu true.
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13. Ostatni funkce

13.1 Funkce function-available()

Tato funkce zjistuje, zda existuje funkce obsazena v jejim argumentu. Argument funkce
musi byt vyhodnocen jako fetézec, ktery je hodnotou QName. QName je rozsifeno v rozsirené
jméno s pouzitim deklarace jmenného prostoru v oblasti pro dany vyraz. Funkce vraci hodnotu
true, pouze pokud rozsifené jméno je jménem funkce v knihovné funkci. Pokud rozsifené jméno
ma nenulovy jmenny prostor URI, odkazuje na rozsifenou funkci, jinak odkazuje na funkci defi-

novanou pomoci jazyka XPath, nebo XSLT.

Piiklad:

function-available ("format—-number™")

Vysledek:

true

13.2 Funkce system-property()
Tato funkce vraci objekt, reprezentujici hodnotu systémové proménné, které funkci predame
jako parametr.
Parametry mohou byt:
+ xsl:version — verze xsl
+ xsl:vendor — jméno dodavatele xsl procesoru

+ xsl:vendor-url — url adresa dodavatele xsl procesoru

Pokud budete pouzivat procesor od firmy Microsoft, dostaneme nasledujici vysledky:

1
Microsoft
http://'www.microsoft.com

13.3 Funkce unparsed-entity-uri()

Pomoci této funkce ziskdme hodnotu neparsovaného objektu. Jméno objektu se musi sho-

dovat s argumentem funkce. Pokud zadny objekt ktery, se jmenuje jako argument funkce
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neexistuje, je vracen prazdny fetézec.
Piiklad:
<!ENTITY pic SYSTEM "http://www.mototip.cz/obr.jpg" NDATA JPEG>

Vysledek vyrazu unparsed-entity-uri('pic’):
file:///D:/www/obr. jpg

13.4 Funkce pro praci s uzly odvozené od jazyka XPaTH

Pro ukazku nasledujicich dvou funkci budeme pouzivat nsledujici XML soubor:

<test>
<x a="1">
<x a="2">
<x>
<y>y31</y>
<y>y32</y>
</x>
</x>
</ x>
<x a="1">
<x a="2">
<y>y21</y>
<y>y22</y>
</ x>
</x>
<x a="1">
<y>yll</y>
<y>yl2</y>
</x>
<x>
<y>y03</y>
<y>y04</y>
</ x>
</test>

13.4.1 Funkce count()
Vysledkem této funkce je pocet uzlii obsazenych v argumentu node-set.
Priklad:

<xsl:template match="/">
<xsl:value-of select="count (//x)"/><br/>
<xsl:value-of select="count (//x[1])"/><br/>
<xsl:value-of select="count (//x/y)"/><br/>
<xsl:value-of select="count (//x/y[1])"/><br/>
<xsl:value-of select="count (//x[1]/yI[1])"/>
</xsl:template>

Zde je vysledek:

7
4
8
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Tato funkce vrati posledni uzel v daném kontextu uzIa.

Piiklad:

<xsl:template match="/test">

<xsl:apply-templates select="//x/y[last()]"/>

</xsl:template>

Vysledek:

y32
y22
ylZ2
y04

13.4.3 Funkce local-name()

13. Ostatni funkce

Tato funkce vraci lokalni Cast rozsifeného jména uzlu obsazené¢ho v seznamu uzli preda-

nych jako parametr funkce.

Priklad:
<xsl:template match="*">
<xsl:value-of select="local-name()"/>

<xsl:value-of select="text()"/><br/>
<xsl:apply-templates select="*"/>
</xsl:template>

Vysledek:

ZBOZI =

MOTOCYKL =

NAZEV = Husqvarna CR 125
OZNACENI = hqglZ25cr

CISLO =1

KARBURATOR = Keihin PWK 39
VYSKA SEDLA = 925

SVETLA VYSKA = 390

VAHA = 93,6

MOTOCYKL =

NAZEV = Husqvarna CR 250
OZNACENI = hq250cr

CISLO = 2

KARBURATOR = Keihin PWK 38 S
VYSKA SEDLA = 925
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SVETLA VYSKA = 385

VAHA = 97,2

13.4.4 Funkce name()
Tato funkce vraci celé kvalifikované jméno QName uzlu obsazen¢ho v seznamu uzli.

Priklad je uveden v dalsi kapitole spolecn¢ s dalsi funkeci.

13.4.5 Funkce namespace-uri()

Funkce vraci jmenny prostor URI uzlu specifikovaného v parametru.

Priklad:
Predpokladejme, ze mame v naSem XML dokumentu definovany jmenny prostor b:.

<xsl:template match="*">
<xsl:value-of select="namespace-uri()"/> - <xsl:value-of
select="name () "/> = <xsl:value-of select="text ()"/><br/>
<xsl:apply-templates select="*"/>

</xsl:template>

Vysledek

zbozi.xml - b:ZBOZI =

zbozi.xml - b:MOTOCYKL =

zbozi.xml - b:NAZEV = Husqvarna CR 125
zbozi.xml - b:0ZNACENI = hqgllZbcr
zbozi.xml - b:CISLO = 1

zbozi.xml - b:KARBURATOR = Keihin PWK 39
zbozi.xml - b:VYSKA SEDLA = 925
zbozi.xml - b:SVETLA VYSKA = 390
zbozi.xml - b:VAHA = 93,6

zbozi.xml - b:MOTOCYKL =

zbozi.xml - b:NAZEV = Husqvarna CR 250
zbozi.xml - b:OZNACENI = hg250cr
zbozi.xml - b:CISLO = 2

zbozi.xml - b:KARBURATOR = Keihin PWK 38 S
zbozi.xml - b:VYSKA SEDLA = 925
zbozi.xml - b:SVETLA VYSKA = 385
zbozi.xml - b:VAHA = 97,2
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13.4.6 Funkce position()
Funkce vraci pozici uzlu v seznamu uzli, ktery pravé zpracovavame.
Priklad:

<xsl:template match="/">
<xsl:apply-templates select="//NAZEV"/>
</xsl:template>

<xsl:template match="NAZEV">
<xsl:value-of select="position()"/><br/>
</xsl:template>

Vysledek:

1
2
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14. Vytvareni seznamu

Na zavér jsem nechal kapitolu o vytvafeni seznamti z XML souborti pomoci XSLT. Neni to
proto, ze by tato technika byla malo vyuzivanou, ba naopak. Tato technika neni zase tak slozita,
ale myslim, ze je tfeba porozumét obsahu skoro vSech piedchazejicich kapitol, abyste mohli
seznamy vytvaret.

Na co se vlastné vytvareni seznamil hodi? Za piiklad opét vezmeme na§ znamy soubor

s motocykly, jen jej trochu poupravime:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<?xml-stylesheet type="text/xsl" href="zbozi.xsl"?>
<ZBOZI>
<MOTOCYKL DRUH="cross">
<ZNACKA>husqgvarna</ZNACKA>
<NAZEV>CR 125</NAZEV>
<OZNACENI>hgl25cr</0OZNACENI>
<CISLO>1</CISLO>
<KARBURATOR>Keihin PWK 39</KARBURATOR>
<VYSKA SEDLA UNITS="milimetr">925</VYSKA_SEDLA>
<SVETLA VYSKA UNITS="milimetr">390</SVETLA_VYSKA>
<VAHA UNITS="kilogram">
<!-- pti prazdné nadrZzi -->93, 6</VAHA>
</MOTOCYKL>
<MOTOCYKL DRUH="cross">
<ZNACKA>husgvarna</ZNACKA>
<NAZEV>CR 250</NAZEV>
<OZNACENI>hg250cr</0OZNACENI>
<CISLO>2</CISLO>
<KARBURATOR>Keihin PWK 38 S</KARBURATOR>
<VYSKA SEDLA UNITS="milimetr">925</VYSKA_SEDLA>
<SVETLA VYSKA UNITS:"milimetr">385</SVETLA_VYSKA>
<VAHA UNITS="kilogram">

<!-- pt¥i prazdné nadrzi -->97,2</VAHA>
</MOTOCYKL>
</ZBOZI>

Nyni budeme chtit vytvofit seznam vSech znacek motocyklti. Mohli bychom to samoziejmé

jednoduse udélat takto:

<xsl:template match="/">
<xsl:apply-templates select="//ZNACKA"/>

</xsl:template>

<xsl:template match="ZNACKA">
<xsl:value-of select="."/>

</xsl:template>
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Dostaneme nasledujici vysledek:
Husgvarna Husqgvarna

Tohle ale neni moc dobry vysledek. O mnoho lepsi by bylo, aby to kazdou znacku vypsalo
pouze jednou.

Podivejme se ale nejdiive jesté na nékolik dilezitych pojmii:

14.1 Prvek xsl:key a funkce key()

Prvek xsl:key je prvkem nejvyssi arovné. Musi tedy byt definovan dfive, nez jakakoli jina
Sablona. Pomoci tohoto prvku deklarujeme pojmenovany kli¢, ktery mizeme pouzit v Sablon¢
pomoci funkce key().

Dilezité je, Ze kli¢ nemusi byt unikatni.

+ Tento prvek akceptuje tfi parametry, pfi¢emz vSechny tfi jsou povinné.
+ Prvnim z nich je parametr name. Tim specifikujeme jméno naSeho klice.
+ Druhy parametr — match — definuje uzly, na které bude kli¢ aplikovan.

« Poslednim parametrem, ktery se jmenuje use, definujeme hodnotu kli¢e pro kazdy uzel.

M¢jme nasledujici XML dokument:

<osoby>
<osoba name="Tarzan" id="050676"/>
<osoba name="Donald" id="070754"/>
<osoba name="Dolly" id="231256"/>
</osoby>

kli¢ mtize byt definovan takto:

<xsl:key name="catId" match="osoba" use="@id"/>

Pokud mame nadefinovany prvek xsl:key, mizZzeme se na né¢j odkazovat pomoci funkce
key(). Ta nam jako vysledek vrati mnozinu uzll, které vyhovuji zadanému kli¢i. Tato funkce
akceptuje dva parametry: prvni z nich je fetézcova hodnota jména kli¢e a druhy parametr je
fetézec, ktery hledame.

Abychom nasli osobu napftiklad s ¢islem 070754, pouzijeme nasledujici Sablonu:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?2>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:key name="catId" match="osoba" use="@id"/><xsl:template
match="/">
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<html>
<body>
<xsl:for-each select="key('catid',6 '050676")">
<p>
Id: <xsl:value-of select="Qid"/><br />
Name: <xsl:value-of select="Q@name"/>
</p>
</xsl:for-each>
</body>
</html>

</xsl:template></xsl:stylesheet>

14.2 Funkce generate-id()

Tato funkce vraci fetézcovou hodnotu, kterd unikatn€ identifikuje urcity uzel. Pokud je
mnozina uzli prazdna, vysledkem je prazdny fetézec. Akceptuje jeden nepovinny parametr
node-set, kterym specifikujeme pro které uzly mame unikatni kli¢ generovat.

Pfi kazdém zavolani funkce generate-id() nam pro stejnou hodnotu vygeneruje jiné Cislo,

ovSem vZzdy pii jednom volani pro stejné uzly generuje stejné vysledky.

Nyni mizeme jiz ptejit k vysvétleni postupu pro vygenerovani naseho seznamu. Nejdrive si
na zacatku pred Sablonami nadefinujeme kli¢, pomoci né¢hoz se budeme odkazovat na prvek
znacka. Pouzijeme proto dva vnofené cykly. Ty vytvotime pomoci xsl:for-each. V prvnim cyklu
nastavime unikatni id pro kazdou znacku, a porovname ji s unikatnim id kli¢e. V druhém cyklu
vyberu rodiCe prvku znacka, coz je prvek motocykl. Dale nadefinujeme proménnou n_znacka,

ktera se bude rovna prvku znacka a na vystup posleme jeji hodnotu.
Zde je kod:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:key name="NAZEVMap" match="NAZEV" use="."/>
<xsl:template match="ZBOZI">
<xsl:for-each select="(//NAZEV|[generate-id()=generate-
id (key ("NAZEVMap', .) [1]1)]1)">
<xsl:for-each select="ancestor::*">
<xsl:variable name="n NAZEV" select="NAZEV"/>
<xsl:value-of select="$n NAZEV"/>
</xsl:for-each>
</xsl:for-each>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>
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15. Kde se muze transformace odehravat?

Existuji tfi hlavni mista, kde mize byt XML dokument transformovan pomoci XSL style

sheet do jinych formatd, jako je tieba HTML.

1. XML dokument a pfidruzeny style sheet se posilaji ze serveru klientovi (Webovému
prohlizeci), ktery provede transformaci dokumentu podle dané Sablony a zobrazi vysledek.

2. Druhou moznosti, jak transformovat XML dokument, je transformovat ho pomoci programu
rucné a na server umistit jiz jen vystup z transformace. Potom klient i server pracuji jiz jen
z vyslednymi dokumenty.

3. Dalsi moznosti je, ze server nejdiive aplikuje na XML dokument transformaci, ptfevede ho

na néjaky jiny format (vétsinou HTML) a posle ho klientovi (Webovému prohlizeci)

Kazdy z teéchto tfi moznosti vyuziva jiny software, kterym jsou XML dokumenty
transformovany. Kazda z moznosti ma své vyhody a nevyhody.

Pokud budeme XML dokument spolu se XSL Sablonou posilat klientovi, musime se spoléhat
na to, ze klient pouzivd webovy prohlize¢, ktery transformaci umoziuje. Jestlize dokumenty
budeme generovat pfedem a na server umistime jiz vysledné HTML stranky, tak piijdeme
o interakci s klientem, jako je tfeba fazeni seznamu vyrobkid jednou podle ceny a jindy podle
data vyroby.

V praktické casti své diplomové prace vyuzivam tfeti moznosti — tedy generovani HTML
kédu na serveru a posilani jej klientovi. Odpada tak problém s podporou prohlizect jazyka
XML. Neni nutné, aby méli uzivatelé na svych pocita¢ich nainstalovany novy webovy

prohlize¢, kdyz navic podle poslednich prizkumt je uzivatelé jiz tak ¢asto neinovuji.

15.1 Transformace na serveru pomoci ASP

Stranky ASP lze spoustét v systémech Microsoft Windows NT, Windows 2000 nebo
Windows XP. Stranky ASP $li vzdy spoustét pouze na webovych serverech dodavanymi spo-
lecnosti Microsoft. Nyni je jiz lze spoustet i na roz§iteném webovém serveru Apache, Sun ONE
Web Server a Solaris Operating Enviroment. Lze toho docilit instalaci produktu, ktery se diive
jmenoval ChilliSoft ASP. Nyni tento projekt pfevzala firma Sun a jmenuje se Sun ONE Active
Server Pages, nejnovéji ve verzi 3.6.2.

Stranky ASP mutzeme pro transformaci na serveru psat v jazyce JavaScript, nebo v jazyce

VBScript. Ukazeme programové kody, které pouzijeme v kazdém z jazyku.
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15.1.1 Stranka ASP pomoci JavaScriptu
Stranka ASP zacina deklaraci bloku programového kodu. Uvnitt zminéného bloku nejdiive
definujeme typ obsahu generovaného souboru. Pouzijeme hodnotu ,text/html®, takze vysledny

dokument bude povazovan za bézny dokument HTML.

<%Q@LANGUAGE="JavaScript"%>

Déle nadefinujeme to, aby se stranka nenahravala z cache prohlizece, ale aby se pokazdé
stahovala ze serveru. Zamezime tim, aby klientovi zistaly skryté zmény, které by mohli byt pro-

vedeny od jeho posledni navstévy serveru.

Response.expires=-1;

Aby byl programovy kod dobie Citelny a lehce editovatelny, pouzijeme pro transformaci

nasledujici 4 metody:

loadSource ()
getProcessor ()
transformData ()
main ()

Metoda loadSource zajisti zpracovani dokumentu XML, pficemz getProcessor zpracuje XSL
dokument. Metoda transformData provede danou transformaci. Cely pribéh transformace je za-
jistén metodou main(), ve které je zajisténo volani jednotlivych metod. V zavislosti na vstupnich
parametrech volame zpracovavajici metody loadSource a getProcessor s parametry prislusnych

dokumentti. Pfed samotnou transformaci do dokumentu XSL posleme inicializované promeénné.

Zde je kod:

<%$Q@LANGUAGE="JavaScript"%>
<%Response.expires=-1;
function loadSource (sourceName) {
var xmlDoc=
new ActiveXObject ("MSXML2.FreeThreadedDOMDocument.3.0");
xmlDoc.async=false;
xmlDoc.load (Server.mapPath (sourceName)) ;
return xmlDoc;
}
function getProcessor (transformName) {
var xslDoc=
new ActiveXObject ("MSXML2.FreeThreadedDOMDocument.3.0") ;
var xslTemplate=
new ActiveXObject ("MSXML2.XSLTemplate.3.0");
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xslDoc.async=false;

xslDoc.load (Server.mapPath (transformName) ) ;
xslTemplate.stylesheet=xslDoc;
xslProcessor=xslTemplate.createProcessor();
return xslProcessor;

}

function transformData (srcDoc,processor) {
processor.input=srcDoc;
processor.output=Response;
processor.transform() ;
return true;

}

function main () {
var srcDoc;
var processor;
srcDoc=loadSource ("zbozi.xml") ;
processor=getProcessor ("zbozi.xsl");

}

main () ;
%>

15.1.2 Stranka ASP pomoci jazyka VBScript

V programovém kodu jazyka VBScript nejprve také urCime typ obsahu generovaného
souboru. V tomto piipadé deklaraci souboru XML i XSL provedeme v jediné metodé
loadXMLFile(strXMLFile, strXSLFile), ktera pfijima jako parametry jména soubord XML
a XSL.

<%@LANGUAGE="VBScript"%>
<%
Response.ContentType="text/html"

Function loadXMLFile (strXMLFile, strXSLFile)
Dim objXML
Dim objXSL
set objXML = Server.CreateObject ("Microsoft.XMLDOM")
objXML.async = false
objXML.load (strXMLFile)
set objXSL = Server.CreateObject ("Microsoft.XMLDOM")
objXSL.async = false
objXSL.load (strXSLFile)
Response.Write (objXML.transformNode (objXSL) )
End Function

loadXMLFile server.MapPath ("bazar.xml"), server.MapPath ("bazar.xsl")

End Select
%>
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15.2 Transformace na serveru PHP

Dalsi moznosti jak provadét transformaci XML dokumentii na serveru je pomoci skript
PHP. Skripty PHP mohou bézet na serveru Apache na riznych platformach. Rozsiteni skriptd
PHP o transformaci XML dokumenti je ale zatim pouze experimentalni a jesté nebyla vydana

zadna oficialni verze. Toto rozSifeni vyuziva Sablotron a expat, coZ jsou XSL procesory.

<?php

// Vytvori XSLT procesor
$xsltHandle = xslt create();
// Provede prisludnou transformaci
Spath="'file://d:/www/pes/mototip/source/"';
if (isset (S_GET['item']))

Sitem=($ GET['item']);
else $item='uvod';
Sxml=Spath.$item."'.xml';
Sxslt=Spath.$item."'.xslt';
$html = xslt process($xsltHandle, S$xml, S$xslt);

//0hlési pripadné chyby
if (!Shtml) die ('XSLT processing error: ‘.xslt_error($xsltHandle));
// Uvolni XSLT procesor
xslt free($xsltHandle);
// Vypide vysledné HTML
echo $html;
>

15.3 Transformace v prohlizeci

XML soubory miizeme také transformovat v prohlize¢i na stran¢ klienta. Jiz existuje cela
fada prohlizect, které tuto transformaci podporuji. Jejich kompletni popis je k dispozici na
adrese www.xmlsoftware.com. Nejznaméjsi z nich je urcit€ Explorer od spolecnosti Microsoft
nyni ve verzi 6.

Internet Explorer obsahuje XSL procesor od verze 5. Bohuzel vSak verze 5 a 5.5 byly
vydany diive, nez byl standard XSL kompletni. Z tohoto diivodu neni v téchto verzich podpora
XSL kompletni. Podle doporuéeni konsorcia W3C vyuzivaji dokumenty XSL jmenného pros-
toru: xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform". V pfipad¢ Internet Exploreru ve
verzich 5 a 5.5 se jedna o jmenny prostor z pracovniho navrhu (XSL Working Draft):
xmlns:xsl="http://www.w3.org/TR/WD-xsl"

Tento rozdil se miize zdat zanedbatelny, ale musime si uvédomit, ze v kazdém ze jmennych
prostortt mohou byt urcité prvky zcela odlisné.

Dale musime jesté trochu pozménit XML soubor. Misto typu ,.text/xml* musime pouzit typ

Htext/xsle.

<?xml-stylesheet type="text/xsl" href="zbozi.xsl"?>
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Prilohy

Priloha ¢. 1

Slovnicek zkratek

ASP - Active Server Pages. Technologie pro generovani dynamickych HTML stranek na

strané serveru vyvinuta firmou Microsoft

DTD — Document Type Definitions — Konkrétni specificky markup jazyk napsany s pou-

zitim HTML

HTML - Hyper Text Markup Language — Kodovaci jazyk pouzivany pro vytvafeni

formatovanych dokumentti na web.

HTTP — Hyper Text Transport Protocol — Protokol urceny k transportu hypertextovych

souborli po  internetu.

ISO - International Organization for Standardization — Mezindrodni autoritativni organizace

pro zavadéni celosvétovych standardi

MIDI — Musical Instrument Digital Interface — Standardizovany popis hardwarovych a
softwarovych parametrii pro spojeni pocitace s vn€jsimi hudebnimi zafi-zenimi

PDF — Portable Document Format — Format pro ptfenositelnost dokumentl s potencionalné

slozitym layoutem vyvinuty firmou Adobe

PHP - Technologie pro generovani dynamickych HTML stranek na stran¢ serveru

PostScript — Jazyk pro kompletni popis tiskové strany, nezavisly na vystupnim zatfizeni.

QName — Jsou to jména, ktera se skladaji z prefixu jmenného prostoru, dvojtecky a lokalni

¢asti. Prefix jmenného prostoru je zkratkou pro URI

SGML - Standard Generalized Markup language — Obecny metajazyk, vychozi pro vSechny

dalsi znackovaci jazyky.

SQL — Structured Query Language — Databazovy dotazovaci jazyk

URI — Universal Resource Identifier — Univerzalni jmenné schéma pro inden-tifikaci

v prostoru WWW. Popsano RFC 1630

UTF — USC Transformation Format — Koédovani znaki, které uklada ASCII znaky do

jednoho byte, mén¢ obvyklé znaky do vice bytes. Varianty UTF-8 a UTF-16

W3C — World Wide Web Consortium — Organizace, ktera definuje standardy pro www

XML - eXtended Markup Language — Platformové nezavisly format pro publikovani a vy-

ménu dat a dokumentti

Xquery — Dotazovaci jazyk pro XML dokumenty

XSL — eXtensible Stylesheet Language — Deklarativni jazyk pro popis tiid a procesi
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