1 GRAFIKA

o grafika vektorova - kiivky
e grafika bitmapova (rastrova, bodova) — pixely

VLASTNOSTI BITMAPOVE GRAFIKY (FOTOGRAFIE)

e rozmeérova velikost/rozliseni
o 640x480 px, 800x600, 1024x768, 1280x720 (720p, HD Ready 16:9),
1920x1080 (1080p, Full HD), 3840x2160 (Ultra HD/4K), 7680x4320 (8K)
o Kklasifikace fotoaparatu v Mpx (megapixel)
o 1 pixel = 1 obrazovy bod slozeny ze tii subpixelt (RGB)
o pro tisk podle velikosti papiru v.cm/mm
e rozliSeni
o pocet bodi na palec
o dostate¢nych 72 dpi pro web
o min. 300 dpi pro tisk
e Dbarevna (bitova) hloubka
o Pocet barev (pocet barevnych odstinil), ktery mize nabyvat kazdy bod
obrazku.
o Udava se v bitech na bod, pocet barev se pak spocita jako 2 na pocet bitii
8 bitova (28 = 256 barev nebo stupiiii $edé) — starsi webova grafika (tlagitka a
loga v GIF), ¢ernobilé fotky.
24 bitova (3x8 bit na kazdy kanal = 22*= 16,7 milionu barev = True Color,
JPG, PNG, TIF, BMP) — fotky
32 bitova (4,3 miliardy barev = Super True Color = True Color + prihlednost)
RGB model michani barev (displej, TV), CMYK model (tisk)
lidské oko rozlisi cca 10 miliont barevnych odstind
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Kodovani barev v RGB modelu (pfevazné pro web)
Dekadicky Hexadecimalné
Bila 255, 255, 255 FF FF FF
0,0,0 00 00 00
Cervena 255, 0,0 FF 00 00
Zelena 0, 255,0 00 FF 00
0, 0, 255 00 00 FF

e datova velikost
o zavisla na rozmérové velikosti, rozliseni a po¢tu barev
o zékladni jednotka datové velikosti: 1 bit (b), hodnoty: 0/1 (dvojkova soustava)
o 8 bitli = 1 Byte (B), napt. pismeno ,,a*“ = 01100001
o 1KB=1024B (=2°B)
o 1TB=10°GB=10°MB =10°KB = 10'’B
e pruhlednost (GIF, PNG)
e komprese
o ztratova (JPG) — fotografie pro web, mala datova velikost soubor
o neztratova (GIF, PNG) — grafika pro web (tlac¢itka, loga, napisy)
o bez komprese (BMP, TIFF, RAW, DNG) — tisk, velka datova velikost souborii
e vypocty na rozliSeni, velikost a barevnou hloubku obrazku
o http://www.ivt.mzf.cz/grafika/priklady-na-vypocet-velikosti-obrazku/



http://www.ivt.mzf.cz/grafika/priklady-na-vypocet-velikosti-obrazku/

BITMAPOVE GRAFICKE FORMATY PRO WEB

JPG - pouziti vyhradné u fotografii, nevhodny pro grafiku (text)

- vlastnosti: ztratova komprese (mensi objem dat), progresivita (prokladané, nikoliv
postupné zobrazovani), rozliSeni pro web - 72 dpi
GIF - uréen pouze pro grafiku (napisy, loga, tlacitka atd.)
- vyhody: proklddané zobrazeni (tzv. interlacing), priahlednost, animace, neztratova
komprese (nedochézi ke ztraté kvality)

- nevyhody: pouze 256 barev (8 bit), komprimac¢ni algoritmus neni zdarma
- zastaraly

PNG - alternativa za licencovany GIF, 24 bit barevna hloubka, interlacing, pruhlednost

ICO - specialni format pro ikonu v adresnim fadku prohlizece, obrazek 16x16 px/16 barev
WEBP, AVIF - moderni datov¢ usporné univerzalni webové formaty, detaily v KIN/7W1

BITMAPOVE GRAFICKE FORMATY PRO TISK

TIFF, BMP, PCX - nekomprimované formaty (rozliseni pro tisk - minim. 300 dpi)
RAW/DNG - format obsahuje nekomprimovana data ptimo ze senzoru fotoaparatu (tzv.
digitalni negativ), profesionalni upravy jednotlivych RGB kanali, az 8x vétsi objem dat

SPECIALNI FORMAT PRO TISK A PRENOS PUBLIKACI

e PDF — mensi velikost, vzdy stejny vzhled dokumentu, minimalni moznost editace

SOFTWARE PRO TVORBU A ZPRACOVANI GRAFIKY

Bitmapy: CorelPhotoPaint, AdobePhotoshop, Gimp, IrfanView, ZonerPhotoStudio
Vektory: Corel Draw, Adobe Illustrator, Inkscape, Zoner Callisto

PDF: Open Office, MS Office 2007 a vyssi, Adobe Acrobat, PDF Creator, on-line
OCR - http://www.onlineocr.net/



2 ZVUK

VLASTNOSTI ZVUKOVYCH SOUBORU

e komprese
o ztratova — MP3, OGG Vorbis, WMA (cca 10x

mensi datova velikost zvukovych soubori)

o neztratova — OGG FLAC

o bez komprese — WAV (velka datova velikost
zvukovych soubortt)

e datova velikost

o zévisla na datovém toku (bitrate, kvalit¢) a délce
zvukového souboru

o 1 minuta WAV = cca 10 MB

o 1 minuta MP3 =cca 1l MB

e datovy tok (bitrate)
o uréuje zvukovou kvalitu zdznamu MP3 souboru
o ovliviluje datovou velikost zvukovych souborti (vyssi bitrate = vyssi velikost)
o CD kvalita— minimalné 128 kb/s (192 kb/s, 256 kb/s)
o 1 minuta MP3:
e 128 kb/s - 0,96 MB

192 kb/s - 1,44 MB /\
256 kb/s - 1,92 MB v

320 kb/s - 2,4 MB

512 kb/s - 3,84 MB /b t \

o 1 minuta WAV - 1411 kb/s - 10,58 MB
e Vvypoclty na bitrate, velikost a délku audiosouboru: b=v/t

o http://www.svi.cz/ethernetlord/jednotkyAudio.php
e ID3tagy — textové informace v MP3 (nazev skladby, interpret, Zanr, rok atd.)

e autorskd prava (publikovani na internetu)

ZVUKOVE FORMATY PRO WEB

MID - kdédovana imitace zvuku hudebnich néstrojl, zvuk generovéan napt. zvukovou
kartou ¢i syntezatorem (samplerem), mala velikost soubord, nutny kvalitni HW

MP3 - komprese MPEG1-Layer 3 (nejéastéji 1:12), volitelny bitrate (datovy tok, minim.
128 kb/s pro CD kvalitu), textovy popis mp3 soubort (tzv. ID3 Tagy), od r. 2017
jiz nelicencovany

WMA - ztratové komprimovany format zvuku firmy Microsoft, podobny mp3

OGG - kontejnerovy format zvuku, open-source (neni licencovany)

- ztratova komprese kodekem Vorbis, neztratova komprese kodekem FLAC
RM - RealMedia, technologie firmy RealNetworks pro streamované vysilani zvuku (radio)

ZVUKOVE FORMATY PRO EDITACI ZVUKU A VYPALOVANI CD

WAV, RAW - nekomprimovany zdznam realného zvuku


http://www.svi.cz/ethernetlord/jednotkyAudio.php

SOFTWARE PRO TVORBU A ZPRACOVANI ZVUKOVYCH SOUBORU

e Zaznam: Audacity

e Pievod do MP3: Audiograbber, CDex, Lame Encoder

e Tvorba: Cubase

e Editace, stiih, mix: Audacity, Nero Wave Editor, Acoustica, Easy Audio Editor

SOFTWARE PRO PREHRAVANI ZVUKOVYCH SOUBORU

e VLC Player e WinAmp
e Windows Media Player e Flash Player (web)



3 VIDEO

VLASTNOSTI VIDEOSOUBORU

velikost resp. rozliseni (digitalni TV, displeje)
o 352x288px (VCD 4:3), 720x576px (DVD 4:3), 1280x720px (HD Ready 16:9),
1920x1080px (Full HD 16:9), 3840x2160 (Ultra HD/4K), 7680x4320 (8K)
komprese
o realizovana pomoci kodeku - DivX, XviD, H.264, H.265 HEVC (DVBT-2)
o ztratova — MPG, WMV, MOV, 3GP, MKV (cca 10x mensi velikost soubort)
o bez komprese — AVI (velka datova velikost souborti)

rychlost pienosu
o 1,5 Mb/s, 4 Mb/s, 8 Mb/s, 10 Mb/s, 30 Mb/s, 50 Mb/s

e Vvypolty Nna bitrate, velikost a délku videosouboru: bat+by=Vv/t
o http://www.svi.cz/ethernetlord/jednotkyVideo.php ﬂ‘

VIDEOFORMATY/KONTEJNERY

AVI - komprimovany i nekomprimovany zakladni zaznam (kontejner) obrazu i zvuku
puvodné pro Windows, zastaraly (2 zvukové stopy, nepodporuje nové kodeky), pro
web vhodny jen s kompresi MPEG-4, napft. s kodeky DivX, XviD)

MP4/MPG - zaznam obrazu s vysokou kompresi, pouzivany napf. na DVD

WMV - komprimovany format obrazu firmy Microsoft, podobny mpg

OGG/OGV - open-ource (nelicencovany) format OGG s kodekem Theora

WEBM - open-source (nelicencovany) format s kodekem VP8 (viz el. <video> v HTMLY5)

MKYV (Matroska) — moderni AV kontejner, podpora novych kodekii (MPEG-4 AVC -
H.264), vice zvukovych stop, podpora titulkd a menu (www.prejdi.cz/autoMKV)

FLV - forméat Flash, on-line videa (Youtube), nutny Flash Player (nahrada: HTMLYS)

3GP - dalsi komprimovany forméat obrazu, pouzivany predevsim v mobilnich telefonech

MOV - multimedialni vicestopy format QuickTime firmy Apple, vhodny zejména pro
internetové vysilani (priabézné zobrazovani - streaming, webcasting)

RM - RealMedia, technologie firmy RealNetworks pro streamované vysilani videa

ASF - konkurenc¢ni technologie firmy Microsoft pro streamované vysilani videa

PREHLED KOMPRESNICH STANDARDU A KODEKU

MPEG-1: kompresni standard digitalniho videa (Video CD) a zvuku (MP3),
rozliseni 352x288px, rychlost pfenosu jen 1,5 Mb/s, kompresni pomér 1:12

MPEG-2: lepsi metoda prokladani fadka, rozliseni 352x288 pii 4 Mb/s (S-VHS);
640x480 pii 8 Mb/s (VGA), 720x576 pti 10 Mb/s (DVD); 1280x720 pii
30 Mb/s (HD Ready) a 1920x1080 pii 50 Mb/s (Full HD)

MPEG-4: velka komprese videa pii srovnatelné kvalité s origindlem, variabilni bitrate az
10 Mb/s (napt. s pouzitim kodeku DivX), kompresni pomér cca 1:120

DivX: obrazovy kodek pro kompresi videa kompatibilni s MPEG-4, 7GB dat — 700MB

XviD: open source (neni licencovand) verze kodeku DivX

MPEG-4 AVC (H.264): digitalni videokodek nové generace S vysokym stupném
komprese, soucast standardu MPEG-4, mnohem lepsi kvalita obrazu (Full HD)
pfi nizkém bitrate 4Mb/s, kompresni pomér cca 1:320

MPEG-4 HEVC (H.265): aktualni standard komprese pro digitalni televizni vysilani
(DVBT-2), rozliseni az Ultra HD/4K


http://www.svi.cz/ethernetlord/jednotkyVideo.php
http://www.prejdi.cz/autoMKV
http://www.hdtvblog.cz/slovnik/mpeg-4

DALSI POJMY VIDEOTECHNIKY

HDMI: High-Definition Multimedia Interface - digitalni rozhrani pro pfipojeni
plazmovych TV a LCD panelti v HD kvalité€, souc¢asny pfenos obrazu i zvuku

HDCP: High-Bandwith Definition Content Protection - soubor prostfedkt pro dekddovani
chranéného videa na Blu-ray disku nebo HD DVD. Pro korektni ptehrani disku
S timto stupném ochrany musi veskery pouzity hardware HDCP podporovat.

DVI-D: Digital Visual Interface - digitalni rozhrani pro ptipojeni LCD

DVI-I: digitalni + analogové rozhrani pro pfipojeni LCD resp.monitoru

D-Sub: analogové rozhrani pro pfipojeni monitoru

S/PDIF: Sony/Philips Digital InterFace - rozhrani pro pienos digitalniho zvuku

FireWire (1394): rychlé rozhrani pro pfipojeni digitalni videokamery

SCART: in/out pro kvalitni pfenos analogového audiovizualniho signalu (video + zvuk)
s oddélenou jasovou a barevnou slozkou (modry, zeleny a Cerveny cinch)

Kompozitni video: in/out pro pienos analogového obrazu nizsi kvality (Zluty cinch)

S-video: in/out pro pienos analogového obrazového signalu nizsi kvality

SOFTWARE PRO ZPRACOVANI VIDEOSOUBORU

e Pievod videa z kamery: Pinnacle Studio, Corel Video Studio, Windows Movie
Maker, Sony Vegas, Adobe Premiere

o Editace, stfih, komprese, export: Pinnacle Studio, Corel Video Studio, Windows
Live Movie Maker, Sony Vegas, Adobe Premiere, Virtual Dub

e Kodeky: K-Lite Codec Pack, Codec Pack All in 1, DivX, XviD

e Konverze mezi videoformaty: Any Video Converter, Avi2Dvd, Media Coder, DVD
Shrink

e Streamované vysilani, webcasting: Windows Media Encoder, Real Producer

SOFTWARE PRO PREHRAVANI VIDEOSOUBORU

VLC Player (nejlepsi, nevyzaduje instalaci externich kodeki)
Windows Media Player

BSPlayer

Real Player (TV vysilani)

Flash Player (web, youtube.com, zastaraly, pfechod na HTMLS)
Power DVD


http://cs.wikipedia.org/wiki/Sony
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Philips&action=edit

HDMI

Multimedia
Interface -

High Definiton

nejmodernéjsi
digitalni prenos

Digitalni

Ano

S-Video

Komponent
video

Kompozit
video

Je pouze

Velmi pouiivany
napriklad u kamer.

analogovy a jeho
kvalita je o néco
lepsi nez SCART

Analogovy

Ne

Nejkvalitnéjsi
analogové

ve vysokém
rozliSeni - HD.

pripojeni.Umoziuj
e prenaset i signal

Analogovy

Ne

Jeden z nejméné
kvalitnich zptsobt
prenosu
analogového
signalu.
Nedoporucuje se
pouzivat.

Analogovy

Ne

SCART

Pres tricet let
stary konektor
podporuje RGB, S-
Video i kompozitni
video. Prenasi i
zvuk a je stale
velmi rozsiren.

Analogovy

Ano




— N\

Digital Visual
Interface. Pfenasi
digitalni
nekomprimované
data - kompatibilni
s HDMI

DVvI Digitalni Ne

Analogovy
konektor
nachazejici se na
grafickych kartach.
Pomalu je vytlacen
konektorem DVI

D-Sub Analogovy Ne

Standardni vystup
na graf. kartach
urcenych pro
pripojeni
televizoru. Prenasi
vice standardd.

S-Video Analogovy Ne

Diky redukci z 5-
Video je moiné
ziskat na PC vystup
v podobhé
kompozitniho
videa
U modernich grf.
Karet najdete i
redukci na
moderni vystup v | Analogovy Ne
podobé
komponentniho
videa.

Kompozit
video

Komponent
video




PRIPOJENI KTV

Digitélni zvukové
vystupy SPDIF.

Analogovy zvu-
kovy vystup 5.1.

Zvukové ste-
reovystupy.

Pro pfipojeni k televizoru se pouziva pestry vybér videovystupi. U stolnich piehravact jde o tyto dru-
hy vystupi: SCART, S-Video, vystup pro video kompozitni a vystup pro video komponentni. U novych
modelii se setkate i s videovystupem HDMI, slouzicim pro pripojeni k televizi s vysokym rozlisenim
(HDTV) - takovy televizor poznéte podle oznaéeni HD Ready. | kdyz DVD piehravaée nejsou kvili uzpi-
sobenf pro TV systémy PAL a NTSC schopny ,posilat” do HDTV televizoru data ve vysokém rozliden,
prostrednictvim rozhrani je HDMI kvalita pfenosu dat vyborna - jedn4 se totiz podobné jako u techno-
logie DVI, zndmé z LCD monitord, o digitalni prenos dat.

N
TN
A Kabel SCART

je v soucasnosti

stale nejpouzivanéjsi
zpusob propojeni
videotechniky s TV.

Co je co, kam co pripojit?

VGA (D-Sub) - pfipojeni k monitoru & LCD/
plazma TV (bez zvuku).
DVH - pfipojeni k monitoru & LCD TV (bez
Zvuku).
3 HDMI - pfipojeni k monitoru & LCD TV (s di-

gitalnim zvukem).

Opticky vystup digitainiho zvuku - pro pfipo-
jeni k AV prijimaci &l aktivnim reproduktorim

5.1 s vestavénym dekodérem prostorového zvuku.

USB - pro pfipojeni externiho pevného disku
¢&i digitaini HDD kamery.

Firewire 1394 - pro digitaini miniDV kamery,
piipadné externi pevné disky.

A Pro propojeni video-
kamery s rekordérem
se Casto pouziva kabel
s konektory cinch.

1 eSATA - pro piipo-
jeni externiho pev-
ného disku.
8 RJ-45 - pro phipo-
jeni k siti, mozno
vyuZit u nékterych
Blu-ray tituld,
Vystupy z integro-
vané zvukové karty.
U novéjSich zakladnich

desek naleznete vétsinou $est konektord, které

slouZi pro pfipojeni akti

5.1. Kazdy vystup je popsany a kabel je tfeba
phipojit do odpovidajiciho vstupu na reproduk-
toru. Pokud cheete vyuZit zvuk 5.1, je potieba

Pfi pouziti kabelu SCART pro propojeni prehravace
s TV se do televizoru kromé obrazovych dat prené-
8i i zvuk. Stereozvuk Ize do televiznich reproduktort
privést i prostiednictvim analogového stereovystupu.
Stolni DVD prehrévace jsou bézné vybaveny i analo-
govym zvukovym vystupem 5.1: ten pouzijete pro pri-
pojeni reproduktorové soustavy 5.1, sestavajici z péti-
ce satelitnich reproduktord a z jednoho subwooferu.
Pokud vlastnite reproduktorovou soustavu se zabu-
dovanym digitalnim dekodérem, muzete pro pfipojent
k DVD prehrévaci pouzit digitalni vystupy SPDIF. Tyto
vystupy totiz umoznuji propojit prehréavac s vicere-
produktorovou soustavou prostiednictvim jednoho
kabelu - podle konektoru v prehrévaci se mize jed-
nat o digitalni zvukovy vystup koaxialni nebo opticky.
.

samoziejmé odpovidajicim zpisobem nakonfigu-
rovat také vystup zvuku v nastaveni pro zvukovou
kartu a take v softwaru, ktery pro pfehravani filmd
pouzivate.
‘ n Pokud patfite mezl naronéjsi, doporu-
¢ujeme zakoupit samostatnou zvukovou

kartu, ktera vam zajisti vySsi kvalitu zvuku - zvuk

" bude mit napfiklad vy33i odstup od Sumu, mensi
zkresleni. Ti vybiravéjsi mohou sahnout | po zvu-
kovych kartach od znamych vyrobed hii techniky
(napf, Onkyo). Pravdou oviem takeé je, Ze kvalita
Integrovanych zvukovych karet vzrostia a pro
bé&Zny nendrony poslech bude stacit. K HTPC Ize
k vystupu pfipojit sluchatka i reproduktory. Pokud
ale pfipojujete reproduktory, nenastavujte Groven
hiasitosti vystupu pfili§ hiasité, nebot vstup ak-
tivnich reproduktort je obvykle urten pro droven
200 mV/47 k.
1 Koaxialni digitalni vstup zvuku Ize pouzit

napfiklad pro pfipojeni MD pfehrévace.

1 2 Koaxilni digitaini vystup zvuku - pro piipo-
jeni k AV pfijimaci.
1 Vstup TV karty pro RF anténu; i kdyz staci
obyGejny drat, kvalitni anténa je lepsi.

1 Vstup TV karty pro TV anténu; pro digitaini
vysilani stadi pokojova anténa.

1 SdruZeny vstup a vystup videosignalu - je
feden pfes redukci, kdy mate k dispozici

kompozitni video vstup/vystup a S-Video vstup/

vystup. U nékterych TV karet naleznete video

vstup a vystup pfimo bez redukce. Sem piipojite

napriklad VHS rekordér.

>

vni reprosoustavy 7.1 nebo




